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81. Joker5 101. Madam Lucky

82. 81st Cabaret 102. Thirsty Viking

83. 27th Cabaret 103. Toro Wilds Reel
84. Masters of Eclipse 104. Lucky 77

85. Respin Joker 243 105. Vampire Odyssey
86. Aladdin and the Magic Carpet 106. Winfrey Treasures

107. 81 Famous Multifruits
108. Aloha Bar
88. Fire Spell 109. Aztec Jaguar Megaways

89. Firebird 27 110. Heaven Mania

87. Book of Secrets Extra

+ Bonusova hra typu Jackpot

90. Gold O'Clock SYNOT Progressive Bonus

91. Legends of the Colosseum
92. Sweet Dream

93. Xmas Secret

94. Coins of Luck

95. Eldorado

96. Multi Bricks

97. Wandering Wild

98. Atlantis Gold

99. Diamond Fever

100. Super Wild 27

MINISTERSTVO FINANCIi VARUJE: UCASTi NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT
ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.



27 Joker Fruits

27 Joker Fruits

VERZE SOFTWARE 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 27 Joker Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbolti na n¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se tfemi symboly na vélec a

27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry 27 Joker Fruits je

specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), Volné otacky a funkce Nésobici platna.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni

kombinace. Specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) se miize objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 27 Joker Fruits obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:
Funkce Nésobici platna - Pokud se objevi na vSech pozicich, vSech valct jeden ze symboli
Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.
Funkce Volné otacky — Pokud pftistanou 3 stejné symboly na prostiednich pozicich kazdého
valce, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu spustit. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

[98)
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HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35 640 — 269 820 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01 az 98.02 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




27 Joker Fruits

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA — ZLATA LINIE

Popis (3x)

10x Volnych otacek

1x Volna otacka




27 Joker Fruits

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka
(3%)
Joker 60x
,Wild“ (Divoky symbol)
Hvézda 20x
Sedm 16x
Hrozen 10x
Vodni meloun 10x
Svestka 2x
Pomeran¢ 2x
Citron 2x

Tresen 2x




27 Joker Fruits

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5000000 UU Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

=
=
>

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlac¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



27th CABARET

27th CABARET

PRAVIDLA HRY

I.
2.

3.

27th Cabaret je hra se 3 valci, ktera nabizi Divoky symbol.

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii nebo 27 mozZnosti vyhry, pokud Divoky symbol expanduje
na valcich.

Vyherni linie vyplaceji vyhry zleva doprava.

Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné
pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim vélci zleva.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi kombinace symbolti na
vyherni cesté (way).

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaji.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Maximdalni mozné vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢.

. VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.
. Hra 27th Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,.N4sobici plné vélce*: VSechny valce plné divokych symboli vyplaceji vyhru podle
vyherni tabulky. V piipadé Wild Full Screen se nevypléaci zadné vyhry vyhernich linii.

Specialni symbol ,.Expanding Wild*: Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Divoky symbol expanduje na cely vélec a aktivuje 27 moznosti vyhry v piipadé, Ze by mélo dojit
k vyhte.
Specialni symbol ,,Expanding Wild*“ se mlize objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd priimérna hodinova prohra 35 640 — 269 820 K¢

VYie vyherniho podilu RTP 85,01 — 98,02 %



27th CABARET

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 5
21 MOZNOSTIVYHRY
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka
(3x)
Mazoretka Aktivuje 27 moZznosti
Divoky symbol i vyhry
Mazoretky i 500x

Wild Full Screen




27th CABARET

Popis x celkova sazka
(3x)

Kabaret 16x i
Parfém 10x -
Cylindr 6x -
Vejir 6x -
A 2x -
K 2x -
Q Ix -
J 1x -




27th CABARET

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

4999980 UU Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozituje zménit
vysi sazky.

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



81 Joker Fruits

81 Joker Fruits

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Joker Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a

81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry 81 Joker Fruits je

specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), Volné otacky a funkce Nasobici platna.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni

kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) se miize objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 81 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Nésobici platna - Pokud se objevi na vSech pozicich, v§ech valct jeden ze symboli

Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otacky — Pokud pfistanou 4 stejné symboly na prostiednich pozicich kazdého

valce, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otadcky lze znovu spustit. Volné

otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.Béhem

Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

W
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 35 640 — 269 640 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.02 % az 98.02 %

mZ=r Z2MOorod®
MEZ=r~ Z2MOr-0®

501547190 | |- 400 -

Panel Uzivatelskeé rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



81 Joker Fruits
MOZNOSTI VYHRY

VYHERNI TABULKA — ZLATA LINIE
Symbol (4x)

10x Volné otacky

1x Volna otacka

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Zolik 60x )
, Wild* (Divoky symbol)
Hvézda 20x 10x
Sedm 16x 8x
Hrozen 10x 5x
Vodni meloun 10x 5x

Svestka 2X 1x




81 Joker Fruits

Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Pomeran¢ 2x 1x

Citron 2x 1x

Tresen 2x 1x



81 Joker Fruits

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zp&t do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



81st CABARET

31st CABARET

PRAVIDLA HRY

1.
2.

3.

—_ O

81st Cabaret je hra se 4 valci, ktera nabizi Divoky symbol.

Hra ma 9 fixnich vyhernich linii nebo 81 moznosti vyhry, pokud Divoky symbol expanduje
na valcich.

Vyherni linie vypléceji vyhry zleva doprava.

Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné
pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdel$i kombinace symboll na
vyherni cesté (way).

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaji.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢&.

. VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.
. Hra 81st Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,,Nasobici plné vélce*: VSechny valce plné Divokych symbolt vyplaceji vyhru podle
Vyherni tabulky. V pifipadé Wild Full Screen se nevyplaci zddné vyhry vyhernich linii.

Specialni symbol ,.Expanding Wild*: Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Divoky symbol expanduje na cely vélec a aktivuje 81 moznosti vyhry v piipad¢, Ze by mélo dojit
k vyhte.
Specialni symbol ,,Expanding Wild* se mtiZze objevit na jakékoliv pozici.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérnéa hodinova prohra 35460 —267 660 K&

Vyse vyherniho podilu RTP 85,13 a7 98,03 %



81st CABARET
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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81st CABARET

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka
(4x)

Mazoretka i Aktivuje 81 moznosti
Divoky symbol vyhry
Mazoretky
Wild Full Screen i Ahb
Kabaret 16x -
Parfém 10x -
Cylindr 6x -
V¢jir 6x -
A 2x -
K 2x -
Q 1x -




81st CABARET

Symbol Popis x celkova sazka
(4x)

10 1x -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a p¥ipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



81 Vegas Multi Fruits

81 Vegas Mult1 Fruits

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Vegas Multi Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na n¢které z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se ttemi symboly na valec a

81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovn€. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim

valci zleva. Soucasti hry 81 Vegas Multi Fruits je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtiZze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnésobi jeji vyhru. Naptiklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3
,Wild“ (Divoky symbol) je 2x, 4x a 8x v tomto pofadi. Tento symbol sdm o sob¢ netvoii
vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

[98)

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35 640 —269 280 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.04 az 98.02 %

81%egas murLTiFRUITS:
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501545590 | 4,00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



81 Vegas Multi Fruits

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Wild Simbol - -
Sedm 160x 16x
Meloun 60x 6x
Hrozny 40x 4x
Svestka 4x 1x
Pomeranc¢ 4x 1x
Citrén 4x Ix
Ttesné 4x 1x

BAR 2x 1x




81 Vegas Multi Fruits

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

. Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

i O

: S I CZK B Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozZiiuje zménit
= 4_00 &Pl vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



88 Pearls

88 Pearls

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 88 Pearls je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 vélcii se Ctyfmi symboly na vélec

a hru je mozné hrat na 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich liniich pfi riznych sadzkach s

moznosti nastaveni vySe sazkové urovné a pocet vyhernich linii. Celkova sdzka se vypocita

jako ndsobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucasti hry 88 Pearls je specialni

symbol ,,Wild* a symbol ,,Bonus* ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mtize objevit na véalcich

2,3,4a5s.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

Soucet vSech soucasné€ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 88 Pearls obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,,Bonus* -, Free Spins®, pokud 3 symboly Bonus zastavi kdekoliv na

valcich 1, 2 a 3 spoustéji 8 volnych otacek. Pti kazdé z volnych otacek se na kazdy z valci 2,

3,4 a 5 prida jeden Divoky symbol a ziistdva tam do konce Volnych otac¢ek. Volné otacky

1ze znovu spustit pouze jednou. Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym

poctem aktivnich linii a se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.
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HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 27 000 — 45 000 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

499998100 1L~ 50.00 ©.C

Panel Uzivatelskeé rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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88 Pearls

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
4x celkova
sazka
Perla (Bonus Symbol) - 8x Volné
Otacky
Drak (Wild Symbol) - - - -
Opice 1000x 200x 40x 10x
Tygr 500x 150x 40x 5x
Kocka stésti 500x 150x 40x 5x
Zelva 400x 100x 20x -
Krysa 400x 100x 20x -
A 400x 50x 20x -
K 400x 50x 20x -
Q 200x 30x 10x -
J 200x 30x 10x -
10 200x 20x 10x -

9 200x 20x 10x -




88 Pearls

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozZiiuje zménit
vysi sazky.

B Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



243 Mexicana

243 Mexicana

PRAVIDLA HRY

I.

2.

W
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Cilem hry 243 Mexicana je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na n€které z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcii se tfemi symboly na valec,
243 moznosti vyhry, nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim vélci zleva.
Soucasti hry 243 Mexicana jsou specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Bonus®,
ktery nabizi Volné otaCky a funkci ,,The Big Symbol*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mtize objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboltl na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 243 Mexicana obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,.Bonus* - Symbol ,,Bonus* se mize objevit pouze ve funkci ,, The Big
Symbol*“. Pocet Volnych otacek je ud€len na zédkladé Vyherni tabulky. V prabéhu Volnych
otacek se vzdy objevi The Big Symbol o pocatecni velikosti 2x3, mtize riist na velikost 5x3 a
obsahovat v§echny symboly kromé symbolu Bonus. Volné otacky nelze spustit znovu. Volné
otaCky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.
Funkce ,,The Big symbol* — Béhem otacky se funkce The Big Symbol mtze ndhodné objevit
na libovolné pozici, velikost symbolu se pohybuje od 2x2 a mize rist az na 5x3. The Big
Symbol exploduje na mensi symboly stejného zobrazovaného typu, pokud exploze ma za
nasledek vyhru.

Symbol Bonus se objevi pouze ve funkci The Big Symbol.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 13 968 — 86 256 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 88.02 az 98.06 %



243 Mexicana

499998100 || 500 ©

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

iy T Hra mé 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
243 MOZNOSTI VYHRY ®%ei=v % vzdy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Lebka

(Wild Symbol) >X - -
Chilli papricka 5x 3x 1.6x
Kaktus 5x 3x 1.6x

Kytara 4x 2x Ix




243 Mexicana

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Sombrero 4x 2x 1x

A 1.6x 0.8x 0.4x

K 1.6x 0.8x 0.4x

Q Ix 0.4x 0.2x

J 1x 0.4x 0.2x
Popis 15x 12x 9x 6x 4x
Lucerna

(Symbol  15x Volné 12x Volné 9x Volné  6x Volné  4x Volné
Bonus) otacky otacky otacky otacky otacky




243 Mexicana

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

‘ 499998] [][] Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



6 Fruits

6 Fruits

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry 6 Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové trovné. Soucasti hry 6 Fruits je specialni
symbol ,,Scatter*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Scatter* vyplaci po zastaveni valcii kdekoliv na hernim poli, nasobi se
celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sazejici pomoci specialniho symbolu
»Scatter Vyhry a zaroven Vyhry s béznymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen soucet
Vyher.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter kombinaci.

6. Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

(98]

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 18 000 — 108 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88,00 az 98,00 %

| 499998100 | |- 400 -

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



6 Fruits

VYHERNI] LINIE
1 2 3 4 5
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Hvézda

(Scatter symbol) S0x 8x 2x )
Sedm 1000x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozen 100x 40x 10x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeran¢ 40x 10x 4x -
Citron 30x 5x 4x -

Tresné 30x 5x 4x 2x




6 Fruits

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
CoTe )

4999981.00

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

ﬂ...@..

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



6 Fruits Deluxe

6 Fruits Deluxe

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 6 Fruits Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symbold na né¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec a

5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry 6 Fruits Deluxe je

specialni symbol ,,Scatter” a symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 6 Fruits Deluxe obsahuje nésledujici bonusovou funkci:

Speciélni symbol ,,.Bonus* Pokud kdekoliv na valcich pfistane 3 nebo vice symbolti Bonus,

vyhrévate Volné otaCky podle Vyherni tabulky. Volné otaCky Ize znovu spustit. Volné otacky

jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Behem Volnych otacek

se pouziva jina sada valci.

XN R

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 18 630 — 106 200 K¢

VyS$e vyherniho podilu RTP 88.20az 97.93 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazoky.

| 500000.00



6 Fruits Deluxe

VYHERNI] LINIE
1 2 3 4 5
VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova xcelkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Hvézda 20x Free 15x Free 10x Free )
(Bonus Symbol) Spins Spins Spins

(};Y:Zii Symbol) S0x 8 2x -
Sedm 1000x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozen 100x 40x 10x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeran¢ 40x 10x 4x -
Citron 30x 5x 4x -

Tresné 30x 5x 4x 2x




6 Fruits Deluxe

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

( KREDIT V CZK
500000 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
Lo St

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hrac¢i k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



8 Flowers

8 Flowers

Verze software 1.9.1
PrRAVIDLA HRY

1.

2.

SNk

Sl

Cilem hry 8 Flowers je dosadhnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podob¢ 9 valct (3 sloupce po 3 symboly) a 8
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry 8 Flowers je specialni
symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), funkce Wild Flower, Respiny na zdvojenych valcich a
,»,pIné pole.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

Vyhry na vyherni linii 7 a 8 jsou ndsobeny x2.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol. Specidlni symbol ,,Wild* se miize
objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 8 Flowers obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce ,,Wild Flower* - Funkce Wild Flower se spousti nahodné béhem jakékoliv
otacky. Béhem této funkce, 1 az 8 Divokych symboli miZze ndhodné pfibyt na valcich,
kromé¢ valce 9 (stfedni pozice).

Respiny na zdvojenych vélcich — V ptipadé Zze Divoky symbol zastane na vélci 9 (stfedni
pozice), nejprve se vyhodnoti aktualni vyhry a ndsledné hrac¢ ziskava Respin (opétovné
otoceni zdarma) s Divokym symbolem zafixovanym na své pozici. Pfi respinu se na
obrazovku piida dalsi platno valct, pticemz Divoky symbol ziistava zafixovan na valci 9
(stfedni pozice). Respin je hrany se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
Specidlni funkce ,.plné pole* - Pokud se objevi v jedné hie pIné pole stejnych symboli,
véetné nahrazujicich ,,Wild* symboll vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto
symbolti se zdvojnasobi.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priumérna hodinova prohra 36 000 — 216 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %



8 Flowers
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERN{ LINIE

2 3 y
6 7 .




8 Flowers

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
?signﬁéltwnd) 20x
Zluty kvét 5x
Oranzovy kvét 4x
Rudy kvét 3x
Fialovy kvét Ix
Tyrkysovy kvét 1x
Zeleny kvét 0,5x

Modry kvét 0,5x




8 Flowers

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

499998 1 un Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

o Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit

© 400 & vysi sazky.
T i

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

MAX Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

E Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
£

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



81 Famous Multifruits

81 Famous Multifruits

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Famous Multifruits je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na n¢které z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se ttemi symboly na valec a

81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovn€. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim

valci zleva. Soucasti hry 81 Famous Multifruits je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtiZze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnésobi jeji vyhru. Naptiklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3
,Wild“ (Divoky symbol) je 2x, 4x a 8x v tomto pofadi. Tento symbol sdm o sob¢ netvoii
vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

[98)

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35 640 —269 280 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.04 az 98.02 %

81 Fm MULTIFRUITS e

500000 - 2000 o

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




81 Famous Multifruits

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Wild Simbol - -
Sedm 160x 16x
Meloun 60x 6x
Hrozny 40x 4x
Svestka 4x 1x
Pomeranc¢ 4x 1x
Citrén 4x Ix
Ttesné 4x 1x

BAR 2x 1x




81 Famous Multifruits

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

. Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

i O

: S I CZK B Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozZiiuje zménit
= 4_00 &Pl vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Aladdin and the Golden Palace

Aladdin and the Golden Palace

Verze software 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

P w

O N

Cilem hry Aladdin and the Golden Palace je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nekteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti hry Aladdin and the
Golden Palace je specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus‘ ktery nabizi
Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Speciélni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Aladdin and the Golden Palace obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,.Bonus* - ,,Free Spins®, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valct alesponi 3 specidlni symboly ,,Bonus®, sazejici ziskdva 10 Volnych otacek.
Pokud se béhem Volnych otacek objevi Divoky symbol, expanduje na cely valec v ptipade,
ze lze vyhrat. Pokud se béhem Volnych otacek na valcich znovu objevi soucasné nejméné 3
symboly Bonus, hrac ziskava dalsich 10 Volnych otacek.

Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky jako hra, v ramci které
byla roztoceni navic spusténa.

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 34 560 — 216 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.00 az 98.08 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE

Aladdin and the Golden Palace

24
:

}
3

L

10

14

15

16 17 18 19
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Paléc 200x + Volné 20x + Volné 2x + Volné
(Bonus Symbol) otacky otacky otacky
Dzin
(Wild Symbol) S0x 25x X
Aladdin 40x 10x 5x
Jazmina 30x 8x 2x
Lampa 30x 8x 2x
Truhla s pokladem 20x 4x 2X




Aladdin and the Golden Palace

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Mece 20x 4x 2x

A 6x 2x Ix

K 5x 2x 0,5x

Q 5x 2x 0,5x

J 4x 1x 0,5x

10 4x 1x 0,5x



Aladdin and the Golden Palace

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlag¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

| Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

§ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoZiiuje zménit
| vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Aladdin and the Magic Carpet

Aladdin and the Magic Carpet

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aladdin and the Magic Carpet je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a
9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vysSe sazkové urovné.

3. Soucasti hry Aladdin and the Magic Carpet je specidlni symbol ,,Expanzni Wild symbol“
(Divoky symbol) a funkci Volnych otdcek s nasobitelem na Expanznim Wild symbolu.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

5. Expandujici Wild symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Expandujici
Wild symbol se rozsifi na cely valec v pripadé, Ze rozsifeni povede k vyhte.

6. Expandujici Wild symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.Scatter symboly vyplaceji na
jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter
kombinaci. Scatter vyhry jsou pri¢itany k vyhram na vyhernich liniich. VSechny vyhry jsou
nasobkem sazky.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Aladdin and the Magic Carpet obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Volné otacky - Pokud se kdekoliv na valcich objevi sou¢asné nejméné 3 symboly Bonus, hrac

ziskava 10 Volnych otacek. Kdyz se pfi Volnych otackach na valci objevi Expanzni Wild symbol,

rozsifi se v pripadé, Ze lze vyhrat, na cely vdlec a vyhra se vynasobi.

V pripadé jednoho, dvou a tii Expanznich Wild symbol( je ndsobitel x2, x4 a x8.

Pokud se béhem Volnych otacek na valcich znovu objevi sou¢asné nejméné 3 symboly Bonus,

hrac ziskava dalsich 10 Volnych otacek. Volné otacky jsou hrany se stejnou sazkou, jako kolo, ve

kterém byly spustény. B€hem Volnych otacek se pouZiva jina sada valca.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 540 — 269 460 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.03% - 97.97%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.




Aladdin and the Magic Carpet

VYHERNI LINIE

2 3
7 8
VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

?Bi(i)r:\us Symbol) >0x 25X X
Kouzelny koberec i i i
(Expanzni Wild Symbol)

Aladdin 40x 10x 5x
Princezna 30x 8x 2x
DZinova lampa 30x 8x 2X
Truhla s pokladem 20x 4x 2X
Zkfizené mece 20x 4x 2x

A 10x 3x 1x




Aladdin and the Magic Carpet

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

K 10x 3x 1x
Q 5x 2x 1x
J 5x 2x 1x
1 @ 10 5x 2x 1x

HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5000000_00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK , , < . s 2524 2R 57
L 20 []0 __ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zménit vysi
s \ sazky.

VYHRA V CZK
10 un Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.




Aladdin and the Magic Carpet

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operdtora.



Alchemist's Gold

Alchemist's Gold

Verze software 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

Nowke

Cilem hry Alchemist's Gold je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na n¢které z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Alchemist's Gold
je specialni symbol ,,Mystery*.

Vyherni kombinace se pocitaji na zékladé poctu po sob¢ jdoucich symbolti kdekoliv na
vyherni linii.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Alchemist's Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,,Mystery* - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcti
specialni symboly ,,Mystery* tak se pifeméni na stejny ndhodné zvoleny symbol ze vSech
dostupnych symbolu.

HERNI LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 36 000 — 216 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Alchemist's Gold

VYHERNI LINIE
1 2 3 5
6 7 8 10
VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Elixir 50x 25x 10x
Prvek ohné 40x 20x 5x
Prvek Vody 30x 10x 5x
Prvek Zemé 25x 8x 3x
Prvek Vzduchu 25x 8x 3x
A 15x 5x 2x
K 15x 5x 2x




Alchemist's Gold

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Q 10x 2x 1x

J 10x 2x 1x

Mystery



Alchemist's Gold

HERNI PANEL

S
®

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK , , ‘ q LB s s
| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZziiuje zmenit
5 S n 0 vysi sazky.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Amazons’ Wonders

Amazons’ Wonders

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Amazons’ Wonders je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec,

1, 5,10, 15, 20, 25 nebo 30 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové urovné a poctu

linii. Celkova sdzka se vypocita jako nasobek sdzky na linii a navoleného poctu linii.

Soucasti hry Amazons’ Wonders je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol

»Scatter* ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter* tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mtize objevit na

jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Amazons® Wonders obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Scatter* - Pokud kdekoliv na vélcich 2, 3 a 4 ptistane 7 nebo vice symbolt

Scatter, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky nelze spustit znovu.

Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym poctem aktivnich linii a se stejnou

sdzkou jako hra, ve které byly spustény.

W

AR SRR

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 16 605 — 96 228 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88,12 a2 97,95 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Amazons’ Wonders

VYHERNI LINIE
LT T TT]
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
18 19 20
23 24 25
26 28 29 30
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x sazkana xsazkana xsazkana xsazkana

linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)

Amazonka blond 50x 20x 10x 4x

Amazonka zrzka 50x 20x 10x 4x

Amazonka bruneta 40x 15x 8x =




Amazons’ Wonders

Popis x sazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x)  linii (4x)  linii 3x)  linii 2x)

Amazonka tmavovlaska 40x 15x 8x -
Gepard 30x 15x 6x -

£ A 20x 10x 4x -

K 20x 10x 4x i
Q 15x 8x 2x -
J 15x 8x 2x -
Kin vbréni (Wild 100 250x 50x 10
Symbol)
Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(9x) (8x) (7x)

Lvi hlava (Scatter 10x 5x 2x

Symbol) 30 Volné otacky 15 Volné otacky 7 Volné otacky




Amazons’ Wonders

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

5010586.90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

e g Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
- 3000 + ey
56.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Armed N’ Wild

Armed N’ Wild

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Armed N’ Wild je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se ¢tyfmi symboly na valec

a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Soucasti hry Armed "N’ Wild

jsou specialni symboly ,,Wild*“ Divoky symbol s nasobitelem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Symbol ,,Wild* se objevuje naskladany ve Ctvetici na valcich 2, 3 a 4. Divoky
symbol se dotoci na cely valec v ptipad¢, ze by mélo dojit k vyhfe.

5. Nasobitel dotaceni: Pfed doto¢enim se za kazdou viditelnou ¢ast Divokého symbolu zvysi
nasobitel o + 1x. Maximalni mozny nasobitel (za 3 Divoké symboly na 4 pozicich) je 12x.

6. Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

(98]

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 000 — 216 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE

Armed N’ Wild

|
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VYHERNI TABULKA

Popis

18

19

x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x)

20

x celkova
sazka (3x)

Pin-up Tank
(Wild symbol)

Pin-up Letadlo
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Armed N’ Wild

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Letadlo 4x 1,2x 0,6x
Lod 4x 1,2x 0,6x
Tank 4x 1,2x 0,6x
A 3x 0,8x 0,4x
K 3x 0,8x 0,4x
Q 3x 0,8x 0,4x
J 2x 0,4x 0,2x
10 2x 0,4x 0,2x

9 9 2x 0,4x 0,2x



Armed N’ Wild

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

4999861.00

CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hfe.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Atlantis Gold

Atlantis Gold

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Atlantis Gold je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na n¢které z vyhernich
linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na valec, 25 statickych vyhernich
linii a nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,,Wild*,
,»Volné otacky* a specialni symbol ,,Bonus*, ktery spousti bonusovou hru ,,Hold and Win*.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
vélcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se ptipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Atlantis Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Nahrazuje vSechny symboly krom¢é symbolu Bonus a
symbolu Volné otacky.

Bonusov4 hra ,,Volné otacky* — Symbol Free Spins se mize objevit pouze na valcich 2, 3 a
4.

3 symboly Free Spins udé€luji 5 volnych otacek.

Béhem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel
hodnoceni vyhry jsou stale povaZzovany za samostatné. Na spojeném valci vzdy pfistane plny
symbol. Béhem Volnych otacek se symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném
valci. Béhem Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje dalSich 5 volnych otacek.
Symbol Bonus se rozd¢€li na 9 symboli a spusti funkci Hold and Win.

Béhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

Bonusova hra ,,Hold and Win* - Béhem zékladni hry a Volnych otacek mohou symboly
Bonus nést bud’ hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR,
MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINI dopadé na vélce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopada na vélce nahodn¢ a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo
vice symbolli Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 po¢atecnimi
respiny.

Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zistanou na misté na valcich béhem
celé funkce. Pokud se na valcich objevi n¢jaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté
a pocet respind bude resetovan na 3.

Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud’ hodnotu, Specialni vyhru
nebo jednu ze dvou dalSich funkci: Expanding Symbol Bonus s ¢islem a Sipkami se rozsiii a
zaplni cely valec. V ptipadé, Ze na stejném valci jiz je dalsi symbol Bonus, jeho hodnota se
zvy$i o hodnotu symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a
znaménkem plus zvySuje hodnotu vSech ostatnich symbolii Bonus na valcich o jeho vlastni
hodnotu. Symboly Bonus se Specidlnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding
bonus a Increasing bonus. Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich neptijdou zadné
nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je vsech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus.Vyhry z funkce Hold and Win se s¢itaji a udéluji na konci funkce.

Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valca.

9]




Atlantis Gold

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 300 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 448 500 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 10 692 — 81 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 —98.02%

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

21 22 23 24 25



VYHERNi TABULKA

Atlantis Gold

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka
(5x) (3x)
i _, Chram i i 5x
| (Free Spins symbol)
L, Poseidon
& (Divoky symbol) 8x 2 1x
Delfin 8x 2X 1x
| Amulet 4x 2X 0,4x
/]' Trojzubec 4x 1x 0,2x
4
Vaza 4x 1x 0,2x
Prsten 2X 0,8x 0,2x
A 2X 0,4x 0,2x
K 2x 0,4 0,2x
Q 1x 0,4x 0,2x
J 1x 0,4x 0,2x




Atlantis Gold

VYHERNI TABULKA - VOLNE OTACKY
Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)

4 Chram
. (Free Spins symbol)

L, Poseidon 8x 2

% (Divoky symbol)

4 Delfin e 2X
Amulet ax 2X
Trojzubec ax i
Vaza ax .
Prsten 2 o8
A 2% 0,4x
¢ 2x 0,4
a 1x 0,4x

J 1x 0,4x




Atlantis Gold

VYHERNI TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis X celkova sazka (1x)

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x,

Bonus 15x, 16x, 18x, 20x
Bonus Mini 20x

Bonus Minor 50x

Bonus Major 100x

Increasing Bonus -

Expanding Bonus -




Atlantis Gold

_I_'I_ERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

5000000 ; Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.
- WHHA V CZK ,
100.00 _ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlac¢itko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Aztec Jaguar

Aztec Jaguar

Verze software 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

P w

=0 X W

Cilem hry Aztec Jaguar je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na né¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
25 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné€. Soucasti hry Aztec Jaguar je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), symbol ,,Free Spins®, ktery nabizi Volné otacky a
funkce ,,Hold and Win“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol krom¢ symbolu ,,Bonus* a ,,Free
Spins* tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfi¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Aztec Jaguar obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,.Hold and Win* - B&€hem zékladni hry a Volnych otacek mohou symboly
Bonus nést bud’ hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR,
MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINI dopadé na vélce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopada na valce nahodné¢ a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo
vice symbollil Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocate¢nimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, z@istanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na
svém misté a pocet respint bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou
bonusové symboly nést bud’ hodnotu, Specidlni vyhru nebo jednu ze dvou dalSich funkei:
Expanding Symbol Bonus s ¢islem a Sipkami se rozsiii a zaplni cely valec.

V ptipad¢, ze na stejném valci jiz je dal$i symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu
symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus
zvySuje hodnotu vSech ostatnich symbolii Bonus na vélcich o jeho vlastni hodnotu. Symboly
Bonus so Specidlnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing
bonus.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich neptijdou zadné nové symboly Bonus, nebo
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra se udéluje, pokud je vSech
15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje,
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

Vyhry z funkce Hold and Win se s¢itaji a ud€luji na konci funkce.Funkce Hold and Win
probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold
and Win se pouziva jiné sada valct.

Funkce Volné otacky ..Free Spins“ — Symbol Free Spins se mlize objevit pouze na valcich 2,
3 a 4. 3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otacek. Béhem Volnych otacek jsou valce 2, 3
a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za
samostatné. Na spojeném valci vzdy pfistane plny symbol. Behem Volnych otacek se
symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném valci.

Béhem Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje dalsich 5 volnych otacek.




Aztec Jaguar

Symbol Bonus se rozdéli na 9 symbolt a spusti funkci Hold and Win. Béhem jedné funkce
Volnych otacek 1ze hrat maximalné 15 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sdzkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina
sada valct.

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 700 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 490 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 24 948 — 189 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 az 98.02 %

et T -
Y00.00 §

Panel Uzivatelskeé rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

21 22 23 24 25



VYHERNI TABULKA — ZAKLADNI HRA

Aztec Jaguar

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Jaguar 8x 2x 1x

Drak 4x 2x 0.4x

Amulet 4x 1x 0.2x

Vaza 4x Ix 0.2x

Dyka 2x 0.8x 0.2x

A 2x 0.4x 0.2x

K 2x 0.4x 0.2x

Q Ix 0.4x 0.2x

J Ix 0.4x 0.2x

Bojovnik 8x 2x 1x

Pyramida - - > VoS

otacky



VYHERNI TABULKA — VOLNE OTACKY

Aztec Jaguar

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Jaguar 8x 2x -

Drak 4x 2x -

Amulet 4x Ix -

Vaza 4x 1x -

Dyka 2x 0.8x -

A 2x 0.4x -

K 2x 0.4x -

Q 1x 0.4x -

J 1x 0.4x -

Bojovnik 8x 2x -

Pyramida - - S Vit

otacky



Aztec Jaguar

Symbol Popis x celkova sazka (1x)

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,

Bonus 12x, 15x, 16x, 18x, 20x

Specialni vyhra:

F

GRAND

20x Celkova 50x Celkova 100x Celkova 500x Celkova
sazka sazka t sazka sazka

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

o

KREDIT V CZK
50 15447 gﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit

SAZKA V CZK
' vysi sazky.

400 ®

VYHRA V CZK ,
400 “ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.




Aztec Jaguar

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hrac¢i k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Big X

Big X

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Big X je dosahnout Vyherni kombinace symbolil na nékteré z vyhernich linii nebo
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a 5 statickych vyhernich
linii. Soucasti hry je specidlni symbol ,,Mystery* a symbol ,,.Big X*, ktery aktivuje respiny.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na sousedicich valcich po¢inaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Big X obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Mystery* - 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati
nahodnou vyhru z vyherni tabulky.

.Nasobici fadky* — Vyhry na linii 4 a 5 jsou nasobeny x2.

.Big X funkce* - Pokud ve stfedu prostfedniho valce padne symbol Big X, spusti se funkce
respinti se symbolem Big X zafixovanym na valcich. Az do skonceni funkce se na valcich
zafixuje kazdy novy Big X symbol, ktery padne na vélcich. Pokud na obrazovce nepadne
zadny novy symbol Big X, funkce respinti skonci a vyplati se nahodna vyhra za trojici
symboll z vyherni tabulky nachazejici se vedle valci. Vyhra se vyplati pro kazdy symbol
Big X zafixovany na obrazovce. Za vytoceni symbolll Big X na vSech valcich ziskate
nasobitel x50 navic k ndhodné vyhte. Béhem Big X funkce se pouziva jina sada valct.
Respiny probihaji zdarma se stejnou sdzkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNi LIMITY

W

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 35820 -269 100
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.01%

VvV xS
e Br 8% |
L 2 2 520
O‘ O‘ O‘ x {0

x5
PO ® x3
eee X3
O®
s s iy D

5000000.00 2000

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




Big X

VYHERNI LINIE

2 3

'_\ I

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

X
(Divoky symbol)

(ZI?/IP;Z‘(::ry symbol) 2x = 30x
Diamant 50x
Sedm 30x
Zvon 20x
Meloun 10x
Hrozen 5x
Svestka 3x
Pomeranc 3x
Citron 2x




Big X

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

50[][]0[][] ﬂ[] Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

AZKA V CZK z z 4 . R 2 N Tl
SUKAV K Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit

2000 vysi sazky.
VTHRAV CZK

10.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.




Blazing Ice

Blazing Ice

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Blazing Ice je dosdhnout Vyherni kombinace symbolil na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovne. Soucasti hry Blazing Ice je
specialni symbol ,,Mystery* a funkce Respin.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Blazing Ice obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Symbol ,.Mystery*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3 specialni
symboly ,,Mystery*, dojde k aktivaci funkce ,,Mystery*. Na prostfednim vélci se symbol
Mystery pfeméni na dveé Cervené hraci kostky, které nahodné vygeneruji ndsobek sazky v
rozmezi 2x az 100x.
Funkce ,,Respin®: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valct 2 specidlni symboly
,,Ohenl*“ nebo 2 specidlni symboly ,,Led”, dojde k opétovnému roztoceni tietiho valce, na
kterém se nenachazi tento specialni symbol. Pti dotoceni tfetiho specidlniho symbolu ,,Ohen
nebo Led* ziskava Sazejici 100x ndsobek sazky. Respin se hraje zdarma se stejnou sazkou
jako hra, ve které byl spustén

9]

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 000 —216 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

MBLAZING|ICER

G
KRED Z VYHRA V CZK

5010616.90




Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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Blazing Ice

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka
(3%
Ohen 100x
Led 100x
X Tajemstvi 2x - 100x
Y SSIEK
Meloun 20x
Hrozny 10x
Svestka 5x
( '? Pomeranc 3x
(‘ . Citron 2x
& Tiesen 2x



Blazing Ice

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V CZK
50 ‘l 06 'I 6 gu Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Z gy pg Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit
(=) 4_00 &P vysi sazky.

VYHRA V CZK
200 00 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tladitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

MAX
BET
—f{
x>/
s Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.
@ Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hte.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Book of Secrets

Book of Secrets

Verze software 1.9.1
PrRAVIDLA HRY

1.

2.

NownkEwWw

Cilem hry Book of Secrets je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Book of Secrets je
specialni symbol ,,Wild* ktery nabizi Volné otacky se ,,specidlnim symbolem®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Wild*: Tento symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specidlnich symboli ,,Wild* dojde k
aktivaci bonusové hry ,,Volné otacky* s 10 RoztoCenimi navic a ,,specidlnim symbolem®.
Tento ,,specialni symbol* bude ndhodné vybran z béznych symboll pted spusténim bonusové
hry ,,Volné otacky* a bude stejny pro vSechna Roztoceni navic. Tyto ,,specidlni symboly* se
mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic roztdhnout na cely sviij valec.
Pokud se roztahnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zakladé poctu téchto symbola na aktivni
vyherni linii, avSak nezavisle na tom, zda spolu tyto symboly v hernim poli sousedi nebo zda
Vyherni kombinace symboll za¢ina na prvnim valci zleva. K roztazeni dochazi pouze v
ptipadé, Ze je na valcich pritomen dostatecny pocet symbolu k ziskani Vyhry (2 nebo 3,
z4visi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v bonusové¢ hie ,,Volné otacky*
po zastaveni valct v hernim poli objevi alesponi 3 specidlni symboly ,,Divoky symbol®,
Sazejici ziska dalSich 10 Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se
stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 54 000 — 90 000 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 95-97%



Book of Secrets

'Dr\('\_v OF S§

P A CA TP 4 WA

= e gy —

KREDIT V CZK SAZKA V CZK

5010616.90 4.0

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
200x
, 20x celkova 2x celkova
celkova , :
<k sazka sazka
Kniha (Wild symbol) + + .
, 10 volnych 10 volnych
10 volnych  ¢sxelc otagek
otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x

Faraon 200x 40x 4x 0.5x




Book of Secrets

Symbol Popis x celkova x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -

10 10x 2.5x 0.5x -




HERNI PANEL

r"_

KREDIT V CZK

e —

SAZKA V GZK

VYHRA V CZK

4.00

MAX

9010616.90

Book of Secrets

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a p¥ipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



Book of Secrets



Aloha Bar

Aloha Bar

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aloha Bar je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry Aloha Bar je
Divoky symbol, Mystery symbol a Sbérné symboly, které spoustéji Bonusovou hru.

3. Mystery symboly vypléci na libovolné pozici na obrazovce. Mystery vyhry se pficitaji k

vyhram z fad. Sbérné symboly se vypléaceji jako jeden symbol podle Vyherni tabulky. Vyhry

za Sbérné symboly se pficitaji k vyhram z fad. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovlivituje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Aloha Bar obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje v§echny symboly kromé& Mystery symboli a

Sbérnych symbold.

Funkce Bonusové hra — Pro spusténi Bonusové hry je tieba nasbirat vSechny Sbérné

symboly. Sbérné symboly dopadaji na valce ndhodné v prubéhu Zéakladni hry a sbiraji se na

boku valct.

Bonusova hra probihd zdarma na hracim poli. V priabéhu Bonusové hry je po stisknuti

tlacitka Start nahodné vylosovan jeden ze symbolii nachdzejici se na hracim poli.

Bonusova hra zacind s vyplatou x1 za kazdy Sbérny symbol. Po ziskani vyhry za Sbérny

symbol se vSechny vyhry za stejny Sbérny symbol zdvojnasobi.

Specialni symbol “?”” v Bonusové¢ hie: Specialni symbol “?”” ud€luje jednu z téchto funkci:

- ndsobi vSechny symboly x2

- pridava ke vSem symboliim jednu z vyher (+1, +2, +3, +4, +5)

- shromazd'uje vyhru za vS§echny symboly na obrazovce

Bonusova hra kon¢i vylosovanim symbolu X.

Po skonceni Bonusové hry se vS§echny nasbirané Sbérné symboly zresetuji.

Funkce Opakovany ndsobitel - V zakladni hite jsou 3 nasobitele: x1, x2, x3. Nasobitel se

méni s kazdym roztoCenim.

Cykly nasobitelt (x1, x2, x3, x1, x2, x3...)

Vyhry se ndsobi aktivnim nasobitelem.

Funkce Mystery vyhra - 3 Mystery symboly spusti ndhodnou vyhru z Vyherni tabulky.

Vyhry se ndsobi aktivnim nasobitelem.

Nowe

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 34 560 — 268 200 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85.10 - 98.08 %



Aloha Bar
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Panel Uzivatelské rozhram' hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

L

1 2 3

VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA — BONUSOVA HRA
Symbol Popis 1x

Specialni symbol Udéluje funkci

Ukoncuje Bonusovou
hru

Nasobi vSechny stejné

Sbérné symboly Sbérné symboly x2




VYHERNi TABULKA

Aloha Bar

Popis x celkova sazka (3x)
o e
z\l/\l/'l—tsl;caery symbol) 1x-60x
Ukulele 10x
Kvétinovy vénec 5x

Vodni meloun 4x

Meloun 3x

Ananas 2x
Kokosovy ofech 1x

Sbérné symboly 1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.



Aloha Bar

Tlagitko DOMU zavie hru a p¥ipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

~ KREDITVCZ)

5000000

: Cshmavex Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje
C) 1000 zmenit vysi sazky.
VYHRAV CZK

100.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sizku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlac¢itko VSTUP spousti funkci Bonusova hra.

Tlac¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Aztec Jaguar Megaways

Aztec Jaguar Megaways

PrRAVIDLA HRY

1.

2.

N

Cilem hry Aztec Jaguar Megaways je dosahnout Vyherni kombinace symbolti na n¢které z
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 6 valcl minimaln¢ se dvéma a maximalné se sedmi symboly
na valec, nejmén¢ 64 zpiisobl a nejvice 117 649 zplisobii vyhry a nastaveni vySe sazkoveé
urovné. Valce mohou mit az 7 symbolii. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol ,,Wild*“ a
bonusova hra ,,Hold and Win*.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na
vyherni cesté (way). Vyhry na vyhernich cestach se ptipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Aztec Jaguar Megaways obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni Divoky symbol ,,Wild* - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
Bonusov4 hra ,,Hold and Win* - Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’
hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)
udélenou podle Vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci speciadlni vyhru
MINI dopadé na vélce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopada na valce nahodné¢ a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo
vice symbollil Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocate¢nimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na mist¢ na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na
svém misté a pocet respint bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou
bonusové symboly nést bud’ hodnotu, Specidlni vyhru nebo jednu ze dvou dalSich funkei:
Expanding Symbol Bonus s ¢islem a Sipkami se rozsiii a zaplni cely valec. V piipadé, ze na
stejném valci jiz je dalsi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding
Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus zvySuje hodnotu
vSech ostatnich symboli Bonus na vélcich o jeho vlastni hodnotu. Symboly Bonus se
Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing bonus.
Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich neptijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo
pokud jsou vSechny pozice vyplnény symboly Bonus. GRAND vyhra ve vysi 500x celkové
sazky se udé€luje, pokud jsou vSechny pozice vyplnény symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold
and Win se scitaji a ud¢luji na konci funkce. Funkce Hold and Win probiha zdarma se
stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold and Win se pouZziva
jina sada valc.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 17010-134 010 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,11 -98,11 %



Aztec Jaguar Megaways
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti aovky.

ZpPUSOBY VYHRY
Ve hie mizete vyhrat nejméné 64 zplsoby a nejvice 117 649 zplisoby.

VYHERNi TABULKA

Svmbol Poois x celkova x celkova x celkova x celkova
4 P sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Bojovnik i i i )
(Divoky symbol)
Jaguar 6x 3x 1x 0.5x
Drak 4x 2X 1x 0.2x
Amulet 3x 1.5x 0.5x 0.1x

Vaza 3x 1.5x 0.5x 0.1x




Aztec Jaguar Megaways

Svmbol Popis X celkova x celkova x celkova x celkova
y P sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Dyka 1.5x 0.8x 0.4x 0.1x
A 1.5x 0.8x 0.2x 0.1x
K 1.5x 0.8x 0.2x 0.1x
Q 1x 0.5x 0.2x 0.1x
J 1x 0.5x 0.2x 0.1x
VYHERNIi TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis 1x
Bonus 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x,
15x, 16x, 18x, 20x
Bonus MINI 20x
Bonus MINOR 50x
Bonus MAJOR 100x
GRAND Bonus Grand 500x



Aztec Jaguar Megaways

Popis 1x

Increasing Bonus -

Expanding Bonus -




Aztec Jaguar Megaways

_I_'I_ERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5“0000“ 00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sizku a umozituje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.
Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Book of Secrets 6

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Book of Secrets 6 je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 6 valct se tfemi symboly na vélec,

10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Book of Secrets 6

je specialni symbol ,,Wild®, ktery nabizi Volné otacky se ,,specialnim symbolem®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.

Scatter symboly vypléaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets 6 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Wild* a Volné ota€ky: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol

tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespoii 3 specialnich symboli

,Wild*“ dojde k aktivaci bonusové hry ,,Volné otacky* s 10 RoztoCenimi navic a ,,specialnim

symbolem*. Tento ,,specialni symbol“ bude nahodné vybran z béznych symboli pred

spusténim bonusové hry ,,Volné otacky* a bude stejny pro vSechna Roztoceni navic. Tyto

»specialni symboly* se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic

roztahnout na cely sviij valec. Pokud se roztahnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zakladé

poctu téchto symboll na aktivni vyherni linii. Nezavisle od polohy téchto symbolii v hernim

poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symbolil za¢ina na prvnim valci zleva. K roztazeni

dochazi pouze v piipadé, Ze je na valcich pfitomen dostatecny pocet symbolil k ziskani

Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v bonusové hie

,»Volné otacky* po zastaveni valci v hernim poli objevi alespon 3 specidlni symboly

,,Divoky symbol®, Sazejici ziska dal§ich 10 Rozto€eni navic. VSechna Roztoceni navic

probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

XN R

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 42 696 - 6 768 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.14 a2 98.12 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

6

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis

Oo wI

x celkova xcelkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Kniha
Wild (scatter)

Archeolog

Faraon

Scarabeus

200x 100x 10x 1x
+ + + +
10 Volnych 10 Volnych 10 Volnych 10 Volnych
otacek otadek otacek otacek
750x 250x 50x 5x 0.5x
250x 100x 20x 2x 0.25x

100x 40x 5x 1.5x 0.25x



Book of Secrets 6

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Ankh 100x 40x 5x 1.5x 0.25x

A 40x 8x 2x 0.25x =

K 40x 8x 2x 0.25x -

Q 25x 5x 1.25x 0.25x -

J 25x 5x 1.25x 0.25x -

10 25x 5% 1.25x 0.25x -




Book of Secrets 6
HERNIi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

=)
®
O
o
€4
O

KREDIT V CZK

9010616.90

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

P ——

— —

SAZKA v CZK

40

VYHRA V CZK

4.00

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

@ Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

@ Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

y

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Book of Secrets Extra

Book of Secrets Extra

PRAVIDLA HRY

1.

©® N Uk~ Ww

Cilem hry Book of Secrets Extra je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu ndsledné zobrazen prostfednictvim
vdlcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
10 statickych vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Book of
Secrets Extra je specidlni symbol ,,Wild“ ktery nabizi bonusovou funkci Volné otacky se
,Specidlnim symbolem®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Scatter” kombinaci.

»Scatter” vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pripocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢cku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets Extra obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Bonusova funkce , Volné otacky”: Pokud kdekoliv na valcich pristanou 3 nebo vice Divokych
symbol(, ziskavate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otacek je nahodnym vybérem ze
symbol(, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specidlni symbol. Specialni symbol mize
béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely vélec.
K expanzi dochazi pouze v pripadé, Ze je pritomen dostatecny pocet symboll na vyhru.
Specialni symboly vyplaceji jako prislusné normalni symboly, avSak nemusi byt sousedici a
zaCinat na prvnim valci zleva. Volné otacky lze spustit znovu s novym Specialnim symbolem,
nahodné zvolenym ze zbyvajicich symbol(. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou
sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 19 170 - 134 640 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.11a797.93 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

-

6 7 8 9 10




VYHERNi TABULKA

Book of Secrets Extra

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)  sazka (2x)
200x celkova 20x celkovd 2x celkova
azk azk azk
Kniha sazka sazka sazka
(Wild symbol) * N * ;
10 volnych 10 volnych 10 volnych
otacek otacek otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x -




Book of Secrets Extra

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

=/
®
O
-

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

a0

KREDIT V CZK

10616.90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
SE T Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
4.00 : sazky.
WAV , )
4.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Buffalo Hunt

Butfalo Hunt

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Buffalo Hunt je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na n¢které z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se Ctyfmi symboly na vélec,
1024 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry Buffalo Hunt
je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Scatter* ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé¢ symbolu ,,Scatter tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3 a 4.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a / nebo Scatter vyhra.

Scatter symboly vypléaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Buffalo Hunt obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Scatter* - 3 nebo vice symboll Scatter kdekoli na valcich spousti Volné

otacky. Béhem Volnych otacek kazdy Divoky symbol kdekoli na valcich nasobi aktudlni

vyhru bud’ x2 nebo x3, az do maximalni hodnoty x27.

Béhem Volnych otacek 2 symboly Scatter udéluji 5 dal§ich Volnych otacek.

Volné otacky lze znovu spustit.

Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnou sdzkou jako hra, ve které byly

spustény.

AR SRR

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 250 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 9 000 -53 370 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.14 az 98.00 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




MOZNOSTI VYHRY

1024 MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 1024 moznosti vyhry.

Buffalo Hunt

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Buvol 7.5x 2.5x 1.25x 0.25x
Orel 3.75x 2.5x 1.25x -
Puma 3.75x 2.5x 1.25x -
Vik 3x 2x 0.5x -
Medvéd 3x 2x 0.5x -
A 2.5x 1.25x 0.25x -
K 2.5x 0.5x 0.1x -
Q 2.5x 0.5x 0.1x -
J 2.5x 0.25x 0.1x -
10 2.5x 0.25x 0.1x -




Buffalo Hunt

Symbol Popis x celkova x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
9 2.5x 0.25x 0.1x 0.05x
Béhem
0.5x 0.25x 0.05x Volnych
Mince (Scatter symbol) 20 Volné¢ 15 Volné 8 Volné otacek - 5
otacky otacky otacky Volné
otacky

Indian (Wild symbol)



Buffalo Hunt

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

6010616.90

SAZKA V CZK

2000 ®

WHRH V CZK
7 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.
BET

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozituje zménit
vysi sazky.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hrac¢i k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Coins of Luck

Coins of Luck

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Coins of Luck je dosahnout Vyherni kombinace symbolil na nékteré ze statickych
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valct se ttemi symboly na valec a 10 statickych vyhernich
linii. Soucasti hry je specidlni symbol Mechanic a specialni Divoky symbol ,,Wild*, ktery
udéluje Volné otacky.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na sousedicich vélcich pocinaje na

prvnim valci zleva.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry se pripocitavaji. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Coins of Luck obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol Mechanic - Symbol Mechanic udéli ndhodnou vyhru mezi 1x a 500x

kdekoli na valcich.

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Nahrazuje v§echny symboly kromé& symbolu Mechanic.

3 a vice Divokych symboli spusti 10 Volnych otacek.

Funkce .,Volné otacky* — Divoky symbol nahrazuje v§echny symboly kromé& symbolu

Mechanic. Kdyz kdekoli na valcich padne 3 nebo vice divokych symbold, ziskate

10 Volnych otaek. Po ziskani standardni vyhry a spuSténi funkce Volné otacky se symbol

Mechanic expanduje a zakryje vSechny pozice na valci. Volné otacky lze spustit opakovang.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou castkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem

Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

XNk

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 6 876 — 53 676 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 — 98,09 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Coins of Luck

VYHERNI] LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkovda  x celkova sazka
(5x) sazka (4x) sazka (3x) (2x)
Kniha . 200x + 10 Volné 20x + 10 Volné 2x + Volné
(Scatter Wild otétk oték otétk ]
symbol) ¥ ¥ ¥
Muz 500x 100x 10x 1x
Horus 200x 40x 4x 0,5x
Anubis 75x 10x 3x 0,5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0,5x
A 15x 4x 0,5x -
K 15x 4x 0,5x -
Q 10x 2,5x 0,5x -
J 10x 2,5x 0,5x -

10 10x 2,5x 0,5x =




Coins of Luck

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

zxﬁﬁ ¢ @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
. b vysi sazky.

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

@ Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Q Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.




Corsair Queen

Corsair Queen

Verze software 1.9.1
PrRAVIDLA HRY

1.

2.

P w

A

Cilem hry Corsair Queen je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na né¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Béhem Volnych otacek se pole
meéni na 5 valcid s 5 symboly na valec a 40 vyhernich linii. Souc¢asti hry Corsair Queen je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na valcich
2,3a4.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Corsair Queen obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

.Free Spins* Volné otacky: pokud se kdekoliv v hernim poli objevi alespon jeden plné
zobrazen Divoky symbol spousti 5 Volnych otacek. Symbol ,,Wild*“ je v plném zobrazeni,
pokud pokryva cely valec. Behem Volnych otacek se valce rozsiti na 5 symbolll na vélec a
hra je hrana na 40 vyhernich liniich. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na valcich novy,
plné€ zobrazeny Divoky symbol, rozsifi se na vSech 5 pozic a pfidava +1 volnou otacku.
Kazdy rozsiteny Divoky symbol ziistava na valci do konce aktudlniho kola Volnych otacek.
Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky jako hra, v ramci které
byla roztoceni navic spusténa.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priumérna hodinova prohra 54 000 — 90 000 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %



Corsair Queen

501061690 © 400 @

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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Volné otacky

Corsair Queen

EL N
R L

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Poklad
(Scatter symbol) 2% e 2x
Lod 20x 4x 1x
Mapa pokladu 15x 3x Ix




Corsair Queen

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Kompas 10x 2x Ix
Lahev 10x 2x Ix
5x 1x 0,5x
5x 1x 0,5x
4x 1x 0,5x
4x 1x 0,5x

Pirat (Wild symbol)



Corsair Queen

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
4999995 (1]1] Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Diamond Fever

Diamond Fever

PRAVIDLA HRY

I.

2.

9]

A e S

Cilem hry Diamond Fever je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valci se tfemi symboly na valec, 5 statickych vyhernich
linii a nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry je specialni symbol Scatter, specidlni
Divoky symbol ,,Wild*“, a ,,Volné otacky*.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Scatter symboly vypléaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry
jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

Interakce hrac¢e nemaji vliv na vyherni podil a celkové chovani hry, tedy na vysledek hry.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Diamond Fever obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Behem Volnych otacek se objevuje Divoky symbol, ktery
nahrazuje vSechny symboly kromé¢ symbolu Scatter.

. Volné otacky*“ — Symboly Scatter kdekoliv na vélcich vyplaci vyhru podle Vyherni tabulky.
V piipadé, Ze 3 nebo vice symbolt Scatter zastavi kdekoliv na valcich, spusti se Volné
otacky s vychozim poctem 5 otacek a nasobitelem vyher x2. Na zac¢atku Volnych otacek jsou
vSechny symboly na kazdém vélci obsahujicim Scatter symbol nahrazeny diamantovymi
symboly, které I1ze zvolit. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z vélct zleva doprava se
odhali bud’ pocet volnych otac¢ek nebo nasobitel vyher. Behem Volnych otacek se objevuje
Divoky symbol. Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter. Béhem volnych otacek
se Scatter symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi volné otacky. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se
pouziva jina sada valci.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 38 160-266 940 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 85,17 -97,88 %



Diamond Fever
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Zolik
(Divoky - - -
symbol)

Diamant
(Scatter 100x + Volné otacky 20x + Volné otacky 5x + Volné otacky
symbol)

Cervena 7 100x 40x 15x

Zelena 7 80x 30x 12x




Diamond Fever

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Symbol Popis

Modra 7

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc¢

Citron

5

HERNi PANEL

' |
| 5000000.00 |

60x

25x

20x

20x

15x

15x

15x

Tlacitko MENU otevira menu.

20x

10x

7%

7%

5x

5x

5x

10x

5x

3x

3x

2X

2X

2X

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je ptfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.



Diamond Fever

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje
zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sizku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.
Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Diamondz

Diamondz

PrRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Diamondz je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na n¢které z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec,
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Diamondz je
symbol ,,Diamondz®, specidlni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter*, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter* a
,Diamondz* tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3, 4 a
5.

5. Scatter symboly vypléaceji vyhry na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Diamondz obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:
Speciélni symbol ,,Scatter — Kazdy symbol Scatter ma na symbolu zobrazenou hodnotu od
0,25x do 10x nasobku celkové sazky. 5 nebo vice symboli Scatter spousti 5 volnych otacek a
kazdy vitézny symbol Scatter vyplaci svou zobrazenou hodnotu.
Symbol ,.Diamondz* — Kazdy symbol Diamondz vyplaci stejnou ¢astku jako kombinace
Scatter, ktera spustila Volné otacky. Jeho hodnota se navysuje o ¢astku vyplacenou kazdou
dalsi Scatter kombinaci, ktera znovu spustila Volné otacky.
Zobrazen pouze béhem volnych otacek.
Aktuélni hodnota symbolu Diamondz je viditelnd na obrazovce béhem Volnych otacek.
Funkce Volné otdcky - V ptipad¢ opétovného spusténi Volnych otacek jsou vyplaceny
nejdiiv vyhry na liniich, vyhra symbolu Scatter, vyhra Diamondz a pak se Diamondz vyplata
zvysi pro zbytek Volnych otacek. Béhem jedné funkce Volnych otacek 1ze hrat maximalné
50 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém
byly spustény. Volné otacky 1ze znovu spustit.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valci.

HERNi LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 212 040 - 32 760 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.22 a7 98.18 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

Diamondz

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
-L H
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20



Diamondz

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)
Sedm 25x 5x 0.75x =
Meloun 10x 2.5x 0.5x -
Hrozny 10x 2.5x 0.5x -
Svestka 5x 1.5x 0.5x -
Pomeranc 5x 1.5x 0.5x -
Citron 2.5x 0.5x 0.25x -
Tresné 2.5x 0.5x 0.25x -
Vyplaci
Diamondz Symbol - - - soucet o
symboli
Scatter.
5 nebo vice
) vyhrava
Diamond Volné i i i
(Scatter Symbol) Otacky a

Joker (Wild Symbol)

Scatter win



Diamondz

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

W

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozituje zménit
V}'Iéi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

o

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hrac¢i k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Dice Rush

Dice Rush

Verze software 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

9]

Cilem hry Dice Rush je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na né¢které z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se ttemi symboly na valec a
5 vyhernich linii v zakladni hie, 27 béhem volnych otacek s moznosti nastaveni vyse sazkové
urovné. Soucasti hry Dice Rush je specidlni symbol ,,Free Spins* ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dice Rush obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Symbol ,.FreeSpins*: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcii 3 specialni
symboly ,,FreeSpins* bez ohledu na jejich pozici na valcich, dojde k aktivaci bonusové hry
,»Volné otacky*. Pocet ziskanych Roztoceni navic je dan souctem ¢isel na jednotlivych
kostkach (3 az 18). V bonusové hie ,,Volna zatoCeni* se pocet vyhernich linii zméni z 5 na
27 (vypléci se vSechny kombinace shodnych symbolii zleva doprava). V bonusové hie
,»,Volné otacky* se na valcich neobjevuje specialni symbol ,,FreeSpins* a Sazejici nemiize
ziskat dalsi Roztoceni navic. VSechna Rozto¢eni navic probihaji zdarma se stejnou sazkou
jako roztocenti, které spustilo bonusovou hru ,,Volné otacky*.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 36 000 — 216 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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Dice Rush

VYHERNI LINIE
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Dice Rush

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Sedm 100x
3 Bar 32x
= \
b =4 2 Bar 16x
'BAR
-
B Aﬂ 1 Bar 8x
Meloun 6x
Hrozny 4x
Svestka 4x
Citron 2X
TieSné 2x
Kostky 3x — 18x
(Scatter symbol) Volné otacky




Dice Rush

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Dicey Fruits

D [ ] [ ]

icey Fruits

Verze software 1.9.2

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Dicey Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovn€. Soucasti hry Dicey Fruits je
specialni funkce ,,Respin® a ,,pIné pole*.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Dicey Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce ,,Respin® — Pti kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni
valct Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zamrzaji (zlistavaji zafixovany na mist¢) a
zbylé symboly se dotaci, ¢imZ nabizeji moznost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pti kazdém
z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace tak zlstavaji na misté a valce se dotaci. Tyto
dotoceni skon¢i, pokud se jiz na valcich neobjevi novd Vyherni kombinace. DotaCeni navic
probihd zdarma se stejnou urovni sazky jako hra, v rdmci které byla funkce Respin
spusténa.Vyhra za danou otaCku se vyhodnoti po poslednim dotoceni.
Specialni funkce ,.plné pole* - Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych ovocnych
symbolti, vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto symbolti se zdvojnasobi.

9]

HERNI LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 000 — 216 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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"7 Sedm 16x
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Dicey Fruits

Symbol Popis x celkova sazka
(3x)
3 Citron 1x
ﬁ Tiesné Ix
HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREBUBZK
4999986.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

IO©®®©®

SAZKA V CZK

VYHRA V CZK

10000 . Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozituje zménit
vysi sazky.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.



Dicey Fruits

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Dolphin’s Wild Ride

Dolphin’s Wild Ride

Verze software 1.9.2
PrRAVIDLA HRY

1.

2.
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Cilem hry Dolphin’s Wild Ride je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry Dolphin’s Wild
Ride je specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus‘ ktery nabizi Volné
otaCky a nasobici symbol ,,Double Wild*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Speciélni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé¢ symbolu ,,Bonus* a ,,Double
Wild* tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mize
objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Bonus‘ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dolphin’s Wild Ride obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,.Bonus* a ,,.Double Wild* - | Free Spins*, pokud se kdekoliv v hernim poli
objevi po zastaveni valcl alespon 3 specialni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskdva 10 Volnych
otacek. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Na zacatku Volnych
otacek se divoky symbol Double Wild zobrazuje uprostied valci (3. vélec, 2. fada). Symbol
Double Wild nahrazuje vS§echny symboly kromé symbolu Bonus. S kazdou Volnou otackou
se symbol Double Wild pfesouva na ndhodnou sousedici pozici. Vyhry s nahrazujicim
Double Wild symbolem jsou ndsobeny x2. Pokud se béhem Volnych otacek na valcich objevi
3 nebo vice symbolll Bonus, hrac¢ ziskava dalSich 5 Volnych otacek s novym, ndhodné
umisténym symbolem Double Wild. Volné otacky je mozné hrat nejvice s 5 Double Wild
symboly. VSechna Rozto€eni navic probihaji zdarma se stejnou urovni sazky jako hra, v
ramci, které byla roztoceni navic spusténa

Speciélni symbol ,.Double Wild* — Se zobrazuje pouze ve hte ,,Free Spins®.

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 36 000 —216 000 k¢

VySe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %



Dolphin’s Wild Ride
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova  x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
o
r@t@&* Delfin (Wild symbol) ~ 200x 100x 25x 1x
+ + +
Perlova Skeble IOOX, 20x . X .
(Bonus symbol) Volné Volné Volné 2x
Y otacky otacky otacky

e,
@@ﬂm?%" Zlati delfini ) ] ] )
ikﬂ-ﬂﬁ J (Double Wild symbol)



Dolphin’s Wild Ride

Symbol Popis x celkova x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

F\.
hw Klaun ockaty 75x 15x 4x 0,5x

r

Bodlok pestry 50x 15x 4x 0,5x

Ryba fugu 25x 10x 3x -

Sra W
w Zelena elva 25% 10x 3x )
‘% Moftsky konik 20x 8x 2x -
}.{?ij : A 15 e I _

I& K 15x 5x 1x -
Q Q 10x 3x 0,5x :

J 10x 3x 0,5x -

16
il | 10 10x 3x 0,5x -
W

9 9 10x 3x 0,5x -



Dolphin’s Wild Ride

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

000000

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlac¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Double Hot

Double Hot

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Double Hot je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na n¢které z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Double Hot je
specialni funkce ,,pIné pole*.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Double Hot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce ,.plné pole* - Pokud se objevi v jedné hie pIné pole stejnych symboli
Svestky, pomerance, citronu nebo tiesné, vyhry z vyhernich kombinaci slozenych z téchto
symbolti se zdvojnasobi celkova vyhra.

W

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 54 000 — 90 000 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

r m KREDIT V GZK SAZKA N CZK . VYHRA ¥ CZK
=)(A)|5010622.00  |© 400 ®

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Double Hot

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
7 Sedm 150x
q Zvon 40x
@ Meloun 12x
“ Svestka 8x
w Pomeranc 8x
m Citron 8x
“ TieSné 8x
'BAR BAR 2x



Double Hot

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5010622.00

SAZKA V CZK

4.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Dragons of Fortune

Dragons of Fortune

Verze software 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

(98]

—

Cilem hry Dragons of Fortune je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Dragons of Fortune je specidlni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), a
symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus‘ tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mtize objevit na vélcich
2,3a4.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbolll na vyherni cesté (way) a v ,,Bonus*
kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dragons of Fortune obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,.Bonus* - 3 nebo vice symboli Bonus na po sobé nasledujicich valcich ve
sméru zleva spousti Volné otacky. Na zacatku Volnych otacek ma hra¢ moznost si vybrat
jejich variantu zvolenim jednoho z draki. Kazdy drak odméiuje jiny pocet volnych otacek a
nasobitele vyher. Vybér varianty nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Behem Volnych
otacek jsou vyhry s Divokym symbolem nasobeny zvolenou hodnotou mulitplikatoru
pfifazenou drakovi, se kterym jsou Volné otacky aktualné hrany. Volné otacky Ize znovu
spustit s moznosti si je opét nakonfigurovat po odehrani ptivodniho poctu Volnych otacek.
Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma a se stejnou trovni sazky jako hra, v ramci které
byla roztoceni navic spusténa

Zlaty drak 10 x10, x15, x20

Cerveny drak 13 x8, x10, x15
Bily drak 15 x5, x8, x10
Modry drak 20 X3, x5, x8
Zeleny drak 25 x2, X3, x5

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 54 000 — 90 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %



Dragons of Fortune
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nchdzz' v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

ey - - Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
243 MOZNOSTI VYHRY ®=2=v =i vzdy nejdelsi kombinace shodnych symboll
zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Draci oko
(Wild symbol)

Draci brana

(Bonus symbol) S0x 10x >X

Zlaty drak 30x 6x 3x

Cerveny drak 25x 5x 2x




Dragons of Fortune

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Bily drak 20x 4x Ix
Modry drak 15x 3x 1x
Zeleny drak 10x 2x 1x

ﬁ A 3x 1x 0,5x

g‘é K 3x 1x 0,5x
S N
(i; Q 3x 1x 0,5x

§ J 2x 1x 0,5x
g@ 10 2x 1x 0,5x

g 9 2x 1x 0,5x



Dragons of Fortune

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
¥ VySi sazky.

il Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Easter Fortune

Easter Fortune

PRAVIDLA HRY

I.

2.

W

LW

Cilem hry Easter Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcii se 3 symboly na valec a 15
vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Soucasti hry Easter Fortune je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), symbol ,,Free Spins*, ktery nabizi Volné otacky a
symbol ,,Bonus®, ktery nabizi ,,Bonusovou hru®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol krom¢ symbolt ,,Bonus*, ,,Free Spins*
a ,,Scatter tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry s Divokymi symboly jsou
nasobeny x2. Vyplaty Divokych symbolli nejsou nasobeny.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Easter Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,.Bonus* ktery nabizi ,,Bonusovou hru‘ - Pokud kdekoliv na valcich 3, 4 a
5 dopadnou soucasné 3 symboly Bonus, hra¢ ziskdva Bonusovou hru. Bonusova hra probiha
na 2 mistech. Na 1. mist¢€ si hra¢ vybere 1 z 5 polozek, aby odhalil svou pocatecni vyhru. Na
2. misté si hra¢ znovu voli 1 z 2 moZnosti, ¢imz ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1.
mista. Bonusovéa hra probihad zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa.
Interakce hrace v Bonusové hie neovlivituje vysledek hry a vyherni podil.

Speciélni symbol ,,Free Spins* - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po
zastaveni valcl 3 specidlni symboly ,,Free Spins®, sazejici ziskava 10 Volnych otacek.
Béhem Volnych otacek se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny
ostatni symboly krom¢ symbolt Scatter. Nasobitel ve Volnych otackach za¢ind na x1. Za
kazdy Divoky symbol, ktery se objevi na valcich béhem Volnych otacek, se tento nésobitel
zvysi o +1 az do x21. Nasobitel ve Volnych otackach se pouzije na konci Volnych otacek a
ovlivni v§echny vyhry ve Volnych otackach. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které¢ byly spustény.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka priimérnéa hodinova prohra 37 260 — 268 380 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 - 97.93 %



Easter Fortune
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI] LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

VYHERNi TABULKA

Zakladni hra

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

10x Volné

Free Spins symbol - - Otacky




Easter Fortune

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Bonus symbol - - Bonus hra

Divoky symbol ~ 100x 30x 10x

Scatter symbol 50x 20x 5x

Slepice 30x 10x 5x

Ovce 25x 5x 2x

Kralik 20x 5x 2x

Kuratko 15x 5x 2x




Easter Fortune

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
4x Ix 0.5x
4x Ix 0.5x
4x 1x 0.5x
VOLNE OTACKY
Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Zvysi
Divoky symbol - - - multiplikator o
1x-21x
Scatter symbol 50x 20x 5x 2x
Slepice 30x 10x 5x -
Ovce 25x 5x 2x -
Kralik 20x 5x 2x -




Easter Fortune

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Kuratko 15x 5x 2x -
:9%} A S5x 2x Ix -
K 5x 2x Ix -
Q 4x Ix 0.5x -

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

4999999 o0

SAZKA V CZK

400

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit
vysi sazky.



Easter Fortune

VYHRA V CZK i
12 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hrac¢i k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Eldorado

Eldorado

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Eldorado je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich linii
nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a 5 statickych vyhernich
linii. Soucasti hry je specidlni symbol ,,Mystery* a symbol ,,Eldorado Spins*, ktery udéluje
Eldorado Spins.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na sousedicich vélcich pocinaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vZdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Eldorado obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Mystery* - 3 Mystery (Scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati
nahodnou vyhru z Vyherni tabulky.

.Eldorado Spins* — Tti symboly Eldorado Spins na vyherni linii udéli hraci 2 Eldorado
Spins. Toto plati pro vSech 5 vyhernich linii, proto mtize hra¢ obdrzet az 10 Eldorado Spins.
Pti spusténi funkce Eldorado Spins bude vybran libovolny ndhodny symbol (s vyjimkou
symbolti Eldorado Spins a Mystery) z Vyherni tabulky. Vzdy, kdyZ se vybrany symbol
zobrazi na obrazovce, jeho hodnota bude vyplacena vzdy, kdyz je funkce aktivni. Eldorado
Spins jsou hrany zdarma se stejnou castkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Eldorado Spins se pouziva jina sada valci.

N

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 34200 — 268 740 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,07 —-98,10 %

FLDORAD ()’

-

500000000 © 4.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE

1

VYHERNi TABULKA

3

Popis

x celkova sazka (3x)

Eldorado
(Eldorado Spins symbol)

Zahada
(Mystery symbol)

Diamant

Sedm

Zvon

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citron

2x-50x

50x

30x

20x

10x

5x

3x

3x

2X

2X

Eldorado




Eldorado

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V CZK

5000000 ﬂﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

" Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zmenit
© 400 © JE———

llﬂHO 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlac¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Firebird 27

Firebird 27

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Firebird 27 je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na n€které z vyhernich cest
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se ttemi symboly na vélec a

27 moznosti vyhr s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbolll na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim

valci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird 27 je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky

symbol).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Specialni Divoky symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mize objevit na jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

(98]

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 450 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 269 460 - 36 540 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85.03-97.97 %

§F|Rgm|w27§

- \

499999600 © 400

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




Firebird 27

MOZNOSTI VYHRY

) = = Hra ma 27 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy
MOZNOSTIVYHRY ©@ nejdelsi kombinace shodnych symbold zleva
doprava a zprava doleva na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Fénix (,,Wild*“ Divoky symbol) 50x
Sedm 50x
Zvon 20x
BAR 12x
Meloun 8x
Hrozny 6x
Svestka 4x
Pomeran¢ 4x
Citron 2x

% Tie$nd 2x



Firebird 27

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5000000 ﬂo Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Firebird Double 27

Firebird Double 27

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Firebird Double 27 je dosdhnout Vyherni kombinace symbola na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a
54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava s moznosti nastaveni vyse sdzkové trovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim vélci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird Double 27 je specialni
symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni cesté (way).

4. Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni

kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtiZze objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

N

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 36 000 — 216 000 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

— SFIREBIRDDOUBIE 272" -
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9000000.00 : © 20.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




Firebird Double 27

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27
zprava. Vyplaci se vZdy nejdelsi kombinace
shodnych symbolil zleva doprava a zprava
doleva na jakékoliv pozici.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Firebird (Wild symbol) 50x
a Sedm 50x
) ;
\S! Zvon 20x
RAR BAR 12x
/ ’ Meloun 8x
ﬁ Hrozny 6x
=
‘? Svestka 4x
|- Pomeranc¢ 4x



Firebird Double 27

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Citron 2x

TresSné 2X

3



Firebird Double 27

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

o
Q
Q

5[]00[][]0 00 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Fire Spell

Fire Spell

PRAVIDLA HRY

1.

® N U AW

Cilem hry Fire Spell je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu ndsledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfi symboly na valec a 10
vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Fire Spell je specialni
symbol ,,Sticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery udéluje Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus”.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fire Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Svmbol ,Bonus” a funkce ,Volné otacky” - Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus

symbol(, ziskate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na zacatku Volnych otacek se Bonus
symboly, které spustily volné otacky, zméni na Divoké symboly a zlistanou na svém misté az do
konce Volnych otacek. Kdyz na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic
a zGstane na misté aZ do konce Volnych otacek. Béhem jedné funkce Volné otacky Ize odehrat
maximalné 18 volnych otacek. Volné otdcky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni
béhem Volnych otacek pritomen. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou ¢astkou jako hra,
ve které byly spustény. B€hem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) - Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly s

vyjimkou Bonusového symbolu.

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 3654 —26 766 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.133297.97 %



Fire Spell

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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Fire Spell

VYHERNi TABULKA-FREE SPINS

Symbol Popis -
Spalend koule
(Bonus Symbol- Za kazdy dalsi Divoky symbol
Na zacatku Volnych otdcek se béhem Volnych otacek ziskate +1
zméni na Divoky symbol Sticky volnou otacku.
Wild.)
VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)
T

Spdlend koule

(Bonus Symbol) 8 Volné otacky 7 Volné otacky 6 Volné otacky

Logo W

(Divoky Symbol ~ 150x 25x 5x
,Wild“)

Kniha 80x 25x 5x
Elixir 75x 20x 4x
Presypaci hodiny 50x 15x 3x
Prsten 40x 10x 2X
A 10x 4x 1.5x
K 10x 4x 1.5x
Q 8x 2X 1x

J 8x 2X 1x

10 4x 1x 0.5x




Fire Spell

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

| Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

4999775.00

<)
)

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Fire Witch

Fire Witch

PRAVIDLA HRY

I.

2.

bk w

~

Cilem hry Fire Witch je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se ttemi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Fire Witch je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), funkce ,,Fire Respins* Ohnivé respiny a funkce
,, Wheel of Fire* Ohnivé kolo.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Speciadlni symbol ,,Wild*“ se miize objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fire Witch obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,,Fire Respins* Ohnivé respiny — Pokud na dvou vélcich plnych stejnych
symbolli nepadne vyhra, tak se spusti funkce Respin na zbyvajicim valci. Funkce Respin
probiha zdarma. Ugastnik ziskava novou $anci na vyhru.

Specidlni funkce ,,Wheel of Fire* Ohnivé kolo — VSechny valce plné stejnych symboli,
vcetné nahrazujicich Divokych symbolt, spousti automaticky funkci Ohnivé kolo. Zato¢enim
Ohnivého kola je ndhodne vylosovan jeden z nésobitelil - x2, x3, x4, x5 nebo x10, ktery
vynasobi vyhru v aktudlni otdcce. Vysledek funkce Ohnivé kolo nema vliv na vysledek hry
a vyherni podil.

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP

Statisticka primérna hodinova prohra 27 000 —45 000 K¢

95,00 — 97,00 %

YIREWITCH

T%‘D

2161 000072
0 1)

(=)(#) 501062400 '© 400

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni casti obrazovky.



Fire Witch

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Carodgjnice (Wild symbol) 20x
Sedm 10x
Hvézda 8x
BAR 5x
Hrozny 4x
Svestka 3x
Pomeranc 3x
Citron 2x

Tresné 2x




Fire Witch

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

4999998 00

e

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

l@@@@@@

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Flip the Chip

Flip the Chip

VERZE SOFTWARE 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

Nowe

Cilem hry Flip the Chip je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na n¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tiemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové tirovné. Souc¢ésti hry Flip the Chip je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild* se objevuje pouze béhem bonusové hry
,»Volné otacky* a mlze se objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Flip the Chip obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Scatter: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3
nebo vice symboll ,,Scatter bez ohledu na jejich pozici na valcich, dojde k aktivaci
bonusové hry ,,Volné otacky* s vychozim poctem 5 Roztoceni navic a nasobitelem Vyher x2.
Na zacatku prvniho Roztoceni navic se vS§echny symboly na celych vélcich, kde se vyskytly
symboly ,,Scatter, zméni na symboly Zetonii (symboly ,,Scatter) s moznosti vybéru.
Vybérem jednoho symbolu na kazdém z valct zleva doprava se odhali bud’ pocet Roztoceni
navic nebo nésobitel Vyher, které navysi vychozi pocet 5 Roztoceni navic respektive
nasobitel 2x. Vybér jednotlivych Zetond nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Béhem
bonusové hry se symbol ,,Scatter* neobjevuje a nelze spustit dalsi Rozto¢eni navic. VSechna
Roztoceni navic probihaji zdarma a se stejnou sdzkou jako roztoceni, které spustilo
bonusovou hru ,,Volné otacky*.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 54 000 — 90 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95-97%



Flip the Chip

ELIP THE CHlp

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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Flip the Chip

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova  x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Zeton 100x 20x 5x
Sestiiar syl + Volné + Volné + Volné 2x
y Otacky  Otacky  Otacky
Sedm 500x 100x 20x -
Bar 3 100x 30x 10x -
Bar 2 80x 25x 8x -
Bar 1 60x 15x 5x -
Hrozny 40x 10x 4x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeran¢ 25x 8x 3x -
Citron 25x 8x 3x =
Jahoda 25x 8x 3x -

Wild symbol



Flip the Chip

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

208000

KREDIT V CZK

5[] 1 0624_00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK o 1 . ot N o
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje zménit

vysi sazky.

UYHRA V CZK ,
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

/|| N
=
(—

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

o J

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

J

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

)

| S—

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

E
r=

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Fruit Awards

Fruit Awards

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruit Awards je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na né¢které z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a

81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovn€. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim

valci zleva. Soucasti hry Fruit Awards je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtiZze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnésobi jeji vyhru. Tento symbol sam o sob¢ netvoii
vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

[98)

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 360 — 215 640 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 88,02 - 97,98 %

ERINT "
ARMI-DF)

T —

KREDIT V CZK

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY

81 MOZNOST VYHRY #%5iv

Fruit Awards

Hra ma 81 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy
nejdelsi kombinace shodnych symbolu zleva
doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Wild symbol - -
Sedm 160x 16x
BAR 60x 6x
Meloun 40x 4x
Hrozny 4x Ix
Svestka 4x 1x
Pomeranc¢ 4x 1x
Citron 4x 1x
Tresen 2x 1x



Fruit Awards

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

0 Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

'KREDIT V GZK

9010624.00

SAZKA V CZK

4.00

VYHRA V CZK |
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Fe ,
ﬁ Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Fruiti

Fruiti
Verze software 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

NownkEwWw

Cilem hry Fruiti je dosdhnout Vyherni kombinace symbola na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Souc¢asti hry Fruiti je specialni
symbol ,,Scatter*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNi LIMITY
Maximalni sdazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 54 000 —90 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Fruiti

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Hvézda (Scatter symbol) 50x 10x 2x -
Sedm 500x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozny 100x 40x 10x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeran¢ 40x 10x 4x -
Citron 40x 10x 4x -

Tresné 40x 10x 4x 1x




Fruiti

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
5[] 1 ﬂﬁﬂﬂon Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

VVHRAV CZK
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

.' Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
' kreditu.

CJ
R
2
)

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

-

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.



FruitiX

FruitiX

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry FruitiX je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec a
10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry FruitiX je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mtize objevit na
jakékoliv pozici.

W

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
6. Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.
7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 18 000 — 108 000 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

7 FRUITIX

| 501060000 | = 400

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



FruitiX

VYHERNI LINIE
1 2 3 4
6 7 8 9
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
Wild symbol 100x 40x 4x
Sedm 40x 8x 2x
Meloun 20x 4x 2x
Svestka 20x 4x 2x
Pomeran¢ 10x 2x 1x
Citron 10x 2x Ix

Tresné 10x 2xX 1x




FruitiX

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
NN Pole KREDIT zobrazuje aktudin stav kreditu.
; F

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



FruitiXL

FruitiXL

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry FruitiXL je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se
Ctyfmi symboly na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry FruitiXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol
L,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se muze objevit
na jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici ha obrazovce.

6. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssSi vyhra na vyherni linii a v ,Scatter” kombinaci.

7. Soucet vSech soucCasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 18 000 - 108 000 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

FrurmXi.™ °

Panel UZjvatelske rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.



FruitiXL
VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
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VYHERNI TABULKA

FruitiXL

Symbol Popis x celkova  xcelkova  xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
A
} Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
L) )
ﬁ _ Wild symbol 25x 10x 1x
- ? : Sedm 10x 2x 0,5x
@ Meloun 5x 1x 0,5x
6 Svestka 5x 1x 0,5x
@ Pomeranc¢ 2,5x 0,5x 0,25x
Citron 2,5x 0,5x 0,25x
= A
; TreSné 2,5x 0,5x 0,25x



FruitiXL

HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavte hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozniuje
zménit vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.
TlacCitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlacCitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



FruitiXX

FruitiXX

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry FruitiXX je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec a
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry FruitiXX je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mtize objevit na
jakékoliv pozici.

W

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
6. Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.
7. Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 27 000 — 45 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

Frumi¥Y Y

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni casti obrazovky.



FruitiXX




FruitiXX

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
i ﬁ Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
,é
Wild symbol 50x 20x 2x
Sedm 20x 4x 1x
Meloun 10x 2x 1x
Svestka 10x 2x 1x
Pomeranc 5x 1x 0,5x
Citron 5x 1x 0,5x
Tresné 5x 1x 0,5x




FruitiXX

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK 4 . 1 x “y oo v .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje zménit
4.00 vysi sazky.

VYHRA V CZK
100 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

R

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



FruitiXXL

FruitiXXL

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry FruitiXXL je dosahnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se
Ctyfmi symboly na valec a 100 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkoveé
urovné. Soucasti hry FruitiXXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol
L,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se muze objevit
na jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici ha obrazovce.

6. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Soucet vSech soucCasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 18 450 - 106 830 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.13az97.95 %

< _FRUITEXXL ™\

Panel UZjvatelske rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.
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FruitiXXL

96 97 98 99 100

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

B/ A\
\! ( Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
L) )
-
e Wild symbol 10x 4x 0,4x
i wiLD |
? Sedm 4x 0,8 0,2x
@ Meloun 2X 0,4x 0,2x
6 Svestka 2x 0,4x 0,2x
@ Pomeranc¢ 1x 0,2x 0,1x
Citron 1x 0,2x 0,1x
s A
. TresSné 1x 0,2x 0,1x



FruitiXXL

HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Fo00C000

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

010510.90

| N

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje
zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlacCitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Fruits Go Multiply

Fruits Go Multiply

PRAVIDLA HRY

1.

2.

w

No ok

Cilem hry Fruits Go Multiply je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se
tfemi symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Fruits Go Multiply je specialni symbol ,Bonus®, ktery nabizi
funkci ,Second Chance® a Volné otacky s rostoucim multiplikatorem.

Vyherni kombinace se pocitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symbold kdekoliv
na vyherni linii.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Fruits Go Multiply obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a funkce ,Second Chance® - Bonus symbol se objevuje na
valcich 1, 3 a 5. 2 symboly Bonus spoustéji funkci Second Chance, béhem které se
valec s chybéjicim symbolem Bonus pretoCi zdarma jesté jednou, a ucastnik tak
dostane dalSi $anci vyhrat Volné otacky.

Volné otacky ,Volné otacky” - 3 symboly Bonus spoustéji 10 volnych otacek.
Nasobitel Volnych otacek zacina na x1 a roste o x1 s kazdou dalSi Volnou otackou.
Nasobitel Volnych otacek muaze rast az do maxima x50. BEéhem Volnych otacek je
mozné spustit funkci Second Chance. Volné otacky Ize opakované spustit. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNI LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 8 865 - 53 685 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.07 az 98.03 %



Fruits Go Multiply
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Panel UZjvatelske rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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Fruits Go Multiply

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Sedm 5x 2X 1x

Zvonek 2.5x 1x 0.4x
Meloun 2.5x 1x 0.4x
Svestka 1.5x 0.5x 0.2x
Pomeranc 1.5x 0.5x 0.2x
Citrén 1x 0.3x 0.1x
TreSen 1x 0.3x 0.1x

Bonus symbol - - 10 Free Spins




Fruits Go Multiply

HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavte hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5“0000 nu Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

CHTKA Y FTH
SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umoziuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacgitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

TlacCitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlacCitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.



Fruits Go Multiply

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Fruits ’n’ Fire

Fruits 'n’ Fire

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruits 'n’ Fire je dosahnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen

prostfednictvim valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se

tfemi symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkoveé

urovné. Soucasti hry Fruits 'n’ Fire je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol),

symbol ,Scatter” a symbol ,Extra Scatter*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” a

,Extra Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsSi Vyherni kombinace. Objevuje se na

valcich 2, 3 a 4 a expanduje na cely valec v pripadé, ze by mélo dojit k vyhre.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruits 'n’ Fire obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Extra Scatter® - Objevuje se na valcich 1, 3, a 5.

W

© oo~ O

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 450 K&
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 24 300 -40 500 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 95-97 %

)| 501050090 [|o 400 ||

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini éést obrazovky.




VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Fruits ’n’ Fire

Symbol Popis x celkovd xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

I(_g)?t?a Scatter) i i S0 i

Fs"fazt‘tj:r) 100x 25x 3x -

Sedm 500x 40x 10x 2x

Zvon 150x 25x 8x -

Meloun 100x 20x 6x -

Hrozny 40x 10x 4x -

Svestka 20x 6x 2x -

Pomeranc¢ 20x 6x 2x -

J Citron 20x 6x 2X -



Fruits ’n’ Fire

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Tresné 20x 6X 2x -

Wild symbol



Fruits ’n’ Fire

HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavte hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

6 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

CZK L, , L .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje

zmenit vysi sazky.

| Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualini hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.
TlacCitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlacCitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Fruity Gold

Fruity Gold

Verze software 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

SN

Cilem hry Fruity Gold je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovn¢. Soucasti hry Fruity Gold je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), symbol ,,Mystery* a symbol ,,Double Wild*.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii a v ,,Mystery* kombinaci.

Speciélni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolii ,,Mystery* a ,,Double
Wild*“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mize
objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruity Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,.Double Wild*“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje vSechny bézné
symboly (kromé¢ specialnich symbolii ,,Mystery* a ,,Wild*) a zdvojnasobuje Vyhru ve
vyherni linii.

Specialni symbol ,,Mystery*: Pokud se v hracim poli po zastaveni valct objevi 3 specialni
symboly ,,Mystery* ve vyherni linii, dojde k ndhodnému vygenerovani nasobku Vyhry v
rozsahu 2x az 300x.

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 900 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 48 600 — 81 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE

] I

Fruity Gold
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VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Wild symbol -
Double Wild symbol -

Mystery symbol

2x-300x



Fruity Gold

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Sedm 30x
Taska na penize 20x
Zvon 10x
Meloun 6x
Hrozny 6x
Svestka 4x
Pomeranc¢ 4x
Citron 2x

TresSn€e 2xX




Fruity Gold

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a p¥ipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

9010498.90
© 400 ®
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Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

k.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Fruity Gold

Fruity Gold 81

Verze software 1.9.1
PrRAVIDLA HRY

1.

2.

W

N

Cilem hry Fruity Gold 81 je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a
81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim
vélci zleva. Soucésti hry Fruity Gold je specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), symbol
,Mystery* a symbol ,,Double Wild*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Mystery* a ,,Double
Wild* tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild* se mize
objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a ,,Mystery* kombinaci.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruity Gold 81 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,.Double Wild*“: Tento zastupny specidlni symbol nahrazuje vSechny bézné
symboly (kromé¢ specialnich symbolii ,,Mystery* a ,,Wild*) a zdvojnasobuje Vyhru ve
vyherni cestg.

Specidlni symbol ,,Mystery*: Pokud se na hracim poli po zastaveni valcti objevi 3 nebo 4
specialni symboly ,,Mystery* ve vyherni cesté, dojde k ndhodnému vygenerovani Vyhry
podle vyherni tabulky.

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 35640 —215 820 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 88.01 az 98.02 %



Fruity Gold

4540

© 400 ©F
Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Wild symbol - -
Double Wild symbol - -
Mystery symbol 10x — 500x 2x — 300x
Sedm 30x 15x

Taska na penize 20x 10x




Fruity Gold

Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
Zvon 10x 5x
Meloun 6x 3x
Hrozny 6x 3x
Svestka 4x 2x
Pomeran¢ 4x 2x
Citron 2x Ix




Fruity Gold

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK |

499993 20 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

SAZKA V GZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Gem-O-Rama

Gem-0O-Rama

Verze software 1.9.2
PrRAVIDLA HRY

1.

2.

NownhkWw

Cilem hry Gem-O-Rama je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na n¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovn¢. Soucasti hry Gem-O-Rama je
specialni expanzivni symbol ,,Wild* (expanzivni Divoky symbol) a nasobici symbol
,,Double*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Gem-O-Rama obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni expanzivni symbol ,,Wild* - Expandujici Divoké symboly se objevuji pouze na
valcich 2, 3 a 4 a nahrazuji vSechny symboly s vyjimkou symbolu ,,Double®. Hrac ziskava
Respin, pokud se kdekoli na valcich objevi alespoil jeden Expandujici Divoky symbol.
Expandujici Divoké symboly se rozsiii na cely valec a zistavaji na misté, zatimco ostatni
vélce se opét zato¢i. Pokud se béhem respinu objevi nové Expandujici Divoké symboly,
roz8iti se a béhem dalsiho respinu zlstavaji na misté s ostatnimi Expandujicimi Divokymi
symboly. Respiny se kon¢i, kdyz se béhem respinu neobjevi zadny novy Expandujici Divoky
symbol. Respiny lze spustit maximaln¢ 3-krat. Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako
herni kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou vyplaceny pied a po kazdém respinu.

Specidlni nasobici symbol ,.Double” — Za kazdy symbol Double, ktery hra¢ obdrzi pti jedné
otacce, se vyhra dané otaCky nasobi 2x. Symbol Double se mlize objevit pouze na valcich 1
nebo 5 a béhem jedné otacky maximalné v poctu 2 kust.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 000 — 447 660 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 75.13 a7z 98 %



5010553.90

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

Gem-0O-Rama

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 10
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
L
—7/ Sedm 25x 15x 5x
'. Fialovy klenot 10x 5x 2x
M Zluty klenot 5x 2x Ix



Gem-0O-Rama

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Modry klenot 5x 2x 1x
Oranzovy klenot 5x 2x Ix
Zeleny klenot 3x Ix 0,6x
Cerveny klenot 3x 1x 0,6x

Expanzni Wild Symbol

Dvojity (Double) symbol



Gem-0O-Rama

HERNI PANEL

e Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

KREDIT V CZK

I
50 1 0553 90 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

SAZKA V CZK , . . .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zménit
vysi sazky.

VYHRA V CZK
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

O Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

@ Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Golden Myth

Golden Myth

PRAVIDLA HRY

I.

2.

[98)

O =N

Cilem hry Golden Myth je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na né¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se Ctyfmi symboly na vélec
a 40 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Soucasti hry Golden Myth je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky a specialni symbol
,»Sticky Extra Wild*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol krom¢ symbolu ,,Sticky Extra Wild*
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se miiZe objevit na
jakékoliv pozici. Specialni symbol ,,Sticky Extra Wild*“ se vyskytuje pii prab¢hu Volnych
otacek a nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Specialni symbol ,,Sticky Extra Wild“ se mtize objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Golden Myth obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Wild* a ,,Sticky Extra Wild* - ,,Free Spins*, pokud se kdekoliv v hernim
poli objevi po zastaveni valci alesponl 3 specialni symboly ,,Wild*, Sazejici ziskava Volné
otacky. Zaroven je Sazejicimu udé€lena Vyhra podle vyplatni tabulky. Divoky symbol Wild
béhem Volnych otacek nespousti dalsi Volné otacky. Béhem Volnych otacek zlstavaji nové
Extra divoké symboly na své pozici az do konce Volnych ota¢ek. Kazdy novy Extra divoky
symbol vyplaci vyhru ve vysi 1x celkové sazky a ptida dal$i Volnou otacku. V piipad¢, ze
Extra divoky symbol zlistane na pozici s jiz ptitomnym Extra divokym symbolem,
neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. Béhem Volnych otacek lze ziskat maximalné 20
dodate¢nych Volnych otacek.Vsechna Rozto¢eni navic probihaji zdarma se stejnou trovni
sdzky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla rozto€eni navic spusténa.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 240 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 8 640 — 51 840 K¢

VyS$e vyherniho podilu RTP 88 az 98 %



Golden Myth
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Golden Myth

31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)
Diamant 50x 10x 2x -
Modry Btuh 20x 4x 1x -
Fialovy Bih 20x 4x Ix -
Cerveny Bih 15x 3x 1x -
Zeleny Biih 15x 3x Ix -
Orel 10x 2x 0.5x -
Opice 10x 2x 0.5x -
Pes 4x Ix 0.25x -
Jestérka 4x Ix 0.25x -




Golden Myth

Symbol Popis x celkova x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Had 4x 1x 0.25x -
20 15 10
Wild Volné Volné Volné -

Oticky  Oticky  Otacky

+1 Volné
Sticky Extra Wild - - - Otacky
1x bet




Golden Myth

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

" KREDITVCZK

50 '| 05 28 gn . Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

OVlada01 prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit
Vy51 sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Gold O’Clock

Gold O Clock

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Gold O'Clock je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valcl se tfi symboly na valec a 10

vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Gold O Clock je

specidlni symbol ,,Sticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery nabizi ,Volné otacky

s nasobitelem*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Gold O Clock obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

SpeC|aIn| Divoky symbol ,,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu

Bonus.

Specidlni symbol ,, Bonus” - Bonus symbol se objevuje v jakékoli pozici na valcich.

Specidlni funkce , Volné otacky s ndsobitelem” - Volné otacky jsou udéleny pokud se 3, 4 nebo 5

Bonus symbol( objevi soucasné kdekoliv na valcich. Na zacatku Volnych otacek je vybran

nasobitel Wild z rozmezi x1 - x12. V prlbéhu Volnych otacek je sesbiran kazdy symbol Bonus,

ktery se objevi na obrazovce. Sesbirani 4 symbold Bonus udéli 2 Volné otacky navic a ndhodny

nasobitel Wild x1 - x12, ktery se pfida k sou¢asnému nasobiteli Wild. 4 symboly Bonus mohou

byt sesbirany nanejvyse 4 krat. Nasobitel Wild mGze byt aZ po x60. Nasobitel Wild nasobi

kazdou vyherni linii s Divokym symbolem. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou

jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouZziva jina sada valcu.

No v w

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 3438 - 26 838 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09 a7 98.09 %

Panel UZivatelské rozhrani hry ( UI) se nachdzi v doln/ Cdsti obrazovky



Gold O'Clock

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)
Zlaté hodiny

12x Volné otagky  10x Volné otack Volné otétk
(Bonus Symbol) x VoIne otacky ~ 10x VoIne otacky  8x Volne otacky

Dastojnicky
odznak - - -
(Divoky Symbol)

Detektiv 50x 10x 5x

Dama s rizovym

kloboukem 30x 8 ax
Pistole 12x 6x 3x
Poznamkovy blok 6x 3x 1.5x
ZvétSovaci sklo 6x 3x 1.5x

Piky 3x 2x 1x




Gold OClock
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)

@ Srdce 3x 2x 1x

Diamant 2X 1x 0.5x

Kriz 2X 1x 0.5x

=
®
o
2
6
O

KREDIT V CZK

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

500000000 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
S ) s )
s \' Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit vysi
5000000.00 [ | jo zménit vy
SOy
VYHRA V GZK ¥
IUUUU Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.




Gold O’Clock
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Grand Gems

Grand Gems

Verze software 1.9.2
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Grand Gems je dosdahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a
20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucdsti hry Grand Gem:s je
specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a specialni funkce ,,Respin“.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se v hfe mizZe objevit pouze
na valcich 2, 3, a 4.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Grand Gems obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce ,,Respin” — Pfi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni
valcd Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zlstéavaji zafixovany na misté a zbylé
symboly se dotaci, ¢imzZ nabizeji moznost ziskat vys$si vyhru. Pokud se pfi kazdém z dotoceni
objevi nova Vyherni kombinace, tak zUstava na misté a valce se dotaci. Tyto dotoceni skondi,
pokud se jiz na valcich neobjevi nova Vyherni kombinace. Vyhra za danou otacku se
vyhodnoti po poslednim dotoceni. Dotaceni ve funkci Respin probihaji zdarma.
HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 36 000 — 216 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %



| 501058290 [|© 400 ® &

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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Grand Gems

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zolik ) ) )
(Wild symbol)

Diamant 25x 10x 5x
Safir 20x 8x 4x
Rubin 10x 4x 2x
Topas 10x 4x 2X
Fluorit 4x 2x 1x
Andalusit 4x 2x 1x
A 2X 1x 0,5x
K 2X 1x 0,5x
Q 2X 1x 0,5x

J 2X 1x 0,5x




Grand Gems

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

900000

KREDIT V CZK

5[] "]582 gﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

l @ Sﬁ”ﬁﬁ“ @ ‘ Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit vysi
. sazky.

VVHRA V CZK
“] [m Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlaéitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Harlequin Dice

Harlequin Dice

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Harlequin Dice je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na n¢které z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a

81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim

vélci zleva. Soucésti hry Harlequin Dice je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a

symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus‘ tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mliZze objevit na

jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Harlequin Dice obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,,Bonus* — Pokud se na valcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové

symboly (na kazdém valci jeden) hrac¢ ziskava Volné otacky. 3 symboly Bonus ud¢€luji

nahodny pocet Volnych otacek z jedné kostky (1 az 6 Volnych otacek) a 4 symboly Bonus

ud¢luji ndhodny pocet Volnych otacek ze dvou kostek (2 az 12 Volnych otacek). Béhem

volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky. V kazdé

otacce ve Volnych otackach je vyhra. VSechna RoztoCeni navic probihaji zdarma se stejnou

urovni sazky jako hra, v rdmci které byla roztoceni navic spusténa.

W

N

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 36 000 —216 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %



Harlequin Dice

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

_ ’ s Hra ma 81 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy
8 'l MOZNOSTi VYHRY .'“1 WAl LR ncjdelsi kombinace shodnych symbolii zleva
- - doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) 3x)

Kostka (Bonus symbol) 2x-12x Voln¢  1x-6x Volné

otacky otacky
Sagek (Wild symbol) 100x -
Sedm 10x -

i Zvon 10x -



Harlequin Dice

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) 3x)

ﬁ‘ Meloun 2x -
m Hrozen 2x -
6 Svestka 1x -
@ Pomeran¢ Ix -

y
TreSen Ix -



Harlequin Dice

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5010550 90 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

| | Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
L= W vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

3:@? Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk? ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Hell Bars

Hell Bars

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hell Bars je dosahnout Vyherni kombinace symbolid na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
27 vyhernich linii s moZznosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti hry Hell Bars je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) a symbol ,,Mystery*.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Mystery* tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mlize objevit na

jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Hell Bars obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:
Speciélni symbol ,,Mystery* - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3
specialni symboly ,,Mystery*, sazejicimu se vyplaci nahodna hodnota mezi 4 az 500
nasobkem sazky.

SN

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 800 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 28 224 - 171 504 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.09 a7 98.04 %
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'/! 501055090 ' '~ 4.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



222222




Hell Bars

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
@ Kostky (Mystery symbol) 4x-500x
ﬂ Hell Bars (Wild symbol) 500x
Dvojity Bar i
m Bar 20x
Meloun o
Svestka 6x
Yy i’ﬂ Citron Ax
22 Ttesné Ax



Hell Bars

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

=/
®
o
o
o
. 1

1[]550 9[] Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

4.00

540 uo Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

e redit
- Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

- Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

- Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

9 Ol




Hell Fruits

Hell Fruits

PRAVIDLA HRY

I.

2.

W

O N

Cilem hry Hell Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Hell Fruits je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Scatter* a specialni funkce ,,Wild
Fireball*“ (Divoka ohniva koule).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol krom¢ symbolu ,,Scatter tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mliZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Scatter kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hell Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce ,,Wild Fireball* - Funkce Wild Fireball se spousti ndhodné béhem jakékoliv
otacky. Béhem této funkce d’abel pfihazuje ndhodné 1 az 15 symbola ,,Wild*“ (Divokych
symboltl) na herni pole.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 18 000 — 108 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

Panel Uzivatelskeé rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE

Hell Fruits

e " M

2 3
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
(SSu(f:tltl:ru symbol) S00x 20x X -
gNhﬁZ as‘;‘lggloel) 200x 30x 10x 5x
Sedm 125x 30x 10x 5x
Meloun 100x 25x 6x -
Hrozny 50x 15x 4x -
Svestka 30x 10x 4x -
Pomeranc 15x 5x 2x -
Citron 10x 4x Ix -
TieSné 5x 2x Ix -




Hell Fruits

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

©000000.00
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit

@ 20.00 @ vysi sazky.
100.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Hell Mania

Hell Mania

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Hell Mania je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Hell Mania je
specialni symbol ,,Expanding Wild* (Divoky symbol) a specialni funkce ,,Nasobici plné
valce®.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Hell Mania obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce ,.Nasobici plné vélce*: Pokud dojde v hernim poli k Vyherni kombinaci typu 3x3,
3x4 nebo 3x5, ktera je sloZzena ze shodnych symbolu ,,10, ,,J¢, ,,Q*, ,,K*“ nebo ,,A*, dojde ke
znasobeni Vyhry a to 3krat, 4krat nebo Skrat.
Specialni symbol ,.Expanding Wild*: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny
symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud je tento specialni symbol
soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vSechny pozice svého valce. Specialni symbol
,Expanding Wild* se miiZze objevit na jakékoliv pozici.
HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 16 200 — 97 200 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %



Hell Mania

KREDIT V GZK

5008806 90 |

Panel Uzzvatelskerozhram hry (Ul) se nachdzi v dolnl Casti obrazovky |

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Cert 500x 100x 20x 8x
Pentagram 250x 30x 15x 5x
Ktiz 100x 20x 8x 4x

Srdce 50x 12x 6x 3x




Hell Mania

Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Kalich 30x 8x 4x -
Trojzubec 20x 6x 3x -
A 8x 4x 2x i
Q 8x 4x 2x -
K 8x 4x 2x -
10 4x 2x Ix -
J 4x 2x 1x .

Wild - - - -




Hell Mania

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5008730 90 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

SAZKA V CZK ] , L S
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziuje zménit

@ 4.00 @ V% sézky.

VYHRA V CZK
80 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Hot Africa

Hot Africa

PRAVIDLA HRY

I.

2.

W

O N w

Cilem hry Hot Africa je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec a
15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné€. Soucasti hry Hot Africa je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Scatter, ktery nabizi Volné otacky a
symbol ,,Extra Wild“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter a ,,Extra
Wild* tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild* se mize
objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hot Africa obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Scatter* a ,,Extra Wild* - Symboly Scatter vyplaceji hodnotu vyhry
uvedenou dle vyplatni tabulky a ,,Free Spins“. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcl 3 a vice specialnich symbolil ,,Scatter, Sazejici ziskava 15 Volnych otacek.
Volné otacky zacinaji s irovni nasobitele 2x. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na
sttednim valci Extra divoky symbol, nasobitel se zvysi (maximaln¢ na 8x). Jakakoliv vyhra
béhem Volnych otacek vraci troven nasobitele zpét na x2. Béhem Volnych otacek se vyhry
nasobi x2, x4 nebo x8, na zéklad¢ aktudlni irovné nasobitele. Extra divoky symbol nahrazuje
vSechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter. Pokud se béhem Volnych otacek objevi
soucasn¢ 3 a vice symboll Scatter, hra¢ ziskava dalsich 15 Volnych otac¢ek. VSechna
Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou urovni sazky a hodnotou mince jako hra, v
ramci, které byla roztoceni navic spusténa.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 27 000 — 45 000

VyS$e vyherniho podilu RTP 95az97 %



5“08790 g[] 3 400
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Hot Africa

Panel Uzzvatelske rozhram hry (i UI) se nachazz v dolni castz obrazovky

VYHERNI LINIE

8 9 10

Symbol Popis

13 14 15

x celkova x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Kilimandzaro
(Scatter)

100x 25x 5x

15 Volnych 15 Volnych 15 Volnych 1x
otacek otacek otacek

250x 50x 10x -



Hot Africa

Popis x celkova x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Lev 100x 20x 5x -
Slon 75x 15x 3x -
Zirafa 40x 10x 2x -
Antilopa 40x 10x 2x -
A 20x 3x 1x -
K 20x 3x Ix -
Q 8x 2x Ix -
J 8x 2x Ix -
10 8x 2x Ix -
Sun

(Extra Wild)




Hot Africa
HERNi PANEL
- Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

VYHRA V CZK

'I 00_00 i Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Hunter’s Spirit

Hunter’s Spirit
ey

1.

2.

(98]
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Cilem hry Hunter’s Spirit je dosdhnout Vyherni kombinace symbola na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné€. Souc¢asti hry Hunter’s Spirit je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus‘ tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mliZze objevit na
jakékoliv pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci ndsobi danou vyhru x2 (az do
x16). V pfipad¢, Ze se na vyherni linii objevi n€kolik Divokych symboli, netvoii tento
symbol sam o sob¢ vyherni kombinace.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hunter’s Spirit obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,.Bonus* - , Free Spins*, pokud se kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 objevi po
zastaveni valcl 3 specidlni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Pti kazdé
z Volnych otaek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcti Vyherni kombinace, tak
Vyherni kombinace zlstavaji zafixovany na misté a zbylé symboly se dotac¢i, ¢imz nabizeji
moznost ziskat vy$si vyhru. Pokud se pfi kazdém z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace,
tak zstdva na mist¢ a valce se dotaci. Tyto dotoceni skonci, pokud se jiz na valcich neobjevi
nova Vyherni kombinace. Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni.
Pokud se béhem Volnych otacek objevi soucasné 3 Bonusoveé symboly, hrac ziskava dalSich
10 Volnych otacek. VSechna Roztoceni navic a dotaceni probihaji zdarma se stejnou Grovni
sazky jako hra, v ramci které byla roztoCeni navic spusténa.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priumérna hodinova prohra 36 000 — 216 000 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 88,00 az 98,00 %



Hunter’s Spirit

S

KREDIT V VYHRA V GZK

| soizsangn |

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

.

VYHERNI] LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)

Nasobi Nasobi Nasobi Nasobi
vyhru 16x  vyhru8x  vyhru4x  vyhru 2x

Nacelnik 200x 60x 40x 20x =



Hunter’s Spirit

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)
80x 32x 16x 8x -
Bizon 32x 16x 8x - -
24x 8x 4x - -
6x 2x - -
6x 2x - -
4x Ix - -
4x Ix - -
2x Ix - -
2x Ix - -
10 Volnych

otacek



Hunter’s Spirit

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KHEI]II V CZK

| 9012390. 9[]

SAZKA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Goblinions

Goblinions

Verze software 1.9.3
PrRAVIDLA HRY

1.

2.

P w

LRI

Cilem hry Goblinions je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
25 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Goblinions je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky a
specialni funkce ,,Sticky Wild Respins®.

Specialni funkce ,,Sticky Wild Respins* a Volné otacky probihaji zdarma.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus‘ tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mliZze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Goblinions obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,,Bonus* - | Free Spins*, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcl alespoii 3 specialni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek.
Symbol Bonus se objevuje na valcich 1, 3 a 5. Pokud se béhem Volnych otacek na valcich
objevi Divoky symbol, zlistane na svém misté az do konce Volnych otacek. Volné otacky
nelze spustit znovu. Béhem Volnych otacek neni mozné spustit funkei ,,Sticky Wild
Respins®. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou urovni sazky jako hra, v
ramci které byla roztoceni navic spusténa.

Specidlni funkce ,.Sticky Wild Respins* — Pokud se kdekoliv na valcich objevi soucasné
alespont dva Divoké symboly, spousti se funkce ,,Sticky Wild Respins*. Béhem funkce
,»Sticky Wild Respins® vSechny Divoké symboly zlistavaji na misté po dobu trvani respinti.
Kdyz se béhem respini neobjevi zadny novy Divoky symbol, funkce ,,Sticky Wild Respins*
kon¢i. Béhem ,,Sticky Wild Respins® neni mozné spustit Volné otacky. Funkce ,,Sticky Wild
Respins® probihd zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které¢ spustilo respin. Vyhry jsou
vyplaceny pred a po kazdém respinu.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priumérna hodinova prohra 38 160 — 215 460 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 88.03 az 97.88 %



Goblinions

=) (AN 499993.20 || B Bt

Panel Uzivatelskeé rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE




Goblinions

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Pytel zlata 8x 2x Ix

Prilba 6x 1,6x 0,6x
Lampa 6x 1,6x 0,6x
Krumpac 5x 1,2x 0,4x
Ry¢ 5x 1,2x 0,4x
Srdce 2x 0,8x 0,2x
Krize 2x 0,8x 0,2x
Piky 2x 0,8x 0,2x

Kara 2X 0,8x 0,2x




Goblinions

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

10x

Bonus Symbol - - Volné otacky

Goblinion

(Wild, Sticky Wild Respins) 20 4.8 1,2

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

499993 20 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.



Goblinions

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Heaven Mania

Heaven Mania

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Heaven Mania je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec a

5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Heaven Mania je

Expanzni Wild s nasobiteli a Nahodnymi funkcemi.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vZdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovlivituje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Heaven Mania obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Expanzni Wild - Divoky symbol Wild nahrazuje v§echny ostatni symboly. Divoky symbol se

objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol se rozsiti a vyplni cely valec v ptipad¢, ze

roz$iteni vede k vyhte, nebo pied za¢atkem funkce Second Chance. Kazdy Divoky symbol

ve vyherni kombinaci zvySuje ndsobitel +1. Nasobitel vyhry se pouzije na celkovou vyhru.

Néhodné funkce - Funkce Wild Booster poskytuje dal$i Divoké symboly, které se mohou

nahodné objevit na valcich 2, 3, 4 nebo 5 béhem jejich roztoceni.

Funkce Second Chance se spusti v ptipad¢, ze pfi roztoceni nedojde k vyhte, zatimco se na

valcich nachézi alespoii jeden Divoky symbol. VSechny valce, na kterych Divoky symbol

nepadl, se znovu rozto¢i, ¢cimz hra¢ ziska dalsi Sanci na vyhru.

Funkce Multipliers Up zdvojnasobi Nasobitele, které byly zvySeny pomoci symbolt

Expandujici Wild az na vyhru x10. V jednom kole hry lze spustit pouze jednu funkci.

HERNI LIMITY

XN R

Maximalni sdzka na jednu hru 400 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 448 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 14 832 - 107 640 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,05% - 97.94%

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE



VYHERNi TABULKA

Heaven Mania

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
i ‘ Zensky
andél i i ) )
)i (Expanzni
“d \ild)
| Muzsky 50x 20x 10x ax
)j andél
KFiz 24x 12x 6X 2x
Cise 20x 10x 5x s
Srdce 16x 8x 4x -
Raze 12x 6X 3x -
| Prsten 8x 4x 2x -
A 4x 2x 1x -
K 4x 2X 1x -




Heaven Mania

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Q 2X 1x 0.5x -
J 2X 1x 0.5x -
10 2x 1x 0.5x -

HERNIi PANEL

KREDIT V CZK

4999994.20 |

SAZKAV CZK

VYHRA V CZK

100.00

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sizku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.



Heaven Mania

i Tlagitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.

[ ——

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

O

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Lightning Spell

Lightning Spell

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lightning Spell je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich
linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na valec, 10 statickych vyhernich
linii a nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,,Wild* a
,» Volné otacky*.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
vélcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se ptipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Lightning Spell obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,,Wild* - Nahrazuje vSechny symboly krom¢ symbolu Bonus.

. Volné otacky* — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Bonus symbolt, ziskate
Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na zac¢atku Volnych ota¢ek se Bonus symboly, které
spustily volné otacky, zméni na Divoké symboly a ziistanou na svém misté az do konce
Volnych otacek. Kdyz na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic
a zlstane na misté az do konce Volnych otacek.

Béhem jedné funkce Volné otacky lze odehrat maximalné 18 volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni béhem Volnych otacek
pritomen. Volné otaCky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valcu.

9]

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 3 744 — 26 856 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,08 - 97.92%
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni casti obrazovky.



Lightning Spell

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
VYHERNi TABULKA

Zakladni hra Volné otacky Popis

Bonus symbol se na zacatku
Volnych otacek zméni na
Divoky symbol Sticky Wild.
Za kazdy dalsi Divoky symbol
béhem Volnych otacek ziskate
+1 volnou otacku.

é

Symbol Popis x celkova sazka  x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)

Uvéznény

blesk 8 Volnych otaZek 7 Volnych otagek  © Yormyeh

(Bonus otacek

Symbol)

Bleskova

koule

Divoky 50x 10x 5x

Symbol)

Kniha 20x 8x 4x

Ampulka 15x 6x 2.5x

Ptesypaci 10x Sx x

hodiny

Prsten 8x 4x 1.5x

A 5x 2x 1x




Lightning Spell

VYHRA V CZK

100.00

Popis x celkova sazka  x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Q 3x Ix 0.5x

J 3x 1x 0.5x

10 1x 0.5x 0.25x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zp&t do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.



Lightning Spell

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Lucky 77

Lucky 77

PRAVIDLA HRY

I.

2.
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Cilem hry Lucky 77 je dosahnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valct se ¢tyfmi symboly na valec, 20 statickych vyhernich
linii a nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,,Wild*®,
specialni symbol ,,Bonus*, ktery spousti ,,Volné otacky*.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosaZzenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Lucky 77 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé
symbolu Bonus. Vyplaci se pouze jako jeden symbol.

»Respin“ — Kdyz na prostfednim valci padnou 4 Bonus symboly, stanou se lepivymi a spusti
respin. Jakykoli novy Bonus symbol ziistane na misté a spusti dalsi respin. Respiny konci,
kdyZ na obrazovce nepfistanou zadné nové Bonus symboly nebo kdyZz hra¢ ziska plnou
obrazovku Bonus symbola, ¢imz se spusti Volné otacky. Respin se hraje zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byl spustén.

. Volné otaCky* — Za 20 Bonus symboll ziskate 20 Volnych otacek. Béhem Volnych otacek
se cely prostfedni valec se symboly Sedm stejné barvy stane lepivym a spusti respin.
Jakykoli novy symbol Sedm stejné barvy se prilepi na misto a spusti dalsi respin. Pokud
Divoky symbol béhem Volnych otacek nahradi symbol Sedm, nelze jej ptilepit. Respiny
kon¢i, kdyz na obrazovce nepiistanou zadné nové symboly Sedm nebo kdyz hrac ziska plnou
obrazovku symboli Sedm. Volné otacky l1ze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma
se stejnou Castkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina
sada valct.

HERNI LIMITY

Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 180 — 265 320 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,26 — 97,99 %



Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

Lucky 77

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20



VYHERNi TABULKA

Lucky 77

Symbol Zdvojené Popis x  xcelkova x celkova x celkova x celkova x celkova
celkovd sazka sazka sazka sazka sazka
sazka (9x) (8x) (7x) (6x) (5x)
(10x)
Zluta 7 10x 5x 4x 3x 2x 1x
6x 4x 3x 2.4x 1.6x 0.8x
% Modré7  5x  3x 2x 1.2x  08x  0.4x

i



Lucky 77

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka  x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Ctyrlistek
(Bonus symbol)

Zolik
(Divoky symbol)

Meloun 1x 0.6x 0.4x
Hrozen 0.8x 0.6x 0.4x
Svestka 0.6x 0.4x 0.2x
Pomeranc 0.6x 0.4x 0.2x
Citron 0.4x 0.2x 0.1x
Tresen 0.4x 0.2x 0.1x

BAR 0.4x 0.2x 0.1x




Lucky 77

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

@ Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je ptfipsani mozné.
KREDIT V CZK

5000000

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZ

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoZiiuje
zmeénit vysi sazky.

VYHRA V CZK

10.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.
Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo
o ZPET.

: s I Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
2]

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Lucky Elements

Lucky Elements

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lucky Elements je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na n¢které z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
243 moznostmi vyhry s moznosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich vélcich poc¢inaje prvnim
véalcem zleva. Soucasti hry Lucky Elements je specialni symbol ,,Bonus®, ktery nabizi
bonusovou hru ,,Wheel of Lucky Elements*.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Lucky Elements obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:
Speciélni symbol ,.Bonus* a hra ,,Wheel of Lucky Flements* - Pokud se kdekoliv v hernim
poli objevi po zastaveni valci alesponl 3 specialni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskava hru
,»Wheel of Lucky Elements*. Na zacatku bonusové hry se kazdy Bonusovy symbol zméni na
jeden Wheel Of Lucky Elements Zivot. Kazdy Zivot piedstavuje jednu z nahodné
vylosovanych barev na kole. Pfed kazdym zatoGenim je pouzit jeden Zivot, ktery zdvojnasobi
vSechny vyhry své barvy. VSechny takto vynasobené vyhry zlistavaji zdvojnasobeny az do
konce bonusové hry. Bonusova hra kon¢i po pouziti vSech zivotl. Bonusova hra probiha
zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa.
HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 54 000 — 90 000 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

KREDIT V CZK | SAZKA V CZK

=/A) 501206390 © 400 @

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni casti obrazovky.



Lucky Elements

MOZNOSTI VYHRY
= — T g Hra ma 243 moZnosti vyhry. Vyplaci se
243 MOZNOSTI VYHRY ®aiiv =i vzdy nejdelsi kombinace shodnych symboli

zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Wheel of Lucky Elements ~ Bonus (5x Bonus (4x Bonus (3x

- i, Ty

g ™ P’ (Bonus symbol) Zivotl) Zivoty) zivoty)
hooad
Ohenl 50x 15x 5x
Voda 20x 8x 3x
Zemé 10x 4x 2x
Vzduch 10x 4x 2x
A 4x 2x Ix
M
K 4x 2x Ix
Q 2x 1x 0,5

J 2x 1x 0,5x



Lucky Elements

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

50 ]KEEEEZ:; 90 | Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

S 2R | Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit

Q 4.00 ®‘, Vi sbzky.

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlac¢itko VSTUP spousti Wheel of Lucky Elements.

Tlagitko ZPET vrati zp&t do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Jack and the Mystery Monsters

Jack and the Mystery Monsters

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Jack and the Mystery Monsters je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na

nckteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcii se tfemi symboly na valec,

15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry Jack and the

Mystery Monsters je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Free Spins*, ktery

nabizi Volné otacky a symbol ,,Bonus®, ktery nabizi ,,Bonusovou hru*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolti ,,Bonus®, ,,Free Spins*

a ,,Scatter tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

5. Specialni Divoky symbol ,,Wild*“ se miize objevit na jakékoliv pozici. Vyhry s Divokymi

symboly jsou nasobeny x2. Vyplaty Divokych symbolil nejsou ndsobeny.

6. Hra maze ve svém prib&hu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni
postup pro budouci vysledek hry. Vyuziti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru,
protoze konec¢ny vysledek hry je ur¢en ndhodnym procesem.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.
Scatter symboly vypléaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

0. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

1. Hra Jack and the Mystery Monsters obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,.Bonus* ktery nabizi ,,Bonusovou hru‘ - Pokud kdekoliv na valcich 3, 4 a
5 dopadnou soucasné 3 symboly Bonus, hra¢ ziskdva Bonusovou hru. Bonusova hra probiha
na 2 mistech. Na 1. mist¢€ si hra¢ vybere 1 z 5 polozek, aby odhalil svou pocatecni vyhru. Na
2. mist¢ si hra¢ znovu voli 1 z 2 moZnosti, ¢imz ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1.
mista. Bonusovéa hra probihad zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa.
Interakce hrace v Bonusové hie neovlivituje vysledek hry a vyherni podil.

Speciélni symbol ,,Free Spins* - pokud se kdekoliv vélcich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po
zastaveni valcl alespoii 3 specialni symboly ,,Free Spins®, sazejici ziskava 10 Volnych
otaCek. Zaroven je sazejicimu udélena Vyhra podle Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek
se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé&
symboll Scatter. Nasobitel ve Volnych otdckach zacind na x1. Za kazdy Divoky symbol,
ktery se objevi na valcich béhem Volnych otacek, se tento nasobitel zvysi o +1 az do x21.
Nésobitel ve Volnych otackach se pouzije na konci Volnych otacek a ovlivni vSechny vyhry
ve Volnych otackéach. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které
byly spustény.

[98)
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HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka prumérna hodinova prohra 36 000 — 209 700 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 88.35az 98.00 %



Jack and the Mystery Monsters

e
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KREDIT V CZK

5012390.90
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obazovky.

VYHERNI LINIE




Jack and the Mystery Monsters

VYHERNI TABULKA

Zikladni hra
Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Rudé monstrum  50x 10x 5x 0.5x

Fialové monstrum 15x 5x 1x 0.25x

Modré monstrum 15x 5x 1x 0.25x

Zelené monstrum 10x 5x 0.5x =

A 10x 5x 0.5x -

K 5x 1x 0.25x -

Q 5x 1x 0.25x -

J 5x 1x 0.25x =

10 5x 1x 0.25x -




Jack and the Mystery Monsters

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
S Scatter Symbol  50x 20x 5x -
Wild
(Divoky Symbol) 1000x 100x 10x Ix-
Free Spins i i 10 Volné i
Symbol Otacky
Bonus Symbol - - Bonus hra -
Volné Otacky
Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Rudé monstrum  100x 10x 5x 0.5x
, % Fialové monstrum 20x 5x Ix 0.25x
Modré monstrum 20x 5x 1x 0.25x
Zelené monstrum 10x 5x 0.5x -




Jack and the Mystery Monsters

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
10x 5x 0.5x -
5x Ix 0.25x -
5x 1x 0.25x -
50x 20x 5x 2x
Zvysi
- - multiplikator

olx



Jack and the Mystery Monsters

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
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KREDIT V CZK

0012390.90

SAZKA V CZK , , 4 . f1r s vy - v -
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zménit

4.00 ® vysi sazky.

VYHRA V CZK

100.00

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

ToF

>

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otac¢ky nebo Bonusovou hru.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

o
2
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MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hrac¢i k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Jewels Fortune

Jewels Fortune

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Jewels Fortune je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a

243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim

valci zleva. Soucasti hry Jewels Fortune je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol)

specialni funkce ,,Avalanche Respins®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na valcich 2, 3, 4 a 5 tak,

aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Jewels Fortune obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,,Avalanche Respins* - V pfipad¢ vyherni kombinace se spousti

automaticky Avalanche Respiny. Béhem Avalanche Respinii zmizi vSechny symboly, které

jsou soucasti vyherni cesty a ponechaji prostor pro dopadani symbolt seshora. Nésobitel

vyhry se zvySuje s kazdym novym Avalanche Respinem, dokud nedosdhne maximalni

hodnoty. Nasobitel vyhry ziistava na maximalni hodnoté pro zbyvajici Avalanche Respiny,

dokud neni kombinace nevyherni. Maximalni nasobitel je x5. Avalanche Respiny probihaji

zdarma a pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

W
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HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 36 000 —216 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY

243 MOZNOSTIVYHRY ®&iv

Jewels Fortune

Hra mé 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdel$i kombinace shodnych symbolt
zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
{f‘_ B
}# r? Diamant (Wild symbol) - - -
v
£
\: h’ Pétiuhelnik 50x 5x 3x
Srdce 25x 4x 2x
E ot I Osmiuhelnik 15x 2,4x 1,2x
-
L‘iﬁg«%’ Sestiuhelnik 4x 2x 1x
A' A 3x 1,6x 0,8x
K K 2,4x 1,2x 0,6x
t@ Q 1,6x 0,8x 0,4x
@U ! Ix 0,4x 0.2x



Jewels Fortune

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

501 1978 90 ‘ Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

MAX Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Joker 5™

Joker 5

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Joker 5 je dosahnout Vyherni kombinace symbolil na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se ttemi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové arovné. Soucasti hry Joker 5 je specialni
symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter*, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni Divoky symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter* tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni Divoky symbol ,,Wild* se mize
objevit na jakékoliv pozici. Divoky symbol nahrazuje v§echny symboly kromé symbolu
Scatter.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Joker 5 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,,Scatter* - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct
alespon 3 specialni symboly ,,Scatter”, sazejici ziskava 10 Volnych otacek ,,Free Spins®.
Funkce Volné otacky - Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které
byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valct. Volné otacky lze znovu
spustit.

[98)
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HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 39240 -267 120 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,16 - 97,82 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Joker 5™

VYHERNI] LINIE
Hra ma 5 vyhernich linii.

1 2 3 4 5
VYHERNI TABULKA
. x celkova
Symbol Popis sazka (3x)
Hvézda
10 Volné otacky
(Scatter symbol)
Joker
50x
(Divoky symbol)
Cervena sedmicka 20x
Modra sedmicka 15x
Jahoda 6x
Hruska 6x
Meloun 5x
Hrozny 4x

Svestka 3x




Pobis x celkova
P sazka (3x)

Pomerané 2x

Citron 2x

TresSné 2x

Joker 5™



Joker 5™

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a p¥ipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

MAX Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
B kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

s I Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

s | Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Joker 40

Joker 40

Verze software 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

W

N

Cilem hry Joker 40 je dosédhnout Vyherni kombinace symboll na n¢které z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se Ctyfmi symboly na valec
a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Joker 40 je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mliZze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker 40 obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,,Scatter* - ,,Free Spins®, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcl alespoii 3 specialni symboly ,,Scatter, Sazejici ziskava Volné otacky podle
vyplatni tabulky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Volné otacky
1ze znovu spustit. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou urovni sazky jako hra, v
ramci které byly Volné otacky navic spustény.

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 54 000 — 90 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Joker 40
VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
1
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Joker 40

VYHERNIi TABULKA
Svmbol Ponis x celkova x celkova x celkova
y P sazka (5x)  sazka (4x)  sazka (3x)
“ 30 Volné 20 Volné 10 Volné
L e (Seeiien) otacky otacky otacky
Joker (Wild) 50x 10x 2xX
? Cervena sedmicka 20x 4x 1x
? Modra sedmicka 20x 4x 1x
W Jahoda 12x 3x 1x
(j Hruska 12x 3x 1x
@ Hrozny 8x 2x 0,4x
Meloun 8x 2x 0,4x
ﬁ Tiesné 4x 1x 0,2x
@ Svestka 4x 1x 0,2x
.-’ =
( Pomeranc 4x 1x 0,2x
@ Citron 4x 1x 0,2x



Joker 40

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

soi1078.00 TN A —
SAZKA V CZK

SAZ

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Joker 50 Deluxe

Joker 50 Deluxe

Verze software 1.9.2
PRAVIDLA HRY

1.

2.

W

AR SRR

Cilem hry Joker 50 Deluxe je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 6 valcl se Ctyfmi symboly na valec,
50 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné. Soucésti hry Joker 50 Deluxe
je specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter*, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mliZze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker 50 Deluxe obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Scatter* - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valca
alespon 3 specialni symboly ,,Scatter®, sazejici ziskava Volné otacky podle Vyherni tabulky.
Volné otacky lze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra,
ve které byly spustény.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 650 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 23 868 — 141 336 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 87.92% az 97.96 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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Joker 50 Deluxe

i

47 48 49 50
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
N 40 Volné 30 Volné 20 Volné 10 Volné
Hvézda (Scatter symbol) (oo™ otacky  otacky  otacky
Joker (Wild symbol) 50x 15x 4x Ix
Cervena 7 20x 6x 2x 0.5x
Modra 7 20x 6Xx 2X 0.5x
Bobule 15x 5x 1.5x 0.4x
Hruska 15x 5x 1.5x 0.4x
Meloun 10x 4x 1x 0.3x
Hrozen 10x 4x 1x 0.3x

Svestka 5x 2x 0.5x 0.1x




Joker 50 Deluxe

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
.-’ g
( Pomerané 5x 2x 0.5x 0.1x
@ Citron 5x 2x 0.5x 0.1x
TteSen 5x 2x 0.5x 0.1x



Joker 50 Deluxe

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

50 1 1 908 gn Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zp&t do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Joker’s Five

Joker’s Five

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Joker’s Five je dosahnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Soucasti hry Joker’s Five je
specialni nasobici symbol ,,Wild*.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Joker’s Five obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni nésobici symbol ,,Wild*“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry za Vyherni kombinace s jednim nebo vice

specialnimi symboly, nahrazujicimi za symboly se nasobi podle

poctu vyhernich symbold v dané kombinaci, maximalné 5X.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 54 000 —90 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 az 97,00 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Joker’s Five

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Sedm 50x 20x &x

(<
@ Dolar 40x 15x 5x

/i ;\ N
Y/ Hvézda 30x 10x 4x

7\

\ W

% Ctyftlistek 20x 8x 3x
v Srdce 6x 3x 1x
& Kitize 6x 3x 1x
@ Pika 4x 2x 1x
6 Karo 4x 2xX 1x

Joker (Wild) 100x - -




Joker’s Five

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Legends of the Colosseum

Legends of the Colosseum

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Legends of the Colosseum je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 6 valcovy videoslot s Divokym symbolem, Mystery
symbolem, Avalanche respiny a funkci Volné otacky s kolem Stésti. Ve hife mizete vyhrat
nejméné 324 zpUsoby a nejvice 86 436 zpusoby.

3. Valce 1 a 6 mohou obsahovat az 6 symbol(. Valce 2, 3, 4 a 5 mohou obsahovat az 7
symbold.

4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Legends of the Colosseum obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,VOLNE OTACKY S KOLEM STESTI.“ -

Volné otacky ziskate, kdyz kdekoli na vélcich 2, 3, 4 a 5 padnou 4 Bonus symboly.

Jakmile se kolo Stésti aktivuje, roztoci se a udéli vdm pocatecni pocet volnych otacek,

nasobitell vyhry a Uroven.

Chcete-li zménit pavodni nastaveni kola Stésti, mlZete kazdou jeho ¢ast roztocit znovu

pomoci tla¢itka Respin. Tato volba (roztoeni znovu) nema vliv na vysledek hry. Vysledek

bonusové hry dopadne vzdy stejné bez ohledu na to, zda si hra¢ vybere pfijmout, nebo
zménit pavodni vysledek kola stésti. Jedna se zde o vizualizaci zatraktivnéni hry. Zménu Ize
provést pouze jednou pro kazdou moznost.

Nasobitel vyhry z kola Stésti se pouzije na celkovou vyhru kazdé volné otacky.

Pocet zatoceni zdarma: 5 az 14

Urovefi: 1az 9

Nasobitel vyhry: 2x aZ 25x

Kazdy symbol zlaté mince, ktery padne na hornim fadku valce, se ulozi.

Kdyz ziskate 3 symboly zlatych minci, postoupite o 1 Uroven vys a dostanete 2 volné otacky

navic. Na Urovni 9 pouze obdrzite 2 volné otacky navic.

Béhem Volnych otdcek se pouziva jind sada valc(.

10. Specialni Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” a
symbolu ,,ZLATYCH MINCI{”. V pFipadé vyherni kombinace se spusti ,AVALANCHE RESPINY“.
Pti Avalanche respinech symboly vyherni kombinace zmizi a misto zlstane prazdné pro
spadnuti Avalanche symbol(. Avalanche respiny budou pokracovat, dokud nepadnou nové
vyherni kombinace. VSechny Mystery symboly, které padnou na valcich, se zméni na stejny
nahodné vyhrany symbol, s vyjimkou bonus symbolu a symbolu zlatych minci.

LN W

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni sazka nakupu Volnych otacek 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 3113,3-24254,4 K¢



Legends of the Colosseum

Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 98.09%

OF THE

| COLOSSEUM
) | |C ms*M

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Ve hfe mlzZete vyhrat nejméné 324 zplsoby a nejvice 86 436 zplisoby. Vyplaci se vidy nejdelsi
kombinace shodnych symbol( zleva doprava na jakékoliv pozici.

KOUPIT FUNKCI

Béhem zakladni hry si hra¢ mize koupit zatoceni zdarma za 100ndsobek

vybrané sazky. Sazka a celkova sazka funkce je nastavitelna a zobrazena ve

I vyskakovacim okné funkce.

v Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se automaticky spusti
zatocCeni. Valce zastavi s garantovanymi 4 bonusovymi symboly kdekoli na
valcich 2, 3, 4 a 5, které spusti zatoCeni zdarma s kolem stésti. Koupit funkci
prispiva k progresivnimu bonusu.




Legends of the Colosseum

VYHERNi TABULKA-ZATOCENi ZDARMA S KOLEM STESTI
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Koloseum

(Bonus Symbol) Spousti Volné otacky -

Kolo Stésti (Respin
Symbol)

Zvysuje Uroveno1la
Zlata mince - udéluje 2 dalsi Volné
otacky

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x) sazka (2x)

Zktizené mece

(Divoky Symbol) >0x - - - -
Otaznik i ) ) ) i
(Mystery Symbol)

Gladiator 50x 25x 10x 2X 1x
Princezna 5x 2.5x 2X 1x -
Tygr 2.5x 1x 0,5x 0,3x -
Kan 2X 0,8x 0,5x 0,3x -

A 1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -




Symbol Popis

Legends of the Colosseum

x celkova xcelkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

0 -
\

HERNI PANEL

=
®
O
@
Y
O

KREDIT V CZK

900000.00 |

1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -
1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.



Legends of the Colosseum

SAZKA V CZK o
. _ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziuje zménit vysi
6) 5.00 sazky.
VYHRA V CZK
‘IU n[] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

Tla¢itko RESPIN méni nastaveni Kola Stésti. Zménu lze provést pouze
jednou pro kazdou moznost.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.




Madam Lucky

Madam Lucky

PRAVIDLA HRY

1.

2.

9]

Cilem hry Madam Lucky je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valct se tfemi symboly na valec, 10 statickych vyhernich
linii a nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specidlni symbol ,,Scatter*, specialni
Divoky symbol ,,Wild*“, a ,,Volné otacky*.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipoc¢itavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Madam Lucky obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou symbolu Scatter.

. Volné otacky* — KdyZ kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Scatter symboldl, spusti se
Volné otacky. Béhem Volnych otacek se vSechny vyhry ndsobi x3. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byly spuStény. Béhem Volnych otacek se
pouziva jina sada valca.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 150 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

Statisticka primérna hodinova prohra 4 995 -39 609 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,33 -98,15 %

Ao~ 0 MADAM LUCKY 2N




Madam Lucky

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10



VYHERNi TABULKA
Symbol Popis

Madam Lucky

x celkovd x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
sazka (5x) (4x) (3x) (2x)

Koule
(Scatter
symbol)

Cikanka

(Divoky

symbol)

Sedm

Mince

Zvon

Podkova

Ctyflistek

500x+15 20x+ 15 Volné 5x+ 15 Volné 2x+ 15 Volné

Volné otacky otacky otacky otacky
900x 250x 25x Ix
75x 12.5x 2.5x 0.2x
75x 12.5x 2.5x 0.2x
40x 10x 2x -
25x 7.5% 1.5x -
25x 7.5x 1.5x -
12.5x 5x Ix -
12.5x 5x Ix -
10x 2.5x 0.5x -
10x 2.5x 0.5x -
10x 2.5x 0.5x -

10x 2.5x 0.5x 0.2x



Madam Lucky
HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V CZK

500000000 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

o~ SAZKAV CZK D Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziuje
© 2000 ® Zménit vi3i sazky.

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpdt do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Masters of Eclipse

Masters of Eclipse

PRAVIDLA HRY

I.

2.

(98]

O =N

Cilem hry Masters of Eclipse je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcii se 4 symboly na valec a 40
statickych vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové trovné. Vyhry jsou vyplaceny
za kombinace shodnych symbolil na libovolné pozici na sousedicich vélcich poc¢inaje na
prvnim valci zleva. Soucasti hry Masters of Eclipse je specialni symbol ,,Wild* (Divoky
symbol), a symbol ,,.Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Po kazdém otoceni se miize specialni Divoky
symbol ,,Wild*“ objevit pod kterymkoli valcem a pfi dalSich 4 oto¢enich se pfesunout nahoru
a pristat na ostatnich symbolech na valci.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Masters of Eclipse obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,.Bonus* - 3 Bonus symboly kdekoli na vélcich 1, 3 a 5 spusti 10 Volnych
otacek.Béhem Volnych otacek maji Divoké symboly ndhodny nésobitel x1, x2 nebo x3, ktery
se zméni pokazdé, kdyz jde Divoky symbol nahoru. Kazda vyhra z vyherni fady se ndsobi
souctem nasobitelt Wild na dané vyherni fad€. Volné otacky zacinaji bez Divokych symbolt
na obrazovce. Po Volnych otackéch se vratite k predchozimu postupu. VSechny Volné otacky
probihaji zdarma a se stejnou Grovni sdzky jako hra, v ramci které byli Volné otacky
spustény. Béhem Volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné
otacky. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

Eclipse - ,,Zatméni Mésice* - Kdyz Wild symbol padne na MoE symbol, spusti se Eclipse.
Wild symbol se rozsiti na v§echny sousedni pozice na obrazovce a vytvoii az 9 Extra
Divokych symbolt. Extra Divoké symboly po oto¢eni zmizi.

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 90 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 480 600 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 3013 -23879 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 85,26 — 98,14 %



Masters of Eclipse
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

-
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Masters of Eclipse

-

26 27 28 30
31 32 33 35
36 37 38 39 40
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Ohnivé slunce

Daébel
(Bonus symbol)

MOE
(Masters of
Eclipse symbol)

Bojovnik

Kun

Stit

(Divoky symbol)

6x

2x

2x

1.5x

1x

0.6x

0.6x

0.4x

10
Volnych
otacek

0.3x

0.2x

0.2x

0.2x



Masters of Eclipse

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Kladivo 1.5x 0.4x 0.2x -
Roh 1.5x 0.4x 0.2x -
A 0.7x 0.3x 0.1x -
K 0.7x 0.3x 0.1x -

@ Q 0.7x 0.3x 0.1x -

VYHERNI TABULKA— ECLIPSE

Symbol Popis 1x

Ohnivé slunce + MOE Az 9 Extra
(Funkce Eclipse) Divokych symbol
HERNi PANEL
. Tlacitko MENU otevira menu.
. Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.



Masters of Eclipse

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

] r
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko RISK spousti Risk. Dostupné v piipadé vyhry, pokud nebyl

dosazen limit.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Mirror Shield

Mairror Shield

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Mirror Shield je dosdhnout Vyherni kombinace symbola na n€které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a

10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Mirror Shield je

specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky se Specialnim

symbolem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Mirror Shield obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Wild* - Divoky symbol nahrazuje v§echny ostatni symboly s vyjimkou

Specialniho symbolu. Pokud kdekoliv na valcich ptfistanou 3 nebo vice Divokych symboli,

ziskavate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otacek je ndhodnym vybérem ze symboli,

s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specialni symbol. Specialni symbol mtize béhem

Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec. K

expanzi dochazi pouze v piipadé, Ze je pritomen dostatecny pocet symbolil na vyhru.

Specialni symboly vyplaceji jako ptislusné normalni symboly, avS§ak nemusi byt sousedici a

zacinat na prvnim valci zleva. Volné otacky lze spustit znovu s novym Specialnim

symbolem, ndhodné zvolenym ze zbyvajicich symbolll. VSechna Roztoceni navic probihaji

zdarma se stejnou urovni sazky jako hra, v ramci které byla roztoceni navic spusténa.

NownhkWw

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 600 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 32 400 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




VYHERNI LINIE

Mirror Shield

A
"

anaE

10
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
B } 200x + 10x 20x+10x  2x + 10x
GleF o Stit (Wild symbol) volnych volnych volnych -
otacek otacek otacek
Artus 500x 100x 10x Ix
Merlin 200x 40x 4x 0,5x
Excalibur 75x 10x 3x 0,5x
Svaty Gral 75% 10x 3x 0,5x
A 15x 4x 0,5x -
K 15x 4x 0,5x -
Q 10x 2,5x 0,5x -
J 10x 2,5x 0,5x -
10 10x 2,5x 0,5x -




Mirror Shield

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sézku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Monkey Slots

Monkey Slots

Verze software 1.9.2
PRAVIDLA HRY

1.

2.

Nowhe

Cilem hry Monkey Slots je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec,
243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Monkey Slots je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol
,Bonus“ ktery nabizi Volné otacky, funkce ,,Avalanche Respin* a funkce ,,Monkey
Features®.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus‘ tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mliZze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbolll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Monkey Slots obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,.Free Spins* — Pokud kdekoliv na vélcich pfistanou 3 nebo vice symboli
Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyplatni tabulky. Behem Volnych otacek se nasobitel
vyhry Avalanche Respinll zvySuje s kazdym novym avalanche respinem v ramci jednoho
herniho kola o + 1x, dokud nedosdhne maximalni hodnoty. Nasobitel vyhry zlstdva na
maximalni hodnot¢ pro zbyvajici Avalanche Respiny po dobu Volnych otacek, dokud neni
kombinace nevyherni.

Funkce Monkey Multiplier je k dispozici pouze béhem Volnych otacek - opice se mize
kdykoliv objevit a zvysit nasobitel na ndhodnou hodnotu (az do x5) a nahradit vSechny
symboly, ¢imz spusti Avalanche Respiny. Maximalni hodnota néasobitele je x5. Volné otacky
nelze spustit znovu. Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém
byly spustény.

Specialni funkce ,,Avalanche Respin* — V ptipadé vyherni kombinace se spousti Avalanche
Respiny. Béhem Avalanche Respint zmizi v§echny symboly, které jsou soucasti vyherni
cesty a ponechaji prostor pro dopadani symbolt seshora.

Avalanche Respiny pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

Specidlni funkce ,,Monkey Features* - V ptipade nevyherni kombinace existuje Sance, Ze se
spusti jedna z nasledujicich funkci Monkey.

Funkce Wild Monkey - opice ndhodné méni 1 az 5 symboll na Divoky symbol a spousti tak
Avalanche Respiny.

Funkce Larky Monkey - opice ndhodn¢ oznaci 1 az 5 symboli, které pak exploduji a posléze
misto nich dopadnou nové symboly, ¢imz spusti Avalanche Respiny.




Monkey Slots

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 37 800 —217 620 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 87.91 az 97.90 %

wreen - s o0 o SR {<» ©

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 243 moZnosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

30x Volné 20x Volné 10x Volné

Diamant (Bonus symbol) otitky Sy sy

Wild Symbol 30x - -

Karambola 10x 3x 1,4x




Monkey Slots

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Litchi 3x 1,4x 0,8x
Fik 1,6x 0,8x 0,4x
Kiwi 1,6x 0,8x 0,4x
Ananas 0,8x 0,4x 0,2x

Kokos 0,8x 0,4x 0,2x




HERNI PANEL
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Monkey Slots

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



Moonlight Fortune

Moonlight Fortune

PRAVIDLA HRY

I.

2.

W

AR SRR

Cilem hry Moonlight Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symbolil na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 vélci se Ctyfmi symboly na vélec
a 20 nebo 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné a pocet vyhernich
linii. Celkova sdzka se vypocita jako nasobek sdzky na linii a navoleného poctu linii.
Soucasti hry Moonlight Fortune je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol
,Bonus‘ ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mtize objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Bonus® kombinaci.

Bonus vyhry jsou pfi¢itany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Moonlight Fortune obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,.Bonus* - KdyZ na stfednich valcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravate 6
Volnych otacek. Divoké symboly Wild chodi béhem volnych otacek naskladané ve vétsich
skupinach. Pokud na vélcich béhem volnych otacek zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate
dalsich 6 Volnych otacek. VSechny Volné otacky navic probihaji zdarma se stejnou urovni
sazky a poctu vyhernich linii, jako hra, v rdmci které byly Volné otacky spustény.

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 480 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 17 280 — 103 680 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
VYHERNI LINIE



Moonlight Fortune
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xsazkana xsazkana  xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x)

Wild symbol 1000x 200x 40x




Moonlight Fortune

Popis xsazkana xsazkana  xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x)
Jednorozec 500x 100x 40x
Vik 300x 60x 20x
Sova 200x 60x 20x
Kralik 200x 60x 20x
A 160x 40x 12x
K 160x 40x 12x
Q 160x 40x 12x
J 100x 20x 8x
10 100x 20x 8x
9 100x 20x 8x
2x celkova
Bonus sazka
Scatter) ) ) N
( 6 Volné

otacky



Moonlight Fortune

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
0011899.90

SAZKA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

VYHRA V CZK

3208.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlac¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Moonlight Fortune 50

Moonlight Fortune 50

Verze software 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

hd

Cilem hry Moonlight Fortune 50 je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valct se ¢tyfmi symboly na vélec, 50 statickych vyhernich
linii a nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry je specidlni symbol ,,Bonus®, specialni
Divoky symbol ,,Wild*“, a ,,Volné otacky*.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Moonlight Fortune 50 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,,Bonus* - 3 symboly Bonus vypléceji 2x sdzku a spoustéji 6 Volnych
otacek béhem nichz je mozné vyhrat dalsi Volné otacky. Symbol Bonus chodi na valci 2, 3 a
4.

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Divoky symbol nahrazuje vS§echny symboly kromé
symbolu Bonus.

. Volné otacky* — Kdyz na stfednich valcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravate 6 Volnych
otacek. Divoké symboly chodi béhem volnych otacek naskladané ve vétsich skupinach.
Pokud na valcich béhem volnych otacek zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate dalSich 6
Volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valct.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 35820 —269 100 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 85,05 - 98,01 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Moonlight Fortune 50
VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
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VYHERNi TABULKA

Moonlight Fortune 50

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
(5x)
? S?’Jfky symbol) 10x o 1x
Mésic i i 6 Volnych otacek +
(Bonus symbol) 2x nasobek sazky
Jednorozec 8x 3x 0,8x
VIk 6Xx 2X 0,6x
Sova 4x 1x 0,6x
Zajic 4x 1x 0,6x
A 2X 0,8x 0,4x
K 2Xx 0,8x 0,4x
Q 2x 0,8x 0,4x
J 1x 0,4x 0,2x
10 1x 0,4x 0,2x
9 1x 0,4x 0,2x




Moonlight Fortune 50

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5 l]ljﬁ[ﬁi]lﬁﬂﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoZiiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpdt do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlagitko PRIPSAT piipise vyhru do kreditu. Dostupné po vyhfe,
pokud neni zapnuta funkce Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Multi Bricks

Mult1 Bricks

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Multi Bricks je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec, fixni vyherni linie; 5 v
zakladni hie a 27 béhem volnych otacek a nastaveni vyse sazkové irovné. Soucasti hry je
specialni Divoky symbol ,,Wild* a ,,Criss cross Volné otacky*.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Multi Bricks obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,,Wild* — Nahrazuje vSechny symboly krom¢ symbolu Bonus. Kdykoli se
na vyherni linii nachazi vice Divokych symbolti, vyhra je ndsobena vSemi nasobicimi
hodnotami.

.Criss cross Volné otacky* — Pokud se na jakékoliv pozici na kazdém ze tii valci objevi
Bonus (Scatter) symbol, hra¢ ziskava volné otacky. Béhem volnych otacek se pocet
vyhernich linii méni z 5 na 27. Volné otaCky nelze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se
pouziva jina sada valci.

N

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 34200 —268 740 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 - 98,10 %

MULTIgBRICKS

500000000 | © 2000 &

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




Multi Bricks

VYHERNI LINIE

ZAKLADNI HRA

1

VOLNE OTACKY

27 MOZNOSTI VYHRY
m
"

=
@ o 7
=

VYHERNi TABULKA
Popis x celkova sazka (3x)

Odznak
(Divoky symbol)

Stribrna hvézda

10 Volnych otacek
(Bonus Scatter Symbol) olnych otace

/ 15x
Meloun 10x
Hrozen 3x

Svestka 6x




Multi Bricks

Popis x celkova sazka (3x)
Pomeranc 4x
Citron 2X
Tresen 1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlac¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP a ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.




Multi Bricks

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Mysterious Atlantis

Mysterious Atlantis

Verze software 1.9.1
PrRAVIDLA HRY

1.

2.

P w
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Cilem hry Mysterious Atlantis je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Mysterious
Atlantis je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus* ktery nabizi Divokeé
Respiny.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol krom¢ symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Mysterious Atlantis obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,.Bonus* - Pokud se kdekoliv na stfednim véalci objevi symbol Bonus,
spusti se 3 Divoké Respiny. Respiny jsou hrany s ndhodné vylosovanym Extra Divokym
symbolem. Extra divoké symboly nahrazuji v§echny symboly kromé& symbolu Bonus. Divoké
Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako kolo, ve kterém byly spustény. Divoké
Respiny nelze spustit znovu.

DIONE (ZELENE) RESPINY“ — Divoké Respiny za¢inaji se 3 Extra Divokymi symboly,
nahodné umistnénymi na valcich. S kazdym dalSim Respinem se na nahodnou pozici na
valcich ptfida +1 Extra Divoky symbol, zatimco ostatni Extra Divoké symboly se ndhodné
piemisti, tj. prvni Respin je hran se 3 Extra Divokymi symboly, druhy Respin je hran se 4
Extra Divokymi symboly a tfeti Respin s 5 Extra Divokymi symboly.

MELITE (FIALOVE) RESPINY — Béhem Divokych Respint se Extra Divoky symbol
objevuje expandovan na cely valec. S kazdym dal§im Respinem se symboly pfesouvaji na
jinou pozici. Béhem prvniho Respinu se objevuji na valcich 1 a 5. Behem druhého Respinu
se objevuji na valcich 2 a 4. Béhem posledniho, tietiho Respinu se symboly slouci do
jednoho na 3. valci a vSechny vyhry s nahrazujicim Extra Divokym symbolem se nasobi x2.
THALIA (CERVENE) RESPINY - Pro kazdy Respin je zvolen jeden symbol s nejvyssim
poctem na valcich (kromé Divokého symbolu), a vSechny se proméni na Extra Divoky
symbol. V ptipade identického nejvyssiho poctu vyskytl vice symbolil je vybran symbol
niz$i hodnoty.

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 54 000 — 90 000 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 95,00 az 97,00 %



Mysterious Atlantis
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Panel Uzivatelské rozhrani hry.-( Ul se nachdzi v dolni édsti orazovky.

VYHERNI] LINIE

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10

11 12 13 14 15
VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Extra Divoky symbol
(Thalia)

Extra Divoky symbol
(Melite)




Mysterious Atlantis

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Extra Divoky symbol i i i

(Dione)

Kompas (Bonus) i i i

Spousti 3x Respin

Poseidon (Wild) - - -

Lod 100x 20x 5x

Ryba 50x 10x 3x

Vaza 25x 5x 2x

Kotva 25x 5x 2x

A 10x 3x Ix

K 10x 3x Ix

Q 10x 3x 1x

J 10x 3x 1x



Mysterious Atlantis

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
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KREDIT V CZK

50 1 1 759 gu Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK , , o o .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zménit

© 400 © pEEE

VYHRA V CZK
1 2 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

MAX Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
! kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Neon Fever

Neon Fever

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Neon Fever je doséhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a

10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné€. Soucésti hry Neon Fever je

specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), dvojité a trojité symboly.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na valcich 2, 3, 4 a 5 tak,

aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Neon Fever obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni dvojité a trojité symboly - Pti kazdé otaCce se na alespon jednom nahodné

zvoleném valci objevuji dvojité a trojité symboly. Tyto symboly se ve vyherné kombinaci

pocitaji za dva nebo tii symboly na dané pozici misto jednoho. Jen nasledujici symboly se

miizou objevit dvojité nebo trojité: Zvonek, Ctyilistek, Hvézda, Sedmicka nebo Wild.

W

O N

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 900 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 48 600 — 81 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

NEONLEEVES

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE
[T TT]
1 2
6 7
VYHERNi TABULKA
Symbol Nazev 15x 14x 13x
@ :;1%01 i i
7 Sedmicka 80x 72x 64x
L 1 Hvézda 80x 72x 64x
,}D Ctyilistek 60x 54x  48x
rg‘g Zvonek 60x 54x 48x
g Meloun - - 20x
ggf Hrozny - - 20x
O‘ Svestka - - 10x
D citten - - 10x
w9  Teesnd - - 10x

Neon Fever

3 4 5

8 9 10
12x 11x 10x 9x 8x 7x 6x 5x 4x
56x 48x 40x 32x 24x 16x 8x 4x 2x
56x 48x 40x 32x 24x 16x 8x 4x 2x
42x  36x 30x 24x 18x 12x 6x 3x 1,5x
42x  36x 30x 24x 18x 12x 6x 3x 1,5x
16x 14x 12x 10x 8x 6x 4x 2x 1Ix
16x 14x 12x 10x 8x 6x 4x 2x Ix
8 7x 6x 5x 4x 3x 2x 1x 0,5x
8 T7x 6x 5x 4x 3x 2x 1x 0,5x
8 T7x 6x S5x 4x 3x 2x 1x 0,5x

3x

Ix

Ix
0,75x
0,75x
0,5x
0,5x
0,25x
0,25x

0,25x



Neon Fever

HERNI PANEL

e Tlacitko MENU otevira menu.

@ Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
e Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
0 Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

€

O

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

1 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hrac¢i k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Lucky Pot

Lucky Pot

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Lucky Pot je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a
25 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné€. Soucasti hry Lucky Pot je
specialni symbol ,,Mystery* a specialni funkce ,,plné¢ pole®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Lucky Pot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Mystery* - V ptipad¢, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoli na
obrazovce, vyplaceji ndhodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.

Specialni funkce ,.plné pole* - Pokud se objevi v jedné hie pIné pole stejnych symbolti J, Q,
K, A, vyhry z vyhernich kombinaci slozenych z téchto symboll se zdvojnasobi.

NownkEwWw

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 36 000 — 216 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE
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Lucky Pot

16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Sktitek 128x 8x
Ctyilistek 64x 4x
Podkova 16x 2x
A 4x 1x
K 4x 1x




Lucky Pot

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) 3x)

Q 4x 1x

Hrnec zlata

(Mystery symbol) 20x — 128x 20X — 64x

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a p¥ipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 1 20 19 90 E Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

— T ——— TR

SAZKA V CZK .
O 4 00 @ [l Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje zménit
‘ vysi sazky

U‘?HRA VCZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.




Lucky Pot

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hrac¢i k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Rich Pirates

Rich Pirates

Verze software 1.9.2
PrRAVIDLA HRY

1.

2.

W

N

Cilem hry Rich Pirates je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Rich Pirates je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus‘ tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mliZze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Rich Pirates obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,,Bonus* - , Free Spins*, pokud se kdekoliv na valcich 3, 4 a 5 objevi po
zastaveni valcl 3 specidlni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskava Volné otacky.

Pied zac¢atkem Volnych otacek si hra¢ vybira z truhel pocet Volnych otacek a Nasobitel.
Vychozi pocet otacek je 10 Volnych otacek s x2 Nasobitelem. Maximalni pocet je 25
Volnych otacek s x5 Nasobitelem. Vybér jednotlivych truhel nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil. Volné otacky se spusti, jakmile hrac otevie truhlu s textem START. Béhem
Volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky. VSechny
Volné otacky probihaji zdarma se stejnou urovni sdzky a hodnotou mince jako hra, v rdmci
které byly Volné otacky spustény.

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 36 000 —216 000 k¢
VySe vyherniho podilu RTP 88% az 98 %



Rich Pirates

Panel Uzivatelskeé rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

5
10
15
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
P
~ \i Kompas : ) 10x-25x
ZONUS (Bonus symbol) Volné otacky

Lebka

(Wild symbol) 100x 75x 25x




Rich Pirates

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Kapitan 50x 20x 5x
Pirat 25x 10x 4x
Truhla s pokladem 15x 5x 2x
Délo 6x 3x 1,x5
Mapa 3x 2x Ix
A 3x 1,2x 0,6x
ﬁ K 3x 1,2x 0,6x
@ Q 1x 0,5x 0,3x
3 J 1x 0,5x 0,3x



Rich Pirates

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

e
. Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
e Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
. Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

5[] 1 2083 90 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

SAZK , , I'¢ . ’ r o7 vy ~ e
i Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje zménit

SAZKAV CZK
1 Uun @ vysi sazky.

VYHRAV CZK

20.00

ict
ot
=T

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Shuriken Legend

Shuriken Legend

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Shuriken Legend je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valct se tiemi symboly na valec, 5 statickych vyhernich
linii a nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry je specidlni symbol ,,Bonus®, specialni
Divoky symbol ,,Wild*“, a ,,Volné otacky*.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Shuriken Legend obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou Bonus symbolu.

. Volné otacky* — Kdyz se kdekoliv na valci 1, 3 a 5 objevi 3 Bonusové symboly, spusti se
Volné otacky. Behem Volnych otacek Divoky symbol ziistava na své pozici az do konce.
Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valct.

N

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 37 080 —268 920 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 — 97,94 %

| s000000.00 ) (= 2000

o D (
Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA

3

Shuriken Legend

Symbol Popis x celkova  x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

sazka (5x) (4x) (3x) (2x)

Su.rlker,\ 10 Volnych

(Divoky - - Ly -

otacek

symbol)

Svatyné

(Bonus 500x 150x 20x 2%

symbol)

Muz 200x 100x 10x 1x

Zena 100x 50x 8x 1x

Svitek 75x 25x 5x 1x

Véjir 75x 25x 5x 1x

A 30x 8x 1x -

K 30x 8x 1x -

Q 20x 5x 1x -

J 20x 5x 1x -

10 20x 5x 1x -




HERNI PANEL

KREDIT V CZK

5000000.00 |

Shuriken Legend

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpdt do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



Skull Bonanza

Skull Bonanza

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Skull Bonanza je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a
9 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vysSe sazkové Urovné. Soucasti hry Skull Bonanza je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), Sticky Wild symbol a symbol Scatter ktery spousti
Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol s vyjimkou symbolu Scatter tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) se mlze
objevit na jakékoliv pozici.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

7. Scatter vyhry jsou pri¢itany k vyhrdm na vyhernich liniich.

8. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Skull Bonanza obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Volné otacky — 3 a vice symbol( Scatter spousti 10 Volnych otacek. BEhem Volnych
otacek se vSechny symboly Wild zméni na symboly Sticky Wild. Symboly Sticky Wild, které
pristali na vdlcich béhem Volnych otacek, zlstavaji na misté po celou dobu jejich trvani.
Existuji dva typy symbolu Sticky Wild:
Symboly Sticky Wild se znaménkem plus '+' a ¢islem 1, 2 nebo 3 udéluji 1 aZz 3 zatoceni
zdarma navic, v zavislosti na hodnoté, kterou nesou, kdyz pfistavaji na valcich. Po zbytek
Volnych otdcek vyplaci své hodnoty podle Vyherni tabulky.
Symboly Sticky Wild se znaménkem nasobeni 'x' a ¢islem 2 nebo 3 ndsobi kazdou vyherni
linii, na které se nachazi, x2 nebo x3 po celou dobu Volnych otacek.
V pfipadé, Ze je na vyherni vyherni linii vice symbol( Sticky Wild, vyhra se vyndsobi sou¢tem
jejich nasobitel.
Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valc(.
HERNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 1809 -13 401 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.11% az 97.99 %



Skull Bonanza
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

Skull Bonanza

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

Vsechny divoké symboly

oltar

Zena Muerta

Muerta muz

Obéta

Kvétiny

Lahev alkoholu

200x

1000x + 10
Volné
otacky

125x

100x

75x

50x

25

10x

25x

50x + 10
Volné
otacky

15x

12x

10x

8x

5x

2X

5x

5x+ 10
Volné
otacky

5x

3x

2X

2X

1x

1x

1x

1x

0.5x



Skull Bonanza

Popis x celkovd xcelkovd xcelkovda xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)




Skull Bonanza

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5[] 15339 gn Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hracdi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Solar God

Solar God

PRAVIDLA HRY
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2.
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Cilem hry Solar God je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 6 valci se Ctyfmi symboly na vélec,
30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Solar God je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky a
symbol ,,Golden Scarab*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol krom¢ symbolu ,,Bonus* a symbolu
,»Golden Scarab® tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*
se objevuje pouze jako soucast symbolu Golden Scarab.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Solar God obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Golden Scarab* — Kdyz symbol Golden Scarab piistane kdekoli na valci,
spusti odhaleni symbolu. Odhaleni symbolu je transformace Golden Scarab symbolu na jeden
ze symbolil pfitomnych na vSech valcich. Nadhodné vybrany symbol zméni vSechny stejné
symboly na vélcich na symbol Wild. Kdyz se objevi vice symboli Golden Scarab najednou,
zméni se jeden po druhém na divoké symboly, jak je uvedeno vySe. Pokud je ve stejném
hernim kole vice symbolti Golden Scarab, kazdy z nich odhali jiny symbol, na ktery se
pireméni jeden po druhém.

Vyhry jsou vyplaceny po transformaci vSech symboli Golden Scarab.

Willd Full Screen - VSechny vélce plné divokych symboll vyplaceji vyhru 500x celkové
sazky. V piripadé Wild Full screen se nevyplaci zadné vyhry vyhernich linii.

~Free Spins* - Bonus symbol se miize objevit pouze na prvnim valci. Kdyz symbol Bonus
pfistane na prvnim vélci a alespoil jeden symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na jiném
valci spousti, 10 Volnych otacek. Kazdy symbol Golden Scarab, ktery spustil funkci Volnych
otacek, zlstane na stejném valci béhem Volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valci.

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 88.00% az 98.00 %



Solar God
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni casti obrazovky.
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Solar God

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova  x celkova xcelkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Faraon 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Kralovna 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Oko Hora 3x 1x 0.3x 0.1x
Ankh 3x Ix 0.3x 0.1x
Lilie 1x 0.3x 0.1x 0.05x
Zezlo 1x 0.3x 0.1x 0.05x
Bonus symbol - - - -
Wild symbol (pted i i i i
transformaci)
Wild symbol (po 5% i i i

transformaci)




Solar God

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
50 1 5379 90 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

SAZKA V CZK . , 7 . (1t ok vy < -
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zménit

vysi sazky.
VYHRA V CZK
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.




Solar God

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Pixel Reels

Pixel Reels

PRAVIDLA HRY
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Cilem hry Pixel Reels je dosahnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se Ctyfmi symboly na vélec
a 30 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Soucasti hry Pixel Reels je
specialni symbol ,,Expanding Wild* (Expanzni Divoky symbol), symbol ,,Bonus®, ktery
nabizi Volné otacky a funkce ,,Invasion® (Invaze).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Expanding Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol krom¢ symbolu ,,Bonus*
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Expanding Wild* se
objevuje pouze béhem Volnych otacek na valcich 2, 3 a 4.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Pixel Reels obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus‘ a Funkce Invaze ,.Invasion‘ - Pokud se kdekoliv na valcich 2, 3
nebo 4 objevi 1, 2 nebo 3 symboly Bonus, spusti se Invasion. Béhem Invasion se symboly

vvvvv

klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Kazdy véalec ma 10 symboli, které
raketa zniCi, aby odhalila vyhry.

Volné otacky ,.Free Spins* — Kdyz 3 symboly Bonus pfistanou kdekoliv na valcich 2, 3 a 4,
spusti se Volné otacky. Pied zacatkem Volnych otacek probehne funkce "Invasion", ktera
urc¢i pocet Volnych otacek, nasobitel Volnych otacek a specidlni vyplatu Volnych otacek.

w7

dna ni¢i vSechny symboly klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Pocate¢ni
pocet Volnych otacek je 1 s nasobitelem x1 a 1x Mince. Mince jsou vyplaceny po kazdé
Volné otacce podle vyplatni tabulky.

Vyhry z Volnych otacek jsou pfi¢itany k Invasion vyhram. Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 7 524 — 42 696 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 88.14az 9791 %
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Pixel Reels

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Diamant 40x 10x 4x 0.4x
Hvézda 10x 4x 2x -
Meloun 4x 2x 1x -
b Svestka 2x 1x 0.6x -
=
ﬁ Teing 2x 1x 0.6x i
* Modry Alien Ix 0.6x 0.4x -
Zeleny Alien Ix 0.6x 0.4x -
Zluty Alien 0.6x 0.4x 0.2x -
e Oranzovy Alien  0.6x 0.4x 0.2x .
3x 2x 1x
Invasion
Bonus symbol +Volné Invasion Invasion -
otacky

Expanding Wild
symbol



VYHERNI TABULKA - Invasion
Symbol Popis

1x Bonus

symbol

2x Bonus

symbols

Pixel Reels

3x Bonus symbols

\ Diamant

Hvézda

Meloun
Svestka

Tresné

Modry Alien

Zeleny Alien
i Zluty Alien

ﬁv Oranzovy Alien

4x

2x

1x

0.6x

0.6x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

4x

2X

1x

0.6x

0.6x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

4x + a jeden z nésledujicich
1x Volné otacky

Ix Mince - 0.5x

1x Nasobitel

2x + a jeden z nésledujicich
1x Volné otacky

Ix Mince - 0.5x

Ix Nasobitel

Ix + a jeden z nasledujicich
Ix Volné otacky

Ix Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

Ix Mince - 0.5x

Ix Nasobitel

0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

Ix Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

Ix Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nasledujicich
Ix Volné otacky

Ix Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

Ix Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

Ix Mince - 0.5x

1x Nasobitel

V PRIPADE 3 SYMBOLU BONUS MA KAZDY SYMBOL VYHRU A MUZE MIT I DALSI CENU:

1x Volné otacky

x1 Nasobitel




Pixel Reels

% 1x Mince - 0.5x

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
499990 Bu Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

SAZKA V CZK , _ _ -
PRl Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit
2.00 &® vysi sazky.

VYHRA V CZK

'l 20 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zp&t do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.




Pixel Reels

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Reel Hot Respin

Reel Hot Respin

Verze software 1.9.2
PrRAVIDLA HRY

1.

2.
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Cilem hry Reel Hot Respin je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na n€které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec, 5
— 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové irovné a pocet vyhernich linii.
Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navolené¢ho poctu linii. Soucésti hry
Reel Hot Respin je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter®, ktery
nabizi Volné otaCky a specialni funkce ,,Respiny valct*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mliZze objevit na
jakékoliv pozici.

Hra miZe ve svém priib&hu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni
postup pro budouci vysledek hry. Vyuziti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru,
protoze konec¢ny vysledek hry je ur¢en ndhodnym procesem.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Reel Hot Respin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni funkce Volné otdcky - V piipad¢, ze na valcich ptistane 3 nebo vice Scatter
symbolti, hra¢ ziskd Volné otacky podle Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek jsou vyhry
nasobeny x2. Volné otacky je mozné znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou na linii a poctem linii jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valci.

Specidlni funkce ,,Respiny valct* — Po kazdé otacce si mize hrac¢ zvolit Respin na jednom z
valct. Pod kazdym vélcem je zobrazen dodatecny poplatek s ndhodnou hodnotou,
vypoctenou na zakladé priimérné hodnoty vyhry pii zatoceni valce a RTP soucasné varianty
hry. Tento poplatek ¢ini maximalné 1000 K¢&. Po stisknuti tlac¢itka Respin pod valcem se
poplatek odecte z kreditu v dané méné a zvoleny valec se opét roztoci. Respiny valcl nejsou
mozné ve vychozim stavu hry, po zméné sazky, béhem Volnych otacek a po navratu z
Volnych otacek do zakladni hry. Béhem Respinl jsou vyplaceny jen vyhry, jejichZ soucasti
byl znovu roztoc¢eny valec. Pro optimalni herni strategii béhem respinu pouzijte Cervena
tlacitka RESPIN. Pokud neni k dispozici zadné ¢ervené tlacitko RESPIN, pouzijte tlacitko
START pro optimalni herni strategii.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu zakladni hru 15 K¢é

Maximalni sazka na funkci respin 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 31320 - 69 660 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 96.13 —98.26 %



Reel Hot Respin

KREDIT V CZK

5012087.90

Panel Uzivatelskeé rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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Reel Hot Respin

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x sazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)

Symbol Wild 10 000x 1 000x 100x 5x

50x celkova 10x celkova 5x celkova
sazka + 20  gizka+ 15 sazka+10 Ix celkova

Scatter symbol Volnych Volnych Volnych sazka
otacek otacek otacek

Jakakoliv kombinace 50x 20x 5x =

Jakakoliv kombinace 50x 20x 5x -

Trojita 7 500x 250x 50x -

Dvojita 7 500x 250x 50x -

7 500x 250x 50x =




Reel Hot Respin

Symbol Popis x sazka na x sazkana xsazkana xsazkana
linii (5x)  linii (4x)  linii 3x)  linii 2x)
Trojity Bar 250x 150x 25x -
| BAR] '
- Dvojity Bar 250xx 150x 25x -
| S0l
Bar 250x 150x 25x -
Svestka 150x 100x 10x -
Citron 100x 75x 10x -
Tresen 75x 50x 10x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

kreditu, pokud je pfipsani mozné.



Reel Hot Respin

‘ 50 IKEDUTE? gu Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

| BTG Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zménit

A 3000 + vysi sazky.

VYHRA V CZK

'lu 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko RESPIN zobrazuje hodnotu poplatku za respin vélce a znovu
roztaci zvoleny valec za dany poplatek respinu.

Tlacitko RESPIN STOP rychle zastavi roztoceny valec. K dispozici
behem toceni zvoleného valce.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Reel Sheriff

Reel Sherift

Verze software 1.9.1
PrRAVIDLA HRY

1.

2.
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Cilem hry Reel Sheriff je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
20 vyhernich linii s moZznosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti hry Reel Sheriff jsou
specialni symboly ,,Wild*“ (Divoky symbol), funkce ,,Respin“ a funkce ,,Mystery vyhra®.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Mystery* kombinaci.

Scatter symboly vypléaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Reel Sheriff obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symboly ,,Wild* - Divoky symbol Serif se objevuje na 1. valci a s kazdym
Respinem se posouva o jednu pozici doprava. Divoky symbol Banditka se objevuje na 5.
vélci a s kazdym Respinem se posouva o jednu pozici doleva. Divoké symboly nahrazuji
vSechny ostatni symboly kromé symbolu Mystery. Pokud se na vélcich objevi Divoky
symbol, spusti se Respin.

Specidlni funkce ,,Respin‘ - Respiny jsou hrany zdarma se stejnou hodnotou sazky jako kolo,
ve kterém byly spustény. Respiny kon¢i, kdyz na vélcich neziistavaji zadné Divoké symboly.
Specialni symbol ,.Mystery* - V piipadé, Ze oba Divoké symboly Serifa a Banditky piistanou
v jednom tadku a posouvanim se setkaji na jedné pozici, vytvoii spolecny Mystery symbol.
Mystery symbol se chova jako Divoky symbol a nahrazuje vSechny symboly. Nejprve se
vyhodnoti vyhry na liniich a nasledné¢ Mystery symbol vyplati ndhodnou vyhru v hodnoté 5x
- 50x sazky. Po Mystery vyhie symboly Serifa i Banditky pokra¢uji v posouvani se po
vélcich jako samostatné Divoké symboly. Mystery (Scatter) vyhry jsou vyplaceny kdekoli na
valcich.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 800 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priumérna hodinova prohra 28 800 — 172 800 K¢

Vyse vyherniho pdilu RTP 88% az 98 %



Reel Sheriff
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni casti obrazovky.
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Reel Sheriff

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova  x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Serif (Wild symbol) - - - -
Banditka (Wild symbol) - - - -
Mystery symbol - - - 5x-50x
Odznak 25x 8x Ix -
Pytel penéz 20x 5x 0,8x -
Pistole 15x 4x 0,8x -
Podkovy 10x 3x 0,6x -
Lebka 10x 3x 0,6x -
A 5x 1x 0,4x i
K 5x 1x 0,4x -
Q 3x 0,6x 0,2x -




Reel Sheriff

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)
J 3x 0,6x 0,2x -
10 3x 0,6x 0,2x -




Reel Sheriff

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Respin Joker

Respin Joker

Verze software 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

9]

Cilem hry Respin Joker je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na né¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Soucasti hry Respin Joker je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) a specialni funkce ,,plné pole*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Wild*: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol. Vyherni
kombinace, jejichz soucésti je tento symbol, zistavaji stat na misté a Sdzejici ziskava otoceni
zdarma navic tzv. RESPIN. Pied timto oto¢enim se vyhodnoti jiz dosazené vyherni
kombinace. Po oto¢eni se vyherni kombinace vyhodnoti a fixované symboly se uvolni. V
piipadé¢, ze vznikla nova vyherni kombinace s timto symbolem (jina nez predesla fixovana),
Sazejici ziskava dalsi oto¢eni zdarma navic.

Specidlni funkce ,.plné pole*: Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych symbolt, vyhry
z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto symbolli se zdvojnasobi.

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 36 000 —216 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98 %

LERESPIN JOKERYY
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Respin Joker

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
[T 11
1 2 F 4 5

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Zvonek 50x
Meloun 15x
Hrozny 10x
Svestka 8x
Pomeran¢ 6x
Citron 4x
TieSné 2x
Joker

(Wild symbol)




Respin Joker

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

M Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit
Sl vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Respin Joker 81

Respin Joker 81

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Respin Joker 81 je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na n¢které z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a

81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Respin Joker 81

je specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) a funkce ,,Sticky Wild Respins* (Lepici Divoké

Respiny).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni

kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtiZze objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboli na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker 81 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Funkce .,Sticky Wild Respins* - Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol,

zlstavaji na misté a hrac¢ ziskava respin.

Kdyz se béhem respini neobjevi zddny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins

konc¢i.

Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci.

Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

P w
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HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35100 —215 460 K¢

VyS$e vyherniho podilu RTP 88.03% az 98.05 %



Respin Joker 81

“WERESPIN JOKER 81>

| 49900000 | 200

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Divoky symbol - -
Zvonek 10x 5x
Meloun 6x 3x

Hrozny 6x 3x




Respin Joker 81

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) 3x)
Svestka 4x 2x
Pomeran¢ 4x 2x
Citron 2x Ix
TreSné 2x Ix




Respin Joker 81

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
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4 9 9990 ﬂ 0 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Respin Joker 243

Respin Joker 243

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Respin Joker 243 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se 3 symboly na valec a 243

moznosti vyhry s moznosti nastaveni vysSe sazkové Urovné. Soucasti hry Respin Joker 243 je

specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a funkce ,,Sticky Wild Respins“ (Lepici Divoké

Respiny).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni Divoky symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi

Vyherni kombinace. Specialni Divoky symbol ,Wild“ se mGzZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker 243 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Funkce ,Sticky Wild Respins” - Vyherni kombinace, jejichz soucasti je Divoky symbol,

zGstavaji na misté a hrac ziskdva respin.

Kdyz se béhem respinl neobjevi zddny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins

konci.

Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci.

Vyhry jsou vyplaceny pfed a po kazdém respinu.

Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

W
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HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 35460 - 269 280 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.04% az 98.03 %



Respin Joker 243

WIRESPIN JOKER 243>

| 123456789 | 12345678+ 123456789 | I-’ﬁ’l!m] R

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

243 MOZNOSTIVYHRY  #fE v #iE




VYHERNi TABULKA

Respin Joker 243

Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova
(5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zolik ) ) ]
(Divoky symbol)
Zvonek 20x 10x 5x
Meloun 8x 4x 2x
Hrozny 8x 4x 2X
Svestka 4x 2x 1x
Pomeranc¢ 4x 2x 1x
Citron 2X 1x 0.5x
Tresné 2X 1x 0.5x



Respin Joker 243

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

123456789
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit vysi

©12345678 e
-I 23456789 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.



Super Wild 27

Super Wild 27

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Super Wild 27 je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na n€které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na vélec, 27 moznosti vyhry a
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol néasobici ,,Wild*.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii a ve ,,Wild* kombinaci. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Super Wild 27 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly. Za 3 Divoké
symboly ziskate vyplatu nejvyse vyplacejiciho symbolu podle Vyherni tabulky. Divoké
symboly kdekoli na valcich nasobi vSechny vyhry x2, x3 nebo x4 v zavislosti na poctu
Divokych symbolil na valcich. Na kazdém vélci se miize objevit pouze jeden Divoky symbol.

9]

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 432 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 540 — 268 560 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,08 - 97,97 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




Super Wild 27

MOZNOSTI VYHRY

Popis x celkova sazka (3x)
Zolik )

(Divoky symbol)

Sedm 10x

Zvon 8x

Meloun 6x

Jahoda 5x

Svestka 4x
Pomeranc 3x

Citron 2x




Super Wild 27

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sizku na maximum vzhledem k

FBEl™ Vi kreditu.
C ‘ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko STOP zastavi roztocené valce. Dostupné béhem toceni
’ . ‘ valct.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START nebo STOP.
s Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
——
| s Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
| ) hrani.
% Tlagitko PRIPSAT piipise vyhru do kreditu. Dostupné po vyhfe,
pokud neni zapnuta funkce Automatického hrani.

. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Sweet Dream

Sweet Dream

PRAVIDLA HRY

1. Sweet Dream je 7-valcovy clusterovy video automat s funkci Tumble a Bonus symbolem
spoustéjicim Volné otacky s Extra Scatter symbolem.
Vyhry za shluky se vyplaceji za odpovidajici symboly kdekoli na obrazovce.
Vyplaci se pouze nejvétsi pocet odpovidajicich symboll v jednom shluku.
Vyhry za shluky se pfipocitavaji.
Vyherni shluky a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢.
Vsechny vyplaty se ndsobi celkovou sazkou.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Sweet Dream obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Volné otacky s Extra Scatter symbolem - 5 Bonus symbolU kdekoli na valcich spusti 10
Volnych otacek. Kazdy dalsi Bonus symbol udéluje +1 dalsi volnou otacku.
Béhem Volnych otacek nesou symboly Extra Scatter nasobitele od x2 do x5.
V pripadé vyherniho shluku symboly vitézného shluku zmizi a ponechaji prostor pro nové
symboly shora. Extra Scatter symboly z(stdvaji na svém misté aZ do konce sekvence
prevraceni. Vyhry za shluky se sbiraji v horni ¢asti obrazovky. Pokud se neobjevi Zadny novy
vyherni shluk, symboly Extra Scatter na valcich zni¢i vSechny symboly kromé Extra Scatter
symbol(, ¢imZ se ponecha prostor pro novou sadu symbol(. V pfipadé, Ze nedojde k
zadnému novému vyhernimu shluku a na valcich nepadnou zZadné nové symboly Extra
Scatter, sekvence prevraceni konci. Nasbirané vyhry se vyndsobi sou¢tem multiplikatort
Extra Scatter na vdlcich. Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otdcky se hraji zdarma se
stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. BEéhem Volnych otdcek se pouziva jind sada
valc(.

LN U A WN
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HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 270 000 — 36 000K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 - 98.00 %



Sweet Dream
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

KOUPIT FUNKCI

: Béhem zakladni hry si hra¢ maze koupit minimdlné 10 Volnych
otacek za 80-ndsobek vybrané sazky. Sdzka a celkova sazka
funkce je nastavitelnd a zobrazena ve vyskakovacim okné
funkce. Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se
automaticky spusti otoceni. Vdlce se zastavi pfi zaru¢eném
minimalnim poctu 5 Bonus symbolU kdekoli na vélcich, které
udéli Volné otacky. Kazdy dalsi Bonus symbol udéli +1 dalsi
volnou otacku. Koupit funkci ptispiva k progresivnimu bonusu.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis 20+ 16-19 14-15 10-13

Kosicek

(Extra Scatter - - - - -

Multiplier)

Kobliha 10 .
- - - zatoceni

(Bonus Symbol) zdarma



HERNi PANEL

Kolacek 7 36x

Pernikovy zvonek 18x

Cukrova Trtina 12x
Lizatko 12x
Pik 4x
Srdce 4x
CtyFlistek 2X
Diamant 2x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

16x

8x

4x

ax

2X

2X

1x

1x

8x

4x

2X

2X

0.8x

0.8x

0.4x

0.4x

4x

2X

1x

1x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

Sweet Dream



Sweet Dream

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V CZK

4999999

SAZKA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.
VIHRA V CZK

50.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Iu‘I

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Q/‘\) Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Sync Spin

Sync Spin

PRAVIDLA HRY

I.

2.

W

O N

Cilem hry Sync Spin je dosdhnout Vyherni kombinace symboltl na nékteré z vyhernich cest
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec a
243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolll na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Sync Spin je specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) a funkce
»dynced reels* (propojené valce).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se miize objevit na valcich 2, 3,4 a 5.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Sync Spin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ..Synced reels* (propojené vélce) - Na zacatku kazdého zatoceni se dva
nahodné vybrané sousedici valce synchronizuji se v§emi symboly na stejnych pozicich.
Béhem otaceni se pocet synchronizovanych valcl miize rozsitit z dvojice az na pétici.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 7236 —42 984 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88.06% az 97.99%

@y O
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY

243 MOZNOSTIVYHRY #

Sync Spin

Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych symbolil
zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Wild symbol - - -
Sedm 40x 10x 2x
Diamant 20x 6x 1,2x
Hvézda 16x 4x 0,6x
Zvonek 10x 3x 0,4x
Ctyflistek 10x 3x 0,4x
Meloun 1,6x 0,6x 0,16x
Hrozny 1,6x 0,6x 0,16x
Svestka 1,6x 0,6x 0,16x




Sync Spin

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Q Pomerand 1x 0,4x 0,12x
j Citron 1x 0,4x 0,12x
% TteSné Ix 0,4x 0,12x




Sync Spin

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



The Wild Job

The Wild Job

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry The Wild Job je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na n¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a

9 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Soucasti hry The Wild Job je

specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus‘ tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mliZze objevit na

jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra The Wild Job obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,.Bonus* - Kdyz se na kterékoliv pozici kazdého ze tii véalct 1, 3 a 5 objevi

3 Bonusové symboly, hrac ziskava 10 Volnych otacek. Pokud se béhem Volnych otacek

objevi na valci Bonusovy symbol, v pfipad¢ ze by mélo dojit k vyhie se rozsiti na cely valec

a nahrazuje vSechny symboly. Pokud se béhem Volnych otacek objevi souasné 3 Bonusové

symboly, hra¢ ziskava dalsich 10 Volnych otacek. VSechny Volné otacky probihaji zdarma

se stejnou urovni sazky jako hra, v ramci které byly Volné otacky spustény.

W

N

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 54 000 — 90 000 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



The Wild Job

VYHERNI LINIE
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The Wild Job

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
(infi?gzg{mbol) 500x 100x 10x 2x
Bonus Symboly - - (l)i)égfe(l)(lnYCh -
Diamanty 100x 20x 5x Ix
Zlato 50x 10x 4x 1x
Penize 20x 5x 2x Ix
A 15x 4x Ix -
K 15x 4x Ix -
Q 15x 4x 1x -




The Wild Job

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
)
J 10x 2x Ix -
10 10x 2x Ix -

HERNI PANEL

e Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
e Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

O

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
> 50 ‘I 2205_90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

IR H i s A L

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.




The Wild Job

Tlagitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

d})) Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Thirsty Viking

Thirsty Viking

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Thirsty Viking je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a 40 statickych
vyhernich linii. Soucasti hry je specialni Divoky symbol, symboly Bonus a ,,Sticky Bonus*®,
které spousti Volné otacky.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Thirsty Viking obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje v§echny symboly kromé symbolt
Bonus a Sticky Bonus.

Volné otacky — Za 5 symbolli Bonus a/nebo symbola Sticky Bonus na sousednich valcich,
pocinaje valcem uplné vlevo, ziskate 5 Volnych otacek.

Za kazdy symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus nad pocate¢nich 5 symboli, které
spustily bonusovou hru, ziskate dalsich 5 volnych otac¢ek, maximalng v§ak 80 v jedné hie. Na
zacatku Volnych otacek se symboly Sticky Bonus, které spustily Volné otacky, zméni na
symboly Sticky Wild a zlistanou na své pozici az do konce Volnych otacek.

Symbol Sticky Wild nahrazuje v§echny symboly kromé& symboli Bonus a Sticky Bonus.
Pokud symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus padne na pozici symbolu Sticky Wild,
pfeméni se na dobu trvani tohoto rozto¢eni na symbol Wild Bonus. Symbol Wild Bonus
nahrazuje vSechny symboly. Volné otacky Ize znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma
se stejnou castkou jako hra, ve které byly spustény. Behem Volnych otacek se pouziva jina
sada valci.

9]

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 37260 — 268 380 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 - 97,93%

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Thirsty Viking
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Thirsty Viking

VYHERNi TABULKA — VOLNE OTACKY

Na zacatku Volnych otdcek se symboly
Sticky Bonus zméni na symboly Sticky
Wild.

>>->

Symboly Bonus a Sticky
Bonus, které padnou za
symbolem Sticky Wild, se
zméni na symbol Wild
Bonus, ktery nahrazuje
vSechny symboly a mlze
znovu spustit Volné otacky.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Rusovlasa vikingskd Zena (Sticky 5 Volnych
Bonus symbol) otacek

Hnédovlasa vikingska Zena 5 Volnych
(Bonus symbol) otacek

Tankardy
(Divoky symbol)

Viking 10x 2.5x 0.5x

Sud 5x 1.5x 0.4x

SmaZené prase 4x 1x 0.4x

Roh 4x 1x 0.4x




Thirsty Viking

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Stit 3x 0.6x 0.2x

Helma 3x 0.6x 0.2x

A 2X 0.4x 0.1x

K 2x 0.4x 0.1x

Q 2X 0.4x 0.1x

J 2x 0.4x 0.1x

HERNi PANEL

KREDIT V GZK

5000000.00

ZK

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepifipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.



Thirsty Viking

Tlac¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hrac¢i k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Tiki Princess

Tik1 Princess

PRAVIDLA HRY

I.

2.
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Cilem hry Tiki Princess je dosédhnout Vyherni kombinace symbolt na né€které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec a
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovne. Soucasti hry Tiki Princess je
specialni expandujici symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus®, ktery nabizi funkci
Hold and Win a symbol ,,Scatter*, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vypléceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Specialni expandujici symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symboli ,,Bonus* a
»Scatter tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtze
objevit na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol Wild expanduje na cely valec v ptipadé, Ze by
meélo dojit k vyhfe.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Tiki Princess obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,.Bonus* a funkce Hold and Win - Béhem zékladni hry a Volnych otacek
mohou symboly Bonus nést bud’ hodnotu od celkové sadzky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru
(MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle Vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINI dopadé na vélce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopada na valce nahodné¢ a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vypléci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symbolll Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny.

Symboly Bonus, kter¢ spustily funkci Hold and Win, ziistanou na misté na valcich béhem
celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, ziistanou na svém misté
a pocet respind bude resetovan na 3.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich neptijdou zadné nové symboly Bonus, nebo
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 1000x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus.

Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.
Vyhry z funkce Hold and Win se s¢itaji a udéluji na konci funkce. Béhem funkce Hold and
Win se pouziva jina sada valct.

Specialni symbol ,,Scatter* a Volné otacky — 3 a vice symbolli Scatter spousti 6 volnych
otacek. Béhem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel
hodnoceni vyhry jsou stile povazovany za samostatné. Na spojeném valci vzdy piistane plny
symbol. Béhem Volnych otacek se symboly Bonus a Scatter objevuji pouze na spojeném
valci. Béhem Volnych otdcek symbol Free Spins ud€luje dalsi 3 volné otacky. Béhem jedné
funkce Volnych otacek 1ze hrat maximalné 15 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se
pouziva jina sada valci.




Tiki Princess

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 10 854 — 63 558 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.23% az 97.99%
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VYHERNI TABULKA — ZAKLADNI HRA

Tiki Princess

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Zlatd maska 7.5x 2.5x 0.5x
Cervena maska 5x 1.5x 0.5x
Zelena maska 5x 1.25x 0.5x
Modra maska 5x 1.25x 0.5x
Hrozny 3.75x Ix 0.25x
Svestka 2.5x 0.75x 0.25x
Pomeran¢ 2.5x 0.75x 0.25x
Citron 2x 0.5x 0.25x
TteSen 2x 0.5x 0.25x




Tiki Princess

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x)  sazka (4x)  sazka (3x)

200x + 20x + 2x +
Scatter symbol 6 Volné 6 Volné 6 Volné
otacky otacky otacky
Bonus symbol i i Hold and Win
S rliznymi variacemi feature
Expanzni Wild i i i
symbol
VYHERNI TABULKA - VOLNE OTACKY
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Zlata maska 5x 0.5x -
Cervena maska 2.5x 0.5x -
Zelena maska 1.25x 0.5x -
Modra maska 1.25x 0.5x -

Hrozny Ix 0.25x -




Tiki Princess

Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Svestka 0.75x 0.25x -

Pomeran¢ 0.75x 0.25x -

Citron 0.75x 0.25x -

Tresen 0.75x 0.25x -

Scatter symbol - - Ix+

3 Volné otacky

Bonus symbol Hold and Win

S rliznymi variacemi feature

Expanzni Wild symbol - - -




Tiki Princess

VYHERNI TABULKA - HOLD AND WIN

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(15x) (1x)
GRAND 1000x -

Celkova sazka

MAJOR - é(é(l)lfové sazka
MINOR - é(c);l(kové sazka
MINI - é%)fkové sazka
teelng ) 1 —20 x Celkova

sazka




Tiki Princess

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

499970.00

e - Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
200 @] vysi sazky.

VYHRA V GZK

5.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Toro Wilds Reel

Toro Wilds Reel

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Toro Wilds Reel je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na n¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valcti se ¢tyfmi symboly na valec, 50 statickych vyhernich
linii a nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry je specialni symbol ,,Scatter*, specialni
Divoky symbol ,,Wild“, a funkce ,,Volné otacky*.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Toro Wilds Reel obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou symbolu Scatter.

. Volné otacky* — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Scatter symbolil, spusti se
Volné otacky. Béhem Volnych otacek se vSechny vyhry nasobi x3. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se
pouziva jina sada valci.

b

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35460 —269 460 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,03 - 98,03 %

A

=

KREDIT ¥ CIK

5000000

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




Toro Wilds Reel

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 50



Toro Wilds Reel

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova sazka x celkova
(5x) sazka (4x) (3x) sazka (2x)
Byk .
50x + 12 10x + 12 Volnych 2x+ 12
(Scatter , ‘s Ly . iy -
Volnych otacek otacek Volnych otacek
symbol)
Toreador
(Divoky 10x 2x 1x -
symbol)
Zena 4x 0.8x 0.4x 0.05x
g F Mince 3x 0.6x 0.2x -
Raze 3x 0.6x 0.2x -
Véjir 2.4x 0.4x 0.2x -
Kytara 2.4x 0.4x 0.2x -
A 1.2x 0.3x 0.1x -
K 1.2x 0.3x 0.1x -

Q 0.8x 0.2x 0.1x -




Toro Wilds Reel

Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova sazka x celkova
(5x) sazka (4x) (3x) sazka (2x)

C@ J 0.8x 0.2x 0.1x -

i@ 10 0.8x 0.2x 0.1x -

HERNI PANEL

KREDIT V CZK
9000000.00
SAZKAV CZK
© 2000 @

VYHRA V CZK

10000 |

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY oteviré stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je ptfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje
zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlac¢itko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlac¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo

ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.



Toro Wilds Reel

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.
Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve he.

o)

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Vampire Bride

Vampire Bride

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Vampire Bride je dosdhnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ukastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 4 vélce se ¢tyfmi symboly na valec a

256 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbolll na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim

valci zleva. Soucasti hry Vampire Bride je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a

symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtize objevit na valci 2

a 3 ve Ctvefici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Vampire Bride obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,.Bonus* - Pokud se na valcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové

symboly (na kazdém valci jeden), ziskava hra¢ Volné otacky. Pokud se béhem Volnych

otacek na valcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové symboly, hra¢ ziskava dalsi Volné

otacky. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou urovni sadzky jako hra, v rdmci

které byly Volné otacky spustény.

W

N

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 27 000 — 45 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 95,00 - 97,00%

KREDIT V CZK s VYHRA ¥ CZK

5015406 90 \

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolnl castl obrazovky



Vampire Bride

MOZNOSTI VYHRY
Hra ma 256 moznosti vyhry. Vyplaci se
256 Mﬂ V; \T' HRY mre 5 vzdy neg' delsi kombinace Sl}od?}'lcl:l
symbolil zleva doprava na jakékoliv
pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Neveésta 20x 10x
Drakula 10x 5x
Sluha 8x 4x
Kiiz 5x 3x
Kul 4x 2X
Cesnek 4x 2x
A 3x 1x
K 3x 1x
Q 2X Ix
J 2x 1x
Netopyr i i
(Wild)
Hrad 15x 10x

(Bonus) Volné otdcky ~ Volné otacky




Vampire Bride

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

l [] ‘|5 406 90 H Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

4.[]0

T T )
8 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlac¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Vampire Odyssey

Vampire Odyssey

PRAVIDLA HRY

1.

2.

W

© N

Cilem hry Vampire Odyssey je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valct se tfemi symboly na valec, 10 statickych vyhernich
linii a nastaveni vyse sazkové trovné.

Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,,Wild* a bonusova funkce ,,Volné otacky*.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Vampire Odyssey obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Divoky symbol nahrazuje v§echny ostatni symboly s
vyjimkou Bonusového symbolu.

.Volné otacky* — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Bonus symboli, ziskate podle
Vyherni tabulky Volné otdcky a nésobitel Volnych otacek. Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 1755 - 13 455 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,05 - 98,05 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE

Vampire Odyssey

VYHERNi TABULKA

10

Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
7 Hrad , sy \ sy . sy
Volné otacky + 5x  Volné otacky + 4x Volné otacky + 3x
(Bonus .. .. .
nasobitel nasobitel nasobitel
symbol)
Netopyr
(Divoky 500x 75x 15x
symbol)
Upir 500x 75x 15x
Zena 100x 20x 5x
Prsten 50x 12x 4x
Elixir 25x 8x 3x
Svicen 25x 8x 3x
A 15x 6Xx 2X
K 15x 6Xx 2X




Vampire Odyssey

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

HERNi PANEL

KREDIT V CZK

6000000.00

SAZKA V CZK
30.00

VYHRA V CZK

100.00

bEEF

10x 3x 1x
10x 3x 1x
10x 3x 1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpdt do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo
ZPET.



Vampire Odyssey

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.
Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve he.

g 1

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Wandering Wild

Wandering Wild

Verze software 1.9.1

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wandering Wild je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na né¢které z vyhernich
linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 4 valce se 4 symboly na vélec, 256 moznosti vyhry a
nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,,Wild*“ a
Expandujici Divoky symbol ,,.Expanding Wild*.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
vélcich pocinaje na prvnim vélci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejdelsi kombinace na aktivni
vyherni linii. Vyherni kombinace se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wandering Wild obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Nahradi vSechny symboly kromé& Expandujiciho Wild.

Specialni Expandujici Divoky symbol ,.Expanding Wild* — Expanduje na valci, nahradi v§echny

symboly a spusti respiny. Pfi kazdém respinu se Expandujici Wild posune o jeden valec vlevo.

Expandujici Wild se miiZze objevit na kazdém vélci. Béhem respinil se neobjevi Zadny novy

Expandujici Wild. Béhem respinti se pouziva jina sada valci. Respiny probihaji zdarma se

stejnou sdzkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35 640 — 269 460 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,03 - 98,02 %

WANDERINGEWILD
k f

500000000 ||~ 500

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY

VYHERNi TABULKA

Popis

x celkova sazka (4x)

Wandering Wild

x celkova sazka (3x)

Expand Wild
(Expanduijici Divoky
symbol)

wild
(Divoky Symbol)

Sedm

Zvon

Meloun

Hrozen

Svestka

Pomeranc

Citron

10x

8x

2X

2X

1x

1x

0,8x

0,8x

1x

0,8x

0,6x

0,6x

0,4x

0,4x

0,2x

0.2x



Wandering Wild

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

5000000.00

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZziuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

100.00

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

O] HEIHI......

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Wild Blooms

Wild Blooms

Verze software 1.9.1
PRAVIDLA HRY

1.

2.

W

N

Cilem hry Wild Blooms je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na né¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valct se tfemi symboly na prvnich
dvou vélcich, ¢tyfmi symboly na 3. a 5. vélci a péti symboly na patém valci. Hra ma 76
vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné¢. Soucasti hry Wild Blooms je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky a
specialni funkce ,,Blooming Wild Reels®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus‘ tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mliZze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Blooms obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,.Bonus* - Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice symbola
Bonus, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek se funkce
Blooming Wild reels spousti v kazdé otacce. Volné otacky nelze spustit znovu. VSechny
Volné otacky probihaji zdarma se stejnou urovni sazky jako hra, v ramci které byly Volné
otacky spustény.

Specidlni funkce ,.Blooming Wild Reels*. — KdyZ se béhem zakladni hry spusti funkce
Blooming Wild reels, objevi se ptekryvny valec s pouze Divokymi symboly. V rdmci funkce
Blooming Wild reels takto muze zménit 1 az 5 valcu.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 650 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 23 400 — 140 400 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 88,00 - 98,00%



Wild Blooms

9015390.90 2000 ®

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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Wild Blooms

61 - 64 65
66 68 69 70
71 73 74 75
76
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Keft (Wild symbol) - - - -
Bonus svmbol 16x Volné  12x Volné 8x Volné¢
y otagky otagky otagky
ol
%ﬂ Zluty kvt 10x 1,5 0,6x 0,05%
Razovy kvét 5x 0,75x 0,4x 0,05x




Wild Blooms

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
‘a Fialovy kvét 1,5x 0,4x 0,2x -
&, Oranzovy kvt 1,5x 0,4x 0,2x i
% Modry kvét 1x 0,25x 0,15x ;
-# Zeleny kvét 1x 0.25x 0,15x ;



Wild Blooms

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Wild Circus 256

Wild Circus 256

Verze software 1.9.2

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wild Circus 256 je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se ¢tyfmi symboly na valec a

256 moznosti vyhry s nastaveni vysSe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace

shodnych symbolil na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim valci zleva.

Soucasti hry Wild Circus 256 je specialni symbol ,,Wild* a specialni symbol ,,Mystery*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni ceste (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Circus 256 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Wild* - béhem kazdé¢ z otacek je jeden ze symboli, kromé Mystery

symbolu, vylosovan na kole Wild Circus Wheel jako Divoky symbol. Pfed vyhodnocenim

vyher v aktualni otacce se vSechny vyskyty vylosovaného symbolu pfeméni na Divoké

symboly. Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé Mystery symbolu. Dosahne-li

Sazejici pomoci specialniho symbolu ,,Wild*“ Vyhry a zaroveit Vyhry s béZznymi symboly,

bude Sazejicimu vyplacen soucet Vyher.

Specialni symbol ,,Mystery*“ — V ptipadé, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoliv na

obrazovce (scatter), vyplaci nahodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.

NownhkWw

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 36 000 —216 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98%
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




Wild Circus 256

MOZNOSTI VYHRY

Hra mé 256 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy
nejdelsi kombinace shodnych symbolu zleva
doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Hvézda

(Mystery symbol) 10x-100x 5x-50x
Sedm 8x 0,8x
Zvon 3x 0,6x
Meloun 2% 0,6x
Svestka 1x 0,4x
Pomeran¢ 1x 0,4x
Citron 0,8x 0,2x
Ttesné 0,8x 0.2x

UJ’I:LE) Symbol Wild - )



Wild Circus 256

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KRl ZK |
5[] 1%8256 gu | Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Wild Warp

Wild Warp

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wild Warp je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na valec a
5,6,7, 8,9 nebo 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné¢ a pocet linii.
Celkova sdzka se vypocita jako nasobek sdzky na linii a navoleného poctu linii. Souc¢asti hry
Wild Warp je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

5. Wild symboly vypléceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Wild Warp obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Wild* - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou Specidlniho symbolu. KdyZ na vélcich zastavi 3 a vice divokych symboli Wild,
vyhrévate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otacek je ndhodnym vybérem ze
symbold, s vyjimkou symbolu Wild, zvoleny Specialni symbol. Specidlni symbol mize
béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec.
K expanzi dochéazi pouze v pfipadé, Ze je pfitomen dostate¢ny pocet symboll pro vyhru.
Specialni symboly vyplaceji jako ptislusné normalni symboly, av§ak nemusi byt sousedici a
zacinat na prvnim vélci zleva. Pokud na valcich béhem Volnych otacek zastavi 3 a vice
divokych symbolti Wild, ziskava hra¢ dalsich 10 Volnych otacek se stejnym Specialnim
symbolem. VSechny Volné otaCky probihaji zdarma se stejnou Grovni sdzky a poctem linii
jako hra, v ramci které byly Volné otacky spustény.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka prumérna hodinova prohra 18 000 — 108 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98%



Wild Warp

10:38 | 00:00:03 10
0

N SAZKA V CZK

m\kEﬁ 501538090 10.00 -+

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x sazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
200x
. 20x celkova 2x celkova
Lo sazka sazka
Wild sdzka N N i
(scatter) T 10volngch 10 volngch
! O, Yolnych otacek otacek
otacek

Pilot 5000x 1000x 100x 10x




Wild Warp

Popis x sazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x)  linii (4x)  linii 3x)  linii 2x)

Vesmirna lod’ 2000x 400x 40x 5x
Planeta 750x 100x 30x 5x
Mineral 750x 100x 30x 5x
A 150x 40x 5x -
K 150x 40x 5x -
Q 100x 25x 5x -
J 100x 25x 5x -

10 100x 25x 5x -




Wild Warp

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDITVCZK

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

VIHRAVCZK

5.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Winfrey Treasures

Winfrey Treasures

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Winfrey Treasures je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu néasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry Winfrey Treasures
je symbol Postréeni, Bonus symboly, Nasobici, Klonovaci symboly, symboly Expandujici Wild
symboly a Divoké symboly.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Winfrey Treasures obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symboly postréeni - Symboly Winfrey, Terria a Gotfried se vidy posunou tak, aby
zaplnily cely vélec a byly pIné viditelné, kdyZ padnou.
Specialni Divoké symboly - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Bonus. Béhem zdakladni hry ma Divoky symbol tfi dalsi funkce:
Symboly Expandujici Wild se Sipkami zaplnuji cely valec.
Klonovaci Divoky symbol se znaménkem plus vytvofi az 3 Divoké symboly na nahodnych
pozicich na obrazovce, s vyjimkou ostatnich Divokych symbold, Bonus symbol(i a Symbolt
postréeni.
Nasobici Wild se znaménkem nasobeni a hodnotou ndsobi vyhru z vyherni fady, na které se
nachazi, x2 nebo x3. Nasobitele se scitaji a nasobi vyhru, pokud jsou soucasti vyherni
kombinace.
Funkce Volné otacky — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbold, ziskate
Volné otacky podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otdcek se zobrazuji pouze tfi doplrikové
funkce Divokého symbolu. Volné otacky lze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valc(.
HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 000 — 269 100 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 -98,00 %



Winfrey Treasures

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10

VYHERNi TABULKA — DIVOKE SYMBOLY ZAKLADNi HRA + VOLNE OTACKY
Symbol Popis

Expandujici Wild Expanduji, aby zaplnily valec.

Klonovaci Wild Vytvofi az 3 Divoké symboly.

Vyhru na vyherni fadé zndsobi x2

Nasobici Wil
asobici Wild nebo x3.




Winfrey Treasures

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)  sazka (2x)

Wild

(Divoky symbol) 20x 8x ax 1x
. Brana 15 Volnych , - 7 Volnych

g4 (Bonus symbol) otacek VRN GRS otacek i
Winfrey
(Symbol postrceni) 20x 8 ax Ix
Terria
(Symbol postrceni) 10x ax 2 Ix
Gotfried
(Symbol postrceni) 10x ax 2 Ix
Truhla s pokladem 6x 3x 2x -
Lucerna 6Xx 3x 2X -

Mapa k pokladu 6x 3x 2x -




Winfrey Treasures

Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)  sazka (2x)
A ax 2X 1x -
K ax 2X 1x -
Q ax 2X 1x -
J ax 2X 1x -

HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNi TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
4999995 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK , , < . s vy o VTN
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi

sazky.

VYHRA V CZK

L

" MAX
BET

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.



Winfrey Treasures

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Xmas Secret

Xmas Secret

PRAVIDLA HRY

I.

2.

9]

Cilem hry Xmas Secret je dosahnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valct se ¢tyfmi symboly na valec, 40 statickych vyhernich
linii a nastaveni vyse sazkové trovn¢. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,,Wild*“, a
,»Volné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem®.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosaZzenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Xmas Secret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Nahrazuje vSechny symboly kromé Sticky Extra
Divokého symbolu a symbolu Free Spins.

. Volné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem* — Extra Divoky symbol nahrazuje
vSechny symboly. Kdyz na valcich zastavi 3 a vice Free Spins symbol( béhem zakladni hry,
vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Free Spins symbol béhem Volnych otacek
nespousti dal$i Volné otacky.

Béhem Volnych otacek zlstavaji nové Sticky Extra Divoké symboly na své pozici az do
konce Volnych ota¢ek. Kazdy novy Sticky Extra Divoky symbol pfida dalsi Volnou otacku.
V piipadé¢, Ze Sticky Extra Divoky symbol zastane na pozici s jiz pfitomnym Sticky Extra
Divokym symbolem, neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. Béhem Volnych otacek lze
ziskat maximaln¢ 20 dodatecnych volnych otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNi LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 18 540 — 133 920 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 85.12% - 97.94%



Xmas Secret
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Panel Uzivatelskeé rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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Xmas Secret
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VYHERNIi TABULKA STICKY EXTRA WILD
Symbol Popis (Zakladni hra)

Popis (Volné otacky)

Vanoc¢ni dekorace
(Sticky Extra Divoky symbol
vyplaci Volné otacky podle
Vyherni tabulky.)

Béhem Volnych otacek kazdy
novy Sticky Extra Divoky symbol
pridava +1 volnou otacku.
Nahrazuje vSechny symboly.



Xmas Secret

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
sazka (5x) (4x) (3x) (2x)

Vanocni
' dekorace 24x Volné
) (Sticky Extra otacky
Divoky symbol)

16x Volné otacky 8x Volné otacky -

Znak Wild

wr,%w\i (Divoky symbol)

‘

Sob 20x 8x 2X 0.25x

Zvony 6x 2X 1x -

Darky 6x 2x 1x -

Snéhulak 5x 1.5x 0.75x -

Sané 5x 1.5x 0.75x -
A 3x 1x 0.5x =
K 3x 1x 0.5x -
Q 2x 0.5x 0.25x =
J 2x 0.5x 0.25x -

10 2x 0.5x 0.25x -




Xmas Secret

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.
Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

. Tlac¢itko MENU otevira menu.
. Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je ptfipsani mozné.

500000“00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozituje
40" zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sizku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko STOP zastavi roztoCené valce. Dostupné béhem toceni
valc(.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vréati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, STOP, VSTUP
nebo ZPET.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Zeus Wild Thunder

Zeus Wild Thunder

PRAVIDLA HRY

1.

E

© N WU

Cilem hry Zeus Wild Thunder je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu ndsledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a
40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Zeus Wild Thunder
je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol , Bonus” ktery nabizi Volné otacky a
funkce ,Wrath of Zeus”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” a , Lightning“
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,, Wild“ se mliZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Zeus Wild Thunder obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - Bonus symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pokud kdekoliv na
valcich pfistanou 3 symboly Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na
zacatku Volnych otdcek si hrac zvoli typ funkce vybérem jedné z bleskovych kouli. Kazda
bleskova koule udéluje jiny pocet Volnych otacek a Divokych symbol(. Vybér jednotlivych
kouli nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. BEhem Volnych otacek kazdé otoceni
zasahne blesk do vélcu a vytvofi Divoké symboly na ndhodnych pozicich. Volné otacky lze
znovu spustit a hrac ziskava stejné mnozstvi Volnych otacek a Divokych symbold, jaké si
vybral pfi spusténi funkce Volné otacky. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou,
jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcQ.
Specialni funkce ,Wrath of Zeus” - BEhem zakladni hry, padaji symboly Lightning a
zanechdvaji na misté bleskovy rdm. Kazdy ram blesku zUstava na svém misté az do 10.
otaceni. V 10. otoceni se vsechny ramy blesku transformuji na Divoké symboly.

Pokud se zméni ¢astka sazky, resetuji se vSsechny bleskové ramy a pocitadlo otacek.

Pokud je vracena ¢astka sazky, vrati se bleskové ramy a pocitadlo otaceni tak, jak byly hrany
pfi daném nastaveni sazky.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 18 090 — 133 920 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% az 97.99%



Zeus Wild Thunder

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

9 10

11 12 13 14 15

H B BN N N H B
16 17 18 19 20

21 22 23 24 25



Zeus Wild Thunder
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkovda xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sdazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
- - Volné otacky-
Divoky symbol 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Zeus 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Hera 2X 0.75X 0.15X -
Afrodita 2X 0.75X 0.15X -
Helma 1.5X 0.5X 0.1X -




Zeus Wild Thunder

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Harfa 1.5X 0.5X 0.1X -
Vaza 1.5X 0.5X 0.1X -
Misa s ovocem 1.5X 0.5X 0.1X -
A 0.75X 0.25X 0.05X =
K 0.75X 0.25X 0.05X -
Q 0.75X 0.25X 0.05X -
J 0.75X 0.25X 0.05X -

10 0.75X 0.25X 0.05X =




Zeus Wild Thunder

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlad¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5015429.90

SAZKA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacditko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hracdi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



SYNOT Progressive Bonus

Internetova Technicka hra miize obsahovat SYNOT Progressive Bonus. Jedna se o
Bonusovou hru typu Jackpot.

SYNOT Progressive Bonus je ¢tyfuroviovy progresivni bonus. Kazda progresivni
uroven je reprezentovana symbolem:

1. level ’ Bronze (nejnizsi level)

-

2. level \g Silver
3. level \& Gold

ok
4. level "3 4 Diamond (nejvyssi level)

SYNOT PROGRESSIVE BONUS Ize kumulovat ze v8ech uskutecnénych Sazek
Sazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry nebo skupiny her, vzdy vSak pouze ze
vsazenych penéznich prostfedkld Sazejicich, u€astnicich se internetové technické hry
prostrednictvim zafizeni umoznujici ucast na internetové hre.

Prostfedky pro SYNOT PROGRESSIVE BONUS jsou tvofeny procentualni ¢asti Sazek.

Podminkou ziskani jednoho z bonusl je u€ast ve hie, jiz je SYNOT PROGRESIVE
BONUS souéasti. Ugastnik hazardni hry se musi aktivné zapojit do hry zmacknutim
tlaCitka START. O vyhfe bonusu rozhoduje pouze nahoda. Vyhru fidi generator
nahodnych ¢&isel - RNG. Aktualni hodnoty v&ech urovni bonusu vidi Ugastnik hazardni
hry v kazdé vySe uvedené hie nad valci.

s BONUS € 2132223

& 1206738 @ 502795 | e 1258 90

V ptipadé bonusové vyhry je Ucastnik hazardni hry upozornén na tuto skute¢nost vizualné na
obrazovce zatizeni umoziujici ti€ast na internetové hie. Nasledné je hodnota bonusové vyhry
piipsana do kreditu Sazejiciho.

Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa, nepiekroci spolu s vyhrou z bonusové
hry 500 000 K¢.

Bonusovou hru nelze hrat samostatné. Bonusova hra je soucasti jedné hry Technické hry ve
smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.



VLASTNOSTI BONUSOVE HRY

Kazda hra s aktivovanou hrou SYNOT PROGRESSIVE BONUS pftispiva do vSech Ctyft levelt
(konfigurovatelnym dilem pro kazdy level).

Vyse tohoto ptispévku je pevné stanovena dle nastaveni, a to v rozsahu 0,1 % - 10 % z kazdé
sdzky, pouze vSak z her, které maji aktivovanou hru SYNOT PROGRESSIVE BONUS.

VYHERNI KOMBINACE

Minimalni hodnota: 1 K¢E
Maximalni hodnota: 500 000 K&
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