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4 SPIN

PERSIAN NIGHTS verze 1.1
APPARATUS 40
BONUS JACK
CIRCUS 2

FIRE WALLS 2
JIGGLY JACK
SCATTER EXPRES
SUPER FRUIT
TOP BULLET
TREASURE BOX

4 SPIN

4 SPIN je 4 valcova hras 10 vyhernimi liniemiv zakladni hfe. Hra obsahuje divoky symbol,
symbol mystery a bonusovou hru s 10 volnymi zatocenimi.

HERNi SYMBOLY

7 Cervena sedmicka Tresné
@ Meloun Zluta sedmicka
(divoky symbol)
m <
‘ Hrozn Hvézda
! (Mystery symbol)
@ S Bonus
Svestia (Bonusova hra)
@ Pomerané Citrén

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v
policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART),
odecdtenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahdajit novou hru roztoc¢enim valcd kliknutim
kurzoru mysSi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
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konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrd¢ ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V
pfipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovadno za
ukoncené a hrda¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

VSechny vyherni kombinace jsou dosahované zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava
doleva (sudé vyherni linie). Pro dosaZeni vyhry jsou vyZzadovany 3 stejné symboly zleva,
nebo zprava, podle vyherni tabulky. Pokud se objevi 4 stejné symboly, znamena to, Ze
hra¢ obdrzi vyhru i za 3 symboly zleva i 3 symboly zprava.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

L~ Divoky symbol ZLUTA SEDMICKA nahrazuje viechny ostatni symboly,
Qgﬁ/ kromé scatter symbolli BONUS

Mystery symbol

3 symboly HVEZDA na vyherni linii tvofi ,Mystery Win“. Hrda¢ je
W odménén ndhodnou castkou v rozmezi, mezi minimalni a maximalni
moznou vyhrou pro aktudlni sazku.

3 a vice symboli BONUS na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru.
Hrac¢ obdrzi 10 bonusovych otocek zdarma. V bonusové hfe jsou vyhry
ziskdvany v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross (27 kombinaci zleva
doprava a 27 kombinaci zprava doleva). V bonusové hfe je sazka
neménna a stejnd jako hodnota sdzky v hernim kole, které bonusovou
hru spustilo.

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce, 3 fady, 10 vyhernich linii (54 kombinaci v bonusové hre)

V zakladni hfe jsou vSechny vyherni kombinace dosahované zleva doprava (liché
vyherni linie) a zprava doleva (sudé vyherni linie). Pro dosaZeni vyhry jsou vyZadovany
3 stejné symboly zleva, nebo zprava, podle vyherni tabulky.

— Pokud se objevi 4 stejné symboly, znamend to, Ze hra¢ obdrzi vyhru i za 3 symboly zleva
i 3 symboly zprava.

- Divoky symbol ZLUTA SEDMICKA nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé& scatter
symboll BONUS.

- 3 symboly HVEZDA na vyherni linii tvofi ,Mystery Win“

— 3 a vice symbold BONUS na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hrac¢ obdrzi 10
bonusovych otocek zdarma.

— V bonusové hie jsou vyhry ziskavany v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.



JMENOVITE HODNOTY:

— maximalni sdzka: 1000 K¢

— maximalni vyhra: 420 000 K¢

— vyherni podil: 90 % - 98 %

— statistickd primérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢



PERSIAN NIGHTS verze 1.1

PERSIAN NIGHTS je 5 valcova videohra s 5 fadami a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "WILD" s aktivaénim symbolem "LUCERNY", bonus scatter symbol "ZLATY
PALAC" a bonusovou hru "10 Her Zdarma".

HERNi SYMBOLY

y 9 (Devitka)
R
W

Aladin

_ 10 (Desitka) @ Savle
} J (Kluk)

L
Fatima
Q (Kralovna) Sejk
K (Kral)

Bonus (Bonus scatter symbol)

A (Eso) Wild (Divoky symbol)

®

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatecné sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyde sazky v
policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pri kazidém
stisknuti tla¢itka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART),
odectenim sazky. Hra¢ ma také mozZnost zahajit novou hru roztocenim valcd kliknutim
kurzoru mysSi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na vélcich na
konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sdzky. V
pfipadé, Ze neni dosazena Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovdno za
ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich dvou sousedicich
valcich zleva a na 1 z 50 vyhernich linii tvoti vyherni kombinaci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvnitf "modrého" ramecku na prvni pozici
prostfedni Fady na prvnim valci zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky



preménén v divoky symbol "WILD" a taktéZz i vSechny ostatni pftilehlé
"orameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

gL

Ergat

Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter
symboly na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a ctvrtym valcem aktivuji
"Bonusovou Hru", kterd odméni hrac¢e 10 bonusovymi otoenimi zdarma. Béhem
"Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojndsoben, coZ znamena, Ze horni
a také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostfedni fada v pribéhu prvni
faze hry. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé
aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky
pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditdm hrace
v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypocltu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla
bonusova otofeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5 valcl, 5 fad (5 symboll na 1 fadu) a 50 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté aZz do 1 000,- K¢.

— VsSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice

vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Jakykoliv symbol uvnitf "modrého" ramecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim

valci zleva a taktéz i vSechny ostatni prilehlé "ordameckované" symboly z kazdé strany

jsou automaticky preménény v divoky symbol "WILD"

— Kaidy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus
scatter symbolu "BONUS" (Zlaty Palac)

— TFi scatter symboly "BONUS" (Zlaty palac) na jakékoli pozici napti¢ druhym, tfetim a

¢tvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma

— Bonusova hra a rozhodovéani sazejiciho neovliviuji vysSi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1 000 K¢
- maximalni vyhra: 205 000 K¢
- vyherni podil: 90 % - 98 %

- statistickd primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni
tabulka zobrazovand v radmci hry uddvd hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi

sazky.

5x 4x 3x 2Xx




@ Sejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
@ Savle 32 16 8 x
o Aladin 24 8 4 X
Q@' A (Eso) 16 6 2 x
“ K (Kral) 16 6 2 x
a Q (Kralovna) 8 4 1 x
T J (Kluk) 8 4 1 x
w 10 (Desitka) 4 2 1 x
? 9 (Devitka) 4 2 1 x
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NKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZzet pro nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavriit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

00

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

00

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky




Sazka na linii
Otevtit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
i Spustit hru (1)
PODRE Podrite Mezernik
o ReZim automatické hry (1)
N—
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
M—
f Sipka nahoru
Zvysit vySi sazky
eoorz  Podrite Sipku nahoru
t Maximalni vySe sdzky
Me—
T Klavesa |
Herni pravidla
—
Vi Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
APPARATUS 40

Menu
Otevtit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
—l ;
Spustit hru (2)
eoori  Podrzte Enter
—l ReZzim automatické hry (2)
Me—
Enter
- Deaktivace autostartu (2)
M—

l Sipka dola
Snizit vysi sazky

M—

ecori  Podrite Sipku dold
| Minimalni vySe sdzky

M—

P Klavesa P
Vyherni tabulka

0 Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

APPARATUS 40 je video hra s 5 valci, 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol WILD, Bonus SCATTER symbol s oto¢enimi zdarma a MYSTERY symbol.

HERNi SYMBOLY

Fialovy robot

Cerveny robot

Modry robot

d@ Zluty robot

i‘ﬁ% Zeleny robot
=




K

H
J )
®

Q

WILD
(Divoky symbol)

Scatter

(Bonus game) Mystery symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZiné spustit pouze pti dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v
policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém
stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART),
odectenim sazky. Hrd¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim
kurzoru mysSi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vysSe sdzky. V
pfipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za
ukonéené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly na vyherni linil tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo kromé,
BONUS SCATTER symbolu. Vyplacena je pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

W
. Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé BONUS SCATTER
symbolu.

Mystery symbol

3 nebo vice SYMBOLU MYSTERY na jakékoliv vyherni linii spusti hru MYSTERY s
nahodnou penézitou cenou. Pro 3 SYMBOLY MYSTERY je hodnota hotovostni ceny v
rozmezi mezi 0,2 ndsobkem az 3 ndsobkem sdzky, pro 4 SYMBOLY MYSTERY v rozmezi mezi
1 ndsobkem aZ 12 ndsobkem sazky a pro 5 SYMBOLU MYSTERY v rozmezi mezi 3 nasobkem
az 50 ndsobkem sazky.

Bonus Scatter symbol

‘3, 4, nebo 5 symbolll BONUS SCATTER odméni hrace 4, 8, nebo 14 bonusovymi
zatocdenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otocdeni vytvorena
jakdkoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na
vyherni linii, jsou drZzeny ve svych pozicich a vadlce s ostatnimi symboly se znovu protaci s
Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otoceni. Symboly



jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvdfeny nové nebo rozSifovany jiz existujici vyherni
kombinace — jinak hra pfepne zpét do zdkladni formy bonusové hry a hrac¢ pokracuje ve
hife se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do pocitadla vyher, které je automaticky pridano ke kreditim hrace
v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni
se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

- 5 valcl, 4 fady, 40 vyhernich linii.

- Minimalné 3 shodné symboly na vyherni linii tvoti vyherni kombinaci.

- Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

- VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo, kromé BONUS SCATTER symbolu.

- Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé BONUS SCATTER symbolu.
- 3, 4, nebo 5 symboll BONUS SCATTER odméni hrace 4, 8, nebo 14 bonusovymi
zatocenimi zdarma.

- Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvofena jakakoli vyherni
kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou
drzeny ve svych pozicich a vdlce s ostatnimi symboly se znovu protaci.

- 3 nebo vice SYMBOLU MYSTERY na jakékoliv vyherni linii spusti vyhru MYSTERY s
nahodnou penézitou cenou.

JMENOVITE HODNOTY

— Maximalni sdzka: 1000 K¢

— Maximalni vyhra: 500 000 K¢

— Vyherni podil: 90 % az 98 %

— Statisticka primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢
VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddavd hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepocétené v zavislosti na aktudlni vysi
sazky.
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40 10 2

20 5 1

20 5 1
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14 otoceni 8 otoceni 4 otoceni

15-250 5-60 1-15

FUNKCE TLACITEK

START
Spustit hru

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondcit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start Autostart
DrZzet pro Autostart Deaktivace autostartu

@®
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ZvysSit vySi sazky
DrZzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevftit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zaviit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky
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PODRE

[ -

\Y

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sdazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

VYHERNI LINIE

ojojolnf

(= (o el [t

4

|

=

Snizit vySi sazky
DrZzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevtit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZzim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vySe sdazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

VYHERNi KOMBINACE BEHEM BONUSOVE HRY



VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovand v rdmci hry uddavd hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi

sazky.
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FUNKCE TLACITEK




START
Spustit hru

Autostart
ReZzim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Zménit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Nastaveni
Nastaveni hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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UNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

sl

Start
Driet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Nastaveni
Nastaveni hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
. e .
= Spustit hru (1) Spustit hru (2)
PODRE Podrite Mezernik PODRE Podrite Enter
o ReZim automatické hry (1) = ReZim automatické hry (2)
— M—
Mezernik Enter
o Deaktivace autostartu (1) - Deaktivace autostartu (2)



1 Sipka nahoru l Sipka dol@
Zvysit vysSi sazky Snizit vySi sdzky

Nm— Ne—
reorz  Podrite Sipku nahoru eeorz  Podrite Sipku dold
_ f Maximalni vySe sdzky _ | Minimalni vySe sdzky
— Ne—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét
— —

BONUS JACK

BONUS JACK je hra se 3 valci, 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol (Joker) a
bonusovou hru.

HERNi SYMBOLY
Tresné Zvonek
Citron Stastna sedmicka
Pomeranc Joker
(divoky symbol)

Meloun Bonus Jack

20 2 (scatter symbol)
Hrozny

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA
navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlaéitka START se
tato castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se
otacejicich valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valct kliknutim
kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci herniho kola
objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zZadna vyherni kombinace, je herni
kolo povazovano za ukoncéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

3 identické symboly (jeden symbol za vélec) na 1 z 5 vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni
kombinace. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.



SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol JOKER nahrazuje vSsechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS JACK, pokud je
soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly JOKER v jakékoliv
vyhernf linii vytvafi béznou vyherni kombinaci s vyhrou dle VYHERNI TABULKY.

BONUS SCATTER SYMBOL

Symbol BONUS JACK je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na jakékoliv pozici napti¢ vsemi 3 valci.
3 symboly BONUS JACK na jakékoliv pozici napfic vSemi 3 valci odméni hrace 10 bonusovymi zatocenimi.
Béhem bonusovych zatoceni kazdy symbol JOKER na valcich bude drZzen na své pozici, dokud nevytvofi
vyherni kombinaci, nebo do konce bonusové hry. VSechny vyhry z bonusovych zatoéeni jsou automaticky
pridany do hracova kreditu v poli KREDIT. Sazka béhem bonusovych zatoceni je neménna a jeji hodnota je
stejna, jako sdzka z herniho kola, které spustilo bonusovou hru.

JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 150 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd prGmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pti vstupu do hry se sdzkou 5 K¢&. Vyherni tabulka pfimo ve hre
zobrazuje hodnoty zaloZené na aktualni vysi sazky.

3x
Joker 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80
Meloun 80
Pomeranc 40
Citron 40
Tresné 40

FUNKCE TLACGITEK

0 START
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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Start

Drzet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavtit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolt
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku doli
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



CIRCUS 2

CIRCUS 2 je 3 valcova videohra se 4 fadami a 64 vyhernimi uskupenimi. Hra obsahuje
divoky symbol s funkci multiplikdtoru, scatter symbol BONUS, Mystery symbol a
bonusova otoceni zdarma.

HERNi SYMBOLY

Stastna sedmicka

Ii’ 5
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0 Citron Hrozny
0 Pomeranc Meloun
@ Svestka Stastna hvézda (Mystery)

Cylindr (Bonus)

¥ I

W Klaun
110 (divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sdzky v
policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi
kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART), odectenim sazky. Hrd¢ md také moZnost zahajit novou hru roztocenim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrdc ziskdava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktualni vysSe sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni
kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mizZe pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

3 shodné symboly na vyhernim uskupeni tvofi vyherni kombinaci s odménou dle vyherni
tabulky.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol



jii' Divoky symbol Klaun nahrazuje vSechny ostatni symboly,

kromé scatter

symbolu BONUS. Kazdy aktivni divoky symbol na vyhernim uskupeni nasobi vyhru 2x.

Mystery symbol

W 3 MYSTERY symboly Stastna hvézda na jakémkoliv vyhernim uskupeni spousti
MYSTERY vyhru, s ndhodnou penéZitou odmeénou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi
minimalni a maximalni moziné vyhry pro danou sazku dle vyherni tabulky.

Bonus symbol

& 3 BONUS symboly Cylindr, kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici spousti

10 bonusovych otocéeni zdarma.

STRUCNY SOUHRN

- 3 valce, 4 tady, 64 vyhernich uskupeni.
- 3 shodné symboly tvoti vyherni kombinace.

- Divoky symbol KLAUN nahrazuje vSechny symboly, kromé scatter symbolu BONUS

(Cylindr).

- 3 mystery symboly Stastna hvézda odméni ndhodnou vyhrou.
- 3 bonus symboly Cylindr aktivuji 10 bonusovy otofeni zdarma.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka:
— maximalni vyhra:
— vyherni podil:

VYHERNIi TABULKA

416 000 K¢
90 % az 98 %
— statistickd primérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

Vyhernitabulka uddvd hodnoty pfisazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry uddvd hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktudlni vysi

sazky.
3x
p- / Stastna sedmicka 300
e Meloun 200
‘ Hrozny 30




@ Svestka 20
@ Pomeran¢ 10
0 Citron 5
ﬂ TfeSné 5

FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevtit nabidku moZnosti hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavriit nabidku moZznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Start
Drzet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Snizit vysSi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevtit nabidku moznosti hry

Sazka na linii
Otevtit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Nastaveni
Nastaveni hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry
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@ Hlasitost Konec
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
. il .
— Spustit hru (1) Spustit hru (2)
eeorz | Podrite Mezernik ecorz  Podrzte Enter
— ReZim automatické hry (1) -l ReZzim automatické hry (2)
N— M—
Mezernik Enter
— Deaktivace autostartu (1) - Deaktivace autostartu (2)
L ——————— L
t Sipka nahoru l Sipka dolG
Zvysit vySi sazky Snizit vysi sazky
poorz  Podrite Sipku nahoru ecori  Podrite Sipku dold
1 Maximalni vySe sazky | Minimalni vysSe sazky
N— M—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
— M—
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukon¢it hru a zpét

FIRE WALLS 2

FIRE WALLS 2 je video hra s 3 valci, 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol Phoenix, funkci RESPIN a FIRE WALL multiplikadtor vyher.

HERNi SYMBOLY

m Tfesné
CD Citrony W Pomerance



m Svestky . Hrozny
“ Melouny w Stastné sedmicky

*; . Phoenix (divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pti dostatecné sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v
policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pti kazdém
stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART),
odectenim sazky. Hrd¢ ma také mozZnost zahajit novou hru roztocenim valcl kliknutim
kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vdlce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky.
V ptipadé, Ze neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za
ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

3 shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. Vypldcena je pouze nejvyssi
dosazena kombinace za vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

? Divoky symbol Phoenix nahrazuje vSechny ostatni symboly a také tvofi
» svou vyherni kombinaci.

Funkce RESPIN

Pokud se 3 shodné symboly (kromé symbolu Phoenix) objevi na prvnim
valci, jsou spustény 2 RESPINY s cilem zaplnit druhy a tieti valec
symboly Phoenix, nebo stejnymi symboly jako na prvnim valci, béhem
téchto dvou respint.

FIRE WALL

Vyhry za 9 shodnych symbold (kromé symbolt Phoenix a pouze bez
nahrazeni symbolu divokym symbolem Phoenix ve vyherni linii) jsou
vynasobeny 2x.



STRUCNY SOUHRN

- 3 valce, 3 fady, 5 vyhernich linii.

-Vyplacena je pouze nejvyssi dosazend kombinace za vyherni linii.

-3 shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci

- Divoky symbol Phoenix nahrazuje vSechny ostatni symboly a také tvofi svou vyherni
kombinaci.

- Pokud se 3 shodné symboly (kromé symbolu Phoenix) objevi na prvnim valci, jsou
spustény 2 RESPINY.

-Vyhry za 9 shodnych symboll (kromé symbold Phoenix a pouze bez nahrazeni symbolu
divokym symbolem Phoenix ve vyherni linii) jsou vyndsobeny 2x.

JMENOVITE HODNOTY:

—-maximdlni sazka: 1000 K¢

—maximdlni vyhra: 500 000 K¢

—vyherni podil: 90 % - 98 %

—statistickd primérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovanad v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi
sazky.
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START
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zaviit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DrZzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevtit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavtiit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevtit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Oteviit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sdzky

Klavesa I
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

JIGGLY JACK

Enter

4l Spustit hru (2)

EODRE Podrzite Enter
— Rezim automatické hry (2)

Enter

I Deaktivace autostartu (2)

Sipka doli

Snizit vys$i sazky

roori | Podrite Sipku dola

Minimalni vySe sdzky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

JIGGLY JACK je 5 vdlcova videohra se 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "JIGGLY JACK" (Klaun v krabici), bonusovy scatter symbol "DARKOVA
KRABICE", mystery (tajemny) symbol "STASTNA HVEZDA", a bonusovou hru "BONUS
FREE GAMES".

HERNi SYMBOLY
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Q Pomeran¢
@ Svestka
* Hrozen
@\ Meloun

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY
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Zlata SEDMICKA
Stastna hvézda
MYSTERY symbol

DARKOVA KRABICE
Bonusovy SCATTER symbol

JIGGLY JACK
Divoky symbol

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vye sazky v
policku SAZKA a stlaceni tlagitka START se tato Eastka odecte u kazdé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otadejicich valcl pfi
kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan reiim automatické hry
(AUTOSTART), odectenim sazky. Hrd¢ md také moZnost zahajit novou hru roztocenim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrdc¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktudlni vyse sazky. V ptipadé, Ze neni dosazena Zadnd vyherni kombinace, je herni
kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mizZe pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimdlné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden véalec) na prvnich tfech
a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimdlné 1 z 40 vyhernich linii tvofi
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na vdlci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace

na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

%

-

<. jakykoli jiny symbol

na aktualnim vélci,

“ '\,: Symbol JIGGLY JACK (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje
(kromé bonusového scatter

symbolu DARKOVA KRABICE) pouze v pfipadé, 7e je soucasti jakékoli
vyherni kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

Mystery symbol

~ Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Minimalng

W 3 a vice mystery symboll na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY

WIN" s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je zalozena na minimalni a
maximalni mozné vyhte dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.



Scatter symbol

~ Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se
ﬁ objevuje na vSech viélcich. 3 a vice bonusovych scatter symboll napfic
vSemi vdlci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", kterd odméni hrace 10, 20 nebo 30 bonusovymi otocenimi
zdarma. Pocet bonusovych otocleni zdarma zavisi na pocltu scatter
symboll napfi¢ vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10
bonusovymi otofenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi
otocenimi zdarma a 5 scatter symboll odméni hracde 30 bonusovymi
otocenimi zdarma. Dal$i bonusovda otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu
aktivni bonusové hry v zavislosti od poc¢tu bonusovych scatter symbol
napri¢ vSemi vdlci. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky
priddny do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu
vyhry v ramci bonusovych otocCeni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v
ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd primérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNI LINIE
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STRUCNY SOUHRN
— 5 valcl, 4 fadky (5 symboll na 1 fadu) a 40 vyhernich linii.



— Maximalni sdzka 1 000, K¢.

— VsSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.
— Divoky symbol JIGGLY JACK nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového
scatter symbolu DARKOVA KRABICE.

- Ttiavice bonusovych scatter symbold DARKOVA KRABICE napFi¢ vdlci aktivuji 10,
20 nebo 30 bonusovych oto¢enimi zdarma.

- Tti a vice mystery symbold STASTNA HVEZDA na jakékoliv vyherni linii aktivuji
MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERNIi TABULKA

Vyhernitabulka uddva hodnoty pfisazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry uddvd hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktudlni vysi
sazky.

5x 4x 3x
DARKOVA
ﬁ KRAB,ICE 30 her 20 her zdarma 10 her zdarma
Bonusovy scatter zdarma
symbol

- Stastna hvézda 1?_250, ,5_60 , 1-15

W Mystery symbol (ndhodna (ndhodna (ndhodnd vyhra)
' ¥ y sy vyhra) vyhra) ¥
(7" .

of v JI.GGPY JACK 250 50 10
@ ‘. Divoky symbol

7 Cervenda Sedmicka 100 20 5
b~y , .

L‘ Zlata Sedmicka 100 20 5
& Zvony 60 15 5
“ Hrozen 40 10 2
@ Meloun 40 10 2




Pomeranc 20 5 1

Svestka 20 5 1

20 5 1

20 5 1
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FUNKCE TLACITEK

Autostart
ReZim automatické hry

Start
Spustit hru

Menu
Otevftit nabidku moznosti hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Slofu]o

Hlasitost Konec
Nastaveni hlasitosti hry Ukon¢it hru a zpét
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Autostart
Deaktivace autostartu

Start
DrZzet pro Autostart

Snizit vysSi sazky
DrZzet pro nastaveni sazky

ZvysSit vySi sazky
DrZzet pro nastaveni sdzky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Sazka na linii
Otevtit nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavfit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

EHO0®
SlojulJo



@ Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sdzky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

SCATTER EXPRESS

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vySe sdzky

Kladvesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukon¢it hru a zpét

SCATTER EXPRESS je 3-vdalcova videohra (3 symboly na valec) s 9-ti fixnimi vyhernimi
liniemi. Kombinace 3 shodnych symboll ve vyherni linii znamena vyhru. VLAK je divoky
symbol a nahrazuje vSechny symboly na valcich. Pokud se objevi 3 divoké symboly VLAK,
kazdy na jednom vialci a na libovolné pozici, hra¢ obdrzi bonusovou hru “Scatter
Express”.

HERNi SYMBOLY

VLAK
(Divoky symbol)

@ Svestka



7 Sedmicka e\ Pomerand

a Meloun u Citron
|i___L.,|.|..,l Bar Tre$né

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vye sazky v
policku SAZKA a stlaceni tlagitka START se tato Eastka odecte u kazdé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otacdejicich valcl pfi
kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan reiim automatické hry
(AUTOSTART), odectenim sdazky. Hrda¢ ma také moznost zahdajit novou hru roztocenim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrdc¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktudlni vysSe sazky. V ptipadé, Ze neni dosazena Zadnd vyherni kombinace, je herni
kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mizZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na vdlec) napfi¢ vSemi 3 valci a na
minimdalné 1 z 9 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace
jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypladcena je
pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

m Divoky symbol VLAK nahrazuje vSechny symboly na aktualnim vdlci, a to pouze
v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 9 vyhernich linii.

Bonusova hra Scatter-Express

3 divoké symboly VLAK, kazdy na jednom vdlci a na libovolné pozici, spusti bonusovou
hru "Scatter Express". Bonusova hra zacind opticky se pohybujicimi symboly vliak( od
shora dold, kazdy s ndhodnym multiplikdatorem v rozmezi od 4 do 256. Stisknutim
specialné pfifazeného tlacitka pro 1. az 3. vdlec v libovolném ¢asovém okamziku zastavi
se pohyb vlakl na vSech valcich a pouze vybrany valec bude mit symbol vlaku s
nahodnym cislem, které se bude ndsobit stdvajici sazkou. Vyhra z bonusové hry se
automaticky pripocitda do kreditu na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v
ramci bonusové hry se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova
hra spusténa. Interakce hra¢e nema vliv na vysledek této bonusové hry.



STRUCNY SOUHRN

- 3 valce, 9 vyhernich linii.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava.

- Vypldcena je pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie
- divoky symbol VLAK nahrazuje vSechny ostatni symboly na vyherni linii

- 3 divoké symboly VLAK symboly spousti bonusovou hru ,Scatter-Express”

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka 1000 K¢
maximalni vyhra 300 000 K¢
vyherni podil 90 % - 98 %

statistickd primérna

hodinové prohra 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyhernitabulka uddvd hodnoty pfisazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry uddvd hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktudlni vysi
sazky.

3x
VLAK Bonus game
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@ Meloun 30
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FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevtit nabidku moZnosti hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavfit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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E TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Snizit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevtit nabidku mozZnosti hry

Sazka na linii
Otevtit nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavfit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
— Spustit hru (1) - Spustit hru (2)



PODRE

PODRE

t

Podrite Mezernik
ReZzim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sdzky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

SUPER FRUIT

PODRE

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vySe sdzky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukon¢it hru a zpét

SUPER FUIT je 3 valcova hras 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
JOKER, symbol MYSTERY s ndhodnou vyhrou a bonusovou hrou.

HERNi SYMBOLY

g§0CC @

‘eSné

itrén

omeranc

sestka

rozny

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY
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leloun

‘astna sedmiéka
vker
livoky symbol)

‘astna hvézda
nystery bonus)



Hru je moZné spustit pouze pti dostatec¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v
policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecéte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otdcejicich valcd pfi kazdém
stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART),
odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim
kurzoru mysSi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé,
Ze neni dosazena zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovadno za ukonéené a hrac
muZe pokradovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

3 stejné symboly (jeden symbol na vdlec) napfi¢ viemi sousedicimi vdlci a na minimalné 1
z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vypldcena je pouze nejvys$si dosazena vyhra za
vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

m Divoky symbol JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly, pouze pokud

"ﬁ“ je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z5 vyhernich linii. 3
sousedici symboly JOKER v jakékoliv vyherni linii vytvari béZznou vyherni
kombinaci s vyhrou dle VYHERN{ TABULKY.

Mystery symbol

_ 3 mystery symboly Stastnd hvézda na vyherni linii tvofi ,Mystery Win“.
W’ Hra¢ je odménén nahodnou castkou v rozmezi mezi minimalni a
maximalni moznou vyhrou pro aktudlni sazku dle vyherni tabulky.

Bonusova hra

. 3 mystery symboly Stastnd hvézda pouze na prostfedni vyherni linii
w spoustéji bonusovou hru, ve které hraé musi vybrat 1 ze 3 valca, ktery
bude zaplnén tolika padajicimi zlatymi mincemi, kolika je jen moiné.
Jamile si hrac¢ zvoli valec, zlaté mince za¢nou padat seshora obrazovky
smérem doll a postupné zaplfiovat valce. Na konci bonusové hry je hrac
odménén vyhrou rovnou poctu zlatych minci v jeho zvoleném vilci,
vyndsobenou hodnotou aktualni sazky. Vyhry z bonusové hry jsou
automaticky pridany do pole KREDIT na konci bonusové hry. Interakce

hrace nema vliv na vysledek této bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN



3 valce, 3 fady, 5 vyhernich linii

Vyplacena je pouze nejvyssi dosazenda vyhra za vyherni linii.

Divoky symbol JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly.

3 mystery symboly Stastna hvézda na vyherni linii tvofi ,Mystery Win“

3 mystery symboly Stastnd hvézda pouze na prostfedni vyherni linii spoudtéji

bonusovou hru.

JMENOVITE HODNOTY:

maximdlni sdzka: 1000 K¢

maximalni vyhra: 220 000 K¢

vyherni podil: 90 % - 98 %

statistickda prmérnd hodinova prohra: 36 000 K& — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovana v ramci hry uddavd hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi
sazky.

3x
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START
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavriit menu
Zavtit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi
sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

ZvySsit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevtit nastaveni sazky

Zavriit menu
Zavtit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktuélni vys$i sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Mezernik
Spustit hru (1)

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Oteviit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vyS$i sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Oteviit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)



ESRE Podrzte Mezernik
— Rezim automatické hry (1)
M—
Mezernik
— Deaktivace autostartu (1)
M—
t Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky
BODRE Podrite Sipku nahoru
t Maximalni vyse sazky
N—
I Klavesa I
Herni pravidla
| —
AV Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
N—
TOP BULLET

PODRE

Podrzte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vys$i sazky

Podrite Sipku doli

Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

TOP BULLET je hra se 3 valci, 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol PISTOLNIK s
extra multiplikdtorem vyhry.

HERNi SYMBOLY

Citron

Pomeranc

Svestka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka

Meloun

Zvonek

Stastna sedmicka

Pistolnik

(Divoky symbol)



START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valca pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim
valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

3 identické symboly (jeden symbol za valec) na 1 z 5 vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni
kombinace. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra za vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol PISTOLNIK nahrazuje véechny ostatni symboly, pokud je souéasti vyherni kombinace na
alesponi 1 z 5 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru x2. 3 sousedici
symboly PISTOLNIK na jakékoliv vyherni linii tvoii béZnou vyherni kombinaci, s vyhrou v souladu

s VYHERNI TABULKOU.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickad pridmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ aZz 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pfi vstupu do hry se sazkou 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni
tabulka je obsazena pfimo ve hre, ukazuje vyhry na zakladé aktudlni hodnoty sazky.

3x
Pistolnik 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80




Meloun 80
‘ Svestka 40
@ Pomeranc 40
O Citrén 40
Tresné 40
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START
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky

Menu

Nastaveni
Nastaveni hry

Drzet pro nastaveni sazky

Otevfit nabidku moZnosti hry



Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
o Spustit hru (1)
PODRZ Podrite Mezernik
— ReZim automatické hry (1)
M—
Mezernik
o Deaktivace autostartu (1)
N—
1 Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky
poorz  Podrite Sipku nahoru
t Maximalni vyse sazky
N—
T Klavesa |
Herni pravidla
—
v Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
TREASURE BOX

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol

Snizit vysi sazky
Podrite Sipku dol
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

TREASURE BOX je video hra s 5 valci 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
mystery scatter symbol HVEZDA, bonus symbol TREZOR a bonusovou hru TREASURE

HUNT.

HERNi SYMBOLY



ﬂ Tresné 6 Pomeranc
@ Svestka ‘ Hrozny
by bt o
e Meloun _:f‘ / Stastna sedmicka
Trezor Q- Hvézda
(Bonus symbol) W (Mystery Scatter symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZiné spustit pouze pfi dostatec¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v
policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecéte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otdcejicich valch pri kazdém
stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART),
odectenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim
kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vdlce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky.
V ptipadé, Ze neni dosazena z4dna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovadno za
ukoncené a hra¢ mlzZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 a maximéalné 5 shodnych symbolld (jeden symbol na vélec) jsou tfeba
k vytvofeni vyherni kombinace na minimdlné 1 z5 vyhernich linii. VSechny vyherni
kombinace jsou pocitany zleva doprava, kromé scatter symbolu HVEZDA. Vyplacena je
pouze nejvysSi dosazend vyhra za vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Mystery Scatter Symbol

!\ 3 nebo vice scatter symbolG HVEZDA spousti ,Mystery Win“. Hra¢ je odménén
nahodnou ¢astkou v rozmezi mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni
sazku dle vyherni tabulky.

Bonus symbol




Symbol TREZOR se objevuje napfi¢ vSemi valci na jakékoli pozici. Minimalné 3
nebo vice symbold TREZOR na vyherni linii spousSti bonusovou hru TREASURE HUNT
s ndhodnou penézZitou odménou jejiz hodnota je zaloZena na rozmezi, mezi minimalni
a maximalni moZnou vyhrou pro aktudlni sdzku tzn. 0 (prdzdny trezor) az 500 nasobek
sazky. Hlavnim cilem bonusové hry je otevfit co nejvice trezorl a najit skrytou vyhru.
Poclet trezor( je roven podltu bonusovych symboll, které spustili bonusovou hru.
Bonusova hra konci, jakmile byly otevieny vSechny trezory, nebo pokud byl otevien
prazdny trezor. VSechny vyhry z bonusové hry jsou automaticky pfidany do kreditu
hrace v poli KREDIT. Sdzka béhem bonusové hry je konstantni, neménna a rovna
hodnoté posledni sazky v hernim kole, které predchdzelo bonusové hre. Interakce
hrace nema vliv na vysledek této bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

- 5wvalcq, 3 fady, 5 vyhernich linii.

- Minimdlné 2 a maximalné 5 shodnych symboll (jeden symbol na véalec) jsou tfeba
k vytvofeni vyherni kombinace.

- VSechny vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, kromé scatter symbolu
HVEZDA.

- 3 nebo vice scatter symbolG HVEZDA spousti ,Mystery Win*“.

- Minimdlné 3 nebo vice symbold TREZOR na vyherni linii spousti bonusovou hru
TREASURE HUNT.

- Vypldcena je pouze nejvyssi dosazend vyhra za vyherni linii.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd primérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ aZz 180 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka uddvd hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi
sazky.
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Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavriit nabidku moZznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Sazka na linii
Otevtit nastaveni sazky

Do®

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevtit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysSi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevtit nabidku mozZnosti hry
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Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZzim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysSi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sdzky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dola
Snizit vySi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



100 WILD FRUITS
CASINO LUCHA LIBRE
DOUBLE STAR 27
FRUIT SIZZLER
GEMS QUEST
GREAT ESCAPE
LUCKY FU

MAXI 5

RESPIN FRUIT 81
RESPIN FRUIT
SHAOLIN PUNCH
SPINNING WILD 4 CZ
SUGOI SPIN

100 WILD FRUITS

100 WILD FRUITS je video slot hra s 6 valci, 4 fadami a 100 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici
divoky symbol JOKER a scatter symboly BAR a HVEZDA.

HERNi SYMBOLY

JOKER _. ' HVEZDA

. ’ MYSTERY,
divoky symbol A scatter symbol
BAR 5

Sedmicka

scatter symbol
Meloun Jea ®, - ) Hrozny
Hruska . Svestka
Pomerané @ Citron




VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru rozto¢enim
valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na vdlcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (Sedmicka) nebo 3 shodné symboly (Tfe$né, Citron, Pomerang, Svestka,
Hrozny, Meloun, Hruska) (jeden symbol za vélec) na prvnich 2 az 6 sousedicich valcich, zleva a na alespon
1z 100 vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou pocitany
zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbol(i BAR a HVEZDA. Vyplacena je pouze
nejvyssi dosazena vyhra za vyherni linii. Soucasné vyhry na rGznych vyhernich kombinacich (véetné scatter
vyher) jsou scitany. Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky. Hodnota vyhry za
udélenou vyherni kombinaci je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol JOKER se roztahuje na valci, pouze pokud je soucasti jakékoliv vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém valci, kromé scatter symbol(i. Divoky symbol se
objevuje pouze na 2., 3., 4., 5., a 6. valci.

Scatter BAR

| 52 |

3 nebo vice scatter symboll BAR napfi¢ vSsemi valci a na jakékoli pozici vytvari vyherni kombinaci

dle vyherni tabulky.

Mystery Scatter HVEZDA

3 nebo 4 mystery scatter symboly HVEZDA na jakékoli pozici na 1., 3., 4. a 6. vélci spousti
MYSTERY VYHRU s nahodnou penéZitou odménou. Za 3 mystery scatter symboly je hodnota odmény v

rozmezi 2 az 100 nasobku sazky a za 4 mystery scatter symboly v rozmezi 15 aZ 500 nasobku sazky.

STRUCNY SOUHRN



6 valcl, 4 fady a 100 vyhernich linii.

Minimalné 2 shodné symboly (Sedmicka) nebo 3 shodné symboly (Tfesné, Citron, Pomeranc,
Svestka, Hrozny, Meloun, Hruska) (jeden symbol za valec) na prvnich 2 a7 6 sousedicich vélcich,
zleva a na alesponi 1 z 100 vyhernich linii jsou tfeba k vytvofeni vyherni kombinace.

Vsechny vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo,
kromé scatter symbol(i BAR a HVEZDA.

Vyplacena je pouze nejvyssi dosazend vyhra za vyherni linii.
Soucasné vyhry na rliznych vyhernich kombinacich (véetné scatter vyher) jsou scitany.

Divoky symbol JOKER se roztahuje na valci, pouze pokud je soucasti jakékoliv vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém valci, kromé scatter symbol0.
3 nebo vice scatter symboll BAR napfi¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici vytvari vyherni

kombinaci dle vyherni tabulky.

3 nebo 4 mystery scatter symboly HVEZDA na jakékoliv pozici na 1., 3., 4. a 6. valci spousti
MYSTERY VYHRU s ndhodnou penéZitou odménou. Za 3 mystery scatter symboly je hodnota
odmeény v rozmezi 2 az 100 nasobku sazky a za 4 mystery scatter symboly v rozmezi 15 az 500

nasobku sazky.

JMENOVITE HODNOTY:

maximalni sdzka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢

vyherni podil: 90 % - 98 %
statisticka priimérna hodinova

prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

6x 5x 4x 3x 2x
50 15 5 1.25 0.1
15 5 1.25 0.5 -
15 5 1.25 0.5 -

5 2 0.75 0.25 -




ReZim automatické hry

‘ 4 15 0.25 0.1 ]
é 4 15 0.25 0.1 ;
@ 4 15 0.25 0.1 ;
% 4 15 0.25 0.1 i
500 100 20 3 ;
«M-‘,‘:!.g ] ] 15-500 | 2-100 i
Y
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

006 ROGNE

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry



Nastaveni
Nastaveni hry

@ Vyherni tabulka 0 Herni pravidla
Vyhry pro aktudlni vysi sazky Popis a pravidla hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
. - .
— Spustit hru (1) Spustit hru (2)
PODRE Podrzte Mezernik PODRE Podrzte Enter
i ReZim automatické hry (1) | =l ReZim automatické hry (2)
| T
Mezernik Enter
e Deaktivace autostartu (1) « Deaktivace autostartu (2)
— M—
1 Sipka nahoru l Sipka dold
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky
PODRE Podrite Sipku nahoru PODRE Podrite Sipku dolii
, t Maximalni vySe sazky _ | Minimalni vySe sazky
| S e
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
M— —
v Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét
CASINO LUCHA LIBRE

CASINO LUCHA LIBRE je 4 valcova hra s 3 fadami a 54 vyhernimi uskupenimi celkem (27 zleva doprava a
27 zprava doleva). Hra obsahuje divoky symbol PINATA.

HERNi SYMBOLY

u ZELENY WRESTLER H FIALOVY WRESTLER
- CERVENY WRESTLER i‘s A (Eso)



m K (Krél) @ Q (Kralovna)
ﬂ J (Kluk)
PINATA
a 9 (Devitka)
. (Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladeni tlaéitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odecétenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim
valcud kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

10 (Desitka)

PODSTATA HRY

Vyherni uskupeni tvofi kombinace 3 stejnych symboll na libovolné pozici na sousednich valcich
zacinajicich od valce nejvice vlevo a od valce nejvice vpravo. Pouze nejdelsi dosazené kombinace jsou
vyplaceny. Vyhry z jednotlivych vyhernich uskupeni se scitaji. Vyherni kombinace a vyplaty se fidi dle
tabulky vyher.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

‘e

PINATA je divoky symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sob& nevytvateji

bézné vyherni kombinace.

STRUCNY SOUHRN

- 4 valce, 3 fady, 54 vyhernich uskupeni.

- Vyherni uskupeni tvofi kombinace 3 stejnych symbol( na libovolné pozici na sousednich valcich
zacinajicich od vélce nejvice vlevo a od valce nejvice vpravo.

- Pouze nejdel$i kombinace jsou vyplaceny.

- Vyhry z jednotlivych vyhernich uskupeni se scitaji.

- PINATA je divoky symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly.



JMENOVITE HODNOTY:

prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavad hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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FUNKCE CITEK
Start
Spustit hru

v

B

[
0
N

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

QR0E

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 450 000 K¢

vyherni podil: 90 % - 98 %
statisticka priimérna hodinova

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry
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Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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PODRE

't

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dolG
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



DOUBLE STAR 27

DOUBLE STAR 27 je 4 valcova hra s 3 fadami a 54 vyhernimi uskupenimi celkem (27 zleva doprava a 27
zprava doleva). Hra obsahuje divoky symbol HVEZDA.

HERNi SYMBOLY

? Cervena Sedmigka BAR
W Zvonek Meloun
ﬁ Hrozny ’ Svestka
@ Pomerané Citron

L HVEZDA
% Tresne ,

(divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zac¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakadkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfripadé, Ze neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncéené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho
herniho kola.

PODSTATA HRY

Vyherni uskupeni tvofi kombinace 3 stejnych symbol(l na libovolné pozici na sousednich valcich
zacinajicich od valce nejvice vlevo a od valce nejvice vpravo. Pouze nejdelsi kombinace jsou vyplaceny.
Vyhry z jednotlivych vyhernich uskupeni se scitaji. Vyherni kombinace a vyplaty se fidi dle tabulky vyher.



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

HVEZDA je divoky symbol a nahrazuje véechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sobé nevytvareji
bézné vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti vyherni kombinace nasobi
vyhru 2x.

STRUCNY SOUHRN

- 4 vdlce, 3 fady, 54 vyhernich uskupeni.

- Vyherni uskupeni tvofi kombinace 3 stejnych symboll na libovolné pozici na sousednich valcich
zacinajicich od valce nejvice vlevo a od vélce nejvice vpravo.

Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti vyherni kombinace ndsobi vyhru 2x.

Pouze nejdel$i kombinace jsou vyplaceny.

Vyhry z jednotlivych vyhernich uskupeni se séitaji.

HVEZDA je divoky symbol a nahrazuje vechny ostatni symboly.

JMENOVITE HODNOTY:

- maximalni sazka: 1 000 K¢
- maximalni vyhra: 500 000 K¢

- vyherni podil: 90 % - 98 %
- statistickd primérnd hodinova
prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

BROC00® BROAAONE

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét



Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru

Zvysit vySi sazky
Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolui

Snizit vysi sazky
Podrzte Sipku dolt
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



FRUIT SIZZLER

FRUIT SIZZLER je video slot hra s 5 valci, 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje SCATTER symbol
s MYSTERY vyhrou.

HERNi SYMBOLY
ﬂ Tresné ‘ Hrozny
0 Citron @ Meloun
6 Pomeranc¢ 7 Sedmicka
X Svestk Hvézda
| vestka -
@ W scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozZné spustit pouze pri dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otdacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sdzky. V pfripadé, Ze neni dosaZena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncéené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho
herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (Tfe$né) nebo 3 stejné symboly (Citrén / Pomerané / Svestka / Hrozny /
Meloun / Sedmicka) (jeden symbol na valec) jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace na minimalné 1
z 5 vyhernich linii, pocinaje od prvnich 2 vélcl nejvice vlevo jakéhokoli dalsiho sousediciho valce.
Vsechny vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je
pouze nejvyssi dosazena vyhra za vyherni linii. Soubé&zné vyhry z rliznych vyhernich kombinaci (véetné
scatter vyher) jsou scitany. Vyherni kombinace a vyplaty jsou pfipisovany dle vyherni tabulky. Hodnota
vyhry pro ziskanou kombinaci je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

SCATTER SYMBOL

3 nebo vice scatter symboll na jakékoli pozici spousti MYSTERY vyhru s ndhodnou penézitou odménou.
Pro 3 scatter symboly je hodnota odmény v rozmezi 1x aZ 4x nasobku sazky, pro 4 scatter symboly v
rozmezi 2x az 50x nasobku sazky a pro 5 scatter symboll v rozmezi 20x az 100x nasobku sazky. Vyplacena

je pouze vyhra za nejvyssi dosaZzeny pocet scatter symbold.



STRUCNY SOUHRN

- 5valcd, 3 rfady a 5 vyhernich linii.

- Minimalné 2 shodné symboly (Tfe$né) nebo 3 shodné symboly (Citrén / Pomeran¢ / Svestka /

Hrozny / Meloun / Sedmicka) (jeden symbol na vélec) jsou tfeba k vytvoreni vyherni

kombinace na minimdalné 1 z 5 vyhernich linii, pocinaje od prvnich 2 valci nejvice vlevo

jakéhokoli dalSiho sousediciho valce.

- VSechny vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

- Vyplacena je pouze nejvyssi dosazend vyhra za vyherni linii.

- Soubézné vyhry z rGznych vyhernich kombinaci (véetné scatter vyher) jsou scitany.

- 3 nebo vice scatter symbol( na jakékoli pozici spousti MYSTERY vyhru s ndhodnou penéZitou

odménou.

- Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi dosazeny pocet scatter symbolQ.

JMENOVITE HODNOTY:

prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢

vyherni podil: 90 % - 98 %
statisticka priimérna hodinova

Vyherni tabulka udava vyhry pfi hodnoté sazky 1 K¢. Vyherni tabulka pfimo ve hife udava hodnoty pro

aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
w 20-100 250 14
7 500 200 20
* 100 40 10
e\ 100 40 10
6‘ 40 10 4
@ 40 10 4
0 40 10 4
ﬂ 40 10 4 1

FUNKCE TLACGITEK



START
Spustit hru

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Zmenit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
UkonCcit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

QENEe
BOGCO0O6

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Snizit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfrit nabidku moznosti hry

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vy3i sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
UkonCit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BEKHO0®
ojojojunlJo,

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
— | Spustit hru (1) <! | Spustit hru (2)
roorz  Podrzte Mezernik reoz  Podrzte Enter
— Rezim automatické hry (1) - Rezim automatické hry (2)



Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru

Zvysit vySi sazky
Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka doli

Snizit vysi sazky
Podrzte Sipku dolt
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



GEMS QUEST

GEMS QUEST je 5 valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Obsahuje divoky symbol
"GEM", bonusovy scatter symbol "SCATTER BONUS", bonusovou hru a multiplikdtor vyher.

HERNi SYMBOLY

CITRON HROZEN
TRESNE SEDMICKA
POMERANC SCATTER BOI\IUS
Bonus ,scatter” symbol
@ i S GEM
HRUSKA Divoky symbol
‘ SVESTKA

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladenf
tlacitka START se tato ¢astka odecte u nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcu pfi stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické
hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim
valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud je na konci
herniho kola vytvorena jakakoliv vyherni kombinace napfic¢ 3 nebo vice sousedicimi valci, hrac je
odménén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z vyherni linie dle vyplatni tabulky pro aktudlni vysi
sazky. Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, zmizi a prazdny prostor je nahrazen novymi
symboly. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, z(stavaji na svych
pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se miZe opakovat pouze 10krat za sebou. V3echny vyhry jsou
automaticky pridany ke kreditim hrace v policku KREDIT na konci herniho kola. V pfipadé, Ze neni
dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat
do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich
valcich a na 1 z 20 vyhernich linii tvori vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "GEM" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus
symbolu "SCATTER BONUS" pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na
alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "GEM", ktery je soucasti kterékoliv

vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol

Bonusovy scatter symbol "SCATTER BONUS" se zobrazuje na vSech valcich na jakékoli
pozici. Tfi a vice bonusovych scatter symboll napfi¢ vsemi valci a na jakékoli pozici
aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti retézce, jenz

spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén v néktery z rGznobarevnych drahokamu
se skrytou odménou dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky
herniho kola, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

combol Vyhra
- 25x vise szky
lu I(\inr::rzkam 20x vyse sazky
& .o 15x vy sazky
Iig Zluty drahokam 10x vyde sazky
[’@ zf;i?:(am Sx vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra kondi, bud kdyzZ jsou
odkryty vSechny bonusové symboly za vyhry, nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy
symbol. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globdlniho
FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditiim hrace v poli KREDITY na konci
bonusové hry.



STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 3 fady (5 symbol( na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prdzdny prostor je nahrazen
symboly z radku nad nimi (kaskadovy efekt).

— "Kaskadovy" cyklus se mliZe opakovat pouze 10krat za sebou.

— Divoky symbol "GEM" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je soucasti vyherni kombinace
alespon na 1 z 20 vyhernich linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "GEM" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— T¥i a vice scatter bonus symbol( "SCATTER BONUS" napfi¢ vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji

"Bonusovou hru".

— KaZdy scatter bonus symbol "SCATTER BONUS", ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru,
je po aktivaci preménén v symbol rznobarevnych drahokam( se skrytou odménou. Bonusova hra
a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.



JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd prmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ aZz 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x

7 Sedmicka 15 10

Hrozen 10 5

Svestka 10 5

Pomeranc¢ 4 3

Tresné 3 2

Citron 3 2

&
(¥
G s : ;
v
&




FUNKCE TLACITEK

olej<] ]2

FUNKCET

BEKHO0®

-

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

2Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BOC006 EOAANEGE

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
UkonC it hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



GREAT ESCAPE

GREAT ESCAPE je 5 valcova hra se 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici divoky
symbol Vézenska Koule a extra multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

. 9 (Devitka)

10 (Desitka)

=
Vézen

Straznik
(Zelena uniforma)

Serzant
J (Kluk) E (Cervena uniforma)

Kapitan
(Modra uniforma)

Q (Kralovna)

)
, " Uprchlik
- K (Kral) B8 (Great Escape)
E 7 Vézenska Koule

A (Eso) WM Givoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici

v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne
vyobrazenim opticky se otdcejicich valct pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit
novou hru rozto¢enim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse
sazky. V ptipadé, ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené
a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 stejné symboly (jeden symbol za vélec) na prvnich 2 sousedicich vélcich zlevaanalz5
vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace. Vsechny vyherni kombinace jsou pocitany
pouze zleva doprava a vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra za vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol



. Expandujici divoky symbol se objevuje pouze na 2., 3., 4. a 5. valci a nahrazuje
ﬂ vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi

s vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou nasobeny 2x,
se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se Ctyfmi
divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 3 fady, 5 vyhernich linii.
— Minimalné 2 stejné symboly (jeden symbol za valec) na prvnich 2 sousedicich valcich zlevaana 1z
5 vyhernich linii jsou tfeba k vytvoteni vyherni kombinace.

— Vsechny vyherni kombinace jsou pocitany pouze zleva doprava a vyplacena je pouze nejvyssi
dosazena vyhra za vyherni linii.

— Expandujici divoky symbol se objevuje pouze na 2., 3., 4. a 5. valci a nahrazuje vSechny ostatni
symboly.

— Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru 2x.

— Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

JMENOVITE HODNOTY:

— maximalni sazka: 1 000 K¢

— maximalni vyhra: 500 000 K¢

— vyherni podil: 90 % - 98 %

— statisticka prdmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
2500 640 80 40
1280 160 60 30
640 80 40 20
320 60 30 15
160 40 20 -
80 30 15 -




- 80 30 15

40 20 10
- 40 20 10
20 10 5
- 20 10 5

START
Spustit hru

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Zavrit menu Nastaveni
Zavfit nabidku moznosti Nastaveni hry

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonc¢it hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

OO N

FUNKCE TLACITEK

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Autostart

Deaktivace autostartu
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii Menu

Otevfit nastaveni sdzky Otevfit nabidku moZnosti hry

Zavf¥it menu Nastaveni

HOOO®

Zavrit nabidku moZnosti Nastaveni hry




Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru

Zvysit vysi sazky
Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dolii
Minimalni vySe sdzky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



LUCKY FU

LUCKY FU je videohra s 5 valci, 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol,

bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY
£33 Obchodnik
Lady
Farmar
v/
¥ «
&

.,/Jx 1
DR

(@

Divoky symbol

Mince - symbol v bonusové hie

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlaéitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otdcejicich valch pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahdjit novou hru
rozto¢enim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se
na valcich na konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, ze
neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ muize
pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

| (b=l
Ty,

==

|_..‘--"‘4

LEVY BONUS (horni &ast)
Bonusovy symbol

LEVY BONUS (stfedni ¢ast)
Bonusovy symbol

LEVY BONUS (spodni &ast)
Bonusovy symbol

STREDNI BONUS (horni &ast)
Bonusovy symbol

STREDNIi BONUS (stfedni ast)
Bonusovy symbol

STREDNI BONUS (spodni &ast)
Bonusovy symbol

PRAVY BONUS (horni &ast)
Bonusovy symbol

PRAVY BONUS (stfedni &ast)
Bonusovy symbol

PRAVY BONUS (spodni &ast)
Bonusovy symbol



Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na
1 z 20 vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Soucasné vyhry na ridznych vyhernich kombinacich jsou
s¢itany. Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky. Hodnota vyhry za udélenou
kombinaci je hodna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce a vyndsobené kazidym aktivnim
multiplikdtorem, pokud obsahovala divoky symbol.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

—4 Divoky symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symboll "BONUS",

i,: ﬁh pouze v pripadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy

28 aktivni divoky symbol, ktery je sou&asti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi

jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny

2x, se dvéma symboly 4x, se tfemi symboly 8x a se ¢tyfmi symboly 16x. Divoké symboly
nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

;:/,'.\\11“7 3 kompletni “BONUS” symboly na 2., 3. a 4. valci na sousednich pozicich na stejné urovni

_"4 L‘dwspoustl BONUSOVOU HRU se 3 volnymi zatoCenimi. Béhem bonusové hry je pocet

.Ii\_ﬂm aktivnich valcd sniZzen na 3 prostfedni valce a 3 rady. VSechny ostatni ¢asti valcl jsou
neaktivni a vyhry z béznych symboll nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je zaplnit
vSechny aktivni valce symboly MINCE, které zlstavaji na misté, dokud bonusova hra
neskonci. Mozna denominace minci je rovna hodnoté aktualni sazky vyndsobené 1x, 2x, 5x,
10x nebo 20x. Kazdy novy symbol MINCE na valcich obnovi pocatecni volna zatoceni.
BONUSOVA HRA skoné&i pokud hra¢ vy€erpa viechna volnd zatoceni, nebo pokud se
véechny valce zapIni symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra z BONUSOVE HRY
je suma vsech hodnot ze vSech symbold MINCE. V pfipadé, Ze vSechny valce jsou zaplnény
symboly MINCE, bude celkova vyhra vynasobena 3x. Sdzka v bonusové hie je neménna a

stejnd jako hodnota posledni sazky herniho kola, které predchazelo bonusové hre.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 4 fady a 20 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

— Minimdlné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva
ana 1z 20vyhernich linii jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace.

— Divoky symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbold "BONUS" pouze v
pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

— KaZdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi
jeji vyhru dvakrat (2x).

— 3 kompletni “BONUS” symboly na 2., 3. a 4. valci na sousednich pozicich na stejné urovni spousti
BONUSOVOU HRU se 3 volnymi zato¢enimi.



bonusova hra neskondi.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka:

maximalni vyhra:

vyherni podil:

statistickd prdmérnd hodinova prohra:

VYHERNI TABULKA

1 000 K¢
500 000 K¢

90 % az 98 %

36 000 K¢ aZ 180 000 K¢

Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny aktivni valce symboly MINCE, které z(istavaji na misté dokud

V ptipadé, zZe vSechny valce jsou zaplnény symboly MINCE, bude celkova vyhra vynasobena 3x.

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

200 160 40

160 60 16

40 16 6

JA\ 6 4 1

‘K 6 4 1
&

q, 4 2 1
N 73 4 2 1
=)

FUNKCE TLACGITEK
Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavtit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry
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Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zaviit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojnfJdc

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dolG
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



MAXI 5

MAXI 5 je videohra s 5 valci, 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MAXI 5",
bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
\ _ == THREE (horni &ast)
3, Tresné = ,
E Bonusovy symbol
=== N
GLL = THREE (stfedni cast
9 Stibrny BAR A= (st )
=== Bonusovy symbol
[BAR ] ==  THREE (spodni &st)
(BAR Modry BAR )
= Bonusovy symbol
Y Si= REEL (horni ¢ast
Cerveny BAR Sa= ( ) )
E= Bonusovy symbol
= = REEL (stfedni ¢ast)
Dolar % ,
[ Bonusovy symbol
Ep—
x . . E REEL (spodni cast)
Cervena Sedmicka % ]
Bonusovy symbol
. . EIE  BONUS (horni ¢ast)
Zluta Sedmicka Se= ,
Shae= Bonusovy symbol

MAXI 5
Divoky symbol

BONUS (stfedni ¢3st)
Bonusovy symbol

BONUS (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol

il A

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici

v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne
vyobrazenim opticky se otdcejicich valct pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit
novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse
sazky. V pripadé, Zze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené
a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY



Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva a
na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na vdlci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii. Souc¢asné vyhry na rliznych vyhernich kombinacich jsou scitany.
Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky. Hodnota vyhry za udélenou
kombinaci je hodna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce a vynasobené kazdym aktivnim
multiplikdtorem, pokud obsahovala divoky symbol.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MAXI 5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé
bonusovych symboll "THREE", "REEL" a "BONUS", pouze v pfipadé, Ze je soucasti
vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol

"MAXI 5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny
2x, se dvéma symboly 4x, se tfemi symboly 8x a se ¢tyrmi symboly 16x. Divoké symboly
nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

SE Tfi bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a

ctvrtém vdlci, a to konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim

=

ENS valci a symbol "BONUS" na ¢tvrtém valci. V pripadé, kdy se na konci jednoho herniho kola
objevi vSechny 3 bonusové symboly a pokryji svij vlastni valec napfic 3 radky, je
aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma.

E

N

Béhem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v

jejich plné délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je zdZzena na

pouhé 3 sousedici stfedni valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross"
(kFizem-krazem). VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditlim hrace v poli KREDITY na
konci bonusové hry. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu kazdé
aktivni bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije

vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 4 fady a 20 vyhernich linii.
— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MAXI 5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbolu
"THREE", "REEL" a "BONUS".

— Kazdy aktivni divoky symbol "MAXI 5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni
linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

— Bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci.



— V pfipadé, Ze se plné objevi vSechny 3 bonusové symboly a pokryiji svlj vlastni valec napfi¢ tremi
fadami, je aktivovdna bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma.

— Bonusova hra se sklada z 3 sousedicich stfednich valcl a 3 fad s 27 vyhernimi liniemi ve stylu
"criss-cross" (kfizem-krazem).

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 250 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statisticka prdmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ aZz 180 000 K¢



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
' Cervena sedmicka 200 160 40
(W _ .
Zluta sedmicka 160 60 16
I
$ Dolar 40 16 6
. Cerveny BAR 6 4 1
BARK ,
Modry BAR 6 4 1
[CLia) Stfibrny BAR 4 2 1
ﬂ Tfesné 4 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry
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Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zavtit nabidku moznosti

Vyherni tabulka

Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZzim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru

Zvysit vysi sazky
Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti

Snizit vysi sazky
Podrite Sipku dold
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



RESPIN FRUIT 81

RESPIN FRUIT 81 je video slot hra se 4 vélci, 3 fadami a 81 vyhernimi uskupenimi. Hra obsahuje

divoky symbol s funkci respin.

HERNI SYMBOLY
WILD «
E& L w Cervené sedmicky
divoky symbol
s Hvézdy w Melouny
“ Hrozny w Pomerance
(L) Citrony &Y e

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato ¢dstka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahdjit novou hru
roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se
na valcich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, ze
neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ muze
pokracovat do dalsSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Hra ma 81 vyhernich uskupeni. Vyherni uskupeni plati pro kombinace 3 nebo 4 stejnych symbol(i na
jakékoliv pozici na sousednich valcich, pocinaje od valce nejvice vlevo. Vyplaceny jsou pouze nejdelsi
dosazené kombinace a vyhry jsou ptipisovany dle vyherni tabulky. Vyhry na vyhernich uskupenich
jsou scitany.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

&& Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni

kombinaci.

E& Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem spousti funkci respin a vSechny vyherni symboly zlstavaji na

misté béhem udéleného respinu. Respiny skonci pokud se prestane objevovat divoky symbol, nebo pokud



se vsechny valce zaplni vyhernimi symboly. Vyhry jsou zapocitany pred a po kazdém respinu. Respin je hran

za stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce, 3 fady, 81 vyhernich uskupeni.

— Vyherni uskupeni plati pro kombinace 3 nebo 4 stejnych symbol{ na jakékoliv pozici na
sousednich vdlcich, pocinaje od valce nejvice vlevo.

— Vyplaceny jsou pouze nejdelSi dosazené kombinace a vyhry jsou pfipisovany dle vyherni
tabulky.

—  Vyhry na vyhernich uskupenich jsou scitany.

— Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci.

— Vyherni kombinace s divokym symbolem spousti funkci respin a vSechny vyherni symboly
zUstavaji na misté béhem udéleného respinu.

— Respin je hrdn za stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

JMENOVITE HODNOTY:

— maximalni sazka: 1 000 K¢

— maximalni vyhra: 500 000 K¢

— vyherni podil: 90 % - 98 %

— statistickd pridmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udavd vyhry pfi hodnoté sazky 1 KE. Vyherni tabulka pfimo ve hie udava

hodnoty pro aktualni vysi sazky.

4x 3x

10 5

geege N




FUNKCE TLACITEK

START
Spustit hru

D

QENEE

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BOGCDG

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrzZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
= Spustit hru (1)

M
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukongit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter

«! | Spustit hru (2)



PODRE

Podrzte Mezernik
ReZim automaticke hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru

Zvysit vySi sazky
Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

PODRE

Podrzte Enter
ReZim automaticke hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti

Snizit vySi sazky
Podrzte Sipku dolt
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



RESPIN FRUIT

RESPIN FRUIT je video slot hra se 3 valci, 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol

s funkci respin a extra multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY
WILD «
Em L w Cervené sedmicky
divoky symbol
3 Hvézdy w Melouny
“ Hrozny w Pomerance
\__J. ] Citrony m Tre$né

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato ¢dstka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahdjit novou hru
roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se
na valcich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, ze
neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ muze
pokracovat do dalsSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

3 shodné symboly na 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Soubézné vyhry z rGznych
vyhernich kombinaci jsou séitany. Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky.
Hodnota vyhry pro ziskanou kombinaci je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

ﬁ& Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni

kombinaci.

E'& Funkce Respin



Vyherni kombinace s divokym symbolem aktivuji jeden re-spin zdarma. Béhem tohoto re-spinu, jsou
symboly, které jsou soucasti vyherni kombinace s divokym symbolem aktivujici re-spin, drzeny na svych
pozicicih. Pfed re-spinem, jsou vSechny vyhry secteny. Po re-spinu, jsou vyhry secteny znovu a drZené
symboly jsou uvolnény. Kazda nova vyherni kombinace s divokym symbolem aktivuje dalSi re-spin. Re-spin

je hran za stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

Extra Multiplikator
Vyhry za 9 stejnych symbolll a zaroven s nahrazenim divokym symbolem jsou nasobeny
2X.

STRUCNY SOUHRN

— 3valce, 3 rady, 5 vyhernich linii.

— 3 shodné symboly na 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.

— Soubéziné vyhry z rliznych vyhernich kombinaci jsou scitany.

— Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky.

— Hodnota vyhry pro ziskanou kombinaci je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce.

— Divoky symbol nahrazuje vSsechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci.

— Vyherni kombinace s divokymi symboly spousti funkci respin a vSechny vyherni symboly tak
drzi na svych mistech béhem tohoto respinu.

Respin je hrdn za stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.
— Vyhry za 9 stejnych symbolU a zaroven s nahrazenim divokym symbolem jsou nasobeny 2x.

JMENOVITE HODNOTY:

maximalni sazka: 1 000 K¢

maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 90 % - 98 %
statistickd priimérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava vyhry pfi hodnoté sazky 1 K&. Vyherni tabulka pfimo ve hie udava

hodnoty pro aktualni vysi sazky.

3x
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FUNKCE TLACGITEK

QENEe

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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START
Spustit hru

Zmenit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
UkonCcit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
UkonCit hru a zpét



Mezernik
— Spustit hru (1)

PODRE Podrzte Mezernik

- Rezim automatické hry (1)
Mezernik
s Deaktivace autostartu (1)

1 Sipka nahoru
Zvysit vySi sazky

iz | Podrzte Sipku nahoru
T Maximaini vyée sazky

T Klavesa |
Herni pravidla

v Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

SHAOLIN PUNCH

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti

Snizit vySi sazky
Podrzte Sipku dolt
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

SHAOLIN PUNCH je video slot hra s 5 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
YIN YANG s multiplikdtorem vyhry a scatter symbol SHURIKEN, ktery spousti bonusovou hru STICKY COIN

BONUS.

HERNi SYMBOLY

Mince

Symbol v bonusové hie

Modra

Zlutd

Zelend

Cervena

YIN YANG
(divoky symbol)
SHURIKEN
(scatter symbol)



VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru rozto¢enim
valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na vdlcich na
konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (CERVENA nebo ZELENA) nebo 3 shodné symboly (ZLUTA, MODRA, A, K, Q,
J, 10, 9; jeden symbol za valec) jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace na minimalné 1 z 20 vyhernich
linii, pocinaje od prvnich dvou vélci zleva a kazdého dalsiho sousedniho valce. VSechny vyherni
kombinace jsou pocitany zleva doprava, kromé scatter symbolu SHURIKEN. Vyplacena je pouze nejvyssi
dosaZenad vyhra za vyherni linii. Soucasné vyhry na rdznych vyhernich kombinacich jsou scitany. Vyherni
kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni tabulky. Hodnota vyhry za udélenou vyherni kombinaci
je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce, vynasobené kazdym aktivnim multiplikdtorem, pouze
pokud se objevil divoky symbol.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol YIN YANG nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu scatter (SHURIKEN), pouze pokud
je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli
aktivni vyherni linii ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x,
se dvéma divokymi symbol 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké
symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

STICKY COIN BONUS

3 scatter symboly SHURIKEN na jakékoli pozici napfic 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou hru se 3
volnymi zatocenimi. BEhem bonusové hry jsou vSechny symboly z béZzné hry neaktivni a vyhry za né
nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny valce sticky symboly mince, které zlistanou na
misté, dokud bonusova hra neskonci. MoZzna denominace minci je rovna hodnoté aktudlni sazky
vynasobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy zastaveny symbol mince na valcich obnovi pocatecni
volna zatoceni. Bonusova hra skonéi pokud hrac vycerpd vsechna volna zatoceni, nebo pokud se
véechny valce zaplni symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra z BONUSOVE HRY je suma
vsech hodnot ze vSech symbol( mince. V pfipadé, Ze vsechny valce jsou zaplnény symboly mince, bude



celkova vyhra vynasobena 2x. Sazka v bonusové hfe je neménna a stejna jako hodnota posledni sazky
herniho kola, které predchdazelo bonusové hre.

STRUCNY SOUHRN

5 valcq, 3 fady a 20 vyhernich linii.

Minimalné 2 shodné symboly (CERVENA nebo ZELENA) nebo 3 shodné symboly (ZLUTA,
MODRA, A, K, Q, J, 10, 9) (jeden symbol za vélec) jsou tieba k vytvofeni vyherni kombinace
na minimalné 1 z 20 vyhernich linii, pocinaje od prvnich dvou valc( zleva a kazdého dalsiho
sousedniho vdlce.

Vsechny vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, kromé scatter symbolu SHURIKEN.
Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra za vyherni linii.

Soucasné vyhry na rliznych vyhernich kombinacich jsou scitany.

Divoky symbol YIN YANG nahrazuje jakykoli jiny symbol, pouze pokud je soucasti vyherni
kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

Divoky symbol nenahrazuje bonusovy scatter symbol.

Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii ndsobi vyhru 2x.

3 scatter symboly SHURIKEN na jakékoli pozici napfic 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou
hru se 3 volnymi zato¢enimi.

Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny valce sticky symboly mince, které zlstanou na misté,
dokud bonusova hra neskonci.

JMENOVITE HODNOTY:

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢

vyherni podil: 90 % - 98 %
statistickd pridmérnd hodinova

prohra: 36 000 K& — 180 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
1000 300 200 100
400 160 80 40
160 80 40 -
120 40 20 -
80 30 10 -




80 30 10
40 20 5
40 20 )
20 10 5
20 10 )
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Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Mezernik
e Spustit hru (1) i
PODRE Podrite Mezernik PODRE
|| ReZim automatické hry (1) [ =
N Me—

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Dea ktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZzim automatické hry (2)
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Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolt
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dol
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukon¢it hru a zpét



SPINNING WILD 4

SPINNING WILD 4 je 4 valcova hra s 3 fadami a 10 pevnymi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje SUPER
WILD divoky symbol s funkci respin, mystery HVEZDA a extra multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY
~ SUPER WILD Hvézda
Divoky symbol W Mystery symbol
’ Cervena sedmicka e Meloun
\* Hrozny @ Svestka
6 Pomeran¢ 0 Citron

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcu pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru rozto¢enim
valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci herniho kola objevi jakadkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncéené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho
herniho kola.

PODSTATA HRY

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava (linie 1, 2, 3, 4, 5) a zprava doleva (linie 6, 7, 8,
9, 10). 3 shodné symboly zleva nebo zprava na sousedicich valcich, na jedné z vyhernich linii, dle vyherni
tabulky, jsou tfeba k vytvoreni vyherni kombinace, kromé SUPER WILD symbolu, ktery udéluje vyhry
nezavisle na vyhernich liniich. Pokud se objevi 4 shodné symboly na vyherni linii, nebo 4 SUPER WILD
symboly na valcich, hrac ziskdva vyhru za 3 symboly zleva a za 3 symboly zprava.



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Super Wild s funkci respin
\,ﬁ SUPER WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hfe. 3 stejné symboly na

jednom valci jsou nahrazeny SUPER WILD symbolem a spoustéji funkci respin.
Po tom, co se objevi SUPER WILD symbol na jednom nebo vice valcich zacina
jeden respin zdarma a v8echny valce bez SUPER WILD symbolu se znovu
proto¢i, s Sanci na vyhru. Kazdy novy SUPER WILD symbol spousti dalsi respin
zdarma. Suma vyher za vSechny posbirané kombinace je pfevedena po
poslednim respinu. 3 SUPER WILD symboly na sousedicich valcich vytvareji
svou vlastni vyherni kombinaci.
Mystery symbol
Hvézda je mystery symbol. 3 symboly HVEZDA na jakékoli vyherni linii spousti
W mystery vyhru s nahodnou penézitou odménou, jejiz hodnota je v rozmezi 1x
az 7x nasobku sazky.

Extra multiplikator vyher

Vsechny vyhry na 3 vélcich nejvice vlevo nebo na 3 nejvice vpravo, zaplnénych 9 stejnymi symboly,
vcetné nahrazeni divokym symbolem, jsou ndsobeny 3x. 3 SUPER WILD symboly na sousednich valcich
jsou odménény dle vyherni tabulky (vynasobeny 3x).

Vsechny ostatni vyplaty za vyhry ze vSech péti levych, nebo viech péti pravych liniich jsou vyndsobeny
X2.

STRUCNY SOUHRN

- SPINNING WILD 4 je 4 vélcova hra s 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi.

- VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava (linie 1, 2, 3, 4, 5) a zprava doleva
(linie 6, 7, 8, 9, 10).

- 3 stejné symboly zleva nebo zprava na sousednich valcich, dle vyherni tabulky, jsou tfeba k
vytvoreni vyherni kombinace.

- SUPER WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hre.

- 3 stejné symboly na jednom valci jsou nahrazeny SUPER WILD symbolem a spoustéji funkci
respin.

- Hvézda je mystery symbol. 3 symboly Hvézdy na jakékoli vyherni linii spousti mystery vyhru.

- Vsechny ostatni vyplaty za vyhry ze vSech péti levych, nebo vSech péti pravych liniich jsou
vynasobeny x2.

JMENOVITE HODNOTY:

- maximalni sazka: 1 000 K¢
- maximalni vyhra: 500 000 K¢

- vyherni podil: 90 % - 98 %
- statisticka pridmérna hodinova
prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka

zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky. Vyhry za 9

stejnych symboll na sousednich valcich jsou ndsobeny 3x.

3x
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FUNKCE TLACITEK
Start
Spustit hru

Zmeénit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Mezernik
p— Spustit hru (1)

PODRE Podrzte Mezernik

- Rezim automatické hry (1)
Mezernik
P Deaktivace autostartu (1)

i Sipka nahoru
Zvysit vySi sazky

ooz Podrzte Sipku nahoru

1 Maximalni vySe sazky
T Klavesa |
Herni pravidla

v Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolu

Snizit vysi sazky
Podrzte Sipku dol
Minimalini vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
UkonCit hru a zpét



SUGOI SPIN

SUGOI SPIN je 5 valcova hra (4 symboly na vélec) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol, mystery symbol, scatter symbol, bonusové hry zdarma a unikatni obfi symboly (blok 2x2
klasickych symbola).

HERNi SYMBOLY

y 9 (Devitka) ' Brana

‘ﬁ 10 (Desitka) T Bonsai
J (Kluk) Meé
/
- Q (Kralovna) ﬁ wild
| ‘ ¥ Divoky symbol
. 'fh\_* Mystery
K (Kral i
K (el ”ﬁiﬁ' Mystery symbol
A Bonus
| A(E
i i (Fso) Scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Sazejici v
poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlageni
tlac¢itka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odeétenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit
novou hru roztocenim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse
sazky. V ptipadé, zZe neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené
a hrac¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice identickych symbol{ (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich
valcich zleva a na alespon 1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace
jsou kalkulovdny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Soubézné vyhry na rlznych vyhernich kombinacich



(véetné mystery vyher) jsou scitany. Vyherni kombinace a vyplaty jsou provadény dle vyherni
tabulky. Hodnota vyhry za udélenou kombinaci je rovna hodnoté zobrazené ve vyherni tabulce.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu. Divoké
symboly vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni
symboly na té samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

TFi nebo vice scatter symbol( napfi¢ vSemi valci a na libovolné pozici aktivuji
bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odméni hrace 10, 20 nebo 30
otocenimi zdarma. Pocet otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbol{l napfic¢

vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 otocenimi zdarma, 4 scatter
symboly 20 otocenimi zdarma a 5 scatter symbold 30 otocenimi zdarma. VSechny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Dalsi
otoceni zdarma lze vyhrat v prabéhu aktivni bonusové hry. Bonusové hry jsou vidy hrany
za stejnou hodnotu sazky, se kterou byly spustény.

Mystery symbol

3 nebo vice mystery symbold na jakékoliv vyherni linii spou’ti MYSTERY VYHRU s

# ™
Qn_q'.ﬁ. nahodnou penézitou odménou. Za 3 mystery symboly je hodnota odmény v
W rozmezi 0.2 az 3 nasobek sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 1 az 12 nasobku

~ sazky a za 5 mystery symboll v rozmezi 3 aZ 50 nasobku sazky. Vyplacena je pouze
vyhra za nejvyssi pocet mystery symbold.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, (4 symboly na 1 valec) a 50 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Soubézné vyhry na rlznych vyhernich kombinacich (véetné mystery vyher) jsou scitany.

— Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu.

— TFi nebo vice scatter symboll napfi¢ vSiemi vélci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru
"BONUS FREE GAMES", ktera odméni hrace 10, 20 nebo 30 otocenimi zdarma.

— Dalsi otoceni zdarma lze vyhrat v priibéhu aktivni bonusové hry.

- 3 nebo vice mystery symbold na jakékoliv vyherni linii spousti MYSTERY VYHRU s nahodnou
penézitou odménou.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢



— vyherni podil: 90 % az 98 %
— statistickd prmérna hodinova prohra: 36 000 K¢ aZz 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Bonus 30 bonusovych 20 bonusovych 10 bonusovych

her her her

¢ Mystery 15-250 5-60 1-15
Mec 100 20 5
Bonsai 100 20 5
Brana 60 15 5
é% A (Eso) 20 10 ,
K K (Kral) 40 10 5
n Q (Kralovna) 20 5 1
}f 3 (Kluk) -0 s .
‘ 10 (Desitka) 20 5 1
9 9 (Devitka) 20 5 1

FUNKCE TLACITEK

0 Start ‘\ Autostart
Spustit hru L ReZim automatické hry




Zménit vysi sazky

Zaviit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

oloj<] -

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start

Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky

Sazka na linii

Zavrit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

BEHNOC0®

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
| — .
Spustit hru (1)
PODRE Podrite Mezernik
[ — ve . /
ReZim automatické hry (1)
Mezernik
Rl .
Deaktivace autostartu (1)

Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit nabidku moZnosti

Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry

ojoja]in

Drzet pro nastaveni sazky

Otevrit nastaveni sazky

Zavrit nabidku moznosti

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec

ofojofulJdo

Ukoncit hru a zpét

Enter
. Spustit hru (2)

PODRZ Podrzte Enter

-l - L.
ReZim automatické hry (2)
Enter
—l

Deaktivace autostartu (2)



Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky
Klavesa |

Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Sipka doli
Snizit vysi sdzky

Podrite Sipku doli
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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