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HERNI PLAN PRO CISELNE LOTERIE

I. OBECNA CAST

1. Uvodni ustanoveni
Tento Herni plan je uréeny na provozovani ¢iselnych loterii dle ustanoveni § 3 odst. 2 pism. a) a
§ 3 odst. 2 pism. a) ve spojeni s § 73 a nasl. zakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach (dale jen
»ZHH").

2. Provozovatel
Spole¢nost EVONA ELECTRONIC, spol. s r.o., IC: 31341357, se sidlem Stara Vajnorska cesta 17
831 04 Bratislava, Slovenska republika (dale jen ,,Provozovatel”).

3. Druh hazardni hry
Ciselné loterie

4. Zpusob provozovani
Internet prostrednictvim internetovych stranek www.bet-x.cz (dale jen , Internetové stranka“)
Landbased prostfednictvim Termindlu nebo Prepazky.

5. Zakonné predpisy

- Z&kon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen ,,ZHH");

- Vyhlaska €. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

- Vyhlaska ¢. 208/2017 Sh., kterou se stanovi rozsah technickych parametrd pro zafizeni, jejichz
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavk( na ochranu a uchovavani hernich
a financnich dat a jejich technické parametry, ve znéni pozdéjsich predpis(;

- Zakon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynos( z trestné cinnosti a
financovani terorismu, ve znéni pozdéjsich predpisu (dale jen ,,AML zakon“);

- adalsi souvisejici pravni predpisy.

Prohlaseni
1. Herni plan je prilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo schvéaleno
Ministerstvem financi CR.
2. Ustanoveni pravnich predpisii maji prednost pred ustanovenim herniho planu. Ustanoveni
tohoto herniho planu maji pfednost pred obchodnimi podminkami provozovatele a jinymi
obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi sazejicim a provozovatelem).

7. Zakladni pojmy a jejich vyznam
Neni-li v Hernim planu vyslovné stanoveno jinak, pak pojmy pouZzité v rdmci tohoto Herniho planu
zacCinajici velkymi pismeny maji nasledujici vyznam a poutziji se jak pro jednotna, tak pro mnozna cisla:

Centralni systém souhrn technickych a programovych prostfedk(l pro pfijem a
zpracovani sazek na Ciselné loterie  provozované
Provozovatelem;

Ciselna loterie loterie ve smyslu ustanoveni § 3 odst. 2 pism. a) ZHH ve spojeni
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http://www.bet-x.cz/

Herni jistina

Internetova ciselna loterie

Kredit

Loterni komise

Obsluha sbérny

PenéZenka

Prepazka

s § 18 odst. 2 ZHH, u niz je Vyhra podminéna uhodnutim
urcitého cisla, nékolika cisel, kombinace ¢isel nebo Ciselného
poradi. U Ciselné loterie neni pfredem urcen pocet Uéastnik(
ani vySe Herni jistiny a Vyhra se vypocita podle poctu Vyhercl
nebo Uhrnné vyse Sazek predem stanovenym podilem, nebo se
stanovi nasobkem Sazky podle toho, jak z omezeného poctu
¢isel tazenych pfi Slosovani uhodl Uéastnik Hernim planem
urceny pocet tazenych Cisel;

soucin poctu Uzavienych sazek a vyse Vkladu za Uzavienou
sazku, ktera je pfipadné doplnéna o nedosaZzené Vyhry z
predchozich Sazkovych obdobi;

varianta provozovani Ciselné loterie dalkovym pfistupem
prostfednictvim internetu;

je Castka penéznich prostiedkdl, které je mozné za podminek
Herniho pldnu vyplatit dle Herniho planu, nebo které U&astnik
mUiZe pouZit k Uzavieni sazky;

znamend tfi clennou komisi, kterd byla jmenovana
Provozovatelem dle ustanoveni § 26 ZHH. Loterni komise
kontroluje plnéni stanovenych povinnosti Provozovatele dle
ZHH;

osoba opravnénd prijimat sazky ve Sbérné, a to jak
prostrednictvim Prepdzky, tak potvrzenim sdzky na Terminalu,
vyplacet Vyhry, registrovat Zajemce o registraci a potvrzovat
spravnost registracnich Udajl, véetné plnoletosti na zakladé
dokladu totoZnosti, které bylo za timto ucelem vydano
Provozovatelem povéreni. Obsluha sbérny je zodpovédna za
dodrZovani zdkazu hry osob mladsich 18 let a dodrZovani
tohoto Herniho planu;

Ucastnik disponuje na svém UZivatelském kontu penézenkou,
ze které provadi veskeré penézni transakce, zejména vybéry,
Vklady, Sazky, a vyhry. PenéZenka se dale déli na PenéZenku
Sbérna, ktera je uréena pro ucast na Ciselnych loteriich ve
Sbérnach a PenéZenku Internet, ktera je urcena pro Ucast na
Internetovych Ciselnych loteriich

je zafizeni (pocitacova sestava) vybavené programem Bet-X,
pomoci kterého Obsluha sbérny provadi Registraci
Ucastnik, umozfiuje vloZeni prostiedkl na UZivatelské konto
nebo Ghradu Sazky a uzavird Uéastnikiim sazky. Ucastnik sdéli
Obsluze sbérny obsah své sazky, kterou chce uzavrit a uhradi
Sazku predem;

Ucastnik, ktery v souladu s Hernim planem zaplatil Sazku do
Ciselné loterie;

nevratné plnéni dobrovolné uréené Ucastnikem, které bude

porovnano s vysledkem Ciselné loterie. Minimalni a maximalni
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Sazkova karta

Sazkové obdobi

Sbérna

Terminal

Tiket

Ucastnik

Uzavieni sazky

vyse Sazky je uvedena u popisu kazdé jednotlivé Ciselné loterie
ve Zvlastni ¢asti tohoto Herniho planu;

jedna se o gipovou kartu slouzici k identifikaci Uéastnika pfi
pfistupu k UZivatelskému kontu na Sbérné. Sazkovou kartu je
mozné ziskat pouze po splnéni vsech podminek Registrace, a to
bud' fyzicky pfimo na Sbérné, pripadné m(ze byt Sazkova karta
Ucastnikovi zasldna postou na adresu uvedenou u jeho
Uzivatelského konta;

znamend Casovy Usek kondici v terminu ureném
Provozovatelem, béhem kterého se ptijimaji Sdzky pro dané
slosovani Ciselné loterie;

provozovna, kde Provozovatel poskytuje své sluzby, zejména
pfijem Sazek a vyplatu Vyher;

znamena sazkovy Termindl umistény ve Sbérné. Terminal je
zafizeni vybavené programem Bet-X, pomoci kterého U¢astnici
nebo Zajemci uzaviraji Sazky.

PFijem penéznich prostfedkl je realizovan akceptorem minci a
bankovek, pfijem finanénich prostfedkd z vyhernich Tiketl je
realizovdan nactenim carového kédu Tiketu pomoci ctecky
¢arovych kéd(, nebo zadanim Cisla Tiketu v sekci ovéreni tiketu
na hlavni obrazovce Terminalu.

znamend potvrzeni o Uzavfené sazce vramci Ciselné loterie,
které obsahuje vSechny relevantni udaje stanovené ZHH a
Hernim planem a na zdkladé néhoz Ize uplatnit narok na Vyhru.
Tiket se vyda aZ po uhrazeni Vkladu Hracem. V pripadé
Sazejiciho, ktery uzaviel sdzku bez predchozi Registrace ma
Tiket fyzickou (papirovou) podobu; Sazejicimu, ktery uzavrel
sazku v rezimu UZivatelského konta je Tiket uloZzen v
elektronické podobé na jeho UfZivatelské konto. Tiket
povinné obsahuje tyto Udaje:

nazev Provozovatele

ID cislo sazkového Terminalu

misto (adresa), datum a ¢as Uzavreni sazky

Cislo Tiketu (¢arovy kdd)

evidencni ¢islo Tiketu

datum a Cas zacdtku kola, na které je sazka uzaviena

pocet kol, jako Udaj o poctu predplatnych Sazkovych obdobi
zvolenych U&astnikem

Ucastnikem zvolené tipy

Sazku

moznou Vyhru

fyzicka osoba, kterd se k tGcasti na Ciselné loterii registrovala

nebo zaplatila Vklad;

okamzik, kdy po uhrazeni Sazky Provozovatel U¢astnikovi vyda
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Tiket, nebo se Tiket ulozi do Centralniho systému Provozovatele

Zajemce fyzicka osoba, kterd dovrsila 18 let véku a kterd ma zajem se
ucastnit Ciselné loterie, popt. se Ucastni Ciselné loterie bez
predchozi Registrace;

%

Obecna pravidla o ucasti na hazardni hie

=

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje zejména
pravidla registrace, pravidla zfizeni a zrusSeni uzivatelského konta, informacni povinnost
provozovatele, zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

2. Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel ucastnikim hazardni hry poskytuje
nastroje pro zodpovédné hrani, jejichz popis je upraven v ZHH — jedna se zejména o Rejstrik
fyzickych osob vyloucenych z ucasti na hazardnich hrach (dale také ,RVO“), moznost nastaveni
sebeomezujicich opatfeni a moZnost vyuziti prostfedku pro zamezeni Ucasti na hazardni hre.

3. Konkrétni pravidla ucasti na Ciselnych loteriich jsou uvedena ve zvlastni ¢asti tohoto herniho
planu.

4, Registrace je dle ZHH podminkou ucasti na Ciselnych loteriich provozovanych prostfednictvim
internetu. Registrace je dokoncena okamiZikem zfizeni uZivatelského konta a pridélenim
pfistupovych udajl nebo jiného pristupového prostiredku k nému.

5. V pripadé ucasti na Ciselnych loteriich provozovanych prostfednictvim Terminal(i (landbased) je
registrace dobrovolna. Ciselnych loterii provozovanych prostfednictvim TerminalG (landbased)
se tak mohou Ucastnit i osoby bez registrace. V takovém pripadé provozovatel musi vzdy ovéfit,
Ze osoba, ktera se chce ucastnit Ciselnych loterii je starsi 18 let.

6. V dasledku registrace je Ucastniku hazardni hry po splnéni vSech zakonnych podminek zfizeno
jedno uZivatelské konto k Ucasti i na dalSich druzich provozovatelem provozovanych hazardnich
her.

7. Ucastnik hazardni hry mGze pfevadét penézni nebo hraci prostfedky evidované na uzivatelském
kontu pro hazardni hry provozované prostrednictvim internetu a poduétem pro hazardni hry
provozované prostiednictvim Terminald.

8. Konkrétni pravidla pro vyhodnoceni Ciselnych loterii, jsou upravena ve zvlastni ¢asti tohoto
herniho planu.

9. Ucastnik je opravnén vkladat na uZivatelské konto a vybirat z uZivatelského konta penézni
prostfedky vyhradné prostfednictvim platebniho prostfedku, platebniho Gétu a/nebo v
hotovosti, a to v rozsahu a za podminek stanovenych v zakoné o hazardnich hrach. Platebnim
prostfedkem muzZe byt mimo jiné platebni karta, jejimz je Ucastnik drzitelem. K ovéreni platebni
karty dochazi prostfednictvim mezindrodné uznavaného autentizaéniho prostfedku (napf.
zabezpeceni , Verified by Visa“, ¢i ,,Mastercard Secure Code*) nebo jinym obdobnym zplsobem.
Obnovené registrované platebni karty neni potfeba opétovné ovérovat v pripadé, Ze u platebni
karty nedoslo ke zméné drzitele karty.

10.  Herni ménou pro provozovani Ciselné loterie a internetové Ciselné loterie je ceskd koruna (Kc).

9. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez uréuje vyhru
1. Zpusob zjisténi okolnosti, jez urcuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke
kazdé jednotlivé Ciselné loterii. Konkrétni Ciselné loterie nabizi provozovatel prostiednictvim
svych Internetovych stranek nebo prostfednictvim Terminalu ¢i Prepazky.
2. Udalosti rozhodujici o Vyhte je slosovani vyhernich cisel. Slosovani vyhernich Ccisel se
uskutec¢niuje na konci prislusného Sazkového obdobi, vidy po ukonceni pfijimani sazek.
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Slosovani vyhernich Cisel se provadi verejné a je fizeno generatorem nahodnych cisel, ktery je
soucasti centralniho systému Provozovatele.

Za objektivnost a platnost radného slosovani vyhernich Cisel prostfednictvim Losovaciho
zafizeni zodpovida Loterni komise.

Pribéh slosovani je viditelny pfimo na Terminalu nebo na obrazovce ve Sbérné a vysledky jsou
dostupné ihned po skonceni losovani.

10. Vyse vyhry nebo zptisob jejiho uréeni

1.

Vyse vyhry a zpUsob jejiho urceni je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé

jednotlivé Ciselné loterii.

11. Zpusob a lhity pro vyplatu vyhry

1.

Sazejici uplatiiuje narok na Vyhru ve |h(ité na uplatnéni naroku na Vyhru. Na zakladé Sazejicim
uplatnéného naroku na Vyhru je vykonano ovéreni sazky z hlediska existence Vyhry.
Vyhernost sazek, které platily na pravé ukoncené slosovani, je mozné ovéfit az po vyhodnoceni
sazek v systému Provozovatele. Provozovatel vyhodnoti sazky co nejdfive, nejpozdéji do 24
hodin od uplynuti pfislusného slosovani.

Narok na Vyhru se musi uplatnit ve Ih(ité nejpozdéji do 1 roku ode dne vyhodnoceni hazardni
hry na které byla Uzaviena sazka. Po uplynuti této doby Tikety exspiruji a narok na jejich
vyplaceni zanika.

Provozovatel je opravnén pozastavit vyplatu Vyher v pripadé, Ze bude existovat dlivodné
podezieni o regulérnosti Uzavieni sazky nebo pokud byl porusen tento Herni plan. V pfipadé
Sazek uzavienych Sazejicim mlze Provozovatel pozastavit vyplatu vyher nejdéle na dobu 30 dnti
ode dne uplatnéni naroku. V pfipadé Sazek uzavienych Zajemcem muZe Provozovatel
pozastavit vyplatu vyher nejdéle na dobu 60 dnli ode dne uplatnéni naroku. Pokud se divodné
podezieni prokaze, narok na Vyhru nebude Provozovatelem pfiznan.

Kazda Vyhra muze byt vyplacena pouze jednou, proto je v zajmu kazdého Sazejiciho, aby svUj
Tiket chranil pred zneuzitim.

Vyplata penéznich prostredk(l z uzivatelského konta bude provedena bezuplatné na zakladé
Zadosti Ucastnika hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou pfijimany vklady penéznich
prostfedkl na uZivatelské konto. Vyplata bude provedena bezodkladné, z omluvitelného
dlvodu nejpozdéji do 60 dnii ode dne, kdy Zadost provozovatel obdrzel.

12. Obecna pravidla pro pfijem Sazek

1.

Uzavirat sazky, ovérovat a vyplacet Vyhry na vSechny hry dle tohoto Herniho planu je moziné
prostfednictvim sazkového Termindlu, Pfepazky nebo prostfednictvim Internetové stranky.
Vyplatu Vyher Sazejicim, ktefi uzavreli sdzku bez predchozi Registrace, provadi Obsluha, Vyhry
Sazejicim, ktefi uzavreli sazku v reZimu UZivatelského konta, jsou automaticky pfipsany na
UzZivatelské konto.
Sazky je moZno uzavirat na vice po sobé nasledujicich Sazkovych obdobi, pficemz prvnim
obdobim, na které je Uzaviena sazka, je Sdzkové obdobi, u néjz prijem Sazek konci nejdrive po
Case Uzavieni sazky.
Provozovatel nepfijme sazku od Ucastnika nebo Zajemce, ktery poruduje Herni plan. Bude-li
zastaveno pfijimani Sazek vlivem mimoradnych okolnosti (napf. kompletni vypadek celého
systému zabezpedujiciho piijem sazek), nevznika Ucastnikovi nebo Zajemci narok na nahradu
Skody, ani jakékoliv jiné pravo, pokud to Herni plan neptipousti.



Pti jakychkoliv sporech ohledné prijatych Sazek je rozhodna evidence Provozovatele.

5. Sazky na aktudlni Sazkové obdobi se pfijimaji pouze do zvefejnéného casu konce pfijmu sazek.
Poté bez zbytecného odkladu zacne slosovani vyhernich ¢isel. Thned po konci pfijmu sazek na
Sazkové obdobi je moZné uzavirani sazek na nasledujici Sdzkové obdobi.

Il. OBECNA CAST - SBERNA

1. Uéast na Ciselnych loteriich ve Sbérné

1.1.  Vramci Sbérny se maze Ciselnych loterii G¢astnit U¢astnik prostfednictvim svého UZivatelského
konta nebo Sazejici bez pfedchozi Registrace.

1.2. Za ucelem prihlaseni do UZivatelského konta a nakladani se svym UZivatelskym kontem na
Sbérné, je nutné, aby se Ucastnik pfihldsil do svého UZivatelského konta prostfednictvim svych
Pristupovych Gdajl, popf. aby predloZil Sdzkovou kartu. Ucastnik mGze byt pozadan o sdéleni
svého uZivatelského jména a zadani hesla nebo PINu. Pro prihlaseni do Terminalu je tfeba
predloZeni Sazkové karty a zadani PINu nebo zadani Pristupovych udaju.

Prijimani sazek, ovéfovani a vyplaceni Vyher na Shérné

2.1.Pfijem Sazek a ovéreni Vyher prostfednictvim Termindlu nebo Prepazky je moiné pouze
v provozni dobé Sbérny.
2.2.Zajemce muze Uzavfit sazku ve Sbérné, a to prostfednictvim Termindlu nebo prostfednictvim
Prepazky, a to pouze v provozni dobé Sbérny.
2.2.1.  Postup Uzavreni Sazky Zajemcem prostrednictvim Terminalu je nasledujici:
2.2.1.1. P¥i sazeni prostfednictvim Termindlu Obsluha sbérny ovéfi splnéni podminky
plnoletosti Zajemce, plnoletost potvrdi a Terminal Zajemci odblokuje,
2.2.1.2. Nasledné dojde k odblokovani akceptord minci a bankovek pro vhazovani minci
Ci pro vkladani bankovek,
2.2.1.3. Zajemce navysi Kredit Terminalu, a to prostfednictvim vloZeni minci v hodnoté
1,2, 5 10, 20 nebo 50 K¢ (dle vybaveni Terminalu a nastaveni softwaru) do
akceptoru minci se na displej ,,Kredit” pfipiSe hodnota 1, 2, 5, 10, 20 nebo 50 K¢.
VloZenim bankovek v hodnoté 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 K¢ (dle
vybaveni Terminalu a nastaveni softwaru) do akceptoru bankovek se na displej
,Kredit” pfipise hodnota 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 K¢ (dle vybaveni);
zpUsob vkladu je zavisly na konkrétni konfiguraci Terminalu a jednotlivé zplsoby
vkladu Ize omeszit ¢i zakazat anebo pripadné omezit na pfijem jen nékterych z vyse
uvedenych minci nebo bankovek; o hodnotach akceptovatelnych minci a
bankovek je Uécastnik informovan pfimo na Terminalu pfi vloZeni minci nebo
bankovek,
2.2.1.4. vramci Kreditu mlze Zajemce vytvorit jeden nebo vice Tiketd, jejichz maximalni
pocet je dan hodnotou minimalni Sazky,
2.2.1.5. Zajemce si z nabidky vybere jednu nebo vice sazkovych mozZnosti, které
chce tipovat a oznadi tip,
2.2.1.6. pokud Zajemce omylem stiskne nespravny tip, jeho opétovnym stiskem se vybér
zrusi,
2.2.1.7. po zkontrolovani pozadavku na Uzavieni sazky svij poZadavek potvrdi, ¢imz
dojde k zablokovani Terminalu,
2.2.1.8. Obsluha sbérny odemkne Terminal svymi pfistupovymi Udaji a zaznamena
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pfipravenou sazku do Centralniho systému,
2.2.1.9. Sazejici si prevezme vytistény Tiket,
2.2.1.10. pfipadné nespotfebované penézini prostfedky z Kreditu mohou byt
vyplaceny Obsluhou sbérny.
2.3. Postup Uzavreni Sazky Zajemcem prostfednictvim Prepazky je nasledujici:
a) Obsluha sbérny ovéfi splnéni podminky plnoletosti Zajemce,
b) Zajemce sdéli Obsluze sbérny vSechny naleZitosti pozadavku na Uzavieni sazky,
¢) Po kontrole potvrdi Zajemce Obsluze sbérny svlij poZzadavek na Uzavieni sazky a
uhradi Sazku,
d) Uzavfenad sazka je odeslana a zpracovana v Centralnim systému.
2.4.Ucastnik mlZe Uzavfit sdzku ve Sbérné, a to prostfednictvim Terminalu nebo prostiednictvim
Prepazky.
2.4.1.  Postup pii UzavFeni sazky Ucastnikem prostiednictvim Termindlu je nasledujici:
2.4.1.1. P¥i sazeni Ucastnika prostfednictvim Termindlu se Ucastnik pfrihlasi
Pfistupovymi Udaji nebo jinymi pFistupovymi prostifedky (Sazkova karta a PIN)
ovérujicimi jeho identitu do svého UZivatelského konta,
2.4.1.2. Provozovatel ovéfi, zda-li je Ucastnik zapsany v RVO; pokud je Uc&astnik
zapsan v RVO, nebude mu umoznéno uzivat jeho UZivatelské konto vyjma vzneseni
pozadavku na vyplatu nevycerpaného zlstatku a nahledu na historii sazek;
2.4.1.3. V piipadé, ze Ucastnik neni zapsan v RVO dojde k odblokovéani Terminélu véetné
akceptorl minci a bankovek pro vhazovani minci ¢i pro vkladani bankovek
2.4.1.4. Ucastnik navysi kredit UZivatelského konta, a to prostfednictvim vlozeni minci v
hodnoté 1, 2, 5, 10, 20 nebo 50 K¢ (dle vybaveni Terminalu a nastaveni softwaru)
do akceptoru minci se na displej , Kredit” pfipiSe hodnota 1, 2, 5, 10, 20 nebo 50
KE. VloZzenim bankovek v hodnoté 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 K¢ (dle
vybaveni Terminalu a nastaveni softwaru) do akceptoru bankovek se na displej
»Kredit” pfipiSe hodnota 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 K¢ (dle vybaveni);
zpUsob vkladu je zavisly na konkrétni konfiguraci Terminalu a jednotlivé zpUsoby
vkladu Ize omezit ¢i zakdzat anebo prfipadné omezit na pfijem jen nékterych z vyse
uvedenych minci nebo bankovek; o hodnotach akceptovatelnych minci a bankovek
je Ucastnik informovan pfimo na Terminalu pfi vloZzeni minci nebo bankovek,

2.4.1.5. U&astnik miZe vytvofit jeden nebo vice Tiketd, jejich? maximalni polet je dan
hodnotou minimalni Sazky,

2.4.1.6. U&astnik si z nabidky vybere jednu nebo vice sazkovych moZnosti, které
chce tipovat a oznadi tip,

2.4.1.7. pokud Ucastnik omylem stiskne nespravny tip, jeho opé&tovnym stiskem se
vybér zrusi,

2.4.1.8. po zkontrolovani pozadavku na Uzavreni sazky svij pozadavek potvrdi, ¢imz
dojde k zablokovani Terminalu,

2.4.1.9. Obsluha sbérny odemkne Terminal svymi pfistupovymi Udaji a zaznamenad
pfipravenou sazku do systému, ¢imz dojde k Uzavreni sdzky,

2.4.1.10. Tiket je ihned automaticky zpracovdan v Centralnim systému
Provozovatele a uloZen mezi uzaviené Tikety na UZivatelské konto Uéastnika.

2.4.2. Postup pfi Uzavieni sazky U¢astnikem prostiednictvim Prepazky je nasledujici:

2.4.2.1. P¥i pozadavku Ucastnika na Uzavieni sazky predlozi Ucastnik Sazkovou kartu,

popf. se identifikuje svymi Pfistupovymi Udaji, nebo se identifikuje dokladem
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2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

totoznosti,

2.4.2.2. Provozovatel ovéfi, zda-li je Ucastnik zapsany v RVO; pokud je Ucastnik
zapsan v RVO, nebude mu umoZnéno dale uZivat jeho UzZivatelské konto vyjma
vzneseni pozadavku na vyplatu nevycerpaného zlstatku a nahledu na historii sazek;

2.4.2.3. V pfipadé, 7e Uclastnik neni zapsan v RVO, sdéli Obsluze sbérny vechny
nalezitosti poZzadavku na Uzavieni sazky,

2.4.2.4. Po kontrole potvrdi U¢astnik Obsluze sbérny svij pozadavek na Uzavieni sazky
a uhradi Sazku,

2.4.2.5. Uzaviena sazka je odesldna a zpracovana v Centralnim systému a Tiket je ulozen
mezi uzavfené Tikety na UZivatelské konto Ucastnika.

Potvrzeni o Uzavreni sazky - Tiket

2.5.1.  Potvrzeni o Uzavfeni sazky predstavuje Tiket. Tiket je jedinecny doklad o platném
Uzavieni sazky ve Sbérné. Obsahuje vSechny Udaje o sazce a identifikacni Udaje o
Sbérné. Vsechny udaje uvedené na Tiketu jsou registrovany v centralni databazi
systému Provozovatele. Pro sporné ptipady nebo pochybnosti o pravoplatnosti a
presnosti Uzaviené sazky je rozhodujici kompletni Udajovy zdznam o sazce
registrovany v centralni databazi systému Provozovatele.

2.5.2.  Provozovatel je oprdvnén na Tiketech uvadét i jiné informacni nebo reklamni a
propagacni Udaje, pripadné jiny text souvisejici s provozovanim ptislusné hry.
Sazejicimu, ktery uzaviel sazku prostfednictvim Termindlu nebo Prepazky v rezimu
UZivatelského konta, jsou Vyhry bez zbyteéného odkladu automaticky pfipocitany na
Penézenku Sbérna jeho UZivatelského konta a prohlizet si je Ize v historii uzavienych Tiketd.
Narok na Vyhru nevznikne v pfipadé, Ze doslo k jakémukoliv poruseni Herniho planu. V pfipadé,
Ze byla Vyhra na PenéZenku Sbérna UzZivatelského konta pfipsana neopravnéné, prevede ji
Provozovatel zpét na svilj Ulet, pficemZ o této skutecnosti bude Provozovatel Uéastnika
informovat prostfednictvim poskytnutych kontaktnich ddajl (napf. email ¢i SMS). Nepostacuji-
li penézni prostfedky na PenéZence Sbérna k tomuto prevodu, je Uastnik vyzvan k doplnéni

penéznich prostfedk(l a U&astnik je povinen takto bez zbyteéného odkladu uginit.

Sdzejici, ktery uzavrel sazku bez predchozi Registrace, uplatiiuje narok na Vyhru u Obsluhy
sbérny predloZzenim platného a neposkozeného originalu Tiketu. Narok na Vyhru neni mozné
uplatnit, jestlize poskozeni nebo znehodnoceni Tiketu brani v jeho ovéreni. Zjisténi, jestli je
Uzaviena sdzka vyherni, se vykond ovérenim Tiketu pomoci Terminalu nebo Prepdzky. V téchto
pfipadech je ovérovani Vyhry mozné vykonat v provozni dobé Sbérny. Sazejicimu narok na
Vyhru nevznikne v pfipadé, Ze doslo k jakémukoliv poruseni tohoto Herniho planu.

Sdzejicimu, ktery uzaviel sazku bez predchozi Registrace a ktery uplatnil narok na Vyhru dle
tohoto Herniho planu, bude Vyhra vyplacena ihned po uplatnéni takového naroku na Vyhru,
popf. v souladu s odstavci 8 a 9 tohoto ¢lanku.

Hotovostni vyplata penéznich prostfedkl z PenéZenky Sbérna do hodnoty 270 000,- K¢ véetné
se mlZe uskuteénit ve Sbérné. Provozovatel je opravnén vyhradit si vyplatu nad 20 000 K¢
bezhotovostné. Vyplata penéznich prostfedkl z PenéZenky Sbérna presahujicich hodnotu 270
000,-K¢ muZe dle zdkona ¢. 254/2004 Sb., o omezeni plateb v hotovosti, ve znéni pozdéjsich
predpisli, probéhnout pouze bezhotovostné. O pozadavku na vyplatu penéznich prostredkd
z Penéienky Sbérna bezhotovostné vyda Uéastnikovi Obsluha sbérny potvrzeni.



OBECNA CAST - INTERNET

1. Prijimani sazek, ovérovani a vyplaceni Vyher prostrednictvim Internetové stranky

2.1.

2.2,

2.3.

2.4

2.5.

IV.

Ucastnik se maze Ucastnit Internetové &iselné loterie prostfednictvim Internetové stranky. Pro

Uspésné prihlddeni na Internetové strance musi U&astnik fadné vyplnit své Pfihladovaci Udaje,

tj. vyplnit uZivatelské jméno a heslo. V ramci prihlaseni do UZivatelského konta Provozovatel

ovéfi, zda-li je Ucastnik zapsan v RVO.

Po svém Uspésném prihlaseni na Internetové strance si Uéastnik vybere konkrétni Ciselnou

loterii, a to stisknutim pfislusné ikony a nasledné stanovi svou Sazku. Penézni prostfedky

evidované na PenéZence Internet se zobrazuji v poli Kredit. Pokud neni v poli Kredit dostatecna

suma pro stanovenou Sazku, nelze se Ciselné loterie tG¢astnit.

Konkrétni postup pii Uzavieni sazky Ucastnikem prostiednictvim Internetové stranky je

nasledujici:

2.3.1.U¢astnik vybere konkrétni Ciselnou loterii, jejiho? slosovani se chce Uéastnit,

2.3.2.U¢astnik maze vytvofit jeden nebo vice Tiketd, jejichz maximalni pocet je dan hodnotou
minimalni Sazky,

2.3.3.Ucastnik si z nabidky vybere jednu nebo vice sazkovych moznosti, které chce tipovat a
oznadi tip,

2.3.4.pokud Uc&astnik omylem stiskne nespravny tip, jeho opétovnym stiskem se vybér zrusi,

2.3.5.Tiket je ihned automaticky zpracovan v Centrdlnim systému Provozovatele a ulozen
mezi uzavirené Tikety na UZivatelské konto U¢astnika.

Ucastnikovi vznika narok na Vyhru v pfipadé, Ze jsou splnény soucasné viechny nasledujici

podminky:

2.4.1.sazka je vyherni dle pravidel popsanych v tomto Hernim planu,

2.4.2.74dnym zplUsobem nebyl porusen tento Herni plan.

Ucastnikovi je Vyhra bez zbyte¢ného odkladu automaticky pripocitdna na Penézenku Internet

UZivatelského konta poté, co budou splnény podminky naroku na vyhru v pfislusné hre,

nejpozdéji viak do 30 dndl po splnéni stanovenych podminek. Ptehled Vyher si maze Uéastnik

prohlédnout v ramci svého UZivatelského konta. V pfipadé, Ze byla Vyhra na Penézenku

Internet UZivatelského konta pfipsana neopravnéné, prevede ji Provozovatel zpét na svij Ucet,

pficem? o této skutecnosti bude Provozovatel Ucastnika informovat prostfednictvim

poskytnutych kontaktnich Gdajd (napf. email ¢i SMS). Nepostacuji-li penézni prostfedky na

PenéZence Internet k tomuto prevodu, je Uéastnik vyzvan k doplnéni penéZnich prostredk( a

Ucastnik je povinen takto bez zbyte¢ného odkladu uéinit.

ZVLASTNIi CAST SBERNA

1. Pravidla Loterie jCARAMBA!

1.1.

1.2.

Loterie iCARAMBA! je Ciselnd loterie, kde si U¢astnik sam zvoli $estici &isel z celkového poctu 48
&isel. Uastnik ma moznost vybrat 6 a7 9 &isel z €isel od 1 do 48, ze kterych jsou mu automaticky
utvoreny kombinace Sestic:

a) 6 vybranych ¢isel — 1 kombinace (1 Sestice)

b) 7 vybranych ¢isel — 7 kombinaci (7 Sestic)

c) 8 vybranych Cisel — 28 kombinaci (28 Sestic)

d) 9 vybranych Cisel — 84 kombinaci (84 Sestic).

Ucastnik ma téZ moznost volby nidhodnych tipd, kdy jsou tipovana éisla ndhodné vybrana
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generatorem Cisel a pfidana na Tiket:
1.2.1.Ndhodny tip - U&astnik ma moznost pridat si na Tiket i nahodné tipy, a to kliknutim na
tla¢itko "Ndhodny tip". Na Tiket se p¥ida Ucastnikem vybrany pocet (6, 7, 8, nebo 9)
nahodné generovanych Cisel, ze kterych jsou automaticky vytvoreny Sestice, viz bod 1.1.
1.2.2.Ndhodny lichy tip - U&astnik ma moznost pfidat si na Tiket i ndhodné liché tipy, a to
kliknutim na tlacitko "Ndhodny lichy tip". Na Tiket se prida U¢astnikem vybrany pocet (6,
7, 8, nebo 9) ndhodné generovanych lichych cisel, ze kterych jsou automaticky vytvoreny
Sestice, viz bod 1.1.
1.2.3.Ndhodny sudy tip - U¢astnik ma moznost pridat si na Tiket i ndhodné sudé tipy, a to
kliknutim na tlacitko "Ndhodny sudy tip". Na Tiket se pfida U&astnikem vybrany pocet (6,
7, 8, nebo 9) nahodné generovanych sudych Cisel, ze kterych jsou automaticky vytvoreny
Sestice, viz bod 1.1.
1.3.V bézném kole se postupné losuje 40 vyhernich cisel.
1.4.V jedné sdzce je moZné uzavfit az 9 tipQ, tj. skupinu 6 az 9 vybranych Cisel. Sazejici si maze
vsadit aZz na 4 nasledujici kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.
1.5.Vyse Sazky:
a) Minimalni Sazka je 10 K¢,
b) Maximalni Sazka je 500 K¢,
c) Minimalni Sdzka na kombinaci je 5 K¢.
1.6.Ucastnik vyhrava, kdyZ je vylosovéna jim tipovand Sestice &isel. Losovani probiha kazdych 6
minut. VSechny Termindly maji stejnou nabidku losovani. Nabidka se automaticky zablokuje a
dojde k ukonceni Sazkového obdobi daného kola, pokud je dosazeno ¢asu losovani daného kola
a sazky na toto losovani nebudou pfijaty.
1.7.Vy3e Vyhry zavisi na pofadovém ¢&isle posledniho, U¢astnikem spravné tipovaného ¢&isla z dané
Sestice Cisel. U kazdého poradového cisla je v tabulce Vyher vyherni koeficient, kterym se v
pfipadé Vyhry vynasobi U&astnikova Sazka.
1.8.Vyherni jistinu Loterie iCARAMBA! tvoti uhrn dosazenych Vyher, v dlouhodobém priiméru
dosahuje 79,90 % Herni jistiny.
1.9.Vyplaceni Vyhry neregistrovaného Ucastnika provadi Obsluha na Terminalu v &asti Ovéreni
Tiketu po nacteni cisla Tiketu, ktery je vytistén na Tiketu, a to formou Kreditu nebo v hotovosti.
Vyhry ze Sazek registrovaného Ucastnika jsou automaticky pFipsany na Sazkové konto
registrovaného Ucastnika. Vyse Viyhry je omezena na maximalné 5 000 000,-K&. Tikety s moZznou
Vyhrou vyssi, nez 5 000 000,-K¢ nebudou pfijaty.

1.10. Tabulka Vyher:
Poradové | Vyherni Poradové | Vyherni Poradové | Vyherni Poradové | Vyherni
Cislo koeficient Cislo koeficient Cislo koeficient Cislo koeficient
6 10000 15 90 24 7,5 33 2
7 8000 16 80 25 6 34 1,7
8 5000 17 70 26 5 35 1,5
9 3000 18 60 27 4 36 1,2
10 1000 19 40 28 3,5 37 1
11 500 20 25 29 3 38 0,7
12 400 21 20 30 2,7 39 0,5
13 200 22 10 31 2,5 40 0,2
14 100 23 8 32 2,2
1.11. Dvojnasobek Vyhry — je doplrikova bonusova hra, kde Hrac vyhrava dvojnasobek Vyhry,

pokud posledni, U¢astnikem spravné tipované &islo je béhem losovani oznaceno hvézdickou.
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Béhem losovani (druhd obrazovka) jsou zobrazeny 2 hvézdicky na nahodnych poradovych
Cislech (poradové Cislo s dvojnasobkem Vyhry je vidy vétsi nebo rovno 6).

V pripadé, Ze nejsou naplnény podminky Uhrnné sumy Vyher uvedené v tomto Hernim
planu, vypise Provozovatel dodatec¢né kolo slosovani. V tomto dodatecném kole slosovani bude
slosovani probihat stejné, jako v béZnych kolech slosovani. Stanoveni Vyhry v dodatecném kole
slosovani se nefidi tabulkou vyher (viz bod 1.10.), ale dojde k rovhomérnému rozdéleni Vyherni

1.12.

jistiny pro dodatecné slosovani mezi jednotlivé vyherni Sazky tohoto kola slosovani.
1.13. HOT JACKPOT & MEGA JACKPOT

1.13.1. jsou dopliikové loterie, v jejich? ramci si U&astnik zvoli 6 &isel od 0 do 9, popf. vyuZije
moznosti nahodného tipu, kdy mu bude téchto Sest Cisel ndahodné vygenerovano;

1.13.2. téchto dopliikovych loterii se U€astni kazdy Ucastnik, ktery uzavfel sazku do Loterie
iCARAMBAY!; v ptipadé, Ze si Ucastnik nezvoli vlastnich 6 ¢isel od 0 do 9, popf. nevyuzije
moznosti nahodného tipu, budou mu &isla vygenerovana automaticky

1.13.3. o Vyhte rozhoduje zvlastni slosovani vyhernich cisel, které nasleduje po slosovani
vyhernich Cisel Loterie iCARAMBA!;

1.13.4. HOT JACKPOT
1.13.4.1.  Uéastnik vyhravd HOT JACKPOT v piipadé shody vylosovanych &isel s jim
zvolenym pocatecnim péticislim
1.13.4.2. vySe HOTJACKPOTU ¢ini soucet 0,5 % - 1,5 % Herni jistiny pro pfislusné slosovani
Loterie iCARAMBA! a nedosazenych Vyher HOT JACKPOTU z predchozich sazkovych
obdobi
1.13.5. MEGA JACKPOT
1.13.5.1.  Uéastnik vyhravd MEGA JACKPOT v pfipadé shody vylosovanych &isel s jim
zvolenym Sesticislim
1.13.5.2. vySe MEGA JACKPOTU ¢ini soucet 0,5 % - 1,5 % Herni jistiny pro pfislusné

slosovani Loterie iCARAMBA! a nedosazenych Vyher MEGA JACKPOTU z pfedchozich
sazkovych obdobi

1.13.6. Vramcitéchto doplrikovych loterii se vypldci pouze Vyhra jednoho z Jackpotu, soubéh
Viyher v rdmci jednoho Tiketu neni moiny (U&astnik, ktery v ramci pfislu§ného slosovani
vyhral MEGA JACKPOT tak nemuze zaroven narokovat Vyhru HOT JACKPOTU)

1.13.7. Uéastnik, ktery spIni podminky pro ziskani HOT JACKPOT nebo MEGA JACKPOT, vyhrava
pfislusny jackpot, a to s ohledem na vysi jeho Sazky do Loterie iCARAMBA!;

1.13.8. V pfipadé, 7e vice Uéastnik splni podminky pro ziskdni HOT JACKPOT nebo MEGA
JACKPOT, dojde k rozdéleni vyherni jistiny pfislu$nych jackpotl mezi jejich U&astniky tak,
7e vyde podild téchto U&astnikd na HOT JACKPOTU nebo MEGA JACKPOTU je vidy zavisla
na vysi Sazky konkrétniho Ucastnika. Zptsob rozdéleni ptisluinych jackpotl mezi jejich
Ué&astniky popisuje nasledujici tabulka a souvisejici popis (pozn. jedna se o pfiklad, kdy 3
U&astnici ziskali narok na podil na HOT JACKPOT/ MEGA JACKPOT, jejichz vyse &ini 3000

K¢):
Sazka Proc'ent": z’ Podil na HOT JACKPOT/MEGA JACKPOT VYSEVVHERHOT JA(fI(e;IE)c"IY/el\IIVEy(:/-:yJZI(.ZII(():OT
maximalni
Sazky JACKPOT/MEGA JACKPOT pro jednotlivé Ucastniky
Uastnik 1 25K¢ 5% 5% 50K¢ 50K¢
Uastnik 2 50K¢ 10% 5% 5% 50K¢ 75KE 125K¢
Utastnik 3 125K¢ 25% 5% 5% 15% 50K¢ 75KE 450 K¢ 575K¢

Ucastnik 1 ma narok na 5 % z celkové vyse Jackpotu (jeliko? jeho Sazka ¢inila 5 % z maximalni
mozné Sazky), ale t&chto svych 5 % si viak rozdéli s daldimi 2 Ucastniky;

Ucastnik 2 mé néarok na 10 % zcelkové vyse Jackpotu, avéak dostane 1/3 z 5 % podilu
Ucastnika 1a 0 5 % ze svého podilu na Jackpotu se rozdéli s U¢astnikem 3;
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e Ucastnik 3 ma narok na 25 % z celkové vyse Jackpotu, aviak dostane 1/3 z 5 % podilu
Ucastnika 1, % z 5% podilu U&astnika 2 a dale zbylych 15 % ze svého podilu na Jackpotu.

Vyherce, ktery vsadil nejméné ze vSech Vyhercu, se o svou Vyhru déli se vSsemi ostatnimi Vyherci. Ten,
ktery vsadil jako druhy, nejméné se déli o Vyhru s Vyherci, ktefi vsadili vice atd.

V pfipadé, ktery je zachycen v tabulce se s Uéastnik 1 déli s dvéma U&astniky. Pokud by byli napt.
Uéastnici 4, pak by se délil se tfemi atd.

V pfipadé, ze HOT JACKPOT nebo MEGA JACKPOT vyhraje pouze jeden Ucastnik, pak je vy$e Vyhry
Umérnd vysi jeho Sazky (napt. pokud vy3e Sazky takového U¢astnika &ini 50 % z maximalni mozné Sazky,
vyhrava takovy Uéastnik 50 % z pFislusného jackpotu).

1.14. Colour Bonus
1.14.1. Je dopliikova hra, které se Gcastni kazdy Ucastnik, ktery uzaviel sazku do Loterie
iCARAMBA!;

1.14.2. Ucastnik vyhrava Colour Bonus v pfipadé, 7e U&astnik v ramci Loterie jCARAMBA!
spravné uhodne 6 Cisel stejné Ciselné skupiny, a to do vylosovaného ¢isla oznaceného
symbolem > na displeji terminalu. Cislo oznaéené symbolem >I je vidy v rozmezi mezi
desatym az dvacatym losovanym cislem v ramci ptislusného slosovani loterie

iCARAMBA!;

1.14.3. Za ucelem dosaZzeni Colour Bonusu jsou jednotliva Cisla rozdélena do nasledujicich
Ciselnych skupin:

- 1/9/17/25/33 /41

- 2/10/18/26/34/42

- 3/11/19/27/35/43

- 4/12/20/28/36/44

- 5/13/21/29/37/45

- 6/14/22/30/38/46

- 7/15/23/31/39/47

- 8 /16/24/32/40/48.

1.14.4. Vyse Colour Bonusu cini soucet 0,5 % - 1,5 % Herni jistiny Loterie iCARAMBA! a
nedosaZzenym vyhram Colour Bonusu z predchozich sazkovych obdobi

1.14.5. Ucastnik, ktery splni podminky pro ziskani Colour Bonusu, vyhrava Colour Bonus
v jeho plné vysi, a to bez ohledu na vysi jeho Sazky do Loterie iCARAMBAY!; v pfipadé, Ze
vice Ucastnikd splni podminky pro ziskani Colour Bonusu, dojde k rovnomérnému
rozdéleni vyherni jistiny mezi tyto U¢astniky.

2. Pravidla Loterie Keno
2.1.Loterie Keno je Ciselna loterie, kde si U¢astnik sdm zvoli, kolik chce tipovat &isel z &iselné fady od
1 do 80, dle jim vybraného typu Loterie Keno:

a) Keno Systém 2 a7 10 Cisel,
b) Keno All In 1 az 6 Cisel,
c) Keno No Draw 2 az 10 cisel.

2.2.Keno Systém
2.2.1.V jedné sazce mize Ucastnik vybrat 2 a? 10 &isel. Uéastnik mdze vsadit a7 na 4 nasledujici
kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.
2.2.2.U¢astnik vyhrava Vyhru dle tabulky Vyher i v p¥ipadé, Ze nejsou vylosovéna viechna jim
tipovana cisla.
2.3.Keno All In
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2.3.1.V jedné sizce mize Ucastnik vybrat 1 a7 6 ¢isel. Uéastnik mlZe vsadit aZ na 4 nasledujici
kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.
2.3.2.U¢astnik vyhrava Vyhru dle tabulky Vyher, kdy? jsou vylosovana véechna jim tipovana &isla.
2.4.Keno No Draw
2.4.1.V jedné sazce mize Ucastnik vybrat 2 aZ 10 &isel. Uéastnik mdze vsadit a7 na 4 nasleduijici
kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.
2.4.2.U¢astnik vyhrava Vyhru dle tabulky Vyher, kdyZ nebude vylosovéno 7adné z jim tipovanych
&isel. Kdy? je vylosovano alespori jedno Ucastnikem tipované &islo, je Sazka nevyherni.
2.5.U¢astnik mda moznost pridat si na Tiket i ndhodné tipy, a to kliknutim na tlacitko "N&hodny tip".
Na Tiket se ptida U&astnikem vybrany pocet ndhodné generovanych &isel.

2.6.U¢astnik ma u kazdého typu Loterie Keno moznost Gcasti na dopliikové hite RISK. V pfipadé tcasti
na doplrikové hie RISK je Sazka do doplrikové hry RISK rovna vysi Sazky do Loterie Keno. Sazka
je vsazena na stejna Cisla a se stejnym hernim principem, jako v plvodni Sazce.

2.7.Slosovani probiha kazdych 6 minut. VSechny Termindly maji stejnou nabidku slosovani. Nabidka
se automaticky zablokuje a dojde k ukonéeni Sazkového obdobi daného kola, pokud je dosazeno
Casu losovani daného kola a nebude jiZ moZné Uzavirat sazky na toto slosovani Loterie Keno.
Slosovani se provadi prostfednictvim generatoru nahodnych Cisel ze dvou osudi. Nejprve se z
jednoho osudi vylosuje bez vraceni 20 vyhernich ¢isel z osmdesati Cisel ¢iselné fady od 1 do 80,
poté je z druhého osudi vylosovano tzv. Cislo RISK z ¢isel 1,2,3,5 a 10.

2.8. Vyse Vyhry je dana vylosovanym cislem RISK (v pfipadé ucasti na této doplinkové hie), poctem
tipovanych a uhodnutych ¢isel a vysi Sazky na Loterii Keno, jako nasobek Sazky na Loterii Keno,
Cinitele RISK (v pfipadé ucasti na této doplrikové hie) a vyherniho koeficientu uvedeného
v tabulce Vyher v zavislosti na poctu tipovanych a uhodnutych Cisel, v pfipadé hry Keno No Draw
uhodnutych nevylosovanych cisel.

2.9. Vyse Sazky:
2.9.1.Minimalni Sazka je 10 K¢,
2.9.2.Maximalni Sazka je 250 K¢, s aktivni doplrfikovou hrou RISK je maximalni Sdzka 500 K¢.

2.10. Vyherni jistinu Loterie Keno tvofi thrn dosazenych Vyher, v dlouhodobém priaméru
dosahuje 79,9 % herni jistiny.

2.11. Maximalni vySe vyherni kvéty pro Loterii Keno (souctu vSech Vyher pro dané kolo
losovani) je 3 000 000 K¢ bez doplrikové hry RISK a 5 000 000 K¢ pti aktivni doplfikové hie RISK.
V ptipadé, Ze soucet vSech Vyher v daném slosovani prekroci stanovenou maximalni vysi
vyherni kvéty, jsou Vyhry snizeny v poméru podilu maximalni vyse vyherni kvoty a dosazené
vySe vyherni kvéty a zaokrouhleny dol( na celé koruny. Tikety s moZznou Vyhrou vyssi, nez 5 000
000 K¢ nebudou prijaty.

2.12. Tabulka Vyher:

a) Keno Systém:

Tabulka_vy’heror\ich Tipovana Cisla
koeficientd

Uhodnuta ¢isla 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 1
2 5 19 1 1 1
3 30 5 2 2 1 1 1
4 80 8 2,5 3 2 2 2
5 200 4 8 6 3 4
6 200 300 35 8 8
7 2000 500 40 30
8 5000 750 200
9 7500 2000
10 10000
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b) KenoAll In:

Tabulka vyhernich Tipovanych a uhodnutych cisel
koeficientl 1 2 3 4 5 6
Vyherni koeficient 2,6 11 45 200 1000 5000

c) Keno No Draw:

Tabulka vyhernich Tipovanych a uhodnutych nevylosovanych cisel
koeficientt 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Vyherni koeficient 1,2 1,6 2,2 3 4 5,5 7,7 10 14
2.13. V pfipadé, Ze nejsou naplnény podminky thrnné sumy Vyher uvedené v tomto Hernim

planu, vypise Provozovatel dodatec¢né kolo slosovani. V tomto dodatecném kole slosovani bude
slosovani probihat stejné, jako v béZnych kolech slosovani. Stanoveni Vyhry v dodatecném kole
slosovani se nefidi tabulkou vyher (viz bod 2.12. Pravidel Loterie Keno), ale dojde k
rovnomérnému rozdéleni Vyherni jistiny pro dodatec¢né slosovani mezi jednotlivé vyherni Sazky
tohoto kola slosovani.

2.14. HOT JACKPOT & MEGA JACKPOT

2.14.1. jsou dopliikové loterie, v jejich? ramci si Uéastnik zvoli 6 &isel od 0 do 9, popF. vyuzije
moznosti nahodného tipu, kdy mu bude téchto Sest Cisel nahodné vygenerovano;

2.14.2. téchto dopliikovych loterii se G¢astni kaidy Ucastnik, ktery uzaviel sazku do Loterie
Keno; v piipadé, Ze si U¢astnik nezvoli vlastnich 6 &isel od 0 do 9, popf. nevyuZije moznosti
nahodného tipu, budou mu cisla vygenerovana automaticky

2.14.3. o Vyhte rozhoduje zvlastni slosovani vyhernich Cisel, které nasleduje po slosovani
vyhernich Cisel Loterie Keno;

2.14.4. HOT JACKPOT

2.14.4.1. Uéastnik vyhravd HOT JACKPOT v piipadé shody vylosovanych &isel s jim
zvolenym pocatecnim péticislim

2.14.4.2. vysSe HOT JACKPOTU ¢ini soucet 0,5 % - 1,5 % Herni jistiny Loterie Keno a
nedosazenych Vyher HOT JACKPOTU z predchozich Sazkovych obdobi

2.14.5. MEGA JACKPOT

2.14.5.1. Uéastnik vyhravd MEGA JACKPOT v pt¥ipadé shody vylosovanych é&isel s jim
zvolenym Sesticislim
2.14.5.2. vySe MEGA JACKPOTU ¢ini soucet 0,5 % - 1,5 % Herni jistiny Loterie Keno a
nedosazenych Vyher MEGA JACKPOTU z predchozich sazkovych obdobi.
2.15. V ramci téchto doplnkovych loterii se vyplaci pouze Vyhra jednoho z Jackpotu, soubéh
Vyher v rdmci jednoho Tiketu neni moiny (U&astnik, ktery v ramci pfisluného slosovani vyhral
MEGA JACKPOT tak nemf(iZe zaroven narokovat Vyhru HOT JACKPOTU)

2.16. U&astnik, ktery spIni podminky pro ziskani HOT JACKPOT nebo MEGA JACKPOT, vyhrava
prislusny jackpot v jeho pIné vysi, a to s ohledem na vysi jeho Sazky do Loterie Keno.
2.17. V pfipadé, Ze vice Ucastnikl splni podminky pro ziskani HOT JACKPOT nebo MEGA

JACKPOT, dojde k rozdéleni vyherni jistiny ptislu$nych jackpotl mezi jejich U&astniky tak, Ze
vyse podilG téchto Ucastnikdl na HOT JACKPOTU, nebo MEGA JACKPOTU je vidy zavisla na vysi
Sazky konkrétniho Ucastnika. ZpGsob rozdéleni pfislusnych jackpotl mezi jejich Ucastniky
popisuje nasledujici tabulka a souvisejici popis (pozn. jedna se o priklad, kdy 3 Uéastnici ziskali
narok na podil na HOT JACKPOT/ MEGA JACKPOT, jejichz vyse ¢ini 3000 K¢)
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Sazka Proc'ent'c; z’ Podil na HOT JACKPOT/MEGA JACKPOT VVSEVYHER HOT JAC(I:(eP"C()?I";\/I\IIEZ:;-\rYJ;g?IIOT
maximalni
Sazky JACKPOT/MEGA JACKPOT pro jednotlivé Ucastniky
Ugastnik 1 25K 5% 5% 50K 50K
Utastnik 2 50K¢ 10% 5% 5% 50K¢ 75K¢ 125K¢
Utastnik 3 125K¢ 25% 5% 5% 15% 50K¢ 75K¢ 450 K¢ 575 K¢

e Ucastnik 1 md narok na 5 % z celkové vy3e Jackpotu (jelikoZ jeho Sazka ¢inila 5 % z maximalni
moiné Sazky), ale téchto svych 5 % si viak rozdéli s daldimi 2 U&astniky;

av

. ¢astnik 2 ma narok na 10 % z celkové vySe Jackpotu, avsak dostane 1/3 z5 % podilu
Ucastnika 1 a 0 5 % ze svého podilu na Jackpotu se rozdéli s Uéastnikem 3;

e Ucastnik 3 ma narok na 25 % z celkové vy$e Jackpotu, aviak dostane 1/3 z5 % podilu
Ucastnika 1, % z 5% podilu U¢astnika 2 a dale zbylych 15 % ze svého podilu na Jackpotu.

Vyherce, ktery vsadil nejméné ze vsech Vyherc(, se o svou Vyhru déli se vSemi ostatnimi Vyherci. Ten,
ktery vsadil jako druhy, nejméné se déli o Vyhru s Vyherci, ktefi vsadili vice atd.

V ptipadé, ktery je zachycen v tabulce se s U€astnik 1 déli s dvéma Ucastniky. Pokud by byli napf.
Uéastnici 4, pak by se délil se tfemi atd.

V ptipadé, 7e HOT JACKPOT nebo MEGA JACKPOT vyhraje pouze jeden Ucastnik, pak je vyse Vyhry
Umérnd vysi jeho Sazky (napt. pokud vy3e Sazky takového Uastnika &ini 50 % z maximalni moiné Sazky,
vyhrava takovy Uéastnik 50 % z pFislusného jackpotu).

V. ZVLASTNIi CAST INTERNET

1. Pravidla Loterie CARAMBA 40

1.1. Loterie CARAMBA 40 je Ciselnd loterie, kde si U¢astnik sdm zvoli $estici &isel z celkového poctu
48 ¢isel. Ucastnik ma moznost vybrat 6 a7 9 ¢isel z &isel od 1 do 48, ze kterych jsou mu
automaticky utvoreny kombinace Sestic:

a) 6 vybranych ¢isel — 1 kombinace (1 Sestice)
b) 7 vybranych ¢isel — 7 kombinaci (7 Sestic)

c) 8 vybranych Cisel — 28 kombinaci (28 Sestic)
d) 9 vybranych Cisel — 84 kombinaci (84 Sestic)

1.2. Ucastnik md téZ moznost volby ndhodnych tipt, kdy jsou tipovana &isla ndhodné vybrana
generatorem Cisel a pfidana na Tiket:

a) Nahodny tip - U&astnik ma moZnost ptidat si na Tiket i ndhodné tipy, a to kliknutim na
tla¢itko "Ndhodny tip". Na Tiket se pfida U&astnikem vybrany pocet (6, 7, 8, nebo 9)
nahodné generovanych Cisel, ze kterych jsou automaticky vytvoreny Sestice, viz bod 1.1.

b) Nahodny lichy tip - Ucastnik ma moznost ptidat si na Tiket i ndhodné liché tipy, a to
kliknutim na tlagitko "Nahodny lichy tip". Na Tiket se p¥ida U¢astnikem vybrany pocet (6,
7, 8, nebo 9) ndhodné generovanych lichych cisel, ze kterych jsou automaticky vytvoreny
Sestice, viz bod 1.1.

c) Nahodny sudy tip - U€astnik ma moznost pfidat si na Tiket i ndhodné sudé tipy, a to
kliknutim na tla¢itko "Nahodny sudy tip". Na Tiket se pfida Ucastnikem vybrany pocet (6,
7, 8, nebo 9) ndhodné generovanych sudych Cisel, ze kterych jsou automaticky vytvoreny
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Sestice, vizbod 1.1.

1.3. V béZném kole se postupné losuje 40 vyhernich Cisel.

1.4. Vjedné sazce je mozné uzavrit az 9 tipQ, tj. skupinu 6 az 9 vybranych Cisel. Sazejici si mliZze vsadit
az na 4 nasledujici kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.

1.5. Vyse Sazky:

a) Minimalni Sazka je 5 K¢,
b) Maximalni Sazka je 500 K¢,
c) Minimalni Sdzka na kombinaci je 1 K¢.

1.6. U¢astnik vyhrava, kdy? je vylosovadna jim tipovana Sestice ¢&isel. Losovani probihd kazdé 3
minuty. Nabidka se automaticky zablokuje a dojde k ukonceni Sdzkového obdobi daného kola,
pokud je dosaZeno ¢asu losovani daného kola a sazky na toto losovani nebudou pfijaty.

1.7. Viy$e Viyhry zavisi na poradovém ¢&isle posledniho, U¢astnikem spravné tipovaného &isla z dané
Sestice Cisel. U kazdého poradového cisla je v tabulce Vyher vyherni koeficient, kterym se v
pripadé Vyhry vynasobi U&astnikova Sazka.

1.8. Vyherni jistinu Loterie CARAMBA 40 tvofi Uhrn dosazenych Vyher, v dlouhodobém priiméru
dosahuje 79,90 % Herni jistiny.

1.9. Vyhry ze Sazek registrovaného Ucastnika jsou automaticky pripsany na Sazkové konto
registrovaného Uc&astnika. Vy$e Viyhry je omezena na maximalné 5 000 000,-K&. Tikety s moZnou
Vyhrou vyssi, nez 5 000 000,-K¢ nebudou pfijaty.

1.10. Tabulka Vyher:
Poradové | Vyherni Poradové | Vyherni Poradové | Vyherni Poradové | Vyherni
Cislo koeficient Cislo koeficient Cislo koeficient Cislo koeficient
6 10000 15 90 24 7,5 33 2
7 8000 16 80 25 6 34 1,7
8 5000 17 70 26 5 35 1,5
9 3000 18 60 27 4 36 1,2
10 1000 19 40 28 3,5 37 1
11 500 20 25 29 3 38 0,7
12 400 21 20 30 2,7 39 0,5
13 200 22 10 31 2,5 40 0,2
14 100 23 8 32 2,2
1.11. Dvojnasobek Vyhry — je doplrikova bonusova hra, kde Hrac vyhrava dvojnasobek Vyhry,
pokud posledni, U¢astnikem spravné tipované &islo je b&hem losovéani oznageno hvézdickou.
Béhem losovani (druhd obrazovka) jsou zobrazeny 2 hvézdi¢ky na nahodnych poradovych
Cislech (poradové Cislo s dvojnasobkem Vyhry je vidy vétsi nebo rovno 6).
1.12. V pripadé, Ze nejsou naplnény podminky Uhrnné sumy Vyher uvedené v tomto Hernim

planu, vypise Provozovatel dodatecné kolo slosovani. V tomto dodatecném kole slosovani bude
slosovani probihat stejné, jako v béZnych kolech slosovani. Stanoveni Vyhry v dodatecném kole
slosovani se nefidi tabulkou vyher (viz bod 1.10), ale dojde k rovnomérnému rozdéleni Vyherni
jistiny pro dodatecné slosovani mezi jednotlivé vyherni Sazky tohoto kola slosovani.
1.13. HOT JACKPOT & MEGA JACKPOT
1.13.1. jsou doplrikové loterie, v jejichz ramci si U¢astnik zvoli 6 &isel od 0 do 9, popf. vyuZije
moznosti ndhodného tipu, kdy mu bude téchto Sest Cisel ndhodné vygenerovano;
1.13.2. téchto dopliikovych loterii se U¢astni kazdy Uéastnik, ktery uzaviel sazku do Loterie
CARAMBA 40; v ptipadé, Ze si Ucastnik nezvoli vlastnich 6 ¢&isel od 0 do 9, popf.
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NevyuZije moZnosti ndhodného tipu, budou mu cisla vygenerovana automaticky

1.13.3. o Vyhte rozhoduje zvlastni slosovani vyhernich cisel, které nasleduje po slosovani
vyhernich Cisel Loterie CARAMBA 40;

1.13.4. HOTJACKPOT

- Uéastnik vyhravd HOT JACKPOT v piipadé shody vylosovanych é&isel s jim
zvolenym pocatecnim péticislim

- vySe HOT JACKPOTU ¢ini soucet 0,5 % - 1,5 % Herni jistiny pro pfislusné
slosovani Loterie CARAMBA a nedosazenych Vyher HOT JACKPOTU z
predchozich sazkovych obdobi

1.13.5. MEGA JACKPOT

- Uéastnik vyhravd MEGA JACKPOT v pfipadé shody vylosovanych ¢isel s jim
zvolenym Sesticislim

- vySe MEGA JACKPOTU ¢ini soucet 0,5 % - 1,5 % Herni jistiny pro pfislusné
slosovani Loterie CARAMBA 40 a nedosazenych Vyher MEGA JACKPOTU z
predchozich sazkovych obdobi

1.13.6. Vramcitéchto doplnkovych loterii se vyplaci pouze Vyhra jednoho z Jackpotu, soubéh
Vyher v ramci jednoho Tiketu neni mozny (Uéastnik, ktery v rdmci ptislusného slosovani
vyhral MEGA JACKPOT tak nemUze zaroven narokovat Vyhru HOT JACKPOTU)

1.13.7. Uéastnik, ktery spIni podminky pro ziskani HOT JACKPOT nebo MEGA JACKPOT, vyhrava
pfislusny jackpot, a to s ohledem na vysi jeho Sazky do Loterie CARAMBA 40;

1.13.8. V ptipadé, 7e vice Ucastnikd spini podminky pro ziskdni HOT JACKPOT nebo MEGA
JACKPOT, dojde k rozdéleni vyherni jistiny pfisludnych jackpoti mezi jejich U&astniky
tak, Ze vyse podil( téchto U¢astnikd na HOT JACKPOTU nebo MEGA JACKPOTU je vidy
zavisla na vysi Sazky konkrétniho U&astnika. Zptsob rozdéleni pfislusnych jackpotl
mezi jejich U&astniky popisuje nasledujici tabulka a souvisejici popis (pozn. jedna se o
priklad, kdy 3 Uéastnici ziskali ndrok na podil na HOT JACKPOT/ MEGA JACKPOT, jejichZ
vyse Cini 3000 K¢):

Procento z P 8\
Sazka maximalni | Podil na HOT JACKPOT/MEGA JACKPOT VYSE VYHER HOT JA(fI(eFiIE)?I'v/el\II\z:xlz-\zl(():OT
Sazky JACKPOT/MEGA JACKPOT pro jednotlivé Ucastniky
Ucastnik 1 25K¢ 5% 5% 50K 50K
Uastnik 2 50K 10% 5% 5% 50KE | 75K 125K¢
Uastnik 3 125K¢ 25% 5% 5% 15% 50KE | 75K 450 K¢ 575K¢

e Ucastnik 1 ma narok na 5 % z celkové vy3e Jackpotu (jelikoZ jeho Sazka ¢inila 5 % z maximalni
mozné Sazky), ale téchto svych 5 % si viak rozdéli s daldimi 2 Ucastniky;

e Ucastnik 2 ma narok na 10 % z celkové vy$e Jackpotu, aviak dostane 1/3 z 5 % podilu
Ucastnika 1a 0 5 % ze svého podilu na Jackpotu se rozdéli s U¢astnikem 3;

e Ucastnik 3 ma narok na 25 % z celkové vy$e Jackpotu, aviak dostane 1/3 z 5 % podilu
Uéastnika 1, % z 5% podilu U¢astnika 2 a dale zbylych 15 % ze svého podilu na Jackpotu.

Vyherce, ktery vsadil nejméné ze vsech Vyherc(, se o svou Vyhru déli se vSemi ostatnimi Vyherci. Ten,
ktery vsadil jako druhy, nejméné se déli o Vyhru s Vyherci, ktefi vsadili vice atd.

V pfipadé, ktery je zachycen v tabulce se U&astnik 1 déli se dvéma Ucastniky. Pokud by byli napt.
Ucastnici 4, pak by se délil se tfemi atd.

V pfipadé, e HOT JACKPOT nebo MEGA JACKPOT vyhraje pouze jeden Ucastnik, pak je vyse Vyhry
Umérnd vysi jeho Sazky (napt. pokud vy3e Sazky takového U&astnika &ini 50 % z maximalni mozné Sazky,
vyhrava takovy Ucastnik 50 % z p¥isluiného jackpotu).
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1.14. Colour Bonus

1.14.1. Je doplrikova hra, které se Gcastni kaidy Ucastnik, ktery uzaviel sdzku do Loterie
CARAMBA 40;

1.14.2. Ucastnik vyhrava Colour Bonus v pfipadé, ze Ucastnik v rdmci Loterie CARAMBA 40
spravné uhodne 6 Cisel stejné Ciselné skupiny, a to do vylosovaného ¢isla oznaceného
symbolem > na Internetové strance. Cislo oznaené symbolem >| je vidy v rozmezi
mezi desatym aZ dvacatym losovanym cislem v ramci prislusného slosovani loterie
CARAMBA 40;

1.14.3. Za ucelem dosaZzeni Colour Bonusu jsou jednotliva Cisla rozdélena do nasledujicich
C¢iselnych skupin:

- 1/9/17/25/33 /4

- 2/10/18/26/34/42
- 3/11/19/27/35/43
- 4/12/20/28/36/44
- 5/13/21/29/37/45
- 6/14/22/30/38/46

- 7/15/23/31/39/47
- 8/16/24/32/40/48.

1.14.4. Vyse Colour Bonusu ¢ini soucet 0,5 % - 1,5 % Herni jistiny Loterie CARAMBA 40 a
nedosazenym vyhram Colour Bonusu z pfedchozich sazkovych obdobi;

1.14.5. Ucastnik, ktery spini podminky pro ziskani Colour Bonusu, vyhrava Colour Bonus
v jeho plné vysi, a to bez ohledu na vysi jeho Sazky do Loterie CARAMBA 40; v pfipadé,
7e vice Uc&astnikd splni podminky pro ziskani Colour Bonusu, dojde k rovhomérnému
rozdéleni vyherni jistiny mezi tyto U¢astniky.

2. Pravidla Loterie e Keno

2.1.Loterie e Keno je Ciselna loterie, kde si U&astnik sam zvoli, kolik chce tipovat &isel z ¢iselné fady

od 1 do 80, dle jim vybraného typu Loterie e Keno:
a) e Keno Systém 2 az 10 Cisel,
b) e Keno All In 1 aZ 6 Cisel,
c) e KenoNo Draw 2 a7 10 Cisel.

2.2.e Keno Systém

2.3.

2.4

2.2.1.  Vjedné sdzce mGze Ucastnik vybrat 2 ai 10 &isel. U€astnik mlze vsadit a7 na 4
nasledujici kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.

2.2.2.  Ucastnik vyhravéa Vyhru dle tabulky Vyher i v pfipadé, 7e nejsou vylosovana viechna
jim tipovana disla.

e Keno All In

2.3.1.  Vjedné sazce mize Ucastnik vybrat 1 a7 6 ¢isel. Uéastnik m@Ze vsadit aZ na 4 nasledujici
kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.

2.3.2.  Ucastnik vyhrava Vyhru dle tabulky Vyher, kdy? jsou vylosovana véechna jim tipovana
Cisla.

e Keno No Draw

2.4.1. Vjedné sdzce mlze Ucastnik vybrat 2 ai 10 é&isel. Ucastnik mGze vsadit az na 4
nasledujici kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.

2.4.2.  Ucastnik vyhravd Vyhru dle tabulky Vyher, kdy? nebude vylosovédno 7adné zjim
tipovanych ¢&isel. Kdy? je vylosovéno alespori jedno U&astnikem tipované &islo, je Sazka
nevyherni.

2.5.U¢astnik mda moznost pfidat si na Tiket i ndhodné tipy, a to kliknutim na tlaitko ,Nahodny tip“.
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Na Tiket se p¥ida U&astnikem vybrany pocet ndhodné generovanych &isel.
2.6.Uc¢astnik ma u kazdého typu Loterie e Keno moznost Ucasti na dopliikové hie RISK. V pfipadé
Ucasti na doplnkové hie RISK je Sazka do doplrikové hry RISK rovna vysi Sazky do Loterie e Keno.
Sazka je vsazena na stejna Cisla a se stejnym hernim principem, jako v pavodni Sazce.
2.7.Slosovani probihd kazdé 3 minuty. Nabidka se automaticky zablokuje a dojde k ukonceni
Sazkového obdobi daného kola, pokud je dosazeno casu losovani daného kola a nebude jiz
mozné Uzavirat sazky na toto slosovani Loterie e Keno. Slosovani se provadi prostrednictvim
generatoru nahodnych cisel ze dvou osudi. Nejprve se z jednoho osudi vylosuje bez vraceni 20
vyhernich Cisel z osmdesati Cisel Ciselné fady od 1 do 80, poté je z druhého osudi vylosovano
tzv. Cislo RISK z ¢&isel 1,2,3,5 a 10.
2.8.Vyse Vyhry je dana vylosovanym cislem RISK (v pfipadé ucasti na této doplrikové hre), poctem
tipovanych a uhodnutych cisel a vysi Sazky na Loterii e Keno, jako nasobek Sazky na Loterii e
Keno, Cinitele RISK (v pripadé ucasti na této doplikové hie) a vyherniho koeficientu
uvedeného v tabulce Vyher v zavislosti na poctu tipovanych a uhodnutych cisel, v pfipadé hry e
Keno No Draw uhodnutych nevylosovanych Cisel.
2.9. Vyse Sazky:
a) Minimalni Sazka je 5 K¢,
b) Maximalni Sazka je 250 K¢, s aktivni doplfikovou hrou RISK je maximalni Sazka 500 K¢.

2.10. Vyherni jistinu Loterie e Keno tvofi uhrn dosaZzenych Vyher, v dlouhodobém
prdméru dosahuje 79,9 % herni jistiny.
2.11. Maximalni vySe vyherni kvéty pro Loterii e Keno (souctu vSech Vyher pro dané

kolo losovani) je 3 000 000 K¢ bez dopliikové hry RISK a 5 000 000 K¢ pti aktivni dopliikové hre
RISK. V pfipadé, Ze soucet vsech Vyher v daném slosovani pfekroci stanovenou maximalni vysi
vyherni kvéty, jsou Vyhry snizeny v poméru podilu maximalni vySe vyherni kvoty a dosazené
vyse vyherni kvoty a zaokrouhleny dolt na celé koruny. Tikety s moZnou Vyhrou vyssi, nez 5 000
000 K¢ nebudou pfijaty.

2.12. Tabulka Vyher:

a) e Keno Systém:

Tabulka vy'_h_erni::h Tipovana Cisla
koeficientd

Uhodnuta ¢isla 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 1
2 5 19 1 1 1
3 30 5 2 2 1 1 1
4 80 8 2,5 3 2 2 2
5 200 4 8 6 3 4
6 200 300 35 8 8
7 2000 500 40 30
8 5000 750 200
9 7500 2000
10 10000

b) e Keno All In:

Tabulka vyhernich Tipovanych a uhodnutych cisel
koeficientl 1 2 3 4 5 6
Vyherni koeficient 2,6 11 45 200 1000 5000
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c) e Keno No Draw:

Tabulka vyhernich Tipovanych a uhodnutych nevylosovanych cisel
koeficientl 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Vyherni koeficient 1,2 1,6 2,2 3 4 5,5 7,7 10 14

V pfipadé, Ze nejsou naplnény podminky Uhrnné sumy Vyher uvedené v tomto Hernim planu,
vypise Provozovatel dodatecné kolo slosovani. V tomto dodatecném kole slosovani bude
slosovani probihat stejné, jako v béZnych kolech slosovani. Stanoveni Vyhry v dodatecném kole
slosovani se nefidi tabulkou vyher (viz bod 2.12.), ale dojde k rovhomérnému rozdéleni Vyherni
jistiny pro dodatecné slosovani mezi jednotlivé vyherni Sazky tohoto kola slosovani.

2.13. HOT JACKPOT & MEGA JACKPOT
2.13.1. jsou doplrikové loterie, v jejich? ramci si Uastnik zvoli 6 &isel od 0 do 9, popt. vyuZije
moznosti ndhodného tipu, kdy mu bude téchto Sest cisel ndhodné vygenerovano;
2.13.2. téchto dopliikovych loterii se G¢astni kazdy U&astnik, ktery uzaviel sazku do Loterie e
Keno; v ptipadé, Ze si Ucastnik nezvoli vlastnich 6 ¢&isel od 0 do 9, popf. nevyuzije
moznosti ndhodného tipu, budou mu ¢isla vygenerovana automaticky
2.13.3. o Vyhte rozhoduje zvlastni slosovani vyhernich cisel, které nasleduje po slosovani
vyhernich Cisel Loterie e Keno;
2.13.4. HOT JACKPOT
- Uéastnik vyhrava HOT JACKPOT v piipadé shody vylosovanych ¢isel s jim
zvolenym pocatecnim péticislim
- vySe HOT JACKPOTU ¢ini soucet 0,5 % - 1,5 % Herni jistiny Loterie e Keno
a nedosazenych Vyher HOT JACKPOTU z predchozich Sazkovych obdobi
2.13.5. MEGA JACKPOT
- Uéastnik vyhravd MEGA JACKPOT v pfipadé shody vylosovanych &isel s jim
zvolenym Sesticislim
- vySe MEGA JACKPOTU cini soucet 0,5 % - 1,5 % Herni jistiny Loterie e Keno a
nedosaZzenych Vyher MEGA JACKPOTU z predchozich sazkovych obdobi
2.13.6. Vramci téchto doplnikovych loterii se vyplaci pouze Vyhra jednoho z Jackpotu, soubéh
Vyher v ramci jednoho Tiketu neni mozny (U&astnik, ktery v rdmci prislu$ného slosovani
vyhral MEGA JACKPOT tak nemUZe zaroven narokovat Vyhru HOT JACKPOTU)
2.13.7. Ucastnik, ktery splni podminky pro ziskani HOT JACKPOT nebo MEGA JACKPOT, vyhrava
pfislusny jackpot v jeho plné vysi, a to s ohledem na vysi jeho Sazky do Loterie e Keno.
2.13.8. V ptipadé, Ze vice Uc&astnikd spini podminky pro ziskani HOT JACKPOT nebo MEGA
JACKPOT, dojde k rozdéleni vyherni jistiny pfisluinych jackpoti mezi jejich U&astniky
tak, Ze vyse podil(i téchto Ucastniki na HOT JACKPOTU, nebo MEGA JACKPOTU je vidy
zavisla na vysi Sazky konkrétniho Ucastnika. Zptsob rozdéleni pfisludnych jackpot
mezi jejich U&astniky popisuje nasledujici tabulka a souvisejici popis (pozn. jedna se o
priklad, kdy 3 U¢astnici ziskali narok na podil na HOT JACKPOT/ MEGA JACKPOT, jejichZ
vyse Cini 3000 K¢)

] Proc.ent’o z’ ’ VYSE VYHER HOT Celkové Vyhry z HOT
Sazka maximalni | Podil naHOT JACKPOT/MEGA JACKPOT JACKPOT/MEGA JACKPOT
P JACKPOT/MEGA JACKPOT . A
Sazky pro jednotlivé Ucastniky
Ugastnik 1 25K 5% 5% 50KE 50KE
Utastnik 2 50K¢ 10% 5% 5% 50K¢ 75K¢ 125K¢
Utastnik 3 125K¢ 25% 5% 5% 15% 50K¢ 75K¢ 450 K¢ 575 K¢
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e Ucastnik 1 m4 narok na 5 % z celkové vy3e Jackpotu (jelikoZ jeho Sazka ¢inila 5 % z maximalni
mozné Sazky), ale téchto svych 5 % si viak rozdéli s daldimi 2 Ucastniky;

e Ucastnik 2 ma narok na 10 % z celkové vy3e Jackpotu, aviak dostane 1/3 z5 % podilu
Ucastnika 1 a 0 5 % ze svého podilu na Jackpotu se rozdéli s U¢astnikem 3;

e Ucastnik 3 ma narok na 25 % z celkové vy$e Jackpotu, aviak dostane 1/3 z5 % podilu
Uéastnika 1, % z 5% podilu U¢astnika 2 a dale zbylych 15 % ze svého podilu na Jackpotu.

Vyherce, ktery vsadil nejméné ze vsech Vyherc(, se o svou Vyhru déli se vSemi ostatnimi Vyherci. Ten,
ktery vsadil jako druhy, nejméné se déli o Vyhru s Vyherci, ktefi vsadili vice atd.

V ptipadé, ktery je zachycen v tabulce se Uéastnik 1 déli s dvéma Ucastniky. Pokud by byli napf.
Uéastnici 4, pak by se délil se tfemi atd.

V ptipadé, 7e HOT JACKPOT nebo MEGA JACKPOT vyhraje pouze jeden Ucastnik, pak je vyse Vyhry
Umérnd vysi jeho Sazky (napt. pokud vy3e Sazky takového U&astnika &ini 50 % z maximalni mozné Sazky,
vyhrava takovy U&astnik 50 % z pFislusného jackpotu).

Pravidla Loterie CARAMBA 35

3.1. Loterie CARAMBA 35 je Ciselna loterie, kde si Uéastnik sam zvoli $estici ¢isel z celkového poétu
48 ¢isel. Ucastnik ma moznost vybrat 6 a7 9 ¢isel z &isel od 1 do 48, ze kterych jsou mu
automaticky utvoreny kombinace Sestic:

a) 6 vybranych ¢isel — 1 kombinace (1 Sestice)
b) 7 vybranych ¢isel — 7 kombinaci (7 Sestic)

c) 8 vybranych Cisel — 28 kombinaci (28 Sestic)
d) 9 vybranych Cisel — 84 kombinaci (84 Sestic)

3.2. Ucastnik ma téZ mozinost volby ndhodnych tipd, kdy jsou tipovand &isla ndhodné vybrana
generatorem Ccisel a pfidana na Tiket:

a) Nahodny tip - U¢astnik ma moznost pridat si na Tiket i ndhodné tipy, a to kliknutim na
tla¢itko "Nahodny tip". Na Tiket se pfida Ucastnikem vybrany pocet (6, 7, 8, nebo 9)
nahodné generovanych Cisel, ze kterych jsou automaticky vytvoreny Sestice, viz bod 3.1.

b) Nahodny lichy tip - Ucastnik ma moznost ptidat si na Tiket i ndhodné liché tipy, a to
kliknutim na tlagitko "Nahodny lichy tip". Na Tiket se p¥ida U¢astnikem vybrany pocet (6,
7, 8, nebo 9) ndhodné generovanych lichych cisel, ze kterych jsou automaticky vytvoreny
Sestice, viz bod 3.1.

c) Nahodny sudy tip - U€astnik ma moznost pfidat si na Tiket i ndhodné sudé tipy, a to
kliknutim na tlagitko "Nahodny sudy tip". Na Tiket se pfida Ucastnikem vybrany pocet (6,
7, 8, nebo 9) ndhodné generovanych sudych Cisel, ze kterych jsou automaticky vytvoreny
Sestice, viz bod 3.1.

3.3. Vbéiném kole se postupné losuje 35 vyhernich Cisel.

3.4.V jedné sdzce je mozné uzavfit az 9 tipQ, tj. skupinu 6 az 9 vybranych Cisel. Sazejici si mize vsadit

aZ na 4 nasledujici kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.
3.5. Vyse Sazky:

a) Minimalni Sazka je 5 K¢,

b) Maximalni Sazka je 500 K¢,

c) Minimalni Sazka na kombinaci je 1 K¢.

3.6.Ucastnik vyhrava, kdy? je vylosovana jim tipovana estice ¢isel. Losovani probiha kazdé 3 minuty.
Nabidka se automaticky zablokuje a dojde k ukonceni Sazkového obdobi daného kola, pokud je
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dosaZeno casu losovani daného kola a sazky na toto losovani nebudou pfijaty.

3.7.Vyse Vyhry zavisi na poradovém &isle posledniho, U&astnikem spravné tipovaného &isla z dané
Sestice Cisel. U kazdého poradového Cisla je v tabulce Vyher vyherni koeficient, kterym se v
pripadé Vyhry vynasobi U&astnikova Sazka.

3.8.Vyherni jistinu Loterie CARAMBA 35 tvori uhrn dosaZzenych Vyher, v dlouhodobém priiméru
dosahuje 79,925 % Herni jistiny.

3.9. VWyhry ze Sazek registrovaného Ucastnika jsou automaticky pFipsany na Sazkové konto
registrovaného Uc&astnika. Vyse Vyhry je omezena na maximalné 5 000 000,-K&. Tikety s moZnou
Vyhrou vyssi, nez 5 000 000,-K¢ nebudou pfijaty.

3.10. Tabulka Vyher:

Poradové | Vyherni Poradové | Vyherni Poradové | Vyherni Poradové | Vyherni
Cislo koeficient Cislo koeficient Cislo koeficient Cislo koeficient
6 10000 15 40 24 12 33 3
7 5000 16 35 25 11 34 2
8 2000 17 30 26 10 35 1
9 1000 18 25 27 9
10 500 19 20 28 8
11 200 20 17 29 7
12 100 21 15 30 6
13 70 22 14 31 5
14 50 23 13 32 4
3.11. Dvojnasobek Vyhry — je doplrikova bonusova hra, kde Hrac¢ vyhrava dvojnasobek Vyhry,

pokud posledni, U¢astnikem spravné tipované &islo je b&hem losovéani oznageno hvézdickou.
Béhem losovani (druhd obrazovka) jsou zobrazeny 2 hvézdicky na ndahodnych poradovych
Cislech (poradové Cislo s dvojnasobkem Vyhry je vidy vétsi nebo rovno 6).

3.12. V pripadé, Ze nejsou naplnény podminky Uhrnné sumy Vyher uvedené v tomto Hernim
planu, vypise Provozovatel dodatecné kolo slosovani. V tomto dodatecném kole slosovani bude
slosovani probihat stejné, jako v béZnych kolech slosovani. Stanoveni Vyhry v dodatecném kole
slosovani se nefidi tabulkou vyher (viz bod 3.10), ale dojde k rovnomérnému rozdéleni Vyherni
jistiny pro dodatecné slosovani mezi jednotlivé vyherni Sdzky tohoto kola slosovani.

3.13. MYSTERY JACKPOT

3.13.1. Je dopliikovd hra, které se Ucastni kazdy Ucastnik, ktery uzavfel sazku do Loterie
CARAMBA 35;

3.13.2. VySe MYSTERY JACKPOTU ¢ini soucet 0,1 % - 2,5 % Herni jistiny Loterie CARAMBA 35 a

nedosazenych Vyher MYSTERY JACKPOTU z predchozich Sazkovych obdobi;

3.13.3. V ptipadé, Zze hodnota MYSTERY JACKPOTU dosahne nahodné pridélené hranice, nasleduje

na konci nasledujiciho kola slosovani hry CARAMBA 35 zvlastni slosovani vyhernich Sazek
z daného kola slosovani, ze kterého je vylosovan jeden tiket, ktery ziskava narok na MYSTERY
JACKPOT

3.14. Colour Bonus

3.14.1. Je dopliikova hra, které se Ucastni kazdy Ucastnik, ktery uzaviel sazku do Loterie
CARAMBA 35;

3.14.2. Ucastnik vyhrava Colour Bonus v pfipadé, e Ucastnik v ramci Loterie CARAMBA 35
spravné uhodne 6 Cisel stejné Ciselné skupiny, a to do vylosovaného Cisla oznaceného
symbolem >I na Internetové strance. Cislo oznacené symbolem > je vidy v rozmezi
mezi desatym az dvacatym losovanym cislem v ramci prislusného slosovani loterie
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CARAMBA 35;
3.14.3. Za ucelem dosazZeni Colour Bonusu jsou jednotliva Cisla rozdélena do nasledujicich
Ciselnych skupin:
- 1/9/17/25/33 /4
- 2/10/18/26/34/42
- 3/11/19/27/35/43
- 4/12/20/28/36/44
- 5/13/21/29/37/45
- 6/14/22/30/38/46
- 7/15/23/31/39/47
- 8/16/24/32/40/48.
3.14.4. Vyse Colour Bonusu ¢ini soucet od 0,1 % do 2,5 % Herni jistiny Loterie CARAMBA 35 a
nedosaZenych vyher Colour Bonusu z pfedchozich sazkovych obdobi
3.14.5. Ucastnik, ktery spini podminky pro ziskani Colour Bonusu, vyhrava Colour Bonus
v jeho plné vysi, a to bez ohledu na vysi jeho Sazky do Loterie CARAMBA 35; v pfipadé,
7e vice Ucastnikd splni podminky pro ziskani Colour Bonusu, dojde k rovhomérnému
rozdéleni vyherni jistiny mezi tyto U&astniky.

3.15. No Match Bonus
3.15.1. Je dopliikova hra, které se ucastni kazdy Ucastnik, ktery uzaviel sazku do Loterie
CARAMBA 35;

3.15.2. Vyse No Match Bonusu cini soucet od 0,5 % do 2,5 % Herni jistiny Loterie CARAMBA 35 a
nedosaZzenych vyher No Match Bonusu z predchozich sazkovych obdobi;

3.15.3. Ucastnik ziskdva narok na No Match Bonus v piipadé, ze v daném kole Slosovani neni
vylosovano 7adné z Uéastnikem vybranych a vsazenych &isel do daného kola slosovani
Loterie CARAMBA 35. V piipadé, ze U¢astnik vybral a vsadil vice, ne 6 ¢isel (7, 8, nebo 9),
je podminkou pro ziskani naroku na No Match Bonus, aby nebylo vylosovano zadné cislo
z celé této sady Cisel.

3.16. Dalsi sazky
3.16.1. Prvni barva — sazka na skupinu cisel, kterd obsahuje Cislo, které bude vylosovano jako prvni
v ramci slosovani daného kola, a to z predem nadefinovanych skupin Cisel, které jsou oznacené

podle barev

Pfredem nadefinované skupiny Cisel:
Barva (oznaceni skupiny) Tipovana Cisla
Cervend 1,9,17,25, 33,41
Zlutd 2,10, 18, 26, 34, 42
Cerna 3,11,19, 27, 35,43
Oranzova 4,12, 20, 28, 36, 44
Fialova 5,13, 21, 29, 37,45
RaZova 6, 14, 22, 30, 38, 46
Modré 7,15, 23, 31, 39, 47
Zelena 8, 16, 24, 32, 40, 48

3.16.2. Vyhravsazce ,Prvnibarva“ je dosazena v pripadg, Ze jedno z Cisel skupiny (ktera je oznacena
prislu$nou barvou) tipované Ucastnikem Loterie bude vylosovéno jako prvni v pofadi. Prvni
Cislo mensi/vétsi — sazka na skupinu Cisel, kterd obsahuje Cislo, které bude vylosovano jako
prvni v ramci slosovani daného kola, ato z predem nadefinovanych skupin cisel, které jsou
oznaceny ,mensi“ a ,vétsi“ nez 24,5;
Pfedem nadefinované skupiny Cisel:
Mensinez 24,5:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24
VetsineZ 24,5: 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46,

23



47,48

3.16.3. Soucet prvnich 5 Cisel — sazka na soucet hodnot prvnich 5 vylosovanych cisel daného kola
slosovani z celkového poctu 48 Cisel - mensi/vétsi nez 122,5;

3.16.4. Prvni Cislo liché/sudé — sazka na skupinu Cisel, kterd obsahuje ¢islo, které bude vylosovano
jako prvni v rdmci slosovani daného kola, a to z predem nadefinovanych skupin cisel, které jsou
oznaceny ,liché“ a,sudé”;

Pfedem nadefinované skupiny Cisel:
Liché: 1, 3,5,7,9,11, 13,15, 17, 19, 21, 23, 25, 27, 29, 31, 33, 35, 37, 39, 41, 43, 45, 47
Sudé: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32, 34, 36, 38, 40, 42, 44, 46, 48

3.16.5. Vice lichych/sudych Cisel — sazka na skupinu Cisel, kterad obsahuje nejvyssi pocet vylosovanych
Cisel ze slosovani daného kola, a to z pfedem nadefinovanych skupin Cisel, které jsou oznaceny
,vice lichych” a ,vice sudych;

Pfedem nadefinované skupiny Cisel:
Vice lichych: 1, 3,5, 7,9, 11, 13, 15, 17, 19, 21, 23, 25, 27, 29, 31, 33, 35, 37, 39, 41, 43, 45, 47
Vice sudych: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32, 34, 36, 38, 40, 42, 44, 46,

48
mensi/ano  vétsi/ne
Prvni barva 6
Prvni ¢islo mensi/vétsi nez 24,5 1,5 1,5
Soucet prvnich 5 ¢isel mensi/vétsi nez 122,5 1,5 1,5
Prvni éislo liché/sudé 1,5 1,5
Vice lichych/sudych ¢isel 1,5 1,5

Pravidla Loterie X Keno

4.1.Loterie X_Keno je Ciselna loterie, kde si U&astnik sam zvoli, kolik chce tipovat ¢&isel z ¢iselné fady
od 1 do 80, dle jim vybraného typu Loterie X_Keno:
a) X Keno Systém 2 az 10 Cisel,
b) X Keno All In 1 aZ 6 Cisel,
c) X Keno No Draw 2 az 10 Cisel.
4.2. X Keno Systém
4.2.1. Vjedné sidzce miaze Ulastnik vybrat 2 a7 10 &isel. Ucastnik mdze vsadit aZ na 4
nasledujici kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.
4.2.2.  Ucastnik vyhrava Vyhru dle tabulky Vyher i v pfipadé, Ze nejsou vylosovéna véechna
jim tipovana disla.
4.3. XKeno All In
4.3.1. Vjedné sazce maze U&astnik vybrat 1 a7 6 &isel. U¢astnik maze vsadit aZ na 4 nasledujici
kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.
4.3.2.  Ucastnik vyhrava Vyhru dle tabulky Vyher, kdy? jsou vylosovana viechna jim tipovana
Cisla.
4.4. X Keno No Draw
4.4.1. Vijedné sizce maze Ucastnik vybrat 2 a7 10 &isel. Ucastnik mdze vsadit aZ na 4
nasledujici kola, a to vybérem poctu opakovani nebo vybérem konkrétniho kola.
4.4.2. Ucastnik vyhrava Vyhru dle tabulky Vyher, kdy? nebude vylosovdno 74adné zjim
tipovanych ¢&isel. Kdy? je vylosovéno alespori jedno U&astnikem tipované &islo, je Sdzka
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nevyherni.

4.5. U¢astnik ma moznost pridat si na Tiket i ndhodné tipy, a to kliknutim na tla&itko ,Nahodny tip“.
Na Tiket se pfida U¢astnikem vybrany pocet ndhodné generovanych &isel.

4.6. Ucastnik ma u kazdého typu Loterie X Keno moznost tGcasti na dopliikové hie RISK. V pFipadé
Ucasti na doplnikové hie RISK je Sazka do doplrikové hry RISK rovna vysi Sazky do Loterie X Keno
. Sazka je vsazena na stejna Cisla a se stejnym hernim principem, jako v plvodni Sazce.

4.7. Slosovani probiha kazdé 3 minuty. Nabidka se automaticky zablokuje a dojde k ukonceni
Sazkového obdobi daného kola, pokud je dosazeno casu losovani daného kola a nebude jiz
mozné Uzavirat sazky na toto slosovani Loterie X Keno. Slosovani se provadi prostiednictvim
generatoru ndhodnych Cisel ze dvou osudi. Nejprve se z jednoho osudi vylosuje bez vraceni 20
vyhernich cisel z osmdesati Cisel Ciselné fady od 1 do 80, poté je z druhého osudi vylosovano
tzv. Cislo RISK z ¢&isel 1,2,3,5 a 10.

4.8. Vyse Vyhry je ddna vylosovanym cislem RISK (v pfipadé ucasti na této doplnkové hie), poctem
tipovanych a uhodnutych cisel a vysi Sdzky na Loterii X Keno, jako nasobek Sazky na Loterii X
Keno, Cinitele RISK (v pfipadé Ucasti na této doplikové hie) a vyherniho koeficientu
uvedeného v tabulce Vyher v zavislosti na poctu tipovanych a uhodnutych Cisel, v ptipadé hry
X Keno No Draw uhodnutych nevylosovanych Cisel.

4.9. Vyse Sazky:

4.9.1.Minimalni Sazka je 5 K¢,
4.9.2.Maximalni Sazka je 250 K¢, s aktivni doplfikovou hrou RISK je maximalni Sdzka 500 K.

4.10. Vyherni jistinu Loterie X Keno tvofi uhrn dosazenych Vyher, v dlouhodobém
praméru dosahuje 79,9 % herni jistiny.
4.11. Maximalni vySe vyherni kvdty pro Loterii X Keno (souctu vsech Vyher pro dané

kolo losovani) je 2 500 000 K¢ bez doplnkové hry RISK a 25 000 000 K¢ pfi aktivni doplnikové hre
RISK. V pfipadé, Ze soucet vSech Vyher v daném slosovani prekroci stanovenou maximalni vysi
vyherni kvéty, jsou Vyhry snizeny v poméru podilu maximalni vySe vyherni kvéty a dosazené
vyse vyherni kvoty a zaokrouhleny dolll na celé koruny. Tikety s moZznou Vyhrou vyssi, nez 25
000 000 K¢ nebudou pfijaty.

4.12. Tabulka Vyher:

a) X Keno Systém:

[Tabulka vyhernich ] -
koeficientti Tipovand ¢isla
Uhodnuta &isla 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 1
2 6 2 1 1 1
3 35 5 3 2 1 1 1
4 100 10 4 4 2 2 2
5 200 10 10 6 5
6 500 300 80 10 3
7 3000 500 50 40
3 5000 500 400
9 7500 5000
10 10000
b)  XKenoAll In:
Tabulka vyhernich Tipovanych a uhodnutych cisel
koeficientt 1 2 3 4 5 6
Vyherni koeficient 3 12 50 250 1200 6000
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c) X Keno No Draw:

Tabulka vyhernich Tipovanych a uhodnutych nevylosovanych cisel
koeficientt 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Vyherni koeficient 1,3 1,8 2,5 3,2 4,5 6 8,5 12 16

V pfipadé, Ze nejsou naplnény podminky Uhrnné sumy Vyher uvedené v tomto Hernim planu,
vypise Provozovatel dodatecné kolo slosovani. V tomto dodate¢ném kole slosovani bude
slosovani probihat stejné, jako v béZnych kolech slosovani. Stanoveni Vyhry v dodatecném kole
slosovani se nefidi tabulkou vyher (viz bod 4.12.), ale dojde k rovhomérnému rozdéleni Vyherni
jistiny pro dodatecné slosovani mezi jednotlivé vyherni Sazky tohoto kola slosovani.

4.13. MYSTERY JACKPOT
4.13.1. Je dopliikova hra, které se Ucastni kazdy Ucastnik, ktery uzavfel sazku do Loterie
X KENO;

4.13.2. VySe MYSTERY JACKPOTU ¢ini soucet 0,5 % - 2,0 % Herni jistiny Loterie X KENO a
nedosazenych Vyher MYSTERY JACKPOTU z predchozich Sazkovych obdobi;

4.13.3. V pfipadé, Ze hodnota MYSTERY JACKPOTU dosahne nahodné pfidélené hranice, nasleduje
na konci nasledujiciho kola slosovani hry X KENO zvlastni slosovani vyhernich Sazek z daného
kola slosovani, ze kterého je vylosovan jeden tiket, ktery ziskava narok na MYSTERY JACKPOT.

4.14. Dalsi sazky

4.14.1. Soucet vsech vylosovanych Cisel - sazka na soucet hodnot vsech vylosovanych cisel daného
kola slosovani - mensi/vétsi nez 810,5. Vyhodnocovana jsou pouze Cisla vylosovana v bézném
slosovéni, ne ze slosovani doplrikové hry RISK.

4.14.2. Soucet prvnich 5 Cisel - sazka na soucet hodnot prvnich 5 vylosovanych cisel daného kola
slosovani - mensi/vétsi nez 202,5. Hodnota vylosovaného d¢isla dopliikové hry RISK se
nezapocitava.

4.14.3. Prvni ¢islo mensi/vétsi — sazka na skupinu Cisel, kterd obsahuje Cislo, které bude vylosovano
jako prvni v rdmci slosovani daného kola, a to z predem nadefinovanych skupin Cisel, které jsou
oznaceny ,,mensi“ a ,vétsi“ nez 40,5;

Pfedem nadefinované skupiny Cisel:

Mensi nez 40,5: ¢isla 1 az 40

Veétsi nez 40,5: c¢isla 41 az 80

Vyhodnocovana jsou pouze Cisla vylosovana v bézném slosovani, ne ze slosovani doplnkové hry
RISK.

4.14.4. Prvni Cislo liché/sudé — sazka na skupinu Cisel, kterd obsahuje Cislo, které bude vylosovano
jako prvni v rdmci slosovani daného kola, a to z predem nadefinovanych skupin Cisel, které jsou
oznaceny ,liché” a ,sudé”;

Pfedem nadefinované skupiny Cisel:

Liché: 1, 3,5,7,9, 11, 13, 15, 17, 19, 21, 23, 25, 27, 29, 31, 33, 35, 37, 39, 41, 43, 45, 47, 49,
51, 53,55, 57,59, 61, 63, 65, 67, 69, 71,73, 75,77, 79

Sudé: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32, 34, 36, 38, 40, 42, 44, 46, 48, 50,
52, 54, 56, 58, 60, 62, 64, 66, 68, 70, 72, 74, 76, 78, 80

Vyhodnocovéna jsou pouze Cisla vylosovana v bézném slosovani, ne ze slosovani dopliikové hry
RISK.

4.14.5. Prvni ¢islo jednociferné —sazka na skupinu cisel, ktera obsahuje Cislo, které bude vylosovano
jako prvni v ramci slosovani daného kola, a to z predem nadefinované skupiny cisel, ktera je
oznacena ,jednociferné - ano”;

Pfedem nadefinovana skupina Cisel:

Jednociferné: 1, 2,3,4,5,6,7,8,9
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Vyhodnocovéna jsou pouze Cisla vylosovana v bézném slosovani, ne ze slosovani dopliikové hry
RISK.

4.14.6. Posledni Cislo mensi/vétsi — sazka na skupinu Cisel, kterd obsahuje Cislo, které bude
vylosovano jako posledni vramci slosovani daného kola, ato z pfedem nadefinovanych
skupin cisel, které jsou oznaceny ,,mensi“ a , vétsi“ nez 40,5;

Mensi nez 40,5: ¢isla 1 az 40

Vétsi nez 40,5: ¢isla 41 az 80

Vyhodnocovéna jsou pouze Cisla vylosovand v bézném slosovani, ne ze slosovani dopliikové hry
RISK.

4.14.7. Posledni Cislo liché/sudé — sazka na skupinu Cisel, kterd obsahuje Cislo, které bude vylosovano
jako posledni v rdmci slosovani daného kola, a to z predem nadefinovanych skupin cisel, které
jsou oznaceny ,liché” a ,sudé”;

Pfredem nadefinované skupiny Cisel:

Liché: 1, 3,5,7,9, 11, 13, 15, 17, 19, 21, 23, 25, 27, 29, 31, 33, 35, 37, 39, 41, 43, 45, 47, 49,
51, 53,55,57,59, 61, 63, 65, 67,69, 71,73,75,77,79

Sudé: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32, 34, 36, 38, 40, 42, 44, 46, 48, 50,
52, 54, 56, 58, 60, 62, 64, 66, 68, 70, 72, 74, 76, 78, 80

Vyhodnocovdna jsou pouze Cisla vylosovand v béZném slosovani, ne ze slosovani doplrikové hry
RISK.

4.14.8. Posledni cislo jednociferné — sazka na skupinu Cisel, kterd obsahuje Cislo, které bude
vylosovdno jako posledni v ramci slosovani daného kola, a to z pfedem nadefinované skupiny
Cisel, ktera je oznacena ,jednociferné - ano“;

Pfedem nadefinovana skupina Cisel:
Jednociferné: 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9
Vyhodnocovéna jsou pouze Cisla vylosovana v bézném slosovani, ne ze slosovani dopliikové hry

RISK.
Dalsi sazky
ano
Posledni Cislo jednociferné 6,5
Prvni ¢islo jednociferné 6,5
liché sudé
Posledni ¢islo liché/sudé 1,5 1,5
Prvni €islo liché/sudé 1,5 1,5
mensi vetsi
Posledni ¢islo menSi/vétsSi nez 40,5 1,5 1,5
Prvni ¢islo menSi/vétsSi nez 40,5 1,5 1,5
Soucet prvnich 5 ¢isel menSi/vétsi nez 202,5 1,5 1,5
Soucet vSech vylosovanych ¢isel menSi/vétsinez 810,5 1,5 1,5

V Bratislavé dne 12.9.2024

EVONA ELECTRONIC, spol. sr.o.

zast. Vojin Prole
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