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Internetové technické hry SYNOT W jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi pomoci
technického zatizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici
pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zarizenim, které netvori se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).



6 Fruits

6 Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 6 Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfremi symboly na valec a

5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry 6 Fruits je specialni

symbol ,,Scatter”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,Scatter” vyplaci po zastaveni valct kdekoliv na hernim poli, nasobi se
celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sazejici pomoci specidlniho symbolu
,Scatter” Vyhry a zaroven Vyhry s béZznymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen soucet
Vyher.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

w
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HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88,00 az 98,00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

6 Fruits

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis xcelkova xcelkova xcelkovda xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
?S\éiﬁ:r symbol) >0x 8 2 i
Sedm 1000x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozen 100x 40x 10x =
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeranc 40x 10x 4x -
Citron 30x 5x 4x -
TreSné 30x 5x 4x 2x




6 Fruits

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

L i
| 4999981 []0 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
Wt el

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfuje zménit vysi
sazky.

Q=90

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



6 Fruits Deluxe

6 Fruits Deluxe

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 6 Fruits Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

vdlcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a

5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry 6 Fruits Deluxe je

specialni symbol ,Scatter” a symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,, Vyhra“.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 6 Fruits Deluxe obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Specialni symbol ,Bonus” Pokud kdekoliv na valcich pfistane 3 nebo vice symboll Bonus,

vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky Ize znovu spustit. Volné otacky

jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. B€hem Volnych

otacek se pouziva jind sada valc(.

©® NV~ Ww

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.20a797.93 %

KREDIT V CZK ] ' STAVKA V CZK l

500000.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

4.00




6 Fruits Deluxe
VYHERNI LINIE

e T

2 3 4 5

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkova xcelkova xcelkovda xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Hvézda 20x Free 15x Free 10x Free i
(Bonus Symbol) Spins Spins Spins

?S\éii(tj:r Symbol) >0x 8 2 ]
Sedm 1000x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozen 100x 40x 10x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeranc 40x 10x 4x -
Citron 30x 5x 4x -

Tresné 30x 5x 4x 2X




6 Fruits Deluxe

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
STAVKA V CZK

4.00

VYHRA V GZK

|

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



8 Flowers

8 Flowers

PRAVIDLA HRY

1.

2.

AN

Sl

Cilem hry 8 Flowers je dosadhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 9 valci (3 sloupce po 3 symboly) a 8
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sdzkové trovné. Soucasti hry 8 Flowers je specialni
symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), funkce Wild Flower, Respiny na zdvojenych vélcich a
,plné pole®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

Vyhry na vyherni linii 7 a 8 jsou nasobeny x2.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol. Specidlni symbol ,,Wild* se mlze
objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 8 Flowers obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,,Wild Flower* - Funkce Wild Flower se spousti ndhodné béhem jakékoliv
otacky. Béhem této funkce, 1 az 8 Divokych symbolll mlze ndhodné ptibyt na valcich,
kromé¢ vélce 9 (stfedni pozice).

Respiny na zdvojenych vélcich — V ptipadé Ze Divoky symbol zastane na vélci 9 (stfedni
pozice), nejprve se vyhodnoti aktudlni vyhry a ndsledné hrac¢ ziskava Respin (opétovné
otoceni zdarma) s Divokym symbolem zafixovanym na své pozici. Pfi respinu se na
obrazovku ptidé dalsi platno valci, pficemz Divoky symbol ziistava zafixovan na vélci 9
(stfedni pozice). Respin je hrany se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
Specialni funkce ,.plné pole - Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych symboli,
véetné nahrazujicich ,,Wild“ symbolti vyhry z vyhernich kombinaci slozenych z téchto
symboll se zdvojnasobi.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 224 750 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %



8 Flowers
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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8 Flowers

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

](BSi;}:nl;ﬁtWild) A
Zluty kvét 5x
Oranzovy kvét 4x
Rudy kvét 3x
Fialovy kvét Ix
Tyrkysovy kvét Ix
Zeleny kvét 0,5x

Modry kvét 0,5x




8 Flowers

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

4999981.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

) Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zménit
© 400 © e

VYHRA V GZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

MAX Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

E Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
£

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



8 Fruit Multi

8 Fruit Multi

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 8 Fruit Multi je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry 8 Fruit Multi jsou
Lavinové respiny s Panelem nasobitele, Divoky symbol a Multi symbol, ktery zvysuje
nasobitele..

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra 8 Fruit Multi obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce Lavinové respiny s Panelem nasobitele - V pripadé vyherni kombinace se spousti
Lavinové Respiny. Béhem Lavinovych Respinli zmizi vSechny symboly, které jsou soucasti
vyherni cesty a ponechaji prostor pro dopadani symboll seshora. Kazda vyhra z vyherni fady
vyplni jednu desticku v ¢asti Panelu nasobitele zleva doprava. Kazda ¢ast Panelu nasobitele
obsahuje Sest desticek. PoCatecni nasobitele jsou x1, x2, x3, x4 a x5. Maximalni nasobitel je
x10. Lavinové Respiny pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.
Vyhry se vyhodnoti a vyndsobi nejvyssim dosazenym nasobitelem. Po ziskani vyhry se Panel
ndsobitele resetuje. BEhem Lavinovych respin(l se pouziva jina sada valcu.
Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly, kromé symbolu Multi. Divoky
symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.
Multi symbol — Multi symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Divokého
symbolu. Kazdy vyskyt Multi symbolu béhem Lavinovych respin(i zvySuje ndsobitele +1 na
Panelu nasobitele. Multi symbol se objevuje na valcich 1 a 5.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.05% az 98.02%



8 Fruit Multi
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

M/W
(Multi symbol)

Duhové W
(Divoky - - -
symbol)

Sedm 50x 15x 5x




Symbol Popis

8 Fruit Multi

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Jahoda

&

Hruska

Meloun

Hrozen

Svestka

Pomeranc

Citron

e

4
\
N

HERNi PANEL

10x 4x 2x
6x 2x 1x
6x 2x 1x
4x 1x 0.5x
4x 1x 0.5x
2x 0.5x 0.25x
2x 0.5x 0.25x
2x 0.5x 0.25x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.



8 Fruit Multi

Tladitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



27 Joker Fruits

27 Joker Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 27 Joker Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a

27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry 27 Joker Fruits je

specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), Volné otacky a funkce Ndsobici platna.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) se mUZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 27 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na vSech pozicich, viech valcl jeden ze symbolu
Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.
Funkce Volné otdcky — Pokud pfistanou 3 stejné symboly na prostfednich pozicich kazdého
valce, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otdcky lze znovu spustit. Volné
otacky jsou hrdny zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

w

o

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01 a7 98.02 %

G
0
L
D
E

N
L
1

N
E

MBZ=r~ ZMOr-o®

4999975.00 1.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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27 Joker Fruits
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VYHERNi TABULKA — ZLATA LINIE

Popis (3x)

10x Volnych otacek

1x Volna otacka




27 Joker Fruits

VYHERNIi TABULKA

Popis x celkova sazka (3x)

Joker

, Wild“ (Divoky symbol) 60x

Hvézda 20x
Sedm 16x
Hrozen 10x
Vodni meloun 10x
Svestka 2x
Pomeranc 2x
Citrén 2X




27 Joker Fruits

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

5000000 uu Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

100 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

[ MAX .
Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlaéitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

OCC BPLE

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



27th CABARET

27th CABARET

PRAVIDLA HRY

1.
2.

w

27th Cabaret je hra se 3 valci, ktera nabizi Divoky symbol.

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii nebo 27 mozZnosti vyhry, pokud Divoky symbol expanduje na
valcich.

Vyherni linie vyplaceji vyhry zleva doprava.

Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné
pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi kombinace symbold na
vyherni cesté (way).

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Vyhry na vyhernich cestach se pripocitavaji.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Maximalni moznd vyhra v jednom hernim kole je 250 000 K¢.

. VSechny vyhry jsou ndsobkem sazky.
. Hra 27th Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,Nasobici pIné valce”: VSechny valce pIné divokych symboll vyplaceji vyhru podle
vyherni tabulky. V pfipadé Wild Full Screen se nevyplaci Zadné vyhry vyhernich linii.

Specidlni symbol ,Expanding Wild“: Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky

symbol expanduje na cely vdlec a aktivuje 27 moznosti vyhry v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.
Specialni symbol ,,Expanding Wild“ se mlzZe objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,01 —98,02 %



27th CABARET

KREDIT V CZK

5000 - 5 |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini Edsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

27 MOZNOSTI VYHRY
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka
(3x)
MazZoretka Aktivuje 27 moznosti
Divoky symbol vyhry
Mazoretky i 500x

Wild Full Screen




27th CABARET

Symbol Popis x celkova sazka
(3x)
Kabaret 16x )
Parféem 10x -
Cylindr 6X -
Véjir 6X -
A 2% -
K 2x -
Q 1x -
J 1x -
10 1x -




27th CABARET

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do
kreditu, pokud je ptipsani mozné.

KREDIT V CZK

4999980.00

SAZKA V CZK

4.00

VYHRA V CZK

36.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufzit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukU ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hracdi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



81 Famous Multifruits

81 Famous Multifruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Famous Multiftruits je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a

81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim

valci zleva. Soucasti hry 81 Famous Multifruits je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se miiZze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnéasobi jeji vyhru. Naptiklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3
,Wild*“ (Divoky symbol) je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sam o sob¢& netvorti
vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

(98]

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.04 az 98.02 %

81 Famoud vorLtirruits>

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

MOZNOSTi VYHRY




81 Famous Multifruits

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Wild symbol - -
Sedm 160x 16x
Meloun 60x 6x
Hrozny 40x 4x
Svestka 4x 1x
Pomerané 4x 1x
Citron 4x 1x
Tte$né 4x 1x

BAR 2x 1x




81 Famous Multifruits

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



81 Joker Fruits

81 Joker Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry 81 Joker Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a
81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry 81 Joker Fruits je
specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), Volné otacky a funkce Nasobici platna.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) se mUZe objevit na jakékoliv pozici.
5. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra 81 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na vSech pozicich, viech valcl jeden ze symbolu
Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.
Funkce Volné otdcky — Pokud pfistanou 4 stejné symboly na prostfednich pozicich kazdého
valce, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu spustit.Volné
otacky jsou hrdny zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.02 % az 98.02 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY

81 MOZNOSTI VYHRY

VYHERNIi TABULKA — ZLATA LINIE

(4x)

81 Joker Fruits

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis

10x Volné otacky

1x Volna otacka

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(3x)

Zolik
, Wild“ (Divoky symbol)

Hvézda

Sedm

Hrozen

Vodni meloun

Svestka

60x

20x

16x

10x

10x

2X

10x

8x

5x

5x

1x



81 Joker Fruits

Popis x celkova sazka  x celkova sazka
(4x) (3x)

Pomeranc¢ 2X 1x

Citron 2X 1x

TreSen 2X 1x



81 Joker Fruits

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



81st CABARET

81st CABARET

PRAVIDLA HRY

1. 81st Cabaret je hra se 4 valci, kterd nabizi Divoky symbol.

2. Hra ma 9 fixnich vyhernich linii nebo 81 moznosti vyhry, pokud Divoky symbol expanduje na
valcich.

3. Vyherni linie vyplaceji vyhry zleva doprava.

4. Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné
pozici na sousedicich valcich poéinaje na prvnim valci zleva.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi kombinace symboll na

vyherni cesté (way).

Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaji.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 250 000 K¢.

10. VSechny vyhry jsou ndsobkem sazky.

11. Hra 81st Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce ,Nasobici pIné valce”: VSechny valce plné Divokych symboll vyplaceji vyhru podle
Vyherni tabulky. V ptipadé Wild Full Screen se nevyplaci Zadné vyhry vyhernich linii.

o
s p?

of

r AU

oo |- 500 - ae;r | (%) = -

Specidlni symbol ,Expanding Wild“: Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky
symbol expanduje na cely vdlec a aktivuje 81 moznosti vyhry v pfipadé, Zze by mélo dojit k vyhte.
Specidlni symbol ,,Expanding Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici.

HERNi LimITy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,13 a7z 98,03 %



81st CABARET

5000000.00 5.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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81 MOZNOSTI VYHRY
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81st CABARET

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka
(4x)
Mazoretka i Aktivuje 81 moznosti
Divoky symbol vyhry
Mazoretky i 500x

Wild Full Screen

Kabaret 16x -
Parfém 10x -
Cylindr 6X -
Veéjir 6X -
A 2x -
K 2X -
Q 1x -




81st CABARET

Symbol Popis x celkova sazka
(4x)

10 1x -

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5000400 00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlag¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sdzkou.

MEZERNIK Ize poufZit jako tladitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukU ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



81 Vegas Multi Fruits

81 Vegas Multi Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Vegas Multi Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a

81 mozZnosti vyhry s mozZnosti nastaveni vySe sdzkové drovné. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbol{i na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim

vdlci zleva. Soucasti hry 81 Vegas Multi Fruits je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Napriklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3
»Wild“ (Divoky symbol) je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sdm o sobé netvofri
vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

w

o

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.04 a7 98.02 %

81%egas muiLTiFRUITS:




81 Vegas Multi Fruits

MOZNOSTi VYHRY

81 MOZNOSTI VYHRY

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka

(4x) (3x)

Wild Simbol - -

Sedm 160x 16x

Meloun 60x 6x

Hrozny 40x 4x

Svestka 4x 1x

Pomeranc 4x 1x

Citrén 4x 1x

TreSné 4x 1x

BAR 2X 1x




HERNi PANEL

81 Vegas Multi Fruits

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



88 Pearls

88 Pearls

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 88 Pearls je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na vélec a

hru je mozné hrat na 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich liniich pti riznych sdzkach s moznosti

nastaveni vySe sazkové Urovneé a pocet vyhernich linii. Celkova sazka se vypocita jako

nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucasti hry 88 Pearls je speciadlni symbol

,Wild“ a symbol ,,Bonus” ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby vznikla

co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se mGze objevit na valcich 2, 3, 4 a

5.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,, Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,, Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 88 Pearls obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Bonus” -, Free Spins“, pokud 3 symboly Bonus zastavi kdekoliv na valcich

1, 2 a 3 spoustéji 8 volnych otacek. Pri kazdé z volnych otacek se na kazdy zvélci 2,3,4a5

ptida jeden Divoky symbol a zGstava tam do konce Volnych otacek. Volné otacky lze znovu

spustit pouze jednou. Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym poctem

aktivnich linii a se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

b w
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HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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88 Pearls

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x sazka na xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
4x celkova
sazka
Perla (Bonus Symbol) - - 8x Volna -
Otacky
Drak (Wild Symbol) - - - -
Opice 1000x 200x 40x 10x
Tygr 500x 150x 40x 5x
Kocka Stésti 500x 150x 40x 5x
Zelva 400x 100x 20x -
Krysa 400x 100x 20x -
A 400x 50x 20x -
K 400x 50x 20x -
Q 200x 30x 10x -
J 200x 30x 10x -
10 200x 20x 10x -

9 200x 20x 10x -




88 Pearls

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Q
O

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

6.5
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Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

2
3

NP0
i nO

£ 5

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

& e
Q

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



243 Mexicana

243 Mexicana

PRAVIDLA HRY

1.

2.

W

oo

Cilem hry 243 Mexicana je dosdhnout Vyherni kombinace symbolid na n€které z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcii se tfemi symboly na vélec,
243 moznosti vyhry, nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
shodnych symbolil na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim vélci zleva.
Soucasti hry 243 Mexicana jsou specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Bonus®,
ktery nabizi Volné otacky a funkci ,,The Big Symbol®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbolll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 243 Mexicana obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,.Bonus* - Symbol ,,Bonus* se mize objevit pouze ve funkci ,,The Big
Symbol“. Pocet Volnych otacek je udélen na zakladé Vyherni tabulky. V pribéhu Volnych
otacek se vzdy objevi The Big Symbol o pocatecni velikosti 2x3, miize riist na velikost 5x3 a
obsahovat v§echny symboly kromé symbolu Bonus. Volné otacky nelze spustit znovu. Volné
otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.
Funkce ..,The Big symbol*“ — Béhem otacky se funkce The Big Symbol miize ndhodné objevit
na libovolné pozici, velikost symbolu se pohybuje od 2x2 a mtze rist az na 5x3. The Big
Symbol exploduje na mensi symboly stejného zobrazovaného typu, pokud exploze ma za
nasledek vyhru.

Symbol Bonus se objevi pouze ve funkci The Big Symbol.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.02 az 98.06 %
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VYHERNI LINIE

243 MOZNOSTIVYHRY %=

243 Mexicana

Hra mé 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Lebka 5x i i
(Wild Symbol)
Chilli papricka 5x 3x 1.6x
Kaktus 5x 3x 1.6x
Kytara 4x 2x Ix




243 Mexicana

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Sombrero 4x 2x 1x

A 1.6x 0.8x 0.4x

K 1.6x 0.8x 0.4x

Q Ix 0.4x 0.2x

J 1x 0.4x 0.2x
Popis 15x 12x 9x 6x 4x
Lucerna

(Symbol  15x Volné 12x Volné 9x Volné 6x Volné 4x Volné
Bonus) otacky otacky otacky otacky otacky




243 Mexicana

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREL K

| 499998" m] ‘ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Aladdin and the Golden Palace

Aladdin and the Golden Palace

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aladdin and the Golden Palace je doséhnout Vyherni kombinace symbold na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a

20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry Aladdin and the

Golden Palace je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Bonus* ktery nabizi

Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na

jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Aladdin and the Golden Palace obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ..Bonus* - ,,Free Spins*, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po

zastaveni valcii alespoil 3 specidlni symboly ,,Bonus®, sazejici ziskava 10 Volnych otacek.

Pokud se béhem Volnych otacek objevi Divoky symbol, expanduje na cely valec v pripadé,

ze lze vyhrat. Pokud se béhem Volnych otacek na vélcich znovu objevi soucasné nejméné 3

symboly Bonus, hra¢ ziskava dalsich 10 Volnych otacek.

Vsechna Rozto€eni navic probihaji zdarma se stejnou tirovni sazky jako hra, v ramci které

byla rozto€eni navic spusténa.

P w

O NN

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 479 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.00 az 98.08 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE

Aladdin and the Golden Palace
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11 12 14
16 17 19
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Paléc 200x + Volné 20x + Volné 2x + Volné
(Bonus Symbol) otacky otacky otacky
Dzin
(Wild Symbol) S0x 25x X
Aladdin 40x 10x 5x
Jazmina 30x 8x 2x
Lampa 30x 8x 2x
Truhla s pokladem 20x 4x 2x
Mece 20x 4x 2x




Aladdin and the Golden Palace

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

;g A 6x 2x 1x

s K 5x 2x 0,5x
A
@ Q 5x 2x 0,5x
i <3
g J 4x 1x 0,5x
b

10 4x 1x 0,5x




Aladdin and the Golden Palace

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

O@@@@@

KREDIT V CZK

999885 [][] | Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

i Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
| vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

@ Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Aladdin and the Magic Carpet

Aladdin and the Magic Carpet

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aladdin and the Magic Carpet je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfremi symboly na valec a
9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné.

3. Soucasti hry Aladdin and the Magic Carpet je specidlni symbol ,Expanzni Wild symbol“
(Divoky symbol) a funkci Volnych otacek s ndsobitelem na Expanznim Wild symbolu.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

5. Expandujici Wild symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Expandujici
Wild symbol se rozsiti na cely valec v pfipadé, Ze rozsifeni povede k vyhre.

6. Expandujici Wild symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.Scatter symboly vyplaceji na
jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter
kombinaci. Scatter vyhry jsou pri¢itany k vyhram na vyhernich liniich. VSechny vyhry jsou
nasobkem sazky.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Aladdin and the Magic Carpet obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Volné otdcky - Pokud se kdekoliv na valcich objevi sou¢asné nejméné 3 symboly Bonus, hrac¢

ziskava 10 Volnych otacek. Kdyz se pfi Volnych otackach na valci objevi Expanzni Wild symbol,

rozsifi se v pripadé, Ze Ize vyhrat, na cely vdlec a vyhra se vyndsobi.

V pfipadé jednoho, dvou a tfi Expanznich Wild symbol( je nasobitel x2, x4 a x8.

Pokud se béhem Volnych otdcek na vélcich znovu objevi sou¢asné nejméné 3 symboly Bonus,

hrac ziskava dalSich 10 Volnych otaéek. Volné otdcky jsou hrany se stejnou sazkou, jako kolo, ve

kterém byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.03% - 97.97%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



Aladdin and the Magic Carpet

VYHERNI LINIE

2 3
7 8
VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Dzin

(Bonus Symbol) >0x 25X X
Kouzelny koberec ) ) )
(Expanzni Wild Symbol)
Aladdin 40x 10x 5x
Princezna 30x 8x 2x
DZinova lampa 30x 8x 2x
Truhla s pokladem 20x 4x 2x
Zkfizené mece 20x 4x 2x
A 10x 3x 1x

K 10x 3x 1x




Aladdin and the Magic Carpet

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

) Q 5x 2X 1x
)

\‘7. li J 5x 2x 1x
@’ 10 5x 2X 1x

=

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5000000_00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

'1_' (AV CZK

20 nn Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit vysi
\ sazky.

VYHRA V CZK

‘ln nﬂ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.




Aladdin and the Magic Carpet

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

v ,
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
A

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Alchemist's Gold

Alchemist's Gold

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Alchemist's Gold je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfremi symboly na valec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Alchemist's Gold je
specidlni symbol ,Mystery”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symboll kdekoliv na
vyherni linii.

4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Alchemist's Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Mystery“ - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcu
specidlni symboly ,,Mystery” tak se preméni na stejny nahodné zvoleny symbol ze vSech
dostupnych symbolu.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA
Symbol

e
P

Alchemist's Gold

LTI
3 5
e
8 10
Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Elixir 50x 25x 10x
Prvek ohné 40x 20x 5x
Prvek Vody 30x 10x 5x
Prvek Zemé 25x 8x 3x
Prvek Vzduchu 25x 8x 3x
A 15x 5x 2x
K 15x 5x 2x



Alchemist's Gold

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Q 10x 2X 1x

J 10x 2X 1x

Mystery



Alchemist's Gold

HERNi PANEL

Q¢
®

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfuje zménit vysi
sazky.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Aloha Bar

Aloha Bar

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aloha Bar je dosahnout Vyherni kombinace symbol{i na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Aloha Bar je Divoky
symbol, Mystery symbol a Sbérné symboly, které spoustéji Bonusovou hru.

3. Mystery symboly vyplaci na libovolné pozici na obrazovce. Mystery vyhry se pficitaji k
vyhram z fad. Sbérné symboly se vyplaceji jako jeden symbol podle Vyherni tabulky. Vyhry
za Shérné symboly se pricitaji k vyhram z fad. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Hra Aloha Bar obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vSsechny symboly kromé Mystery symbol(i a
Sbérnych symbol(.
Funkce Bonusova hra — Pro spusténi Bonusové hry je tfeba nasbirat vSechny Sbérné
symboly. Sbérné symboly dopadaji na valce ndhodné v prabéhu Zakladni hry a sbiraji se na
boku valc(.
Bonusova hra probiha zdarma na hracim poli. V pribéhu Bonusové hry je po stisknuti
tlacitka Start nahodné vylosovan jeden ze symbol( nachdzejici se na hracim poli.
Bonusova hra zacina s vyplatou x1 za kazdy Sbérny symbol. Po ziskani vyhry za Sbérny
symbol se vSechny vyhry za stejny Sbérny symbol zdvojnasobi.
Specialni symbol “?” v Bonusové hfe: Specialni symbol “?” udéluje jednu z téchto funkci:
- nasobi vsechny symboly x2
- pfidava ke vSem symbolUm jednu z vyher (+1, +2, +3, +4, +5)
- shromazduje vyhru za vSechny symboly na obrazovce
Bonusova hra kon¢i vylosovanim symbolu X.
Po skonceni Bonusové hry se vsechny nasbirané Sbérné symboly zresetu;ji.
Funkce Opakovany ndsobitel - V zakladni hie jsou 3 ndsobitele: x1, x2, x3. Nasobitel se méni
s kazdym roztocenim.
Cykly nasobitell (x1, x2, x3, x1, x2, x3...)
Vyhry se nasobi aktivnim nasobitelem.
Funkce Mystery vyhra - 3 Mystery symboly spusti ndahodnou vyhru z Vyherni tabulky.
Vyhry se nasobi aktivnim nasobitelem.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.10 - 98.08 %



Aloha Bar
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1 2 3

VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA — BONUSOVA HRA
Symbol Popis 1x

Specidlni symbol Udéluje funkci

Ukoncuje Bonusovou
hru

Nasobi vSechny stejné

Sbemne symboly  qp s né symboly x2




Aloha Bar

VYHERNIi TABULKA

Popis x celkova sazka (3x)
Surfovaci prkno
. 2
(Divoky symbol) O
Maska
1x-60
(Mystery symbol) XX
Ukulele 10x
Kvétinovy vénec 5x
‘ Vodni meloun ax
, Qéﬁ“?
! } Meloun 3x
AN
¥ W //‘
) Ananas 2X
' Kokosovy ofech 1x
Sbérné symboly 1x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.



Aloha Bar

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

AT LI
= | ‘e aktualni kreditu.
< 5000000.00 - Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu

SAZKAV CZK Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

———

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlagitko VSTUP spousti funkci Bonusova hra.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tla¢itko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Amazons’ Wonders

Amazons’ Wonders

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Amazons’ Wonders je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na n¢které z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcii se tfemi symboly na valec,

1,5, 10, 15, 20, 25 nebo 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné¢ a poctu

linii. Celkova sazka se vypocita jako ndsobek sézky na linii a navoleného poctu linii.

Soucasti hry Amazons’ Wonders je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol

»Scatter* ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Speciélni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na

jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter kombinaci.

Scatter symboly vypléaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Amazons® Wonders obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol .,Scatter* - Pokud kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 ptistane 7 nebo vice symbol

Scatter, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky nelze spustit znovu.

Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym poctem aktivnich linii a se stejnou

sazkou jako hra, ve které¢ byly spustény.

W

LR W

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88,12 az 97,95 %

T T e T

NP<ERS"

KREDIT V CZI SAZKAVCZK VYHRA V CZK

M)\ 5010612.90

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Amazons’ Wonders

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x sazka na x sazka na xsazkana xsazkana
linii (5x)  linii (4x)  linii 3x)  linii (2x)

Amazonka blond 50x 20x 10x 4x

Amazonka zrzka 50x 20x 10x 4x

Amazonka bruneta 40x 15x 8x =




Amazons’ Wonders

Popis x sazka na xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x)  limii (4x)  linii (3x)  linii (2x)

Amazonka tmavovlaska 40x 15x 8x -
Gepard 30x 15x 6x -
=
I A 20x 10x 4x -
=]
, i
- | K 20x 10x 4x .
i:i
15
' Q 15x 8x 2x -
I
B
&
% J 15x 8x 2x -
E
E
Ku voréni (Wild 1500, 250x 50x 10x
Symbol)
Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(9x) (8x) (7x)
Lvi hlava (Scatter 10x 5x 2x

Symbol) 30 Volné otacky 15 Volné otacky 7 Volné otacky




Amazons’ Wonders

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
50 'I 0586 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoZituje zménit
vysi sazky.

VYHRAV CZK
56 UU Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

[ max Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
" " kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Armed "N’ Wild

Armed N’ Wild

PRAVIDLA HRY

1.

2.

(98]

Cilem hry Armed "N’ Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se ¢tyfmi symboly na valec
a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Soucésti hry Armed *N’ Wild
jsou specidlni symboly ,,Wild*“ Divoky symbol s ndsobitelem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Symbol ,,Wild*“ se objevuje naskladany ve ¢tvetici na valcich 2, 3 a 4. Divoky
symbol se dotoci na cely vélec v ptipad¢, ze by mélo dojit k vyhfte.

Nasobitel dotaceni: Pfed dotocenim se za kazdou viditelnou ¢ast Divokého symbolu zvysi
nasobitel o + 1x. Maximalni mozny nésobitel (za 3 Divoké symboly na 4 pozicich) je 12x.
Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNi LIMITY
Maximalni sizka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 420 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




VYHERNI LINIE

Armed "N’ Wild
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VYHERNI TABULKA

17

Popis

sazka (5x) sazka (4x)

20

x celkova
sazka (3x)

Pin-up Tank
(Wild symbol)

Pin-up Letadlo
(Wild symbol)

Pin-up Lod’
(Wild symbol)




Armed "N’ Wild

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Letadlo 4x 1,2x 0,6x
Lod 4x 1,2x 0,6x
Tank 4x 1,2x 0,6x
A 3x 0,8x 0,4x
K 3x 0,8x 0,4x
Q 3x 0,8x 0,4x
J 2x 0,4x 0,2x
10 2x 0,4x 0,2x

9 9 2x 0,4x 0,2x



Armed N’ Wild

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

4999861.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

4] JZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoZituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Atlantis Gold

Atlantis Gold

PRAVIDLA HRY

1.

v

Cilem hry Atlantis Gold je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
vdlcu herniho pole. To obsahuje 5 valcu se tfemi symboly na valec, 25 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild“, ,,Volné
otacky” a specialni symbol ,,Bonus”, ktery spousti bonusovou hru ,,Hold and Win“.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Atlantis Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus a
symbolu Volné otacky.

Bonusova hra ,Volné otdcky” — Symbol Free Spins se mUZe objevit pouze na valcich 2, 3 a 4.
3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otacek.

Béhem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel
hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za samostatné. Na spojeném valci vidy pfistane plny
symbol. Béhem Volnych otdcek se symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném
valci. BEhem Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje dalSich 5 volnych otacek.
Symbol Bonus se rozdéli na 9 symbolU a spusti funkci Hold and Win.

Béhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc(.

Bonusova hra ,Hold and Win” - BEhem zakladni hry a Volnych otacek mohou symboly Bonus
nést bud hodnotu od celkové sdzky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)
udélenou podle vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na vdlce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na vdlce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice
symboll Bonus kdekoli na vélcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny.
Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich béhem
celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté
a pocet respinli bude resetovdn na 3.

Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud hodnotu, Specidlni vyhru
nebo jednu ze dvou dalSich funkci: Expanding Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsiti a
zaplIni cely valec. V pfipadé, Ze na stejném valci jiz je dalSi symbol Bonus, jeho hodnota se
zvySi o hodnotu symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s Cislem a
znaménkem plus zvySuje hodnotu vSech ostatnich symbold Bonus na valcich o jeho vlastni
hodnotu. Symboly Bonus se Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus
a Increasing bonus. Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové
symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.




Atlantis Gold

GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus.Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce.
Béhem funkce Hold and Win se pouZziva jina sada valca.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 448 500 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 —98.02%

i

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

21 22 23 24 25



VYHERNIi TABULKA

Atlantis Gold

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka
(5x) (3x)
i Chram
s . - 5x
lY (Free Spins symbol)
, Poseidon
2 1
~ (Divoky symbol) 8 X X
Delfin 8x 2X 1x
Amulet 4x 2X 0,4x
Trojzubec 4x 1x 0,2x
Vaza 4x 1x 0,2x
Prsten 2X 0,8x 0,2x
A 2X 0,4x 0,2x
K 2X 0,4 0,2x
Q 1x 0,4x 0,2x
J 1x 0,4x 0,2x




VYHERNIi TABULKA - VOLNE OTACKY
Symbol Popis

x celkova sazka (5x)

Atlantis Gold

x celkova sazka (4x)

Chram
L (Free Spins symbol)

SRl Poseidon
L' (Divoky symbol)

4 Delfin

Amulet

Trojzubec

Vaza

Prsten

8x

8x

4x

4x

4x

2X

2X

2X

1x

1x

2X

2X

2X

1x

1x

0,8x

0,4x

0,4

0,4x

0,4x



Atlantis Gold

VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis X celkova sazka (1x)

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x,

Bonus 15x, 16x, 18x, 20x
Bonus Mini 20x

Bonus Minor S0x

Bonus Major 100x

Increasing Bonus -

Expanding Bonus -




HERNI PANEL

=
{ié;}
O
1|Ei':
€2
A

KREDIT V CZK

5000000 |

VYHRA V CZK

10000

Atlantis Gold

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



Aztec Jaguar

Aztec Jaguar

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aztec Jaguar je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Aztec Jaguar je
specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Free Spins“, ktery nabizi Volné otacky a
funkce ,Hold and Win“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” a ,,Free Spins*
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

6. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

8. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10. Hra Aztec Jaguar obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Hold and Win” - BEhem zakladni hry a Volnych ota¢ek mohou symboly
Bonus nést bud hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR,
MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na vdlce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na vdlce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice
symboll Bonus kdekoli na vélcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny.
Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich béhem
celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté
a pocet respinl bude resetovan na 3. BEhem funkce Hold and Win mohou bonusové
symboly nést bud hodnotu, Specialni vyhru nebo jednu ze dvou dalSich funkci: Expanding
Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely valec.

V pfipadé, Ze na stejném valci jiZ je dalSi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu
symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus
zvySuje hodnotu vSech ostatnich symbol( Bonus na vélcich o jeho vlastni hodnotu. Symboly
Bonus so Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing
bonus.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou Zzadné nové symboly Bonus, nebo
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra se udéluje, pokud je vSech
15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje,
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce.Funkce Hold and Win
probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold
and Win se pouZiva jina sada valca.

Funkce Volné otacky ,Free Spins” — Symbol Free Spins se m{zZe objevit pouze na valcich 2, 3
a 4. 3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otacek. Béhem Volnych otacek jsou valce 2,3 a 4
spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za




Aztec Jaguar

samostatné. Na spojeném valci vidy pfistane plny symbol. BEhem Volnych otacek se
symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném valci.

Béhem Volnych otacek plny symbol Free Spins udéluje dalsich 5 volnych otacek.

Symbol Bonus se rozdéli na 9 symbolU a spusti funkci Hold and Win. BEéhem jedné funkce
Volnych otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otdéek. Volné otdcky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jind

sada valcu.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 a7 98.02 %
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15447.90 | |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

16 17 18 19 20



Aztec Jaguar

21 22 23 24 25

VYHERNI TABULKA — ZAKLADNI HRA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Jaguar 8x 2x 1x

Drak 4x 2x 0.4x
Amulet 4x 1x 0.2x
Vaza 4x 1x 0.2x
Dyka 2X 0.8x 0.2x
A 2x 0.4x 0.2x
K 2x 0.4x 0.2x
Q 1x 0.4x 0.2x
J 1x 0.4x 0.2x

Bojovnik 8x 2x 1x




Aztec Jaguar

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

5 Volné

ByrETE ; ;
yramida otécky

VYHERNi TABULKA — VOLNE OTACKY
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Jaguar 8x 2X -
Drak 4x 2x -
Amulet 4x 1x -
Vaza 4x 1x -
Dyka 2x 0.8x -
A 2x 0.4x -
K 2x 0.4x -
Q 1x 0.4x -

J 1x 0.4x -




Aztec Jaguar

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Bojovnik 8x 2X -
Pyramida - - > \{?Ine
otacky
Symbol Popis x celkova sazka (1x)
1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x,
Bonus

15x, 16x, 18x, 20x

GRAND
20x Celkova 50x Celkova 100x Celkova 500x Celkova
sazka sazka t sazka sazka

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

601544790

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.




Aztec Jaguar

SAZKA V CZK P " : et vy .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit vysi

4.00 @ sazky.

VVHRA V CZK
400 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacgitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
e

)
ol
@ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.




Aztec Jaguar Megaways

Aztec Jaguar Megaways

PRAVIDLA HRY

1.

2.

N

Cilem hry Aztec Jaguar Megaways je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
vélct herniho pole. To obsahuje 6 valcd minimalné se dvéma a maximalné se sedmi symboly
na valec, nejméné 64 zplisobll a nejvice 117 649 zpiisobli vyhry a nastaveni vyse sazkové
urovné. Valce mohou mit az 7 symboli. Soucésti hry je specialni Divoky symbol ,,Wild*“ a
bonusova hra ,,Hold and Win“.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbold na
vyherni cesté (way). Vyhry na vyhernich cestach se ptripocitavaji.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Aztec Jaguar Megaways obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni Divoky symbol ,,Wild* - Nahrazuje vSechny symboly krom¢ symbolu Bonus.
Bonusové hra ,.Hold and Win* - Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’
hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)
udélenou podle Vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru
MINI dopadé na vélce ndhodné¢ a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopadé na vélce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo
vice symbollil Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocate¢nimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, ziistanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi n¢jaké nové symboly Bonus, zlistanou na
svém misté a pocet respinll bude resetovan na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou
bonusové symboly nést bud’ hodnotu, Specidlni vyhru nebo jednu ze dvou dalsich funkei:
Expanding Symbol Bonus s ¢islem a Sipkami se rozsiii a zaplni cely vélec. V piipadé, ze na
stejném valci jiz je dalsi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding
Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus zvysuje hodnotu
vSech ostatnich symboli Bonus na valcich o jeho vlastni hodnotu. Symboly Bonus se
Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing bonus.
Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich neptijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo
pokud jsou vSechny pozice vyplnény symboly Bonus. GRAND vyhra ve vysi 500x celkové
sazky se ude€luje, pokud jsou vSechny pozice vyplnény symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold
and Win se scitaji a ud€luji na konci funkce. Funkce Hold and Win probihd zdarma se
stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold and Win se pouziva
jina sada valci.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,11 -98,11 %



Aztec Jaguar Megaways

@@ﬂ “sosilion il 200 Hi F,

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti brazovky

ZPUSOBY VYHRY

Ve hie muzete vyhrat nejméné 64 zptsoby a nejvice 117 649 zplsoby.

VYHERNIi TABULKA

x celkova

Symbol Popis sazka (6x)

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Bojovnik
(Divoky symbol)

Jaguar 6x
Drak 4x
Amulet 3x
Vaza 3x

3x

2X

1.5x

1.5x

1x

1x

0.5x

0.5x

0.5x

0.2x

0.1x

0.1x



x celkova
sazka (6x)

Symbol Popis

Aztec Jaguar Megaways

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (5x)

VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY

Symbol Popis

Dyka 1.5x
A 1.5x
K 1.5x
Q 1x
J 1x

0.8x 0.4x 0.1x

0.8x 0.2x 0.1x

0.8x 0.2x 0.1x

0.5x 0.2x 0.1x

0.5x 0.2x 0.1x
1x

Bonus

Bonus MINI

Bonus MINOR

Bonus MAJOR

GRAND Bonus Grand

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x,
15x, 16x, 18x, 20x

20x

50x

100x

500x



Aztec Jaguar Megaways

Popis 1x

Increasing Bonus -

Expanding Bonus =




Aztec Jaguar Megaways

_I_{_ERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

0

1

KREDIT V CZK

5000000.0

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK
1 © 2000 @

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

VYHRA V CZK

10 ﬂu Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
7@( o | Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

’AB. j kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

| '@6‘ 1 Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
—

| '@G‘ * Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.
——

@ Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Big X

Big X

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Big X je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii nebo
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a 5 statickych vyhernich
linii. Soucasti hry je specidlni symbol ,,Mystery” a symbol ,Big X“, ktery aktivuje respiny.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolid na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich
se pripocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Big X obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati
nahodnou vyhru z vyherni tabulky.

LNasobici radky” — Vyhry na linii 4 a 5 jsou nasobeny x2.

»Big X funkce” - Pokud ve stfedu prostfedniho valce padne symbol Big X, spusti se funkce
respind se symbolem Big X zafixovanym na valcich. Az do skonceni funkce se na valcich
zafixuje kazdy novy Big X symbol, ktery padne na valcich. Pokud na obrazovce nepadne
zadny novy symbol Big X, funkce respint skonc¢i a vyplati se ndhodnd vyhra za trojici
symbolU z vyherni tabulky nachdzejici se vedle valcl. Vyhra se vyplati pro kazdy symbol

Big X zafixovany na obrazovce. Za vytoceni symbol( Big X na vSech valcich ziskate nasobitel
x50 navic k ndhodné vyhie. BEhem Big X funkce se pouZiva jind sada valcl. Respiny probihaji
zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

b

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.01%

it}
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KREDIT V CZK SAZKA V CZK VYHRA V CZK

500000000 © 2000 ®

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

1

VYHERNIi TABULKA
Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

2
G
@
a
=

X
(Divoky symbol)

Zahada
(Mystery symbol)

Diamant

Sedm

Zvon

Meloun

Hrozen

Svestka

Pomeranc

Citron

2x — 50x

50x

30x

20x

10x

5x

3x

3x

2X

2X

Big X



Big X

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

50[][]0[][] ﬂ[] Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SHZKAV CZK Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit vysi

000 sazky.

VYHRAV CZK

] Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.




Blazing Ice

Blazing Ice

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Blazing Ice je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry Blazing Ice je
specidlni symbol ,Mystery” a funkce Respin.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Blazing Ice obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:
Symbol ,Mystery“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl 3 specidlni
symboly ,Mystery“, dojde k aktivaci funkce ,Mystery”. Na prostfednim valci se symbol
Mystery pfeméni na dvé ¢ervené hraci kostky, které nahodné vygeneruji nasobek sazky v
rozmezi 2x az 100x.
Funkce ,Respin“: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcl 2 specidlni symboly
,Ohen” nebo 2 specidlni symboly , Led”, dojde k opétovnému roztoceni tfetiho valce, na
kterém se nenachazi tento specialni symbol. Pfi dotoceni tfetiho specidlniho symbolu
»Ohen“ nebo Led” ziskava Sazejici 100x nasobek sazky. Respin se hraje zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byl spustén

v

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 180 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis

Blazing Ice

x celkova sazka (3x)

Ohen

Led

Tajemstvi

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

h_ . Citron

100x

100x

2x - 100x

20x

10x

5x

3x

2X

2X



Blazing Ice

HERNi PANEL

e Tlacitko MENU otevira menu.

@ Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
e Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
0 Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

A

O

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

50 'I 06 'I 6 gn Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
7 e @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
k=7 4. nn )i sazky.

VYHRA V CZK

20000.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

‘ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

MAX
BET
-
x>/
= Tlatitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Book of Secrets

Book of Secrets

PRAVIDLA HRY

1.

NouseWw

Cilem hry Book of Secrets je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Book of Secrets je
specialni symbol ,,Wild“ ktery nabizi Volné otacky se ,,specidlnim symbolem®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specidlnich symbol( ,Wild“ dojde k aktivaci
bonusové hry ,Volné otacky” s 10 Roztocenimi navic a ,,specialnim symbolem*”. Tento
»specialni symbol“ bude nahodné vybran z béZnych symbol( pfed spusténim bonusové hry
»Volné otacky” a bude stejny pro vSechna Roztoceni navic. Tyto ,,specidlni symboly“ se
mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic roztdhnout na cely svij valec.
Pokud se roztahnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zakladé poctu téchto symboll na aktivni
vyherni linii, avSak nezavisle na tom, zda spolu tyto symboly v hernim poli sousedi nebo zda
Vyherni kombinace symbold zacind na prvnim valci zleva. K roztaZeni dochazi pouze v
pfipadé, Ze je na valcich pfitomen dostatecny pocet symbolU k ziskani Vyhry (2 nebo 3,
zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v bonusové hie ,,Volné otacky” po
zastaveni valcl v hernim poli objevi alespon 3 specialni symboly , Divoky symbol“, Sazejici
ziska dalSich 10 Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou
sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95-97 %



Book of Secrets

KREDIT V CZK SAZKA V CZK

5010616.90 4.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

=
" 2

2
7
VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkovda xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

200x celkova 20x celkovd 2x celkova

sazka sazka sazka
Kniha (Wild symbol) + + + -
10 volnych 10 volnych 10 volnych
otacek otacek otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x

Faraon 200x 40x 4x 0.5x




Book of Secrets

Symbol Popis x celkovda xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sdazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x =
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x -




Book of Secrets

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
50 'Inﬁ IB 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
| SAZKA V GZK | e < . e vy «
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

4.00
4 []0 | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.




Book of Secrets

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Book of Secrets 6

Book of Secrets 6

PRAVIDLA HRY

1.

©® NV~ Ww

Cilem hry Book of Secrets 6 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valci se tfemi symboly na vdlec,
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Book of Secrets 6
je specialni symbol ,Wild“, ktery nabizi Volné otacky se ,,specidlnim symbolem*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets 6 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ a Volné otacky: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specidlnich symboll ,, Wild“
dojde k aktivaci bonusové hry ,,Volné otacky” s 10 Roztocenimi navic a ,,specidlnim
symbolem®. Tento ,,specialni symbol“ bude nahodné vybran z béZnych symboll pred
spusténim bonusové hry ,Volné otacky” a bude stejny pro vsechna Roztoceni navic. Tyto
»specialni symboly“ se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic
roztahnout na cely svij valec. Pokud se roztahnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zékladé
poctu téchto symboll na aktivni vyherni linii. Nezavisle od polohy téchto symboll v hernim
poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symbold zacind na prvnim valci zleva. K roztazeni
dochdzi pouze v pfipadé, Ze je na valcich pfitomen dostatecny pocet symbolu k ziskani
Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v bonusové hre
,Volné otacky” po zastaveni valcl v hernim poli objevi alespor 3 specidlni symboly , Divoky
symbol”“, Sazejici ziska dalSich 10 Roztoceni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma
se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 a7 98.12 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis xcelkovda xcelkovd xcelkova xcelkovd xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka (2x)
200x 100x 10x 1x
Kniha + + + +
Wild (scatter) 10 Volnych 10 Volnych 10 Volnych 10 Volnych
otacek otacek otacek otacek
Archeolog 750x 250x 50x 5x 0.5x
Faraon 250x 100x 20x 2X 0.25x

Scarabeus 100x 40x 5x 1.5x 0.25x
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Popis xcelkovd xcelkovd xcelkova xcelkovda xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Ankh 100x 40x 5x 1.5x 0.25x

A 40x 8x 2X 0.25x -

K 40x 8x 2X 0.25x -

Q 25x 5x 1.25x 0.25x =

J 25x 5x 1.25x 0.25x -

10 25x 5x 1.25x 0.25x -



Book of Secrets 6

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
][]6 16 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SRR Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit vysi

40 sazky.

VYHRA V CZK

4 UU ' Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Book of Secrets Extra

PRAVIDLA HRY

1.

©® NV~ Ww

Cilem hry Book of Secrets Extra je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
10 statickych vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Book of
Secrets Extra je specidlni symbol ,,Wild“ ktery nabizi bonusovou funkci Volné otacky se
»Specidlnim symbolem®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Scatter” kombinaci.

»Scatter” vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,, Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets Extra obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Bonusova funkce ,Volné otacky”: Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice Divokych
symbolU, ziskdvate 10 Volnych otacek. Na zac¢atku Volnych otdcek je ndhodnym vybérem ze
symbolU, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specialni symbol. Specidlni symbol muze
béhem Volnych otdcek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec.
K expanzi dochazi pouze v pfipadé, Ze je pfitomen dostatecny pocet symboll na vyhru.
Specidlni symboly vyplaceji jako prislusné normalni symboly, avSsak nemusi byt sousedici a
zaCinat na prvnim valci zleva. Volné otacky lze spustit znovu s novym Specidlnim symbolem,
nahodné zvolenym ze zbyvajicich symbolU. Volné otdcky jsou hrany zdarma, se stejnou
sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.11a797.93 %
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KREDIT V CZK SAZKA V CZK

9000000.00 20.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

w— o

-

6 7 8 9 10
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)  sazka (2x)
200x celkova 20x celkova 2x celkova
Kniha sazka sazka sazka
(Wild symbol) * * i ]
10 volnych ~ 10volnych 10 volnych
otacek otacek otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5x 0.5x -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

=)
®
O
:

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

—

KREDIT V CZK

50 1 06 16 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
SR T | Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
4.00 sazky.
‘V'T‘H;ﬂ.“;' CZK - .
4 []0 ‘ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Buffalo Hunt

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Buffalo Hunt je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se ctyfmi symboly na vélec,
1024 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Soucasti hry Buffalo Hunt
je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Scatter* ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim vélci zleva.

4. Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3 a 4.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a / nebo Scatter vyhra.

Scatter symboly vypléaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Buffalo Hunt obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol .,Scatter* - 3 nebo vice symbolti Scatter kdekoli na vélcich spousti Volné

otacky. Béhem Volnych otacek kazdy Divoky symbol kdekoli na valcich nasobi aktudlni

vyhru bud’ x2 nebo x3, az do maximalni hodnoty x27.

Béhem Volnych otacek 2 symboly Scatter udéluji 5 dalSich Volnych otacek.

Volné otacky 1ze znovu spustit.

Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnou sdzkou jako hra, ve kter¢ byly

spustény.

LR

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 az 98.00 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




VYHERNI LINIE

1024 MOZNOSTI VYHRY

Hra mé 1024 moznosti vyhry.

Buffalo Hunt

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Buvol 7.5% 2.5x 1.25x 0.25x
Orel 3.75x 2.5x 1.25x -
Puma 3.75x 2.5x 1.25x -
Vik 3x 2x 0.5x -
Medvéd 3x 2x 0.5x -
A 2.5x 1.25x 0.25x -
K 2.5x 0.5x 0.1x -
Q 2.5x 0.5x 0.1x -
J 2.5x 0.25x 0.1x -
10 2.5x 0.25x 0.1x -




Buffalo Hunt

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
9 2.5x 0.25x 0.1x 0.05x
Béhem
0.5x 0.25x 0.05x Volnych
Mince (Scatter symbol) 20 Volné 15 Volné 8 Volné otacek - 5
otacky otacky otacky Volné
otacky

Indian (Wild symbol)



Buffalo Hunt

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

6010616.90

SAZKA V CZK , , e . s s vy - v .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zménit

~ 2000 & pzrEy

VYHRA V CZK i
7 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
COMAXT

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zp&t do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Coins of Luck

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Coins of Luck je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré ze statickych
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcu se tfemi symboly na valec a 10 statickych vyhernich
linii. Soucasti hry je specidlni symbol Mechanic a specidlni Divoky symbol ,,Wild“, ktery
udéluje Volné otacky.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich vélcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

4. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii a v scatter kombinaci.
5. Scatter vyhry se pfipocitavaji. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.
6. Soucet vSech soucCasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Coins of Luck obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol Mechanic - Symbol Mechanic udéli ndhodnou vyhru mezi 1x a 500x kdekoli
na valcich.
Specidlni Divoky symbol ,,Wild” - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Mechanic. 3 a
vice Divokych symbolu spusti 10 Volnych otacek.
Funkce , Volné otacky” — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Mechanic. KdyZ kdekoli na valcich padne 3 nebo vice divokych symbol(, ziskate 10 Volnych
otacek. Po ziskani standardni vyhry a spusténi funkce Volné otacky se symbol Mechanic
expanduje a zakryje vSechny pozice na valci. Volné otdcky lze spustit opakované. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 — 98,09 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



Coins of Luck

VYHERNI LINIE

3
8

T
T

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova  x celkova sazka

(5x) sazka (4x) sazka (3x) (2x)

Kniha = 200x + 10 Volné 20x + 10Volné  2x + Volné

(Scatter Wild otétk otétk otétk ]

symbol) Y y y

Muz 500x 100x 10x 1x

Horus 200x 40x 4x 0,5x

Anubis 75x 10x 3x 0,5x

Skarabeus 75x 10x 3x 0,5x

A 15x 4x 0,5x -

K 15x 4x 0,5x -

Q 10x 2,5x 0,5x -

J 10x 2,5x 0,5x -

10 10x 2,5x 0,5x =




Coins of Luck

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDITV CZK

500000000 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V 0ZK et < . s vy .
 af Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit vysi

© 400 ® sl
VYHRA V CZK

10.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

-

Ed

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

LCJ
L2

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

0
0

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

™~

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Collect’Em Fruits

Collect’Em Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

©® NV

Cilem hry Collect’Em Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné.

Soucasti hry Collect’Em Fruits je specialni Divoky symbol, funkce Fruit Collector a symbol
Free Spins, ktery spousti Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Collect’Em Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Free Spins.
Free Spins symbol - 3 symboly Free Spins udéluji 10 volnych otdéek. Symbol Free Spins se
objevuje v zdkladni hie na valcich 1, 3 a 5.

Funkce Fruit Collector - Behem zakladni hry se kazdy symbol ve vyherni kombinaci sbira
pouze jednou do svého ukazatele pribéhu na boku valch. Divoky symbol, ktery je soucdsti
vyherni kombinace, se sbira a pocita pouze jednou jako symbol, ktery nahrazuje.
Shromazdénim 10 stejnych symboll ovoce nebo Divokych symbol(l se zvysuje jejich
Nasobitel na ukazateli priibéhu. Pokud se zméni vysSe sazky, vSechny nasobitele se vynuluji a
obrazovka se resetuje.

Pokud se vrati vySe sazky, Nasobitele a obrazovka se vrati do stavu, v jakém byly pfi tomto
nastaveni sazky.

Funkce Volné otacky - BEhem Volnych otacek se vyplata za symboly ndsobi nasobitelem
ziskanym v zakladni hfe. NevyuZzité nasobitele se pficitaji k celkové vyhre. Po skonceni
funkce se vSechny nasobitele vrati na svou puvodni hodnotu. Volné otdcky nelze spustit
opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc(.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.07% - 97.94%



Collect’Em Fruits

COLLECT'EM FRUITS ™

NASOBITELE PRO VOLNE OTACKY!

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

Ll

4 5
7 8 9 10
11 12 13 14 15

VYHERNIi TABULKA
x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

| Popi
Symbo opis (5%) (4%) (3%)
(r
Osa i i 10 Volnych
(Free Spins symbol) otacek

Kosik ovoce
(Divoky symbol)

Meloun 10x 6x 3x




Collect’Em Fruits

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol (5x) (4x) (3x)
Hrozen 7x 4x 2x
Svestka 4x 2x 1x
Pomerant 4x 2x 1x
Citron 2x 1x 0.5x
Treder 2 1x 0.5

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a piipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.



Collect’Em Fruits

MAX | Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
b BET & kreditu.

[

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

o

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

L'
&

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tla¢itko START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

oo

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

TR

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Corsair Queen

PRAVIDLA HRY

1.

2.

P w

A SRR

Cilem hry Corsair Queen je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tiemi symboly na valec a
20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné. Béhem Volnych otacek se pole
meéni na 5 vélct s 5 symboly na vélec a 40 vyhernich linii. Soucasti hry Corsair Queen je
specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,,Scatter* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtize objevit na vélcich
2,3a4.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Corsair Queen obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

.Free Spins“ Volné otacky: pokud se kdekoliv v hernim poli objevi alespon jeden plné
zobrazen Divoky symbol spousti 5 Volnych otacek. Symbol ,,Wild* je v plném zobrazeni,
pokud pokryva cely valec. Behem Volnych otacek se valce rozsiti na 5 symbolil na valec a
hra je hrana na 40 vyhernich liniich. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na valcich novy,
plné€ zobrazeny Divoky symbol, rozsifi se na vSech 5 pozic a pfidava +1 volnou otacku.
Kazdy rozsiteny Divoky symbol zlstava na valci do konce aktudlniho kola Volnych otacek.
Vsechna Rozto€eni navic probihaji zdarma se stejnou tirovni sazky jako hra, v ramci které
byla rozto€eni navic spusténa.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Zékladni hra
|
I

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10
- T

11 12 13 14 15
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Volné otacky
21 22

103
EL N

N

26 27
31 32
36 37
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Poklad
(Scatter symbol) Atk e 2x
Lod 20x 4x Ix

Mapa pokladu 15x 3x Ix




Corsair Queen

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Kompas 10x 2x Ix

Lahev 10x 2x Ix

A 5x 1x 0,5x
K 5x 1x 0,5x
Q 4x Ix 0,5x
J 4x Ix 0,5x

Pirat (Wild symbol)
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
4999995 .00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAEAA YOI Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Crazy Free Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

©® N UV

Cilem hry Crazy Free Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z moZnosti
vyhry podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
vdlcu herniho pole. To obsahuje 5 valcu se tfemi symboly na valec, 25 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol, Volné otacky a
Bonus symbol spoustéjici funkci Hold and Win.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici
na obrazovce. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Crazy Free Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus a
symbolu Free Spins (Scatter).

Bonusova hra ,Hold and Win” - BEhem zakladni hry a Volnych otacek mohou symboly Bonus
nést bud hodnotu od celkové sdzky 1x az 18x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)
udélenou podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru
MINI dopada na valce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na vdlce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na vdlce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice
symboll Bonus kdekoli na vélcich spousti zdarma funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlstanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zistanou na
svém misté a pocet respinl bude resetovan na 3. BEhem funkce Hold and Win mohou
bonusové symboly nést bud hodnotu, Specialni vyhru nebo jednu ze dvou dalSich funkeci:
Expanding Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely valec.

V pfipadé, Ze na stejném valci jiz je dalSi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu
symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus
zvySuje hodnotu vSech ostatnich symbol( Bonus na vélcich o jeho vlastni hodnotu. Symboly
Bonus se Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing
bonus. Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich neptijdou Zadné nové symboly Bonus,
nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se séitaji a udéluji na konci funkce. Funkce
Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.
Béhem funkce Hold and Win se pouZziva jind sada valc(.

Bonusova hra Volné otacky - Symbol Free Spins (Scatter) se mize objevit pouze na valcich 2,
3 a 4. 3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otacek. BEhem Volnych otacek jsou vdlce 2, 3 a
4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel hodnoceni vyhry jsou stdle povazovany za
samostatné. Na spojeném valci vidy pfistane plny symbol. BEhem Volnych otacek se
symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném valci. BEhem Volnych otacek plny
symbol Free Spins udéluje dalSich 5 volnych otacek. Symbol Bonus se rozdéli na 9 symboll a




Crazy Free Fruits

spusti funkci Hold and Win. Béhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 15
volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém
byly spustény. Béhem Volnych otadcek se pouziva jina sada vélcu.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyhernlho podilu RTP 85.00 a7 98.02 %

GRAND - MAJOR MINOR MINI

. 10000.00 || 2000.00 1000.00 | 400.00

SAZKA V CZK

© 2000 ®

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 25 statickych vyhernich linii.
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

21 22 23 24 25
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Bonus symboly
Symbol Popis 1x

vl ~ 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x,
1x-18x Bonus 15x, 16x, 18x

O

Bonus MINI 20x
IN( ] Bonus MINOR 50x
-\
CLEED Bonus MAJOR 100x
GRAND Bonus GRAND 500x

Increasing Bonus -

Expanding Bonus =

VYHERNIi TABULKA
x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

I Popi
Symbo opis (5x) (4x) (3x)
Hvézda
Volnych
(Free Spins (Scatter) - - Sotzgglf
symbol)
wild
(Wild symbol) 8 ZX >

Sedm 8x 2X 1x
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (5x) (4x) (3x)
Zvon 4x 2x 0.4x
BAR 4x 1x 0.2x
Meloun 4x 1x 0.2x
Hrozny 2X 0.8x 0.2x
Svestka 2x 0.4x 0.2x
Pomeranc 2x 0.4x 0.2x
Citron 1x 0.4x 0.2x

Tresen 1x 0.4x 0.2x




Crazy Free Fruits

VYHERNi TABULKA — VOLNE OTACKY
Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)

Wild

(Divoky symbol) 8x 2

Sedm 8x 2x
Zvon 4x 2x
BAR 4x 1x
Meloun 4x 1x
Hrozny 2x 0.8x
Svestka 2x 0.4x
Pomeranc 2x 0.4x
Citron 1x 0.4x

Tresen 1x 0.4x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

T KREDITV CZK
500000“ nu Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

@ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Crazy Wild Fruits

PRAVIDLA HRY

1.
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Cilem hry Crazy Wild Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z moznosti
vyhry podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
vdlcu herniho pole. To obsahuje 5 valcu se tfemi symboly na valec, 20 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni Expandujici Divoky symbol,
Volné otacky a Bonus symbol spoustéjici funkci Hold and Win.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici
na obrazovce. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Crazy Wild Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Expandujici Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé
symbolu Bonus a symbolu Scatter. Objevuje se na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol Wild
expanduje na cely valec v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

Bonusova hra ,Hold and Win” - BEhem zakladni hry a Volnych otacek mohou symboly Bonus
nést bud hodnotu od celkové sdzky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)
udélenou podle vyherni tabulky. Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem
funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol( Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and
Win se 3 pocatecnimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou
na misté na valcich béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly
Bonus, zlstanou na svém misté a pocet respinl bude resetovan na 3. Funkce Hold and Win
konci, pokud na valcich nepfijdou zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic
vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra se udéluje, pokud je vsech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Funkce
Hold and Win je hrana zdarma, se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.
Béhem funkce Hold and Win se pouZziva jind sada valc(.

Bonusova hra , Volné otacky” - 3 a vice symboll Scatter spousti 6 volnych otacek. BEhem
Volnych otacek jsou vdlce 2, 3 a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel hodnoceni vyhry
jsou stale povazovany za samostatné. Na spojeném valci vzdy pristane plny symbol. BEhem
Volnych otacek se symboly Bonus a Scatter objevuji pouze na spojeném valci. BEéhem
Volnych otacek plny symbol Scatter udéluje dalsi 3 volné otacky. BEhem Volnych otacek se
symbol Expandujici Wild expanduje na 5. valci. BEhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat
maximalné 12 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou sazkou, jako kolo,
ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otdcek se pouziva jina sada valca.

HERNi LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,04 — 97,98%



Crazy Wild Fruits

— BRAND MAJOR MINOR MINI

‘ 2000 00 400 00 l 200.00 80 00
rm— p—

Y
\

(V)]

||;, =
P A s

Sy e

L
!
N
€
s

KREDIT V CZK

4999996.00 |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 20 statickych vyhernich linii.

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

16 17 18 19 20
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Bonus symboly

Symbol Popis 1x
ﬂ 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x
1x_20x B 7 7 7 7 7 7 7
5 onus 15x, 16x, 18x, 20x
[ mINI ] Bonus MINI 20x
[ MINOR ] Bonus MINOR 50x
/A
Bonus MAJOR 100x
=
GRAND Bonus GRAND 500x

VYHERNIi TABULKA
x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

I Popi
Symbo opis (5x) (4x) (3x)
: Hvézda 200x + 6 Volné  20x + 6 Volné 2x + 6 Volné
' (Scatter symbol) otacky otacky otacky
Wild
(Wild symbol) 7.5x 2.5x 0.5x
Sedm 7.5x 2.5x 0.5x
‘<<\
Zvon 5x 1.5x 0.5x
BAR 5x 1.25x 0.5x

Meloun 5x 1.25x 0.5x




Crazy Wild Fruits

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Pobi
opis (5x) (4x) (3%)
Hrozny 3.75x 1x 0.25x
Svestka 2.5x 0.75x 0.25x
Pomeranc 2.5x 0.75x 0.25x
Citron 2X 0.5x 0.25x
Tresen 2X 0.5x 0.25x
VYHERNi TABULKA — VOLNE OTACKY
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)
Sedm 5x 0.5x
Zvon 2.5x 0.5x
BAR 1.25x 0.5x

Meloun 1.25x 0.5x




Crazy Wild Fruits

Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)
Hrozny 1x 0.25x
Svestka 0.75x 0.25x
Pomeranc 0.75x 0.25x
Citron 0.75x 0.25x
TreSen 0.75x 0.25x




Crazy Wild Fruits

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V CZK -

4999996.0

SAZKA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

MAX

BET
Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
' Tla&itko VSTUP spousti Volné otacky.
ﬁ Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
e

MEZERNIK Ize poufit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Diamond Fever

Diamond Fever

PRAVIDLA HRY

1.

vk

Lo N

Cilem hry Diamond Fever je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcu herniho pole. To obsahuje 5 valcu se tfemi symboly na valec, 5 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni symbol Scatter, specialni
Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky”.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry jsou
pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

Interakce hrace nemaji vliv na vyherni podil a celkové chovani hry, tedy na vysledek hry.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Diamond Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,,Wild” - BEhem Volnych otacek se objevuje Divoky symbol, ktery
nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

LVolné otacky” — Symboly Scatter kdekoliv na valcich vyplaci vyhru podle Vyherni tabulky. V
pripadé, Ze 3 nebo vice symboll Scatter zastavi kdekoliv na vélcich, spusti se Volné otacky s
vychozim poctem 5 otacek a nasobitelem vyher x2. Na zacatku Volnych otacek jsou vsechny
symboly na kazdém valci obsahujicim Scatter symbol nahrazeny diamantovymi symboly,
které Ize zvolit. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z vdlcu zleva doprava se odhali bud’
pocet volnych otacek nebo nasobitel vyher. BEéhem Volnych otacek se objevuje Divoky
symbol. Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter. BEhem volnych otacek se
Scatter symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalSi volné otacky. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. B€hem Volnych otacek se
pouziva jina sada valca.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,17 —-97,88 %



Diamond Fever

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNIi TABULKA
Popis

3 4 5

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Zolik
(Divoky
symbol)

Diamant
(Scatter
symbol)

Cervena 7

Zelend 7

100x + Volné otacky 20x + Volné otacky  5x + Volné otacky

100x 40x 15x

80x 30x 12x



Diamond Fever

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Symbol Popis

( Modra 7

Meloun
Hrozny
Svestka
Pomeran¢

Citron

HERNi PANEL

|
9000000.00

60x

25x

20x

20x

15x

15x

15x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

20x

10x

7x

7x

5x

5x

5x

10x

5x

3x

3x

2X

2X

2X

Tlacitko DOMU zavie hru a piipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.



Diamond Fever

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Diamondz

Diamondz

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Diamondz je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na vdlec,
20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Diamondz je
symbol ,Diamondz”, specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter” a ,,Diamondz“
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3,4 a 5.

5. Scatter symboly vyplaceji vyhry na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Diamondz obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Scatter” — Kazdy symbol Scatter ma na symbolu zobrazenou hodnotu od
0,25x do 10x nasobku celkové sazky. 5 nebo vice symboll Scatter spousti 5 volnych otacek a
kazdy vitézny symbol Scatter vyplaci svou zobrazenou hodnotu.
Symbol ,Diamondz” — Kazdy symbol Diamondz vyplaci stejnou ¢astku jako kombinace
Scatter, ktera spustila Volné otacky. Jeho hodnota se navysuje o ¢astku vyplacenou kazdou
dalsi Scatter kombinaci, ktera znovu spustila Volné otacky.
Zobrazen pouze béhem volnych otacek.
Aktualni hodnota symbolu Diamondz je viditelna na obrazovce béhem Volnych otacek.
Funkce Volné otacky - V pripadé opétovného spusténi Volnych otacek jsou vyplaceny nejdfiv
vyhry na liniich, vyhra symbolu Scatter, vyhra Diamondz a pak se Diamondz vyplata zvysi pro
zbytek Volnych otacek. B€hem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 50 volnych
otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly
spustény. Volné otacky Ize znovu spustit.
Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc(.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.22 a7 98.18 %



Diamondz

DIAMOND?
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Diamondz

x celkova
sazka (1x)

Sedm

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citron

Diamondz Symbol

Diamond
(Scatter Symbol)

Joker (Wild Symbol)

25x

10x

10x

5x

5x

2.5x

2.5x

5 nebo vice
vyhrava
Volné
Otacky a
Scatter win

5x

2.5x

2.5x

1.5x

1.5x

0.5x

0.5x

0.75x

0.5x

0.5x

0.5x

0.5x

0.25x

0.25x

Vyplaci
soucet
symbol(i
Scatter.



Diamondz

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

=)
®
©
24
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501543190

SAZKA V CZK .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit vysi

400 ©

VYHRA V CZK

400

—
= 4

MAX

¥, N

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

@ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

{

‘r}’
I

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

[ o ————"—— ]
~ Q()l

\orhorallos Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

[ e i— .‘1
b ¥ 4

AP Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

i __—“‘1
\‘_‘ =4

iﬁ N\ \; !W & Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

.ﬂ,

‘;‘w

=
"

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Dice Rush

Dice Rush

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Dice Rush je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
5 vyhernich linii v zakladni hre, 27 béhem volnych otacek s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucdsti hry Dice Rush je specidlni symbol ,Free Spins“ ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Dice Rush obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Symbol ,FreeSpins”: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcli 3 specidlni
symboly ,FreeSpins“ bez ohledu na jejich pozici na valcich, dojde k aktivaci bonusové hry
»Volné otdcky”. Pocet ziskanych Roztoceni navic je dan souctem cisel na jednotlivych
kostkach (3 az 18). V bonusové hte ,Volna zatoceni” se pocet vyhernich linii zméni z 5 na 27
(vyplaci se vSsechny kombinace shodnych symboli zleva doprava). V bonusové hre ,Volné
otacky“ se na valcich neobjevuje specialni symbol ,,FreeSpins“ a Sdzejici nem(ze ziskat dalsi
Roztoceni navic. Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni,
které spustilo bonusovou hru , Volné otacky“.

v

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %

=)(®)) 500000000 | |© 400 @ |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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Dice Rush

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Sedm 100x

3 Bar 32x

2 Bar 16x

1 Bar 8x
Meloun 6x
Hrozny 4x
Svestka 4x
Citron 2x
TreSné 2x
Kostky 3x —18x

(Scatter symbol) Volné otacky




Dice Rush

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

500000000 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Dicey Fruits

Dicey Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

2.

b

Cilem hry Dicey Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na vélec a
27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovne. Soucasti hry Dicey Fruits je
specialni funkce ,,Respin“ a ,,plné pole®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dicey Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,.Respin‘ — Pti kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni
valcti Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zamrzaji (zlistdvaji zafixovany na misté) a
zbylé symboly se dotaci, ¢imz nabizeji moznost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pii kazdém

z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace tak zlistavaji na misté a valce se dotaci. Tyto
dotoceni skonci, pokud se jiz na valcich neobjevi nova Vyherni kombinace. Dotaceni navic
probihd zdarma se stejnou Grovni sazky jako hra, v ramci které byla funkce Respin
spusténa.Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni.

Specialni funkce ,.plné pole - Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych ovocnych
symbolll, vyhry z vyhernich kombinaci slozenych z téchto symbolti se zdvojnasobi.

HERNi LIMITY
Maximalni sdazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 216 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

KREDIT V CZK

10612.9

v dolni casti obrazovky.



Dicey Fruits

VYHERNI LINIE

15
22
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka
(3x)
"7 Sedm 16x

Zvon 8x

Meloun 4x

Svestka 2x

<
)
@"

=) Pomerané 1x



Dicey Fruits

Symbol Popis x celkova sazka
(3%
3 Citron 1x
£ Tresné 1x
HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREEV[}ZK
4999986.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

lO@@@@ﬂD

SAZKA V CZK

B-nn
- - — - .

VYHRA V CZK

10000 ~ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
vysi sazky.

v

4

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.




Dicey Fruits

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Dolphin’s Wild Ride

Dolphin’s Wild Ride

PRAVIDLA HRY

1.

2.

W

O NN

Cilem hry Dolphin’s Wild Ride je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na n¢které z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a
9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sdzkové trovné. Soucasti hry Dolphin’s Wild
Ride je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Bonus* ktery nabizi Volné
otacky a nasobici symbol ,,Double Wild*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,,Bonus* a ,,Double
Wild*“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mlize
objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Bonus* kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dolphin’s Wild Ride obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,.Bonus* a ,.Double Wild* - , Free Spins®, pokud se kdekoliv v hernim poli
objevi po zastaveni valcl alesponi 3 specialni symboly ,,Bonus*, Sazejici ziskava 10 Volnych
otacek. Zaroven je Sazejicimu ud€lena Vyhra podle vyplatni tabulky. Na zac¢atku Volnych
otacek se divoky symbol Double Wild zobrazuje uprostied valci (3. valec, 2. fada). Symbol
Double Wild nahrazuje v§echny symboly kromé symbolu Bonus. S kazdou Volnou otackou
se symbol Double Wild pfesouva na nahodnou sousedici pozici. Vyhry s nahrazujicim
Double Wild symbolem jsou nasobeny x2. Pokud se béhem Volnych otac¢ek na valcich objevi
3 nebo vice symbolti Bonus, hrac¢ ziskava dalSich 5 Volnych otacek s novym, ndhodné
umisténym symbolem Double Wild. Volné otacky je mozné hrat nejvice s 5 Double Wild
symboly. VSechna Rozto¢eni navic probihaji zdarma se stejnou trovni sdzky jako hra, v
ramci, které byla roztoceni navic spusténa

Speciélni symbol ,.Double Wild*“ — Se zobrazuje pouze ve hie ,,Free Spins*.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %



Dolphin’s Wild Ride
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Panel Uzzvatelske rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
e
—
'?_u L_%r Delfin (Wild symbol)  200x 100x 25x Ix
Wy
ﬁ % Perlova Skeble SR I o
(Bonus symbol) Volné Volné Volné 2x
. iy otacky otacky otacky

B
@;um%" Zlati delfini
_&m (Double Wild symbol) ~ i i i



Dolphin’s Wild Ride

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Klaun ockaty 75x 15x 4x 0,5x
Bodlok pestry 50x 15x 4x 0,5x
Ryba fugu 25x 10x 3x -
Zelena zelva 25x 10x 3x -
Moisky konik 20x 8x 2x -
A 15x 5x Ix -
K 15x 5x Ix -
Q 10x 3x 0,5x =
J 10x 3x 0,5x -
10 10x 3x 0,5x -

9 10x 3x 0,5x -




Dolphin’s Wild Ride

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

"

LE)@@@@GD

i:. 5 1[]622 [][] i Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Double Hot

Double Hot

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Double Hot je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na vélec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry Double Hot je
specialni funkce ,,plné pole®.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Double Hot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Speciélni funkce ..plné pole* - Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych symbolil
Svestky, pomerance, citronu nebo tfes$né, vyhry z vyhernich kombinaci slozenych z téchto
symboli se zdvojnésobi celkova vyhra.

e

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 75 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

SAZKA V CZK

o 400

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




Double Hot

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
7 Sedm 150x
q Zvon 40x
@ Meloun 12x
“ Svestka 8x
% Pomeran¢ 8x
m Citron 8x
M Ttes$né 8x
'BAR BAR 2x



Double Hot

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

10622.00

SAZKA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

5

P Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
Q) i sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

MAX Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

BET kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
JPE———
i
)
——
oM
-

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Dragons of Fortune

Dragons of Fortune

PRAVIDLA HRY

1.

2.

(98]

~

Cilem hry Dragons of Fortune je dosédhnout Vyherni kombinace symboll na n¢které z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tiemi symboly na valec a
243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vysSe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Dragons of Fortune je specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), a
symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtze objevit na vélcich
2,3a4.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboltl na vyherni cesté (way) a v ,,Bonus
kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dragons of Fortune obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ..Bonus* - 3 nebo vice symboli Bonus na po sobé nasledujicich valcich ve
sméru zleva spousti Volné otacky. Na zacatku Volnych otacek ma hra¢ moznost si vybrat
jejich variantu zvolenim jednoho z drakt. Kazdy drak odménuje jiny pocet volnych otacek a
nasobitele vyher. Vybér varianty nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Béhem Volnych
otacek jsou vyhry s Divokym symbolem nésobeny zvolenou hodnotou mulitplikatoru
pfifazenou drakovi, se kterym jsou Volné otacky aktualné hrany. Volné otacky l1ze znovu
spustit s moznosti si je opét nakonfigurovat po odehrani ptivodniho poctu Volnych otacek.
Vsechna Rozto€eni navic probihaji zdarma a se stejnou urovni sazky jako hra, v ramci které
byla rozto€eni navic spusténa

Zlaty drak 10 x10, x15, x20
Cerveny drak 13 x8, x10, x15

Bily drak 15 x5, x8, x10
Modry drak 20 x3, x5, x8
Zeleny drak 25 x2, X3, x5

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %



Dragons of Fortune

s of Forfune jF i

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

: - m Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
243 MOZNOSTIVYHRY ®aiiv =5 vidy nejdelsi kombinace shodngch symboli
zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Draci oko
(Wild symbol)

Dracdi brana

(Bonus symbol) S0x 10x X
Zlaty drak 30x 6x 3x
Cerveny drak 25x 5x 2x



Dragons of Fortune

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Bily drak 20x 4x Ix
Modry drak 15x 3x Ix
Zeleny drak 10x 2x Ix
g~
ﬁ A 3x 1x 0,5x
f‘é K 3x 1x 0,5x
[
Y
( &g Q 3x I 0,5x
<
3 J 2x Ix 0,5x
l/' 10 2x 1x 0,5x
O
g 9 2x Ix 0,5x



Dragons of Fortune

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

| 5013&”2’5 no

: Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
vysi sazky.
\

H Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
\

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Easter Fortune

Easter Fortune

PRAVIDLA HRY

1.

Pw

L N U;

Cilem hry Easter Fortune je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se 3 symboly na valec a 15
vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Easter Fortune je
specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Free Spins“, ktery nabizi Volné otacky a
symbol ,,Bonus”, ktery nabizi ,,Bonusovou hru“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolt ,,Bonus”, ,,Free Spins“ a
»Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry s Divokymi symboly jsou
ndsobeny x2. Vyplaty Divokych symbol( nejsou ndsobeny.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Easter Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” ktery nabizi ,,Bonusovou hru” - Pokud kdekoliv na valcich 3,4 a5
dopadnou soucéasné 3 symboly Bonus, hra¢ ziskdva Bonusovou hru. Bonusova hra probiha
na 2 mistech. Na 1. misté si hra¢ vybere 1z 5 polozek, aby odhalil svou pocatecni vyhru. Na
2. misté si hrac znovu voli 1 z 2 moznosti, ¢imz ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1.
mista. Bonusova hra probihd zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa.
Interakce hrace v Bonusové hie neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Specidlni symbol ,,Free Spins” - pokud se kdekoliv vdlcich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po
zastaveni valcu 3 specidlni symboly ,Free Spins“, sazejici ziskdva 10 Volnych otacek. Béhem
Volnych otacek se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni
symboly kromé symbolU Scatter. Nasobitel ve Volnych otackach zacina na x1. Za kazdy
Divoky symbol, ktery se objevi na valcich béhem Volnych otacek, se tento nasobitel zvysi o
+1 az do x21. Nasobitel ve Volnych otackach se pouzije na konci Volnych otacek a ovlivni
vsechny vyhry ve Volnych otackach. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
hra, ve které byly spustény.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 - 97.93 %



Easter Fortune

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNi TABULKA

Zakladni hra
Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
10x Volné

Free Spi bol - -
ree Spins symbo Otacky




Easter Fortune

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Bonus symbol - - Bonus hra
Divoky symbol 100x 30x 10x
Scatter symbol 50x 20x 5x
Slepice 30x 10x 5x

Ovce 25x 5x 2x

Kralik 20x 5x 2x
Kuratko 15x 5x 2x

A 5x 2x 1x




Easter Fortune

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Q 4x 1x 0.5x
J 4x 1x 0.5x
10 4x 1x 0.5x
VOLNE OTACKY
Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Zvysi
Divoky symbol - - - multiplikator o
1x-21x
Scatter symbol 50x 20x 5x 2x
Slepice 30x 10x 5x -
Ovce 25x 5x 2X -
Kralik 20x 5x 2X -
Kuratko 15x 5x 2x -




Easter Fortune

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
V7N
599\
ﬁé A 5x 2X 1x -

Q 4x 1x 0.5x -

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

@ Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

(OSSO KRENTVEZK )

499999950

SAZKA V CZK

400

VYHRA V CZK

12.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.



Easter Fortune

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Eldorado

Eldorado

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Eldorado je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a 5 statickych vyhernich
linii. Soucasti hry je specidlni symbol ,,Mystery“ a symbol ,,Eldorado Spins“, ktery udéluje
Eldorado Spins.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolid na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich
se pripocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Eldorado obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (Scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati
nahodnou vyhru z Vyherni tabulky.

LEldorado Spins” — Tfi symboly Eldorado Spins na vyherni linii udéli hraci 2 Eldorado Spins.
Toto plati pro vSech 5 vyhernich linii, proto mGzZe hra¢ obdrzet az 10 Eldorado Spins. Pfi
spusténi funkce Eldorado Spins bude vybrdn libovolny ndhodny symbol (s vyjimkou symbol{i
Eldorado Spins a Mystery) z Vyherni tabulky. Vidy, kdyZ se vybrany symbol zobrazi na
obrazovce, jeho hodnota bude vyplacena vidy, kdyz je funkce aktivni. Eldorado Spins jsou
hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. BEéhem Eldorado Spins se
pouziva jina sada valca.

v

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 — 98,10 %

FLDORAD()
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KREDIT V CZK

500000000 © 400 ©

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

1

VYHERNIi TABULKA
Symbol

3

Popis

x celkova sazka (3x)

&
@
a
=
@
o
4
(D
&
L

Eldorado
(Eldorado Spins symbol)

Zahada
(Mystery symbol)

Diamant

Sedm

Zvon

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc¢

Citron

2x-50x

50x

30x

20x

10x

5x

3x

3x

2X

2X

Eldorado




Eldorado

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

6000000.00

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Firebird 27

Firebird 27

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Firebird 27 je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich cest
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a

27 moznosti vyhr s moznosti nastaveni vySe sdzkové Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbol{i na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim

valci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird 27 je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Specialni Divoky symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

w

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 225 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.03-97.97 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



Firebird 27

MOZNOSTI VYHRY

- e Hra ma 27 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy
MOZNOSTIVYHRY © wm nejdel$i kombinace shodnych symbold zleva
doprava a zprava doleva na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

6,

B

Fénix (,Wild“ Divoky symbol) 50x

Sedm 50x
Zvon 20x
BAR 12x
Meloun 8x
Hrozny 6x
Svestka 4x
Pomeranc 4x
Citron 2x




Firebird 27

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5000000 00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Firebird 81

Firebird 81

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Firebird 81 je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich cest
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a
81 mozZnosti vyhry s mozZnosti nastaveni vySe sazkové drovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbol{i na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim
valci zleva.

3. Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol{ na vyherni cesté (way). Vyhry na vyhernich
cestach se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
7. Hra Firebird 81 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Napfiklad nasobitel pro 1,
2 nebo 3 divoké symboly je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sam o sobé netvofi
vyherni kombinace. Ve vyherni kombinaci 4 symbol( Sedm nelze Zadny z nich nahradit
Divokym symbolem Wild. Ve vyherni kombinaci 4 symbol( Zvonu mizZe byt maximalné 1
symbol nahrazen Divokym symbolem Wild. Ve vyherni kombinaci 4 symbolt Melounu
mohou byt maximalné 2 symboly nahrazeny Divokym symbolem Wild.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 100 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12 -97.98 %

§Fmggn.lRJ}&]—@-_’{ -
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.




MOZNOSTI VYHRY

MOZNOSTIVYHRY  ==:

VYHERNIi TABULKA

Firebird 81

Symbol Popis X celkova vyhra x celkova sazka
(4x) (3x)
Fénix i i
(Divoky symbol)
a Sedm 160x 16x
4
\\\4 Zvon 60X 6x
b Meloun 40x 4x
ﬁ Hrozny 4x 1x
6? Svestka 4ax 1x
£
Pomeranc 4ax 1x
\ ) Citron 4x 1x
s
% Tredné 2x 1x



Firebird 81

HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5000000 00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Firebird Double 27

Firebird Double 27

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry Firebird Double 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a
54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava s moznosti nastaveni vyse sdzkové trovné. Vyhry
jsou vypléaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird Double 27 je specialni
symbol ,,Wild* (Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni cesté (way).
4. Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mlize objevit na jakékoliv pozici.
5. Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 225000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

ra \11@5@11@’D0U¢31@27§“—
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VYHERNI LINIE

Firebird Double 27

Hra mé 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27
zprava. Vyplaci se vzdy nejdelsi kombinace
shodnych symbolil zleva doprava a zprava
doleva na jakékoliv pozici.

ar

—
(e

.
-

et

144
!

[a—
[a—

12

[S—
AN

i
"

15

16

17

.1
"

—
O

20

.
.

21

T L

.
1

22

[\
W

"

26

[\
N

25

!

27

(O8]
[e)

-
I

2

31

32

rI

36

(98]
I

ﬂ

S
-

37

98]
\O

|
]

u.
N
B
B

L




Firebird Double 27

N Jun mies miaw
41 42 43 44 45
. moww W

51 5 53 54

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
) L

; % Firebird (Wild symbol) 50x

a Sedm 50x

& Zvon 20x
BAR 12x
l) Meloun 8x
ﬁ Hrozny 6x
“ Svestka 4x
@ Pomerand 4x



Firebird Double 27

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

F Citron 2x

sa

w Tresné 2x




Firebird Double 27

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

(7,
(¢
(A

5000000 00 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

RIS

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Fire Spell

Fire Spell

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fire Spell je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfi symboly na valec a 10

vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Fire Spell je specialni

symbol ,Sticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery udéluje Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus”.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fire Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Symbol »,Bonus” a funkce , Volné otacky” - Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus

symbolU, ziskate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na zacatku Volnych otacek se Bonus

symboly, které spustily volné otdcky, zméni na Divoké symboly a zlstanou na svém misté az do

konce Volnych otacek. Kdyz na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic

a zUstane na misté aZ do konce Volnych otacek. BEhem jedné funkce Volné otacky lze odehrat

maximalné 18 volnych otacek. Volné otacky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni

béhem Volnych otacek pfitomen. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou ¢astkou jako hra,

ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valc(.

Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s

vyjimkou Bonusového symbolu.

© N U AW

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.13a797.97 %



Fire Spell

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

m—

1

o




Fire Spell

VYHERNIi TABULKA-FREE SPINS

Symbol Popis -
Spalena koule
(Bonus Symbol- Za kazdy dalsi Divoky symbol
Na zacatku Volnych otacek se béhem Volnych otacek ziskate +1
zméni na Divoky symbol Sticky volnou otacku.
Wild.)
VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (5x)x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)
T

Spalena koule

Volné otatky 7 Volné otack Volné ot&ck
(Bonus Symbol) IS Ry oL R 6 Volne otacky

Logo W

(Divoky Symbol ~ 150x 25x 5x

L, Wild“)

Kniha 80x 25x 5x
Elixir 75x 20x 4x
Presypaci hodiny 50x 15x 3x
Prsten 40x 10x 2X
A 10x 4x 1.5x
K 10x 4x 1.5x
Q 8x 2X 1x

J 8x 2X 1x

10 4x 1x 0.5x




Fire Spell

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Fire Witch

Fire Witch

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Fire Witch je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na né¢které z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na vélec a

5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Soucasti hry Fire Witch je

specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), funkce ,,Fire Respins* Ohnivé respiny a funkce

,, Wheel of Fire* Ohnivé kolo.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

5. Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni

kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mlize objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Fire Witch obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce ,.Fire Respins* Ohnivé respiny — Pokud na dvou valcich plnych stejnych
symboli nepadne vyhra, tak se spusti funkce Respin na zbyvajicim vélci. Funkce Respin
probiha zdarma. Uastnik ziskdva novou $anci na vyhru.
Speciélni funkce .,Wheel of Fire* Ohnivé kolo — Vsechny valce plné stejnych symbold,
vcetné nahrazujicich Divokych symbolti, spousti automaticky funkci Ohnivé kolo. Zato¢enim
Ohnivého kola je ndhodne vylosovan jeden z nésobiteld - x2, x3, x4, x5 nebo x10, ktery
vynasobi vyhru v aktudlni otacce. Vysledek funkce Ohnivé kolo nema vliv na vysledek hry
a vyherni podil.

P w

N

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

e — | p——
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE

1 2
VYHERNI TABULKA
Symbol

Popis

Fire Witch

x celkova sazka (3x)

Carodgjnice (Wild symbol)

Sedm

Hvézda

BAR

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citron

Ttesne

20x

10x

8x

5x

4x

3x

3x

2x

2x



Fire Witch

HERNi PANEL

e
.
o
_
_
0_ |

o em—

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

49 99998 00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Flip the Chip

Flip the Chip

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Nowe

Cilem hry Flip the Chip je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na n¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry Flip the Chip je
specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter*, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se objevuje pouze béhem bonusové hry
,»Volné otacky* a mlze se objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Flip the Chip obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,.Scatter: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcii 3
nebo vice symboll ,,Scatter* bez ohledu na jejich pozici na valcich, dojde k aktivaci
bonusové hry ,,Volné otacky* s vychozim poctem 5 Roztoceni navic a nasobitelem Vyher x2.
Na zacatku prvniho Roztoceni navic se vSechny symboly na celych vélcich, kde se vyskytly
symboly ,,Scatter, zméni na symboly Zetonll (symboly ,,Scatter) s moznosti vybéru.
Vybérem jednoho symbolu na kazdém z valcti zleva doprava se odhali bud’ pocet Roztoceni
navic nebo nasobitel Vyher, které navysi vychozi pocet 5 Roztoceni navic respektive
nasobitel 2x. Vybeér jednotlivych Zetonli nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Béhem
bonusové hry se symbol ,,Scatter* neobjevuje a nelze spustit dalsi Roztoc¢eni navic. VSechna
Roztoceni navic probihaji zdarma a se stejnou sdzkou jako roztoceni, které spustilo
bonusovou hru ,,Volné otacky*.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 450 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95-97 %



Flip the Chip

BAR

KREDIT V CZK SAZKA V CZK VYHRA V CZK

5010624.00 © 400 ®

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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Flip the Chip

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
7 oton 100x 20x 5x
(et syl + Volné + Volné + Volné 2x
Y Oticky  Oticky  Otagky
Sedm 500x 100x 20x -
Bar 3 100x 30x 10x =
Bar 2 80x 25x 8x -
Bar 1 60x 15x 5x -
Hrozny 40x 10x 4x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeran¢ 25x 8x 3x -
Citron 25x 8x 3x -
Jahoda 25x 8x 3x -

Wild symbol



Flip the Chip

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
50 1 0624 Uﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK

VYHRA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Forest Maiden

Forest Maiden

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Forest Maiden je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z moznosti
vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
vdlcl herniho pole. To obsahuje 5 valcu se tfemi symboly na valec, 25 vyhernich linii a
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol ,,Wild“ a Bonus
symbol, ktery spousti bonusovou hru ,,Hold and Win“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici

na obrazovce. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Forest Maiden obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild” - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.

Bonusova hra ,Hold and Win“ — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’

hodnotu od celkové sazky 1x az 18x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou

podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada
na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a

nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce nahodné a

nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice

symboll Bonus kdekoli na vélcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny.

Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlstanou na misté na valcich béhem

celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté

a pocet respinli bude resetovdn na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové

symboly nést bud hodnotu, Specialni vyhru nebo jednu ze 3 dalSich funkci: Expanding

Symbol Bonus s Cislem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely valec. V pfipadé, Ze na stejném valci

jiz je dalsi symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding Bonus

symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a znaménkem plus zvysuje hodnotu viech
ostatnich symboll Bonus na valcich o jeho vlastni hodnotu. Symboly Bonus se Specialnimi
vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding bonus a Increasing bonus. Kdyz se béhem
funkce Hold and Win objevi Opakujici Bonus symbol, hodnoty vSsech Bonus symbol{ na
obrazovce se na konci funkce pfictou k Opakujicimu Bonus symbolu. Nové kolo funkce Hold
and Win se spusti s prazdnymi valci. Opakujici Bonus symbol z(stava na své pozici i na
zacCatku nového kola. Funkce Hold and Win konci, pokud na valcich nepfijdou Zadné nové
symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND vyhra ve
vySi 500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnény symboly Bonus. Vyhry

z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Funkce Hold and Win je hrana

zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Béhem funkce Hold and Win

se pouziva jina sada valca.

No vk

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.02 - 98.02%



Forest Maiden
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

21 22 23 24 25



Forest Maiden

VYHERNIi TABULKA

Popis xlcelkové xlcelkové xlcelkova’
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

:B(i:l\i/i?(l;asym bol) 8x 2X 1x

Puma 8x 2% 1x

it ax 2x 0.4x

Tukan 4x 1x 0.2x

Zaba 4x 1x 0.2x

Kvét 2x 0.8x 0.2x

A 2% 0.4x 0.2x

K 2% 0.4x 0.2x

Q Ix 0.4x 0.2x

) 1x 0.4x 0.2x




Forest Maiden

VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis 1x

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x,

Bonus 15, 16x, 18x

Bonus MINI 20x

Bonus MINOR 50x

Bonus MAJOR 200x
GRAND Bonus GRAND 500x

Increasing Bonus -

Expanding Bonus -

Opakujici Bonus -




HERNi PANEL

MAX

KREDIT V CZK

9000000.00

SAZKA v CZK

20.00

VYHRA V CZK

100.00

r=

ol

B LF|

Forest Maiden

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



Fruit Awards

Fruit Awards

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruit Awards je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a

81 moznosti vyhry s moZnosti nastaveni vySe sdzkové drovné. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbol{i na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim

valci zleva. Soucasti hry Fruit Awards je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Tento symbol sam o sobé netvofi
vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

w

o

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88,02 - 97,98 %

ERINT "
WA-I-DFY

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY

81 MOZNOSTIVYHRY *f3fv

VYHERNIi TABULKA

Fruit Awards

Hra ma 81 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdelsi kombinace shodnych symbold zleva
doprava na jakékoliv pozici.

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Wild symbol - i
Sedm 160x 16x
BAR 60x 6x
Meloun 40x 4x
Hrozny 4x 1x
Svestka 4x 1x
Pomeranc 4x 1x
Citron 4x 1x
TreSen 2x 1x




Fruit Awards

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

O00O®0

KREDIT V CZK

9010624.00

SAZKA V CZK

4.00
VYHRA V CZK

4.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Fruiti

Fruiti

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Fruiti je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na n¢které z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tiemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry Fruiti je specialni
symbol ,,Scatter®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Nownhkw

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

VYHRA V CZK
)

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




Fruiti

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Hvézda (Scatter symbol) 50x 10x 2x -
Sedm 500x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozny 100x 40x 10x -
Svestka 40x 10x 4x -
Pomeranc¢ 40x 10x 4x -
Citron 40x 10x 4x -

Tresné 40x 10x 4x 1x




Fruiti

HERNI PANEL

e Tlacitko MENU otevira menu.

@ Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
e Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Q Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

i

1,

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

VVHRAV CZK ]
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
! kreditu.

CJ
£
2
)

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.



FruitiX

FruitiX

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry FruitiX je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na n¢které z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti hry FruitiX je
speciadlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,,Scatter* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na
jakékoliv pozici.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

W

o =N

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

7 FRUITIX

[ wervex | [ sizxavex [ wmavex ¢ ‘f"’—'\’ =
| 501060000 | |= 400 | | |1||,|

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




FruitiX

VYHERNI LINIE
1 2 3 4
6 7 8 9
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
Wild symbol 100x 40x 4x
Sedm 40x 8x 2x
Meloun 20x 4x 2x
Svestka 20x 4x 2x
Pomeran¢ 10x 2x Ix
Citron 10x 2x Ix

Tresné 10x 2x 1x




FruitiX

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepiipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
nﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

0010600

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
BET l kreditu.

@ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itko START.

| Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

| Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.




FruitiXL

FruitiXL

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiXL je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen

prostifednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se

Ctyfmi symboly na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové

urovné. Soucasti hry FruitiXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol

Locatter”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter” tak,

aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ize objevit

na jakékoliv pozici.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvysSi vyhra na vyherni linii a v ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

s

NG

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

< FrUMXL™ O

501061290 || 400 o

Panel UZjvatelske rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




FruitiXL
VYHERNI LINIE
1 2 3 4 S
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VYHERNI TABULKA

FruitiXL

Symbol Popis x celkova  xcelkovd  xcelkova
sazka (bx) sazka (4x) sazka (3x)
| AT
} Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
"~
E-E . Wild symbol 25x 10x 1x
N z : Sedm 10x 2x 0,5x
& Meloun 5x 1x 0,5x
6 Svestka 5x 1x 0,5x
@ Pomeranc 2,5x 0,5x 0,25x
Citron 2,5x 0,5x 0,25x
= A4
TresSné 2,5x 0,5x 0,25x



FruitiXL

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje
zmenit vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlacCitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



FruitiXX

FruitiXX

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry FruitiXX je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na n¢které z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tiemi symboly na valec a
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry FruitiXX je
speciadlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na
jakékoliv pozici.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

W

o =N

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

Frir T WY"

KREDIT V CZK SAZKA V CZK VYHRA V GZK

| 500000000 | |© 400

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



FruitiXX




FruitiXX

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
h Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x

Wild symbol 50x 20x 2x
Sedm 20x 4x Ix
Meloun 10x 2x Ix
Svestka 10x 2x Ix
Pomeranc 5x 1x 0,5x
Citron 5x 1x 0,5x
Tresné 5x 1x 0,5x




FruitiXX

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepiipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5000000_00 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

SAZKA V CZK , , 4 . (1 s N v .
Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoziiuje zménit
4.00 vysi sazky.

VYHRA V CZK
100 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



FruitiXXL

FruitiXXL

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiXXL je dosahnout Vyherni kombinace symbolu na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se

Ctyfmi symboly na valec a 100 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové

urovné. Soucasti hry FruitiXXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol

Locatter”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter” tak,

aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ize objevit

na jakékoliv pozici.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

il

NG

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 88.13a297.95 %

/ NMmZ=r o0

| 501052090 || 1000 <!/ Ll

Panel UZjvatelske rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



FruitiXXL

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45



FruitiXXL

46 47 48 49 50
51 52 53 54 55
56 57 58 59 60
61 62 63 64 65
66 67 68 69 70
71 72 73 74 75
76 77 78 79 80
81 82 83 84 85
86 87 88 89 90
91 92 93 94 95



FruitiXXL

96 97 98 99 100

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

EBAA
\' ( Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
L
M’ﬁ
Wild symbol 10x 4x 0,4x
(WILD |
? Sedm 4x 0,8x 0,2x

Meloun 2X 0,4x 0,2x

Svestka 2X 0,4x 0,2x

Citron 1x 0,2x 0,1x

TreSné 1x 0,2x 0,1x

L ia Pomeranc¢ 1x 0,2x 0,1x
&e



FruitiXXL

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

000000

01[]510 g[] ‘ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

| en

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje
zmenit vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlacCitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Fruit O Rama

Fruit O Rama

PRAVIDLA HRY

1.

Pw

© N oW

Cilem hry Fruit O Rama je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Fruit O Rama je
specidlni expandujici symbol ,,Wild“ (Expandujici Divoky symbol), ktery spousti respiny.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra z kazdé strany na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se
pripocitavaji.

Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruit O Rama obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Expandujici symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly.
KdyZ se kdekoli na valcich objevi jeden nebo vice symboll Expandujici Wild, ziskate respin.
Expandujici Divoké symboly se rozsiti na cely vdlec a zUstavaji na misté, zatimco ostatni
valce se opét zatoci. Pokud se béhem respinu objevi nové Expandujici Divoké symboly,
rozsifi se a béhem dalSiho respinu zUstavaji na misté s ostatnimi Expandujicimi Divokymi
symboly. Pokud se na vSech valcich objevi symboly Expandujici Wild, spusti se jedno
opétovné roztoceni navic a vyplata se udéli podle Vyherni tabulky. Respiny kon¢i, kdyz se
neobjevi zadny novy symbol Expandujici Wild. Respiny Ize spustit maximalné 5-krat. Respin
je hrany zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou
vyplaceny pred a po kazdém respinu.

HERNi LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 — 97,92 %



Fruit O Rama
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KREDIT V GZK

9000000.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

T
T e

VYHERNIi TABULKA

. . . Opakovani
Symbol Popis x celkovda xcelkova x celkova celé
azka (5 azka (4 azk
sazka (5x) sdazka (4x) sazka (3x) obrazovky
)\/ :
Duhové kolo
Udéluje respin 10x 3.2x 1.2x 200x

(Expandujici Wild)

Sedm 8x 3.2x 1.2x -

Meloun 3.2x 1.6x 0.8x -




Fruit O Rama

. . ., Opakovani
Svmbol Pobis x celkovda xcelkova x celkova celé
v P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

obrazovky
Hrozny 2.4x 1.2x 0.6x -
Slivka 2.4x 1.2x 0.6x -
Pomeranc 1.6x 0.8x 0.4x -
Citron 1.6x 0.8x 0.4x -

Tresné 0.8x 0.4x 0.2x -




Fruit O Rama

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

2000 ® sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Fruits Go Multiply

Fruits Go Multiply

PRAVIDLA HRY

1.

2.

w

Nooas

Cilem hry Fruits Go Multiply je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se
tfemi symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Fruits Go Multiply je specialni symbol ,Bonus®, ktery nabizi
funkci ,Second Chance® a Volné otacky s rostoucim multiplikatorem.

Vyherni kombinace se pocitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symbold kdekoliv
na vyherni linii.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Fruits Go Multiply obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus® a funkce ,Second Chance" - Bonus symbol se objevuje na
valcich 1, 3 a 5. 2 symboly Bonus spoustéji funkci Second Chance, béhem které se
valec s chybéjicim symbolem Bonus pfetoCi zdarma jesté jednou, a u€astnik tak
dostane dalSi Sanci vyhrat Volné otacky.

Volné otacky ,Volné otacky” - 3 symboly Bonus spoustéji 10 volnych otacek.
Nasobitel Volnych otacek zacina na x1 a roste o x1 s kazdou dalSi Volnou otackou.
Nasobitel Volnych ota¢ek mize rast az do maxima x50. BEéhem Volnych otacek je
mozné spustit funkci Second Chance. Volné otacky |Ize opakované spustit. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 88.07 az 98.03 %



Fruits Go Multiply
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Panel UZjvatelske rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 S
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

16 17 18 19 20



Fruits Go Multiply

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Sedm 5x 2X 1x

Zvonek 2.5x 1x 0.4x
Meloun 2.5x 1x 0.4x
Svestka 1.5x 0.5x 0.2x
Pomeranc¢ 1.5x 0.5x 0.2x
Citrén 1x 0.3x 0.1x
TreSen 1x 0.3x 0.1x

Bonus symbol - - 10 Free Spins




Fruits Go Multiply

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5005”[“]["] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
e

CATKA U
SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlacCitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.



Fruits Go Multiply

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Fruits ’n’ Fire

Fruits 'n’ Fire

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruits ’'n’ Fire je dosahnout Vyherni kombinace symbolu na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen

prostifednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se

tfemi symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové

urovné. Soucasti hry Fruits 'n’ Fire je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol),

symbol ,Scatter” a symbol ,,Extra Scatter”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” a

,Extra Scatter” tak, aby vznikla co nejlepSi Vyherni kombinace. Objevuje se na

valcich 2, 3 a 4 a expanduje na cely valec v pripadé, Zze by mélo dojit k vyhre.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssSi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech souCasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruits 'n’ Fire obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Extra Scatter® - Objevuje se na valcich 1, 3, a 5.

s

©oo~NO O

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 450 K&
Maximalni vyhra v jedné hie 459 900 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 95-97 %

—FRUITS 'NFIRE=

-

) | 501050090 ||

Panel UZjvatelske rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

400 ol




VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Fruits ’n’ Fire

Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
I(_I;?t?a Scatter) ) 2 )
?S"faztf:r) 100x 25x 3x i
Sedm 500x 40x 10x 2X
Zvon 150x 25x 8x -
Meloun 100x 20x 6x -
Hrozny 40x 10x 4x -
Svestka 20x 6x 2x -
Pomeranc 20x 6x 2x -
Citron 20x 6X 2x -




Fruits ’n’ Fire

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Tresné 20x 6x 2Xx -

Wild symbol



Fruits ’n’ Fire

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

CYIR 1) i) [ |l Pole KREDIT zobrazuje aktuaini stav kreditu.
7K

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umoziuje
zmenit vySi sazky.

| Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlacCitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Fruity Gold

Fruity Gold

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Fruity Gold je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na vélec a
27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovn€. Soucasti hry Fruity Gold je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Mystery* a symbol ,,Double Wild*.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii a v ,,Mystery* kombinaci.

4. Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolt ,,Mystery* a ,,Double

Wild* tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mlize

objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Fruity Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ..Double Wild*: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje vSechny bézné
symboly (kromé specialnich symbolil ,,Mystery* a ,,Wild*) a zdvojnasobuje Vyhru ve
vyherni linii.
Specialni symbol ..Mystery*: Pokud se v hracim poli po zastaveni valcli objevi 3 specialni
symboly ,,Mystery* ve vyherni linii, dojde k ndhodnému vygenerovani nasobku Vyhry v
rozsahu 2x az 300x.

SN

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 150 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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Fruity Gold
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26 27
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Wild symbol -
Double Wild symbol -

Mystery symbol

2x-300x



Fruity Gold

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Sedm 30x
Taska na penize 20x
Zvon 10x
Meloun 6x
Hrozny 6x
Svestka 4x
Pomeranc¢ 4x
Citron 2x

Tresné 2x




Fruity Gold

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

IO©®®©®

9010498.90
400 @

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

©

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

g4 QEH

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Fruity Gold

Fruity Gold 81

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Fruity Gold 81 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a
81 moznosti vyhry s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbol{i na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim
vdlci zleva. Soucasti hry Fruity Gold je speciadlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol
»Mystery” a symbol ,Double Wild“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Mystery“ a ,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze
objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way) a ,,Mystery” kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Fruity Gold 81 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Double Wild“: Tento zastupny speciadlni symbol nahrazuje vSechny bézné
symboly (kromé speciadlnich symbol( ,,Mystery”“ a ,,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru ve vyherni
ceste.

Specialni symbol ,Mystery“: Pokud se na hracim poli po zastaveni valcl objevi 3 nebo 4
specialni symboly ,,Mystery” ve vyherni cesté, dojde k nahodnému vygenerovani Vyhry
podle vyherni tabulky.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.01 a7 98.02 %



Fruity Gold
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Panel Uz"ivatélské rozhrdnl' hry (Ul) se ndchdzi v dolni &dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka
(3x)

Wild symbol -

Double Wild symbol -

Mystery symbol 10x — 500x 2x — 300x

Sedm 30x 15x

Taska na penize 20x 10x




Fruity Gold

Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka
(3x)
Zvon 10x 5x
Meloun 6X 3x
Hrozny 6x 3x
Svestka 4x 2X
Pomeranc 4x 2X
Citron 2X 1x




Fruity Gold

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

499993 20 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK , , < . s vy . T
) Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit vysi

4_00 W sazky.

VVHRA V CZK

48 nn Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

- Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

-l= Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.




Gem-0-Rama

Gem-0-Rama

PRAVIDLA HRY

1.

NousWw

Cilem hry Gem-0O-Rama je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucdasti hry Gem-O-Rama je
specialni expanzivni symbol ,Wild“ (expanzivni Divoky symbol) a nasobici symbol ,Double”.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Gem-0-Rama obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni expanzivni symbol ,Wild“” - Expandujici Divoké symboly se objevuji pouze na
valcich 2, 3 a 4 a nahrazuji vSechny symboly s vyjimkou symbolu ,,Double”. Hrac ziskava
Respin, pokud se kdekoli na valcich objevi alespon jeden Expandujici Divoky symbol.
Expandujici Divoké symboly se rozsiti na cely vdlec a zUstavaji na misté, zatimco ostatni
valce se opét zatoci. Pokud se béhem respinu objevi nové Expandujici Divoké symboly,
rozsifi se a béhem dalSiho respinu zUstavaji na misté s ostatnimi Expandujicimi Divokymi
symboly. Respiny se konci, kdyz se béhem respinu neobjevi Zadny novy Expandujici Divoky
symbol. Respiny lze spustit maximalné 3-krat. Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako
herni kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

Specialni ndsobici symbol ,Double” — Za kazdy symbol Double, ktery hrac¢ obdrzi pfi jedné
otacce, se vyhra dané otacky nasobi 2x. Symbol Double se mUZe objevit pouze na valcich 1
nebo 5 a béhem jedné otacky maximalné v poctu 2 kusu.

HERNi LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 75.13 a2 98 %



KREDITV CZK SAZKAV CZK
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2
6 7

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis

VYHRAV CZK

Gem-0-Rama

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Fialovy klenot

~

/) .
M Zluty klenot

25x

10x

5x

15x

5x

5x

2X

1x



Gem-0-Rama

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Modry klenot 5x 2X 1x
Oranzovy klenot 5x 2X 1x
Zeleny klenot 3x 1x 0,6x
Cerveny klenot 3x 1x 0,6x

W;}“ Expanzni Wild Symbol - - -
e

s
o Dvojity (Double) symbol - - -
‘Leis;,ﬂ%)lf J y y



Gem-0-Rama

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 1 0553 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

5.00

VYHRA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.
Oy Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

@ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Goblinions

Goblinions

PRAVIDLA HRY

1.

vk w

Lo N

Cilem hry Goblinions je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Goblinions je
specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky a
specialni funkce ,,Sticky Wild Respins®”.

Specialni funkce ,,Sticky Wild Respins“ a Volné otacky probihaji zdarma.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,, Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Goblinions obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Bonus” -, Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni
valcu alespon 3 specialni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Symbol
Bonus se objevuje na valcich 1, 3 a 5. Pokud se béhem Volnych otacek na valcich objevi
Divoky symbol, zlstane na svém misté aZ do konce Volnych otdcek. Volné otacky nelze
spustit znovu. Béhem Volnych otacek neni mozné spustit funkci ,,Sticky Wild Respins®.
Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které
byla roztoCeni navic spusténa.

Specialni funkce ,Sticky Wild Respins” — Pokud se kdekoliv na valcich objevi sou¢asné
alespon dva Divoké symboly, spousti se funkce ,,Sticky Wild Respins“. Béhem funkce ,,Sticky
Wild Respins“ vSechny Divoké symboly zlstdvaji na misté po dobu trvani respind. Kdyz se
béhem respinl neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce ,Sticky Wild Respins“ koni.
Béhem ,,Sticky Wild Respins“ neni mozné spustit Volné otacky. Funkce ,Sticky Wild Respins*
probihd zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou
vyplaceny pred a po kazdém respinu.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.03 a7 97.88 %



Goblinions

KREDIT V GZK
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Goblinions

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Pytel zlata 8x 2x 1x

Prilba 6x 1,6x 0,6x
Lampa b6x 1,6x 0,6x
Krumpac 5x 1,2x 0,4x
Ryc¢ 5x 1,2x 0,4x
Srdce 2% 0,8x 0,2x
Krize 2X 0,8x 0,2x
Piky 2X 0,8x 0,2x
Kara 2X 0,8x 0,2x

10x

B I - - , s v
onus Symbo Volné otacky




Goblinions

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Goblinion

(Wild, Sticky Wild Respins) 4,8 1,2

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

499993 20 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.



Goblinions

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

3

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Ol

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Golden Myth

Golden Myth

PRAVIDLA HRY

1.

w

© N oW

Cilem hry Golden Myth je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a
40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucdsti hry Golden Myth je
specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky a specidlni symbol
,,Sticky Extra Wild“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Sticky Extra Wild“ tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mUZe objevit na
jakékoliv pozici. Specialni symbol ,Sticky Extra Wild“ se vyskytuje pfi pribéhu Volnych
otacek a nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Specidlni symbol ,,Sticky Extra Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,, Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Golden Myth obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Wild“ a ,Sticky Extra Wild” - ,Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli
objevi po zastaveni valcu alespon 3 speciadlni symboly , Wild“, Sazejici ziskava Volné otacky.
Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Divoky symbol Wild béhem
Volnych otacek nespousti dalsi Volné otacky. BEhem Volnych otdcek zlstavaji nové Extra
divoké symboly na své pozici az do konce Volnych otacek. Kazdy novy Extra divoky symbol
vyplaci vyhru ve vysi 1x celkové sazky a prida dalsi Volnou otacku. V pfipadé, Ze Extra divoky
symbol zUstane na pozici s jiz pfitomnym Extra divokym symbolem, neziskdvate vyhru, ani
dalsi Volné otacky. Béhem Volnych otacek Ize ziskat maximalné 20 dodatecnych Volnych
otacek.VSechna RoztoCeni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince
jako hra, v ramci které byla roztoceni navic spusténa.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 240 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 480 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %



Golden Myth

Mso052000 1 400 off =

Gl -
T~ cemim :
"’ AV

SRR e

Panel UZivatelské rozhrani hry ( Ul) se nachdzi v dolni &asti obrazovky.

VYHERNI LINIE

LS

[EEY
o

el
|
i ]

= M
:

H
H
H
N
H
w
H
o

15

;
=
o
]
)

16 17 18 19 20

f
]1
;
;
LB

21 22 23 24 25

i
;

;

i




Golden Myth

26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkova xcelkova xcelkovda xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Diamant 50x 10x 2x -
Modry Blh 20x 4x 1x -
'rir??f?.‘f-'{" ‘ Fialovy Blih 20x 4x 1x -
Cerveny Blih 15x 3x 1x -
Zeleny Blih 15x 3x 1x -
Orel 10x 2X 0.5x -
Opice 10x 2X 0.5x -

Pes 4x 1x 0.25x -




Golden Myth

Symbol Popis x celkovda xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)
Jestérka 4x 1x 0.25x -
Had 4x 1x 0.25x -
20 15 10
Wild Volné Volné Volné -
Otacky Otacky Otacky

Sticky Extra Wild

+1 Volné
Otacky
1x bet



Golden Myth

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

jOCOOGT

l - S o ascmare = 0

KREDIT V CZK

50 1 0528 g a Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaa prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfuje zménit vysi
sazky

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

------

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Gold O'Clock

Gold O Clock

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Gold O'Clock je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se tfi symboly na valec a 10

vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Gold O Clock je

specidlni symbol ,Sticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery nabizi ,Volné otacky

s nasobitelem®.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Gold O Clock obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speaalm Divoky symbol ,,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu

Bonus.

Specialni symbol ,Bonus” - Bonus symbol se objevuje v jakékoli pozici na valcich.

Specidlni funkce , Volné otacky s ndsobitelem” - Volné otacky jsou udéleny pokud se 3, 4 nebo 5

Bonus symboll objevi soucasné kdekoliv na valcich. Na zacatku Volnych otacek je vybran

nasobitel Wild z rozmezi x1 - x12. V prlibéhu Volnych otacek je sesbirdan kazdy symbol Bonus,

ktery se objevi na obrazovce. Sesbirani 4 symboll Bonus udéli 2 Volné otacky navic a nahodny

nasobitel Wild x1 - x12, ktery se pfida k sou¢asnému nasobiteli Wild. 4 symboly Bonus mohou

byt sesbirany nanejvyse 4 krat. Nasobitel Wild m{ze byt aZ po x60. Nasobitel Wild nasobi

kazdou vyherni linii s Divokym symbolem. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou

jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otdcek se pouziva jina sada vélcua.

No v e w

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09 a7 98.09 %

KREDIT V CZK g SAZKA V CZK

=) 5000 uuu 00 5.00

e

Panel Uz:vatelske rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolnl casti obrazovky



Gold O'Clock

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x)x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)
Zlaté hodiny

( asx . Iné otatk
(Bonus Symbol) 12x Volné otacky  10x Volné otacky  8x Volné otacky

Dastojnicky
odznak - - -
(Divoky Symbol)

Detektiv 50x 10x 5x

Dama s riZovym

kloboukem 30x 8 x
Pistole 12x 6x 3x
Poznamkovy blok 6x 3x 1.5x
Zvétsovaci sklo 6x 3x 1.5x

Piky 3x 2x 1x




Gold O'Clock
Symbol Popis x celkova sazka (5x)x celkova sazka (4x)x celkova sazka (3x)

@ Srdce 3x 2x 1x

Diamant 2X 1x 0.5x

Kriz 2X 1x 0.5x

HERNi PANEL

=
®
o
2
6
O

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK I
5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
o o
Endﬁﬂﬁﬁa 00 H Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
— sazky.

)

VYHRA V CZK

100.00
Gy (e

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

WP i p— Ry gy ]

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.




Gold O'Clock
MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Grand Gems

Grand Gems

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Grand Gems je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a
20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Grand Gems je
specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a specialni funkce ,, Respin®.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se v hfe m{Ze objevit pouze
na valcich 2, 3, a 4.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Grand Gems obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce ,,Respin” — Pfi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni
valcl Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zUstavaji zafixovdny na misté a zbylé
symboly se dotaci, ¢imz nabizeji moznost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pfi kazdém z dotoceni
objevi nova Vyherni kombinace, tak zlstava na misté a valce se dotaci. Tyto dotoceni skonci,
pokud se jiz na valcich neobjevi nova Vyherni kombinace. Vyhra za danou otacku se
vyhodnoti po poslednim dotoceni. Dotaceni ve funkci Respin probihaji zdarma.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %



Grand Gems

KREDIT V CZK

'| 501058290 [|© 400 @

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

o T e e
T e

16 17 18 19 20



Grand Gems

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zolik ) ) )
(Wild symbol)

Diamant 25x 10x 5x
Safir 20x 8x 4x
Rubin 10x 4x 2x
Topas 10x 4x 2X
Fluorit 4x 2x 1x
Andalusit 4x 2x 1x
A 2X 1x 0,5x
K 2X 1x 0,5x
Q 2X 1x 0,5x

J 2X 1x 0,5x




Grand Gems

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

900000

KREDIT V CZK

5[] '"]582 gﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
SAZKA V CZK . , " . s s ux VT
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi
(_9 400 @ sazky.
I Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Harlequin Dice

Harlequin Dice

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Harlequin Dice je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na n¢které z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a

81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbolil na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim

vélci zleva. Soucésti hry Harlequin Dice je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a

symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mtze objevit na

jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Harlequin Dice obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,.Bonus* — Pokud se na valcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové

symboly (na kazdém valci jeden) hrac¢ ziskava Volné otacky. 3 symboly Bonus udéluji

nadhodny pocet Volnych otacek z jedné kostky (1 az 6 Volnych otacek) a 4 symboly Bonus

udéluji nahodny pocet Volnych otacek ze dvou kostek (2 az 12 Volnych otacek). Béhem

volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky. V kazdé

otacce ve Volnych otackach je vyhra. VSechna RoztoCeni navic probihaji zdarma se stejnou

urovni sazky jako hra, v ramci které byla roztoceni navic spusténa.

W

=N

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 150 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %



Harlequin Dice

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

: a Hra mé 81 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy
8 'l MUZNUS“ VYHRY .'! AL ncjdelsi kon?birrlace. shodqyph symboll zleva
doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) 3x)
2x-12x Volné 1x-6x Volné
Kostka (Bonus symbol) sk sk
Sasek (Wild symbol) 100x -
Sedm 10x -

=l Zvon 10x -



Harlequin Dice

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
-

I\‘)‘ Meloun 2x =

ﬁ Hrozen 2x -

6 Svestka 1x =

c Pomerand 1x -

y
Tresen 1x -



Harlequin Dice

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5010550 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
< vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Heaven Mania

Heaven Mania

PRAVIDLA HRY

1.

©® NV~ Ww

Cilem hry Heaven Mania je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfremi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Heaven Mania je
Expanzni Wild s nasobiteli a Nahodnymi funkcemi.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Heaven Mania obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Expanzni Wild - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol se
objevuje na vélcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol se rozsifi a vyplini cely vdlec v pfipadé, Ze
rozSifeni vede k vyhre, nebo pred za¢atkem funkce Second Chance. Kazdy Divoky symbol ve
vyherni kombinaci zvySuje nasobitel +1. Nasobitel vyhry se pouZije na celkovou vyhru.
Nahodné funkce - Funkce Wild Booster poskytuje dalsi Divoké symboly, které se mohou
nahodné objevit na valcich 2, 3, 4 nebo 5 béhem jejich roztodeni.

Funkce Second Chance se spusti v pfipadé, Ze pfi roztoeni nedojde k vyhre, zatimco se na
valcich nachazi alespon jeden Divoky symbol. VSechny valce, na kterych Divoky symbol
nepadl, se znovu roztodi, ¢imz hrac ziska dalsi Sanci na vyhru.

Funkce Multipliers Up zdvojndsobi Ndsobitele, které byly zvySeny pomoci symbolU
Expandujici Wild az na vyhru x10. V jednom kole hry Ize spustit pouze jednu funkci.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 448 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05% - 97.94%

==

KREDIT V CZ [ SAZKAV GZK

4999994.20 2000 ®f

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

VYHERNIi TABULKA

Heaven Mania

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)

Zensky

| andél ] ] ] ]
(Expanzni

¢ Wild)
Muzsky 50x 20x 10x 4x
andél
KFiz 24x 12x 6x 2X
Cise 20x 10x 5x -
Srdce 16x 8x 4x -
Raze 12x 6x 3x -
Prsten 8x 4x 2x -
A 4x 2X 1x -
K 4x 2X 1x -




Heaven Mania

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Q 2X 1x 0.5x -
J 2X 1x 0.5x -
10 2X 1x 0.5x -

HERNi PANEL

O0S0®0D

KREDIT V CZK

4999994.20 |

SAZKAV CZK

VYHRA V CZK

100.00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.



Heaven Mania

= | Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

©

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Hell Bars

Hell Bars

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Hell Bars je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na n€které z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na vélec a
27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry Hell Bars je
specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Mystery*.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol krom¢ symbolu ,,Mystery* tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na

jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Hell Bars obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Speciélni symbol ., Mystery* - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3
specidlni symboly ,,Mystery*, sdzejicimu se vyplaci ndhodnd hodnota mezi 4 az 500
nasobkem sazky.

ARG

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 300 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.09 az 98.04 %

. €
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')! 501055090 ' '~ 4.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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Hell Bars

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
@ Kostky (Mystery symbol) 4x-500x
m Hell Bars (Wild symbol) 500x
Dvojity Bar 30x
m Bar 20x
Meloun 8x
Svestka 6x
- iﬁ Citron Ax
2= Ttes$né 4x



Hell Bars

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

' 9010550.90
4.00

(]

: Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Hell Fruits

Hell Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

2.

P w

o NN

Cilem hry Hell Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na n€které z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry Hell Fruits je
specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Scatter* a specidlni funkce ,,Wild
Fireball* (Divoka ohniva koule).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,,Scatter* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Scatter* kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hell Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,,Wild Fireball* - Funkce Wild Fireball se spousti nahodné béhem jakékoliv
otacky. Béhem této funkce d’dbel pfihazuje ndhodné 1 az 15 symbolt ,,Wild*“ (Divokych
symbolil) na herni pole.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

N
RUITS:
N G l gaD)

-/

500000000 © 2000 ® 100.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE

Hell Fruits

2 3 4 5
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Frre N S
81\}‘1‘1152 ykri’l‘gﬁ) 200x 30x 10 5x
Sedm 125x 30x 10x 5x
Meloun 100x 25x 6x -
Hrozny 50x 15x 4x -
Svestka 30x 10x 4x -
Pomeranc¢ 15x 5x 2x -
Citron 10x 4x Ix -
Ttesné 5x 2x Ix -




Hell Fruits

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5000000 00 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit

@ 20.00 @ vysi sazky.

100 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

III...C-)..

m Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
, kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Hell Mania

Hell Mania

PRAVIDLA HRY

1.

NousWw

Cilem hry Hell Mania je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfremi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové drovné. Soucasti hry Hell Mania je
specidlni symbol ,,Expanding Wild“ (Divoky symbol) a specialni funkce ,,Ndsobici pIné valce”.
Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hell Mania obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,Nasobici pIné valce”: Pokud dojde v hernim poli k Vyherni kombinaci typu 3x3, 3x4

nebo 3x5, ktera je slozena ze shodnych symbolt , 104, ,,J“, ,Q“, ,K“ nebo ,,A“, dojde ke
znasobeni Vyhry a to 3krat, 4krat nebo 5krat.

Specialni symbol ,Expanding Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv bézny
symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud je tento specialni symbol
soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vSechny pozice svého valce. Specialni symbol
»Expanding Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici.

HERNi LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 460 800 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %



Hell Mania

KREDIT V CZK

5008806 90

Panel Uz:vatelske rozhranl hry (Ul) se nachazi v dolnl Edsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkovda xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Cert 500x 100x 20x 8x
Pentagram 250x 30x 15x 5x
Kriz 100x 20x 8x 4x

Srdce 50x 12x 6X 3x




Hell Mania

Symbol Popis x celkovda xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Kalich 30x 8x 4x -

Trojzubec 20x 6x 3x -

A 8x 4x 2x 3

Q 8x 4x 2x -

K 8x 4x 2x 3

10 4x 2x 1x -

J 4x 2X 1x B}

Wild



Hell Mania

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

o00®0

KREDIT V CZK

5008730 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

VYHRAV CZK
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Hot Africa

Hot Africa

PRAVIDLA HRY

1.

2.
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Cilem hry Hot Africa je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na n€které z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a
15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Hot Africa je
specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Scatter, ktery nabizi Volné otacky a
symbol ,,Extra Wild*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Scatter a ,,Extra
Wild* tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize
objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hot Africa obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ..Scatter* a ,.Extra Wild* - Symboly Scatter vyplaceji hodnotu vyhry
uvedenou dle vyplatni tabulky a ,,Free Spins“. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valci 3 a vice specidlnich symbolt ,,Scatter®, Sdzejici ziskava 15 Volnych otacek.
Volné otacky zacinaji s urovni nasobitele 2x. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na
sttednim vélci Extra divoky symbol, ndsobitel se zvysi (maximalné na 8x). Jakdkoliv vyhra
béhem Volnych otacek vraci uroven nasobitele zpét na x2. Béhem Volnych otacek se vyhry
nasobi x2, x4 nebo x8, na zaklad¢ aktualni urovné nésobitele. Extra divoky symbol nahrazuje
vSechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter. Pokud se béhem Volnych otacek objevi
soucasné 3 a vice symboll Scatter, hra¢ ziskava dalSich 15 Volnych otacek. VSechna
Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou trovni sazky a hodnotou mince jako hra, v
ramci, které byla roztoceni navic spusténa.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 337 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95az97 %



Hot Africa

| 5008790.90 !
Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

KilimandZaro 100x 25x 5x

(Scatter) 15 Volnych 15 Volnych 15 Volnych 1x
otacek otacek otadek

Ma.ska 250x S0x L0x _




Hot Africa

Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Lev 100x 20x 5x -
Slon 75x 15x 3x -
Zirafa 40x 10x 2x -
Antilopa 40x 10x 2x -
A 20x 3x Ix -
K 20x 3x Ix -
Q 8x 2x Ix -
J 8x 2x Ix -
10 8x 2x Ix -
Sun

(Extra Wild)




Hot Africa

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK 7
000[][]00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zménit
vysi sazky.
VYHRA V CZK

'I 00_00 ' Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zp&t do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Hunter’s Spirit

Hunter’s Spirit

PRAVIDLA HRY

1.

2.
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Cilem hry Hunter’s Spirit je doséhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tiemi symboly na valec a
20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovn¢. Soucasti hry Hunter’s Spirit je
specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlze objevit na
jakékoliv pozici. Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci nasobi danou vyhru x2 (az do
x16). V ptipadé, Ze se na vyherni linii objevi nékolik Divokych symbolii, netvoti tento
symbol sdm o sob¢€ vyherni kombinace.

Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hunter’s Spirit obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,.Bonus* - , Free Spins®, pokud se kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 objevi po
zastaveni valcii 3 specidlni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Pti kazdé
z Volnych otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcti Vyherni kombinace, tak
Vyherni kombinace ziistavaji zafixovany na mist¢ a zbylé symboly se dotaci, ¢imz nabizeji
moznost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pfi kazdém z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace,
tak ziistava na miste a valce se dotaci. Tyto dotoceni skonéi, pokud se jiz na valcich neobjevi
nova Vyherni kombinace. Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni.
Pokud se béhem Volnych otacek objevi soucasné 3 Bonusové symboly, hra¢ ziskava dalSich
10 Volnych otacek. VSechna Rozto€eni navic a dotaceni probihaji zdarma se stejnou tirovni
sazky jako hra, v ramci které byla roztoceni navic spusténa.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88,00 az 98,00 %



Hunter’s Spirit

BUNTER'S SPIRIT [
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)

=< Totem ) Nasobi Nasobi Nasobi Nasobi
W& (Wild symbol) vyhru 16x  vyhru8x  vyhru4x  vyhru 2x

Nacelnik 200x 60x 40x 20x =



Hunter’s Spirit

Symbol Popis x celkova x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sazka (1x)

80x 32x 16x 8x -
Bizon 32x 16x 8x - -
24x 8x 4x - -
16x 6x 2x - -
16x 6x 2x - -
8x 4x 1x - -
8x 4x 1x - -
4x 2x Ix - -
9 4x 2x 1x - -
Teepee 10 Volnych

A (Bonus symbol) - otadek




Hunter’s Spirit

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

— o

KREDIT V CZK

| 5012390.90

|
h
T—— L&
¥

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

A,
n

S ‘ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
400 &' e

— —y s

"~ VYHRAV CZK i
#  Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zp&t do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Jack and the Mystery Monsters

Jack and the Mystery Monsters

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Jack and the Mystery Monsters je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
neékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na vdlec,

15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Jack and the

Mystery Monsters je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Free Spins“, ktery

nabizi Volné otacky a symbol ,,Bonus”, ktery nabizi ,,Bonusovou hru“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( ,,Bonus”, ,Free Spins“ a
»Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

5. Specialni Divoky symbol ,Wild“ se mUzZe objevit na jakékoliv pozici. Vyhry s Divokymi
symboly jsou nasobeny x2. Vyplaty Divokych symboll nejsou nasobeny.

6. Hra mulze ve svém pribéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni
postup pro budouci vysledek hry. VyuZiti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru,
protoZe koneény vysledek hry je ur¢en ndhodnym procesem.

7. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

8. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

9. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

11. Hra Jack and the Mystery Monsters obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” ktery nabizi ,,Bonusovou hru” - Pokud kdekoliv na valcich 3,4 a5
dopadnou soucéasné 3 symboly Bonus, hra¢ ziskdva Bonusovou hru. Bonusova hra probiha
na 2 mistech. Na 1. misté si hra¢ vybere 1z 5 polozek, aby odhalil svou pocatecni vyhru. Na
2. misté si hrac znovu voli 1 z 2 moznosti, ¢imz ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1.
mista. Bonusova hra probihd zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa.
Interakce hrace v Bonusové hie neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Specidlni symbol ,,Free Spins” - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po
zastaveni valcu alespon 3 specidlni symboly ,,Free Spins“, sazejici ziskava 10 Volnych otacek.
Zaroven je sazejicimu udélena Vyhra podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otacek se na
valcich 2 a 4 objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé
symbolU Scatter. Nasobitel ve Volnych otackach zacina na x1. Za kazdy Divoky symbol, ktery
se objevi na valcich béhem Volnych otacek, se tento nasobitel zvysi o +1 az do x21.
Nasobitel ve Volnych otackach se pouzije na konci Volnych otacek a ovlivni vSechny vyhry ve
Volnych otackach. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény.

w

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.35 a7z 98.00 %



Jack and the Mystery Monsters
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KREDIT V CZK SA / CZK VYHRA V CZK

5012390.90

VYHERNI LINIE




Jack and the Mystery Monsters

VYHERNIi TABULKA

Zakladni hra
Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Rudé monstrum  50x 10x 5x 0.5x
Fialové monstrum 15x 5x 1x 0.25x
Modré monstrum 15x 5x 1x 0.25x
Zelené monstrum 10x 5x 0.5x -
A 10x 5x 0.5x -
K 5x 1x 0.25x -
Q 5x 1x 0.25x -
J 5x 1x 0.25x -

10 5x 1x 0.25x -




x celkova
sazka (5x)

Nazev

x celkova
sazka (4x)

Jack and the Mystery Monsters

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

Sl Scatter Symbol 50x

, 1
(Divoky Symbol) 000x
Free Spins Symbol -
&
', Bonus Symbol -
L3
Volné Otacky
Symbol Nazev x celkova

sazka (5x)

20x

100x

x celkova
sazka (4x)

5x

10x

10 Volné
Otacky

Bonus hra

x celkova
sazka (3x)

1x-

x celkova
sazka (2x)

Rudé monstrum  100x

Fialové monstrum 20x

Modré monstrum 20x

Zelené monstrum 10x

10x

5x

5x

5x

5x

1x

1x

0.5x

0.5x

0.25x

0.25x



Jack and the Mystery Monsters

Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

A 10x 5x 0.5x -

K 5x 1x 0.25x -

Q 5x 1x 0.25x -

Sl Scatter Symbol 50x 20x 5x 2x
. Zvysi
Wild - - - multiplikator

o 1x




Jack and the Mystery Monsters

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
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KREDIT V CZK
5012390.90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK . , < . s s vy . T
4 00 @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoziiuje zménit vysi
" W,

sazky.

VYHRA V CZK )
100 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

ToF
o
2

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Jewels Fortune

Jewels Fortune

PRAVIDLA HRY
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Cilem hry Jewels Fortune je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a
243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vysSe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolil na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Jewels Fortune je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol)
specidlni funkce ,,Avalanche Respins®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Speciélni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na vélcich 2, 3, 4 a 5 tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Jewels Fortune obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,,Avalanche Respins® - V pifipad¢ vyherni kombinace se spousti
automaticky Avalanche Respiny. Béhem Avalanche Respinli zmizi v§echny symboly, které
jsou soucasti vyherni cesty a ponechaji prostor pro dopadani symbolii seshora. Nasobitel
vyhry se zvySuje s kazdym novym Avalanche Respinem, dokud nedosdhne maximalni
hodnoty. Nésobitel vyhry zlistava na maximalni hodnoté pro zbyvajici Avalanche Respiny,
dokud neni kombinace nevyherni. Maximalni néasobitel je x5. Avalanche Respiny probihaji
zdarma a pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 150 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY

243 MOZNOSTIVYHRY &iv

Jewels Fortune

Hra mé 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
L1778
m.k 1)/ Diamant (Wild symbol) - - -
v
td
s Pétiuhelnik 50x 5x 3x
@ Srdce 25x 4x 2x
E .»-i"*" Osmiuhelnik 15x 2,4x 1,2x
-
hﬁ"’ Sestiuhelnik 4x 2x 1x
N
A A 3x 1,6x 0,8x
K K 2,4x 1,2x 0,6x
‘m Q 1,6x 0,8x 0,4x
E:‘ !l J 1x 0,4x 0,2x



Jewels Fortune

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

MAX Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK lze pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Joker 5™

Joker 5

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Joker 5 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a

5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Joker 5 je specialni

symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni Divoky symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni Divoky symbol ,Wild“ se m{Ze objevit
na jakékoliv pozici. Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hraloker 5 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl
alespon 3 specialni symboly ,Scatter”, sazejici ziskava 10 Volnych otacek ,Free Spins®.
Funkce Volné otacky - Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které
byly spustény. BEhem Volnych otdcek se pouZziva jina sada valcl. Volné otacky lze znovu
spustit.

w

o

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,16 - 97,82 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.



Joker 5™

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 vyhernich linii.

VYHERNIi TABULKA
x celkova
sazka (3x)

Hvézda
t 10 Volné otacky

(Scatter symbol)

Symbol Popis

Joker

50x
(Divoky symbol)
Cervend sedmicka 20x
Modra sedmicka 15x
Jahoda 6X
Hruska 6x
Meloun 5x

Hrozny 4x




Joker 5™

Svestka 3x
Pomeranc 2X
Citron 2x
Tresné 2x




Joker 5™
HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5000000.00

CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

‘lﬁﬁ '0—*0 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Eﬁ | Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
C 1 Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
’ \ Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

| 4 I Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

s I Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

g ' \ Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
i
w/




Joker 40

Joker 40

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Joker 40 je doséhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélctli se Etyfmi symboly na vélec
a 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sdzkové tirovné. Soucasti hry Joker 40 je
specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter*, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,,Scatter* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker 40 obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol .,Scatter* - ,,Free Spins®, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcil alespoil 3 specidlni symboly ,,Scatter*, Sazejici ziskdva Volné otacky podle
vyplatni tabulky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Volné otacky
lze znovu spustit. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky jako hra, v
ramci které byly Volné otacky navic spustény.

W

=N

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

5011978.90

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Joker 40
VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
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Joker 40

VYHERNI TABULKA
Svmbol Ponis x celkova x celkova x celkova
y P sizka (5x)  sazka (4x)  sdzka (3x)
= . . 30 Volné 20 Volné 10 Volné
ﬁ BReze ety otacky otacky otacky
Joker (Wild) 50x 10x 2x
?’ Cervena sedmicka 20x 4x 1x
? Modra sedmicka 20x 4x 1x
@? Jahoda 12x 3x 1x
(j Hrutka 12x 3x 1x
% Hrozny 8x 2x 0,4x
@ Meloun 8x 2x 0,4x
ﬁ Tie$né 4x Ix 0,2x
@ Svestka 4x 1x 0,2x
.r’ ;
( Pomeranc 4x Ix 0,2x
@ Citron 4x 1x 0,2x



Joker 40

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

OO0

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepiipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

50 'i P'i[a?é g[] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

MAX

BET |

ﬁ I Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
"os
=oN

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Joker 50 Deluxe

Joker 50 Deluxe

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Joker 50 Deluxe je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na n€které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 6 valcii se Etyfmi symboly na vélec,

50 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné€. Soucasti hry Joker 50 Deluxe

je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,,Scatter* tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na

jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker 50 Deluxe obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol .,Scatter* - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct

alespon 3 specialni symboly ,,Scatter*, sazejici ziskdva Volné otacky podle Vyherni tabulky.

Volné otacky 1ze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako hra,

ve které byly spustény.

W

LR

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 87.92% az 97.96 %

9012063.90 | 10.00 |

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.




A —

VYHERNI LINIE

Tt e,

R g, N R
ae T
Blntale ool ST e B
- T
T T
e
R e,




Joker 50 Deluxe

2

46 47 48 49 50

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

ﬁ Hvézda (Scatter symbol) i?égg}né g?égg}né i?égg}né cl)?égi(c;lné
[@ Joker (Wild symbol) 50x 15x 4x Ix
T Cervena 7 20x 6x 2x 0.5x
? Modra 7 20x 6x 2x 0.5x
W’ Bobule 15x 5x 1.5x 0.4x
(j Hruska 15x 5x 1.5x 0.4x
@ Meloun 10x 4x Ix 0.3x
@ Hrozen 10x 4x Ix 0.3x
w Svestka 5x 2x 0.5x 0.1x



Joker 50 Deluxe

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
j.i
( Pomeranc¢ 5x 2x 0.5x 0.1x
@ Citron 5x 2x 0.5x 0.1x
TreSen 5x 2x 0.5x 0.1x



Joker 50 Deluxe

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

e Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepiipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

50 1 1 908 gn Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

MAX Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
BE kreditu.
‘ : Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

\HJ
—
- , |
MEZERNIK Ize pouzit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
s ‘ Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
=oN

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Joker’s Five

Joker’s Five

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Nownhkw

Cilem hry Joker’s Five je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na n¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tiemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry Joker’s Five je
specialni nasobici symbol ,,Wild*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker’s Five obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni nasobici symbol ,,Wild*: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry za Vyherni kombinace s jednim nebo vice

specidlnimi symboly, nahrazujicimi za symboly se nasobi podle

poctu vyhernich symbolt v dané kombinaci, maximaln¢ 5X.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95az 97 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE



Joker’s Five

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Sedm 50x 20x 8x
Dolar 40x 15x 5x
Hvézda 30x 10x 4x
Ctyflistek 20x 8x 3x
Srdce 6x 3x Ix
Kftize 6x 3x Ix
Pika 4x 2x Ix
Karo 4x 2x Ix
Joker (Wild) 100x - -

HERNI PANEL



Joker’s Five

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Legends of the Colosseum

Legends of the Colosseum

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Legends of the Colosseum je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 6 valcovy videoslot s Divokym symbolem, Mystery
symbolem, Avalanche respiny a funkci Volné otdcky s kolem Stésti. Ve hie mUzZete vyhrat
nejméné 324 zplsoby a nejvice 86 436 zpUsoby.

3. Vdlce 1 a 6 mohou obsahovat az 6 symbola. Valce 2, 3, 4 a 5 mohou obsahovat az 7
symbol(.

4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolu na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

Vypldci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Legends of the Colosseum obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,VOLNE OTACKY S KOLEM STESTI.“ -

Volné otacky ziskate, kdyz kdekoli na valcich 2, 3, 4 a 5 padnou 4 Bonus symboly.

Jakmile se kolo Stésti aktivuje, roztoCi se a udéli vam pocatecni pocet volnych otacek,

ndsobitell vyhry a Uroven.

Chcete-li zménit plivodni nastaveni kola Stésti, mGZete kazdou jeho ¢ast roztocit znovu

pomoci tlacitka Respin. Tato volba (roztoceni znovu) nema vliv na vysledek hry. Vysledek

bonusové hry dopadne vzdy stejné bez ohledu na to, zda si hrac vybere pfijmout, nebo
zménit plvodni vysledek kola stésti. Jedna se zde o vizualizaci zatraktivnéni hry. Zménu lze
provést pouze jednou pro kazdou moznost.

Nasobitel vyhry z kola Stésti se pouZije na celkovou vyhru kazdé volné otacky.

Pocet zatoceni zdarma: 5 az 14

Urover: 1a% 9

Nasobitel vyhry: 2x az 25x

Kazdy symbol zlaté mince, ktery padne na hornim radku valce, se ulozi.

Kdyz ziskate 3 symboly zlatych minci, postoupite o 1 droven vys a dostanete 2 volné otacky

navic. Na Urovni 9 pouze obdrzite 2 volné otacky navic.

Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc(.

10. Specidlni Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus“ a
symbolu ,,ZLATYCH MINCI”. V p¥ipadé vyherni kombinace se spusti ,AVALANCHE RESPINY*.
Pfi Avalanche respinech symboly vyherni kombinace zmizi a misto zUstane prazdné pro
spadnuti Avalanche symbol(. Avalanche respiny budou pokracovat, dokud nepadnou nové
vyherni kombinace. VSechny Mystery symboly, které padnou na valcich, se zméni na stejny
nahodné vyhrany symbol, s vyjimkou bonus symbolu a symbolu zlatych minci.

LN U;

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni sazka ndkupu Volnych otacek 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 98.09%



Legends of the Colosseum
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Ve hfe mlzete vyhrat nejméné 324 zplisoby a nejvice 86 436 zplisoby. Vyplaci se vidy nejdelsi
kombinace shodnych symboll zleva doprava na jakékoliv pozici.

KOUPIT FUNKCI
Béhem zakladni hry si hra¢ muze koupit zatoceni zdarma za 100ndsobek
vybrané sazky. Sdzka a celkova sazka funkce je nastavitelnd a zobrazena ve
| vyskakovacim okné funkce.

v Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se automaticky spusti
zatocCeni. Valce zastavi s garantovanymi 4 bonusovymi symboly kdekoli na
valcich 2, 3, 4 a 5, které spusti zatoceni zdarma s kolem stésti. Koupit funkci
prispiva k progresivnimu bonusu.



Legends of the Colosseum

VYHERNIi TABULKA-ZATOCENi ZDARMA S KOLEM STESTi
Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Koloseum

£t Volné otaik _
(Bonus Symbol) Spousti Volne otacky

Kolo Stésti (Respin
Symbol)

ZvySuje urovenola
Zlata mince - udéluje 2 dalsi Volné
otacky

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x) sazka (2x)

Zkfizené mece

(Divoky Symbol) >0x ) - - )
Otaznik i i i i i
(Mystery Symbol)

Gladiator 50x 25x 10x 2X 1x
Princezna 5x 2.5x 2X 1x -
Tygr 2.5x 1x 0,5x 0,3x -
Kan 2X 0,8x 0,5x 0,3x -

A 1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -




Symbol Popis

Legends of the Colosseum

x celkovd xcelkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x) sazka (2x)

0 -
I\

HERNi PANEL

=
®
O
7
Q
Q

KREDIT V CZK

900000.00 |

1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -
1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -
1x 0,4x 0,2x 0,1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.



Legends of the Colosseum

SAZKA V CZK e < . e vy «
5 00 _ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdazku a umoziiuje zménit vysi

sazky.

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlaéitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

Tla¢itko RESPIN méni nastaveni Kola Stésti. Zménu Ize provést pouze
‘ jednou pro kazdou moznost.
Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.




Lightning Spell

Lightning Spell

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lightning Spell je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na vélec, 10 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild“ a
,Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolU na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Lightning Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild” - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
LVolné otacky” — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbolQ, ziskate Volné
otacky podle Vyherni tabulky. Na zacatku Volnych otacek se Bonus symboly, které spustily
volné otacky, zmeéni na Divoké symboly a zlistanou na svém misté az do konce Volnych
otacek. Kdyz na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic a zGstane
na misté aZz do konce Volnych otdcek.

Béhem jedné funkce Volné otacky lze odehrat maximalné 18 volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni béhem Volnych otacek
pritomen. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valcu.

b

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 -97.92 %
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KREDIT V GZK | SAZKA V GZK

500000000 | - 2000 |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.




VYHERNI LINIE

Lightning Spell

1 2 3

6 7 8
VYHERNIi TABULKA
Zakladni hra

Volné otacky

i
i

Popis

VYHERNIi TABULKA

Bonus symbol se na zacatku
Volnych otacek zméni na
Divoky symbol Sticky Wild. Za
kazdy dalsi Divoky symbol
béhem Volnych otacek ziskate
+1 volnou otacku.

Symbol Popis x celkova sazka  x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)

Uvéznény
Volnych

blesk 8 Volnych otacek 7 Volnych oticek ~ © VO VE
(Bonus otacek
Symbol)
Bleskova
koule
Bivals 50x 10x 5x
Symbol)
Kniha 20x 8x ax
Ampulka 15x 6x 2.5x
Prestypaa 10x 5x 2X
hodiny
Prsten 8x 4x 1.5x
A 5x 2X 1x
K 5x 2X 1x




Lightning Spell

HERNi PANEL

KREDIT V CZK

Popis x celkova sazka  x celkovd sdazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Q 3x 1x 0.5x

J 3x 1x 0.5x

10 1x 0.5x 0.25x

Tladitko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.



Lightning Spell

{ -y Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Lucky 77

Lucky 77

PRAVIDLA HRY

1.

b

Cilem hry Lucky 77 je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcud se ¢tyfmi symboly na valec, 20 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild“,
specialni symbol ,,Bonus”, ktery spousti ,Volné otacky“.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Lucky 77 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,,Wild” - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Bonus. Vyplaci se pouze jako jeden symbol.

,Respin® — KdyzZ na prostfednim valci padnou 4 Bonus symboly, stanou se lepivymi a spusti
respin. Jakykoli novy Bonus symbol zistane na misté a spusti dalsi respin. Respiny konci,
kdyZ na obrazovce nepfistanou Zzadné nové Bonus symboly nebo kdyz hrac ziska plnou
obrazovku Bonus symbold, ¢imzZ se spusti Volné otacky. Respin se hraje zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byl spustén.

,Volné otdcky” — Za 20 Bonus symbolU ziskate 20 Volnych otacek. BEéhem Volnych otacek se
cely prostredni valec se symboly Sedm stejné barvy stane lepivym a spusti respin. Jakykoli
novy symbol Sedm stejné barvy se pfilepi na misto a spusti dalSi respin. Pokud Divoky
symbol béhem Volnych otacek nahradi symbol Sedm, nelze jej pfilepit. Respiny konci, kdyz
na obrazovce nepfistanou zadné nové symboly Sedm nebo kdyz hrac ziska plnou obrazovku
symboll Sedm. Volné otacky Ize znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
Castkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valc(.

HERNi LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,26 — 97,99 %



Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

Lucky 77

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20




Lucky 77

VYHERNi TABULKA

Symbol Zdvojené Popis x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka sazka sazka sazka sazka sazka
(10x) (9x) (8x) (7x) (6x) (5x)

Zlutd 7 10x 5x 4x 3x 2X 1x

Cervena 7 6X 4x 3x 2.4x 1.6x 0.8x

Modra 7 5x 3x 2X 1.2x 0.8x 0.4x




Lucky 77

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka  x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

CtyFlistek
(Bonus symbol)

Zolik
(Divoky symbol)

Meloun 1x 0.6x 0.4x
Hrozen 0.8x 0.6x 0.4x
Svestka 0.6x 0.4x 0.2x
Pomeranc 0.6x 0.4x 0.2x
Citron 0.4x 0.2x 0.1x
TreSen 0.4x 0.2x 0.1x

BAR 0.4x 0.2x 0.1x
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Lucky 77

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



Lucky Elements

Lucky Elements

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lucky Elements je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na n¢které z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a

243 moznostmi vyhry s moznosti nastaveni vyse sdzkové trovné. Vyhry jsou vyplaceny za

kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje prvnim

véalcem zleva. Soucasti hry Lucky Elements je specialni symbol ,,Bonus®, ktery nabizi

bonusovou hru ,,Wheel of Lucky Elements*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Lucky Elements obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ..Bonus* a hra ,,Wheel of Lucky Elements* - Pokud se kdekoliv v hernim

poli objevi po zastaveni valct alespont 3 specidlni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskava hru

,»Wheel of Lucky Elements*. Na zacatku bonusové hry se kazdy Bonusovy symbol zméni na

jeden Wheel Of Lucky Elements Zivot. Kazdy Zivot piedstavuje jednu z nahodné

vylosovanych barev na kole. Pfed kazdym zato&enim je pouzit jeden Zivot, ktery zdvojnasobi

vSechny vyhry své barvy. VSechny takto vyndsobené vyhry zlistavaji zdvojnasobeny az do

konce bonusové hry. Bonusové hra konci po pouziti vSech zZivoti. Bonusova hra probiha

zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byla spusténa.

Nownhkw

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

lsucky

Clements

KREDIT V CZK | SAZKA V CZK

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Lucky Elements

MOZNOSTI VYHRY
Hra mé 243 moznosti vyhry. Vyplaci se

243 MUZNDSH VYHRY v vzdy nejdelsi kombinace shodnych symbolil

zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Wheel of Lucky Elements  Bonus (5x Bonus (4x Bonus (3x

g gg (Bonus symbol) Zivoti) Zivoty) Zivoty)
| Ny |
Ohen 50x 15x 5x
Voda 20x 8x 3x
Zemé 10x 4x 2x

O Vzduch 10x 4x 2x

q[ A 4x 2x 1x
K 4x 2x 1x
Q 2x Ix 0,5

J 2x 1x 0,5x



Lucky Elements

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepiipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

e
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! KREDIT V CZK [

5[] 'I 2063 g[] Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.
Bttt
| SARER | Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit
LQ 400 ® | vySisazky.
\ VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

4.00

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Wheel of Lucky Elements.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Lucky Pot

Lucky Pot

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lucky Pot je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a
25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Lucky Pot je
specidlni symbol ,Mystery” a specialni funkce ,,plné pole”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Lucky Pot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Mystery” - V pfipadé, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoli na
obrazovce, vyplaceji nahodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.
Specidlni funkce , pIné pole” - Pokud se objevi v jedné hre plné pole stejnych symboll J, Q,
K, A, vyhry z vyhernich kombinaci sloZenych z téchto symbolU se zdvojndasobi.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 200 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

S
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

2|
WA
I,
Jaly!

=

£ i

10

11 12

=
=
E
1
X

16 17

<
ll
-
1

13

18

14

15

19

20

Lucky Pot

21 22 23 24 25
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Skritek 128x 8x
CtyFlistek 64x 4x
Podkova 16x 2x
A 4x 1x
K 4x 1x




Lucky Pot

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Q 4x 1x

Hrnec zlata

20x — 128 20x—-64
(Mystery symbol) X X X X

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 1 20 'I ggu ! Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

sﬁm_;r CZK . . . Sy
@ 4 ﬂﬂ @ | Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi
|

. | sazky.

VYHRA V CZK |

Iﬁﬂﬂﬂ ! Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

——

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.




Lucky Pot

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

@ Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Madam Lucky

Madam Lucky

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Madam Lucky je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
vdlcu herniho pole. To obsahuje 5 valcu se tfemi symboly na valec, 10 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucdsti hry je specidlni symbol ,,Scatter”, specialni
Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky”“.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolU na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Madam Lucky obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou symbolu Scatter.
LVolné otacky” — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Scatter symbol(, spusti se
Volné otacky. BEhem Volnych otacek se vsechny vyhry ndsobi x3. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacéek se
pouZziva jina sada valcua.
HERNi LimiTY

Maximalni sazka na jednu hru 150 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,33 -98,15%

Ao~ Oy MADAN LUCRY EE ~

Z)O 5nﬁﬁuﬁhﬁﬁ 00 [|© 2000 ®

Panel Uz:vatelske rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.



Madam Lucky

VYHERNI LINIE

) N I
) wI



Madam Lucky

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova  x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

sazka (5x) (4x) (3x) (2x)

Koule , , .
500x + 15 20x + 15Volné 5x+ 15Volné 2x+ 15 Volné

(Scatter Volné otk otaek otaek otaek

symbol) Y y y y

Cikanka

(Divoky 900x 250x 25x 1x

symbol)

Sedm 75x 12.5x 2.5x 0.2x

Mince 75x 12.5x 2.5x 0.2x

Zvon 40x 10x 2X -

Podkova 25x 7.5x 1.5x -

CtyFlistek 25x 7.5x 1.5x -

A 12.5x 5x 1x -

K 12.5x 5x 1x -

Q 10x 2.5x 0.5x -

J 10x 2.5x 0.5x -

10 10x 2.5x 0.5x -

9 10x 2.5x 0.5x 0.2x




HERNi PANEL

O00O®0

KREDIT V CZK

6000000.00

SAZKAV CZK

© 2000 @

VYHRA V CZK

Madam Lucky

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



Magnetic Wild

Magnetic Wild

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Magnetic Wild je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl s péti symboly na valec a 15
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Magnetic Wild je
specidlni Divoky symbol Expanding Wild s ndsobitelem a Volné otacky.

3. Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
5. Scatter vyhry jsou pri¢itany k vyhram na vyhernich liniich.
6. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.
8. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Magnetic Wild obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Divoky symbol - Nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Free Spins. V pfipadé vyherni
kombinace se rozsifi a vynasobi vyherni kombinaci sou¢tem ndasobitell vyhernich symbold.
Nasobitel kazdého Divokého symbolu je nahodné zvolen v rozmezi 2x az 100x.
Volné otdcky — Kdyz kdekoli na valcich 1, 3 a 5 padnou 3 symboly Free Spins, spusti se Volné
otacky. Volné otacky nelze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou
Castkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc(.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 30 K&
Maximalni vyhra v jedné hre 450 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.05%

=)(A) | 500000000 |© 2000 ®

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



Magnetic Wild

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

VYHERNIi TABULKA

. .y lkova sizk
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkové sazka (4x) x celkova sazka

(3x)
Free Spins
(Free Spins - - 10x Volné otacky
symbol)
Magnet

2 1 .

Bl el X X 0.5
Sedm 2X 1x 0.5x
Zvonek 1.6x 0.8x 0.4x
Hvézda 1.6x 0.8x 0.4x
Dolar 0.8x 0.4x 0.2x

Zeton 0.8x 0.4x 0.2x




Magnetic Wild

SAZKA V CZK

© 20,00

. .y < sazk

Popis x celkova sazka (5x) x celkové sézka (4x) x celkova sazka
(3x)

Kostka 0.8x 0.4x 0.2x

Srdce 0.6x 0.3x 0.1x

Pika 0.6x 0.3x 0.1x

Kfize 0.6x 0.3x 0.1x

Karo 0.6x 0.3x 0.1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a piipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.



Magnetic Wild

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

ol

)

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Ok

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Masters of Eclipse

Masters of Eclipse

PRAVIDLA HRY

1.

w

© N o Ww

Cilem hry Masters of Eclipse je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se 4 symboly na vélec a 40
statickych vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbol{i na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim
vdlci zleva. Soucasti hry Masters of Eclipse je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), a
symbol ,,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Po kazdém otoceni se mlze specialni Divoky symbol , Wild“
objevit pod kterymkoli valcem a pfi dalSich 4 otoCenich se pfesunout nahoru a pfistat na
ostatnich symbolech na valci.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Masters of Eclipse obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - 3 Bonus symboly kdekoli na valcich 1, 3 a 5 spusti 10 Volnych
otacek.Béhem Volnych otacek maji Divoké symboly nahodny ndsobitel x1, x2 nebo x3, ktery
se zmeéni pokazdé, kdyz jde Divoky symbol nahoru. Kazda vyhra z vyherni fady se nasobi
souctem nasobiteld Wild na dané vyherni fadé. Volné otacky zacinaji bez Divokych symbol(
na obrazovce. Po Volnych otackach se vratite k predchozimu postupu. Vsechny Volné otacky
probihaji zdarma a se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které byli Volné otacky
spustény. Béhem Volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné
otacky. BEhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc(.

Eclipse - ,,Zatméni Mésice” - Kdyz Wild symbol padne na MoE symbol, spusti se Eclipse.
Wild symbol se rozsifi na vSechny sousedni pozice na obrazovce a vytvori az 9 Extra
Divokych symbol(. Extra Divoké symboly po otoceni zmizi.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 90 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 480 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,26 — 98,14 %



Masters of Eclipse
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Masters of Eclipse

26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Ohnivé slunce
(Divoky symbol)

Dabel
(Bonus symbol)

MOE
(Masters of 6X
Eclipse symbol)

Bojovnik 2x

Stit 1.5x

1x

0.6x

0.6x

0.4x

10
Volnych -
otacek

0.3x 0.1x

0.2x -

0.2x -

0.2x -



Masters of Eclipse

Symbol Popis x celkova x celkovd xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
iy 5

Kladivo 1.5x 0.4x 0.2x -

Roh 1.5x 0.4x 0.2x -

A 0.7x 0.3x 0.1x -

K 0.7x 0.3x 0.1x =

@ Q 0.7x 0.3x 0.1x -

VYHERNIi TABULKA— ECLIPSE

Symbol

Popis

......

HERNi PANEL

Ohnivé slunce + MOE
(Funkce Eclipse)

Tlacitko MENU otevira menu.

AZ 9 Extra
Divokych symbolli

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.



Masters of Eclipse

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit
vySi sazky.

]
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko RISK spousti Risk. Dostupné v pripadé vyhry, pokud nebyl

dosazen limit.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Mirror Shield

Mairror Shield

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Mirror Shield je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tiemi symboly na valec a

10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Mirror Shield je

specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky se Specialnim

symbolem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Mirror Shield obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Wild* - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou

Specidlniho symbolu. Pokud kdekoliv na valcich ptistanou 3 nebo vice Divokych symbolt,

ziskavate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otacek je ndhodnym vybérem ze symboli,

s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specialni symbol. Specidlni symbol miize béhem

Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec. K

expanzi dochazi pouze v ptipad¢, ze je pritomen dostatecny pocet symbolll na vyhru.

Specialni symboly vyplaceji jako prislusné normalni symboly, av§ak nemusi byt sousedici a

zacinat na prvnim valci zleva. Volné otacky lze spustit znovu s novym Specialnim

symbolem, ndhodné zvolenym ze zbyvajicich symbolll. VSechna Roztoceni navic probihaji

zdarma se stejnou trovni sazky jako hra, v ramci které byla roztoceni navic spusténa.

Nownkw

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %
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VYHERNI LINIE

Mirror Shield

o

L.l
"

5

Baal

6 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
e
W ) 200x + 10x 20x+ 10x  2x+ 10x
N RJE i Stit (Wild symbol) volnych volnych volnych -
; otacek otacek otacek

Artus 500x 100x 10x 1x
Merlin 200x 40x 4x 0,5x
Excalibur 75x 10x 3x 0,5x
Svaty Gral 75% 10x 3x 0,5x
A 15x 4x 0,5x -
K 15x 4x 0,5x -
Q 10x 2,5x 0,5x -
J 10x 2,5x 0,5x -
10 10x 2,5x 0,5x -




Mirror Shield

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zp&t do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Money Vaults

Money Vaults

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Money Vaults je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Money Vaults je
funkce Sticky Respins, Nasobici pIné valce a symbol ,Scatter”, ktery spousti funkci Hold and
Win.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.

6. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Money Vaults obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Sticky Respins - Nova vyherni kombinace vyhernich rfad spusti funkci Sticky Respins.
V pfipadé, Ze roztoceni pfinese vice nez jednu vyhru z vyherni fady, je vybrana kombinace s
nejvyssi vyhrou. Symboly ve vyherni kombinaci a stejné symboly kdekoli na valcich béhem
funkce Sticky Respins zUstdvaji na misté po celou dobu trvani funkce. Vyherni kombinace z
ostatnich symbold béhem funkce Sticky Respins jsou pfidany okamzité.

Vyhry z funkce Sticky Respins se po jejim ukonceni scitaji. Sticky Respins konci, kdyz se na
valcich neobjevi Zadné nové symboly stejného druhu. Sticky Respins se hraji zdarma se
stejnou sazkou jako kolo, které je aktivovalo. Scatter symboly se béhem funkce Sticky
Respins neobjevuiji.

Funkce Hold and Win - Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud” hodnotu od
celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle
Vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINI dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symbol(i Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlstanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zistanou na
svém misté a pocet respinl bude resetovan na 3.

Funkce Hold and Win konci, pokud na valcich nepfijdou Zzadné nové symboly Bonus, nebo
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 2500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus.

Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.
Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. BEhem funkce Hold and
Win se pouZiva jind sada valc(.

Nasobici plné valce — Vyhra je nasobena x3, x4 nebo x5 na zakladé poctu po sobé
ndasledujicich valcu, které maji na vSech pozicich stejny symbol, pocinaje od prvniho valce




Money Vaults

zleva. Nasobitel je aplikovan na konci funkci Sticky Respins nebo Hold and Win a po scitani
jejich vyher.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 400 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01% - 98.07 %

MONEY"
VAULTS
|_GRAND |

12500.00

500.00

| 250.00

100.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

3




Money Vaults

BONUS sYmBOLY

Symbol Popis 1x

GRAND 2500x
Bonus MAJOR 100x
Bonus MINI 50x
Bonus MINOR 20x
Bonus symbol 1x —20x

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

L Sedm

Granat

6x 2x 1x

4x 1.5x 0.8x

2x 1x 0.5x
1.2x 0.8x 0.4x



Symbol Popis

Money Vaults

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Ametyst

Smaragd

HERNi PANEL

1x 0.6x 0.3x
0.8x 0.4x 0.2x
0.8x 0.4x 0.2x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti funkci Hold and Win.



Money Vaults

\ ¢ ' | Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

®

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Monkey Slots

Monkey Slots

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Nowe

Cilem hry Monkey Slots je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcii se tiemi symboly na vélec,
243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vysSe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolil na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Monkey Slots je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol
,Bonus* ktery nabizi Volné otacky, funkce ,,Avalanche Respin‘ a funkce ,,Monkey
Features®.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlize objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboltl na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Monkey Slots obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,,Free Spins* — Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice symbola
Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyplatni tabulky. Béhem Volnych otacek se nasobitel
vyhry Avalanche Respint zvySuje s kazdym novym avalanche respinem v ramci jednoho
herniho kola o + 1x, dokud nedosdhne maximalni hodnoty. Nésobitel vyhry zlistava na
maximalni hodnot¢ pro zbyvajici Avalanche Respiny po dobu Volnych otécek, dokud neni
kombinace nevyherni.

Funkce Monkey Multiplier je k dispozici pouze béhem Volnych otacek - opice se mlize
kdykoliv objevit a zvysit nasobitel na ndhodnou hodnotu (az do x5) a nahradit vSechny
symboly, ¢imz spusti Avalanche Respiny. Maximalni hodnota nasobitele je x5. Volné otacky
nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém
byly spustény.

Specialni funkce ,,Avalanche Respin® — V ptipad€ vyherni kombinace se spousti Avalanche
Respiny. Béhem Avalanche Respinil zmizi vS§echny symboly, které jsou soucasti vyherni
cesty a ponechaji prostor pro dopadani symboli seshora.

Avalanche Respiny pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

Specialni funkce ,,Monkey Features* - V pfipade nevyherni kombinace existuje Sance, Ze se
spusti jedna z nasledujicich funkci Monkey.

Funkce Wild Monkey - opice ndhodné méni 1 az 5 symbolii na Divoky symbol a spousti tak
Avalanche Respiny.

Funkce Larky Monkey - opice nahodné€ oznaci 1 az 5 symbolii, které pak exploduji a posléze
misto nich dopadnou nové symboly, ¢imZ spusti Avalanche Respiny.




HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru

Maximalni vyhra v jedné hre
Vyse vyherniho podilu RTP

—=1
KREDIT V CZK

A)" 5011939.90

SAZKA V CZK

© B0 O

VYHRA V CZK

500 K¢
500 000 K¢
87.91 az 97.90 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

OSTI VYHRY

Monkey Slots

Hra mé 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
) 30x Volné 20x Volné 10x Volné
Diamant (Bonus symbol) S Bk sk
Wild Symbol 30x - -
Karambola 10x 3x 1,4x
Litchi 3x 1,4x 0,8x




Monkey Slots

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Fik 1,6x 0,8x 0,4x
Kiwi 1,6x 0,8x 0,4x
Ananas 0,8x 0,4x 0,2x

Kokos 0,8x 0,4x 0,2x




Monkey Slots

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepiipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

501 1939 90 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

TR ———
i P Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
5.00 vysi sazky.

Eae- _————————_ 2N

- VVHRAVCZK op | )
10 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Moonlight Fortune

Moonlight Fortune

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Moonlight Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symbol{i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na vélec a
20 nebo 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné a pocet vyhernich linii.
Celkova sazka se vypocitd jako ndsobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucasti hry
Moonlight Fortune je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,, Bonus” ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ze objevit na jakékoliv pozici.
5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Bonus”“ kombinaci.
6. Bonus vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.
7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
9. Hra Moonlight Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Bonus” - KdyZ na stfednich valcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravate 6
Volnych otacek. Divoké symboly Wild chodi béhem volnych otacek naskladané ve vétsich
skupinach. Pokud na valcich béhem volnych otacek zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate
dalSich 6 Volnych otacek. VSechny Volné otdcky navic probihaji zdarma se stejnou dUrovni
sazky a poctu vyhernich linii, jako hra, v ramci které byly Volné otacky spustény.
HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 480 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

MOONLLGHL:
EORIUN

RN

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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Moonlight Fortune
VYHERNI LINIE
2 3 4




VYHERNIi TABULKA

Moonlight Fortune

Symbol Popis x sazka na linii x sazka na linii x sazka na linii
(5x) (4x) (3x)
Wild symbol 1000x 200x 40x
Jednorozec 500x 100x 40x
Vik 300x 60x 20x
Sova 200x 60x 20x
Kralik 200x 60x 20x
A 160x 40x 12x
K 160x 40x 12x
Q 160x 40x 12x
J 100x 20x 8x
10 100x 20x 8x
9 100x 20x 8x
2x celkova
Bonus i i sazka
(Scatter) +

6 Volné otacky



Moonlight Fortune

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

50 '| 1899 gﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZriuje zménit vysi
sazky.
VYHRA V CZK ;
3208.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlaéitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Moonlight Fortune 50

Moonlight Fortune 50

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Moonlight Fortune 50 je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec, 50 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specidlni symbol ,,Bonus”, specidlni
Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky”“.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolU na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Moonlight Fortune 50 obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Bonus” - 3 symboly Bonus vyplaceji 2x sdzku a spoustéji 6 Volnych otacek
béhem nichz je mozné vyhrat dalsi Volné otacky. Symbol Bonus chodi na valci 2, 3 a 4.
Specialni Divoky symbol ,Wild“” - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Bonus.

LVolné otdcky” — KdyZ na stfednich valcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravate 6 Volnych
otacek. Divoké symboly chodi béhem volnych otaéek naskladané ve vétsich skupinach.
Pokud na valcich b&éhem volnych otdcek zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate dalSich 6
Volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valcu.

v

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 - 98,01 %

KREDIT V CZK

5000000.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



Moonlight Fortune 50
VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5

6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

16 17 18 19 20
21 22 2 24 2

T,
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3 3 33 3 35
36 37 38 39 40

o] T L [

41 42 43 44 45
46 47 48 49 50




VYHERNIi TABULKA

Moonlight Fortune 50

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
(5x)
:DIZ:;Jvigky symbol) 10x x 1x
Mésic i i 6 Volnych otacek +
(Bonus symbol) 2x nasobek sazky
Jednorozec 8x 3x 0,8x
Vik bx 2X 0,6x
Sova 4x 1x 0,6x
Zajic ax 1x 0,6x
A 2x 0,8x 0,4x
K 2X 0,8x 0,4x
Q 2x 0,8x 0,4x
J 1x 0,4x 0,2x
10 1x 0,4x 0,2x
9 1x 0,4x 0,2x




Moonlight Fortune 50

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

5000000.00

SAZKA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko PRIPSAT pfipide vyhru do kreditu. Dostupné po vyhte,
pokud neni zapnuta funkce Automatického hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Multi Bricks

Multi Bricks

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Multi Bricks je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcu herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec, fixni vyherni linie; 5 v
zakladni hie a 27 béhem volnych otacek a nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry je
specidlni Divoky symbol ,,Wild“ a ,,Criss cross Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolU na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Multi Bricks obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ — Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Kdykoli se na
vyherni linii nachazi vice Divokych symbol(, vyhra je ndsobena viemi nasobicimi hodnotami.
,Criss cross Volné otacky” — Pokud se na jakékoliv pozici na kazdém ze tti valcl objevi Bonus
(Scatter) symbol, hrac ziskava volné otacky. BEhem volnych otacek se pocet vyhernich linii
meéni z 5 na 27. Volné otacky nelze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

v

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 - 98,10 %

—_ m
O\ﬁ TUI-Tk?mfus

KREDIT V CZK

6000000.00  ©

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



Multi Bricks

VYHERNI LINIE

ZAKLADNI HRA

1

VOLNE OTACKY

27 MOZNOSTI VYHRY
@
»

.. Y 4
]

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

_—

(L)
A3

Odznak
(Divoky symbol)

Stribrna hvézda

10 Volnych otagek
(Bonus Scatter Symbol) 0 Volnych otace

7 15x
Meloun 10x
Hrozen 8x

Svestka 6X




Multi Bricks

Popis x celkova sazka (3x)
Pomeranc ax
Citron 2x
TresSen 1x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP a ZPET.



Multi Bricks

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

.ﬂ ®

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Multi Golden Scarabs

Multi Golden Scarabs

PRAVIDLA HRY
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Cilem hry Multi Golden Scarabs je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valci se tfemi symboly na valec, 20 statickych vyhernich
linii a nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol ,,Wild*“ a
specidlni symbol Scatter, ktery spousti ,,Volné otacky* s ,,Extra Scatter” symbolem.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipoc¢itavaji.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild* kombinaci. Scatter vyhry
jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Multi Golden Scarabs obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Divoky symbol se zobrazuje jen béhem Volnych otacek
na valcich 2,3, 4 a 5. Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Scatter a Extra Scatter.
Speciélni symbol ,.Scatter - Kazdy symbol Scatter ma hodnotu od 0,25x do 5x celkové
sdzky. 5 nebo vice Scatter symbolll spousti 5 Volnych otacek. Soucet vitézné scatter
kombinace je nastaven jako vyplata za Extra Scatter symbol. Kazdy vyskyt Scatter symbolu
v ramci Volnych otacek zvysuje vyplatu Extra Scatter o jeho vlastni hodnotu.

Specialni symbol ,.Extra Scatter - Extra Scatter symbol se zobrazuje jen v prub¢hu Volnych
otacek. Kazdy Extra Scatter symbol obsahuje nésobitel x2, x3, x5 nebo x10. Kazdy Extra
Scatter symbol vyplaci vyplatu ziskanou ze Scatter symbold vynasobenou jejich vlastni
hodnotou nésobitele. Pak resetuje vyplatu zpét na ptivodni hodnotu (se kterou byla zapocata
funkce Volné otacky). Extra Scatter vyplata je viditelna na obrazovce béhem Volnych
otacek.

. volné otacky” — Béhem Volnych otacek ziskate za 5 nebo vice Scatter symbola dalsi 3
volné otacky. Beéhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 35 volnych otacek.
Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou sazkou, jako kolo ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09 - 97.89%



Multi Golden Scarabs

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

e




VYHERNIi TABULKA

Multi Golden Scarabs

Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Zlaty skarab
(Extra Scatter - - -
symbol)
Duhovy skarab . -

Volnych k - -
(Scatter symbol) > Volnych otace
Anubis i i i
(Divoky symbol)
Sobek 20x 5x 0,75x
Horovo oko 8x 2,5x 0,5x
Ankh 8x 2,5x 0,5x
A 4x 1,5x 0,5x
K 4x 1,5x 0,5x
Q 2X 0,5x 0,25x
J 2X 0,5x 0,25x




Multi Golden Scarabs
HERNI PANEL
Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipide jakoukoliv neptipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

| e |
5000000 uu Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Mysterious Atlantis

Mysterious Atlantis

PRAVIDLA HRY
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Cilem hry Mysterious Atlantis je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na n¢které z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a
15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry Mysterious
Atlantis je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus* ktery nabizi Divoké
Respiny.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Mysterious Atlantis obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,.Bonus* - Pokud se kdekoliv na stfednim vélci objevi symbol Bonus,
spusti se 3 Divoké Respiny. Respiny jsou hrany s ndhodné vylosovanym Extra Divokym
symbolem. Extra divoké symboly nahrazuji vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Divoké
Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sézkou jako kolo, ve kterém byly spustény. Divoké
Respiny nelze spustit znovu.

DIONE (ZELENE) RESPINY“ — Divoké Respiny zaéinaji se 3 Extra Divokymi symboly,
ndhodné umistnénymi na valcich. S kazdym dal$im Respinem se na ndhodnou pozici na
valcich ptfida +1 Extra Divoky symbol, zatimco ostatni Extra Divoké symboly se ndhodné
pfemisti, tj. prvni Respin je hran se 3 Extra Divokymi symboly, druhy Respin je hran se 4
Extra Divokymi symboly a tfeti Respin s 5 Extra Divokymi symboly.

MELITE (FIALOVE) RESPINY — Béhem Divokych Respinti se Extra Divoky symbol
objevuje expandovan na cely vélec. S kazdym dal$im Respinem se symboly pfesouvaji na
jinou pozici. Béhem prvniho Respinu se objevuji na valcich 1 a 5. Béhem druhého Respinu
se objevuji na valcich 2 a 4. Béhem posledniho, tietiho Respinu se symboly slouci do
jednoho na 3. vélci a vSechny vyhry s nahrazujicim Extra Divokym symbolem se nasobi x2.
THALIA (CERVENE) RESPINY - Pro kazdy Respin je zvolen jeden symbol s nejvy3sim
poctem na valcich (kromé Divokého symbolu), a vSechny se proméni na Extra Divoky
symbol. V ptipade identického nejvyssiho poctu vyskytl vice symboli je vybran symbol
nizsi hodnoty.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 az 97,00 %



Mysterious Atlantis

e
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
ﬁ E HP ﬁ m
11 12 13 14 15
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Extra Divoky symbol
(Thalia)

Extra Divoky symbol
(Melite)




Mysterious Atlantis

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Extra Divoky symbol
(Dione)

Kompas (Bonus)
Spousti 3x Respin

Poseidon (Wild) - - -

Lod 100x 20x 5x
Ryba 50x 10x 3x
Vaza 25x 5x 2x
Kotva 25x 5x 2x
A 10x 3x Ix
K 10x 3x Ix
Q 10x 3x Ix

J 10x 3x 1x




Mysterious Atlantis

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
50 1 1759 90 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Neon Fever

Neon Fever

PRAVIDLA HRY
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Cilem hry Neon Fever je dosahnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tiemi symboly na valec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Neon Fever je
specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), dvojité a trojité symboly.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Speciélni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na vélcich 2, 3, 4 a 5 tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Neon Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni dvojité a trojité symboly - Pii kazdé otacce se na alespoii jednom nahodné
zvoleném valci objevuji dvojité a trojité symboly. Tyto symboly se ve vyherné kombinaci
pocitaji za dva nebo tfi symboly na dané pozici misto jednoho. Jen nésledujici symboly se
miizou objevit dvojité nebo trojité: Zvonek, Ctyilistek, Hvézda, Sedmicka nebo Wild.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 252 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

HEONL EEVER

09:20'1 00:00.06
]

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE
1 2
6 7
VYHERNI TABULKA
Symbol Nazev 15x 14x 13x
@ :;]rilll(ll)ol i i
7 Sedmicka 80x 72x 64x
{ Hvézda 80x 72x 64x
%  Cyflistek 60x S54x 48
& Zvonck  60x S4x dsx
Q Meloun - - 20x
ggf Hrozny - - 20x
Q\ Svestka - - 10x
) Citréon - - 10x
«9  Tresme - - 10x

Neon Fever

3 4 5

8 9 10
12x 11x 10x 9x 8x 7x 6x 5x 4x
56x  48x 40x 32x 24x  16x 8x 4x  2x
56x 48x 40x 32x 24x 16x 8x 4x 2x
42x | 36x 30x 24x | 18x 12x 6x 3x 1,5x
42x | 36x 30x 24x  18x 12x 6x 3x 1,5x
16x 14x 12x 10x 8x @ 6x 4x 2x  1Ix
16x 14x 12x 10x 8x @ 6x 4x 2x 1x
8 | 7x 6x | 5x 4x 3x | 2x 1x | 0,5x
8 7x 6x 5x 4x 3x 2x 1x 0,5x
8 | 7x 6x | 5x 4x 3x | 2x 1x | 0,5x

3x

Ix

Ix
0,75x
0,75x
0,5x
0,5x
0,25x
0,25x

0,25x



Neon Fever

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoZituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Pixel Reels

Pixel Reels

PRAVIDLA HRY
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Cilem hry Pixel Reels je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a
30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Pixel Reels je
specidlni symbol ,,Expanding Wild“ (Expanzni Divoky symbol), symbol ,Bonus”, ktery nabizi
Volné otacky a funkce ,Invasion” (Invaze).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Expanding Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Expanding Wild“ se objevuje
pouze béhem Volnych otacek na valcich 2, 3 a 4.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Pixel Reels obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” a Funkce Invaze ,Invasion” - Pokud se kdekoliv na valcich 2, 3
nebo 4 objevi 1, 2 nebo 3 symboly Bonus, spusti se Invasion. BEhem Invasion se symboly
Bonus rozsiruji tak, aby pokryly své pfislusné valce, a rakety ze dna nici vSechny symboly
klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Kazdy valec ma 10 symbold, které
raketa znici, aby odhalila vyhry.

Volné otdcky ,Free Spins” — KdyzZ 3 symboly Bonus pfistanou kdekoliv na valcich 2, 3 a 4,
spusti se Volné otacky. Pfed zacatkem Volnych otacek probéhne funkce "Invasion", ktera
urci pocet Volnych otacek, nasobitel Volnych otacek a specialni vyplatu Volnych otacek.
Béhem Invasion se symboly Bonus rozsifuji tak, aby pokryly své prislusné valce a rakety ze
dna nici vSechny symboly klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Pocatecni
pocet Volnych otacek je 1 s ndsobitelem x1 a 1x Mince. Mince jsou vyplaceny po kazdé
Volné otacce podle vyplatni tabulky.

Vyhry z Volnych otacek jsou pficitany k Invasion vyhram. Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc(.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14a797.91 %



Pixel Reels
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNIi TABULKA

Pixel Reels

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
F&sn 11
‘ : Diamant 40x 10x 4x 0.4x
Hvézda 10x ax 2X -
& Meloun ax 2X 1x -
ey
b Svestka 2x 1x 0.6x -
. Tre$nd 2x 1x 0.6x -
& Modry Alien 1x 0.6x 0.4x -
Zeleny Alien 1x 0.6x 0.4x -
! .
e Zluty Alien 0.6x 0.4x 0.2x -
i Oraniovy Alien  0.6x 0.4x 0.2x ;
3x 2x 1x
Invasion . .
Bonus symbol Invasion Invasion -

+Volné otacky

Expanding Wild
symbol



VYHERNIi TABULKA - Invasion
Symbol Popis

1x Bonus
symbol

2x Bonus

symbols

Pixel Reels

3x Bonus symbols

‘ Diamant

Hvézda

Meloun

Svestka

Modry Alien

Zeleny Alien

a{_ Zluty Alien

OranzZovy Alien

4x

2X

1x

0.6x

0.6x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

4x

2X

1x

0.6x

0.6x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

1x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

V PRIPADE 3 SYMBOLU BONUS MA KAZDY SYMBOL VYHRU A MUZE MIT | DALSi CENU:

x1 Nasobitel

1x Volné otacky



Pixel Reels

% 1x Mince - 0.5x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
499 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

VYHRA V CZK

'l 20 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.




Pixel Reels

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Realm of Lions

Realm of Lions

PRAVIDLA HRY

1.

No vk

Cilem hry Realm of Lions je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z moznosti
vyhry podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcu se ¢tyfmi symboly na vélec, 25 vyhernich linii a
nastaveni vySe sazkové urovneé. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol, Bonus Collector
symbol a Bonus symbol, ktery spousti bonusovou hru ,,Hold and Win“ s Bonus Up
symbolem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici
na obrazovce. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.
Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Realm of Lions obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol — Nahrazuje vSsechny symboly kromé symbol( Bonus a Bonus
Collector. Bonusova hra ,,Hold and Win“ — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést
bud hodnotu od celkové sazky 1x az 18x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)
udélenou podle Vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru
MINI dopada na vdlce nahodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci speciadlni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci speciadlni vyhru MAJOR dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice
symboll Bonus kdekoli na vélcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi respiny.
Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zUstanou na misté na valcich béhem
celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté
a pocet respinll bude resetovdn na 3. Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové
symboly nést bud”hodnotu, nebo Specidlni vyhru. Funkce Hold and Win konci, pokud na
valcich nepfrijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je vSech 20 pozic vyplnéno
symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold and Win se séitaji a udéluji na konci funkce. Funkce
Hold and Win je hrana zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.
Béhem funkce Hold and Win se pouZziva jind sada valc(.

Symbol Bonus Collector — KdyZ se na obrazovce objevi symbol Bonus Collector, shromazduje
hodnoty vSech symboll na obrazovce. Po shromazdéni se chova jako bézny Bonus symbol
se souc¢tem shromazdénych hodnot.

Symbol Bonus Up - Objevuje se pouze béhem funkce Hold and Win. KdyZ se na obrazovce

evvs

a pocet respinll se upravi na 3.

HERNi LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 150 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 450 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.12 -98.12%



Realm of Lions
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Realm of Lions

VYHERNIi TABULKA

Pobis x celkova x celkova x celkova
P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Lev

(Divoky symbol) 10x X 2x

Drapy

(Bonus Up) 8x 2X 1x

Hroch 8x 3x 1x

Slon 8x 3x 1x

Zebra 4x 2X 0.5x

Gazela 4x 2X 0.5x

A 2X 0.6x 0.2x

K 2X 0.6x 0.2x

Q 1x 0.4x 0.2x

J 1x 0.4x 0.2x

10 1x 0.4x 0.2x




VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY

Symbol

Popis

Realm of Lions
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Bonus Collector

Bonus

Bonus MINI

Bonus MINOR

Bonus MAJOR

1-18x

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x,

15x, 16x, 18x

20x

50x

100x



Realm of Lions

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

" KREDIT V CZK

999990.00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

o b 3 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
\_f'l )

= sazky.

VYHRA V CZK |
1000 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

=
=<

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Hold and Win.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Reel Hot Respin

Reel Hot Respin

PRAVIDLA HRY

1.

w

L oo N

11.

Cilem hry Reel Hot Respin je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na vilec, 5
— 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné a pocet vyhernich linii.
Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucasti hry
Reel Hot Respin je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi
Volné otacky a specidlni funkce ,,Respiny valci“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUzZe objevit na jakékoliv
pozici.

Hra muZe ve svém prlibéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni
postup pro budouci vysledek hry. VyuZiti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru,
protoze konec¢ny vysledek hry je uréen ndhodnym procesem.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Reel Hot Respin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce Volné otacky - V pfipadé, Ze na valcich pfistane 3 nebo vice Scatter
symbolU, hrac ziska Volné otacky podle Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek jsou vyhry
nasobeny x2. Volné otacky je mozné znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou na linii a poCtem linii jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek
se pouZziva jina sada valca.

Specialni funkce ,,Respiny valci” — Po kazdé otacce si mize hrac zvolit Respin na jednom z
valcUl. Pod kazdym valcem je zobrazen dodatecny poplatek s nahodnou hodnotou,
vypoctenou na zakladé primérné hodnoty vyhry pfi zatoceni vélce a RTP soucasné varianty
hry. Tento poplatek ¢ini maximalné 500 K¢. Po stisknuti tlacitka Respin pod valcem se
poplatek odecte z kreditu v dané méné a zvoleny valec se opét roztoci. Respiny valcl nejsou
mozné ve vychozim stavu hry, po zméné sazky, béhem Volnych otacek a po navratu z
Volnych otacek do zakladni hry. BEhem Respinu jsou vyplaceny jen vyhry, jejichZ soucasti byl
znovu roztoCeny valec. Pro optimalni herni strategii béhem respinu pouzijte Cervena tlacitka
RESPIN. Pokud neni k dispozici Zadné Cervené tlacitko RESPIN, pouzijte tlacitko START pro
optimalni herni strategii.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu zakladni hru 15 K¢

Maximalni sazka na funkci respin 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 96.13 -98.26 %



Reel Hot Respin

KREDIT ¥ GZK
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNIi TABULKA

Reel Hot Respin

Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana

linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)

Symbol Wild 10 000x 1 000x 100x 5x
50x celkova 10x celkova 5x celkova

Scatter svmbol sazka+20 sazka+15 sazka+10 1xcelkova

y Volnych Volnych Volnych sazka

otacek otacek otacek

Jakdkoliv kombinace 50x 20x 5x -

Jakdkoliv kombinace 50x 20x 5x -

Trojitd 7 500x 250x 50x -

Dvojita 7 500x 250x 50x -

7 500x 250x 50x -




Reel Hot Respin

Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Trojity Bar 250x 150x 25x -
Dvojity Bar 250xx 150x 25x -
[ s
Bar 250x 150x 25x -
Svestka 150x 100x 10x -
Citron 100x 75x 10x -
Tresen 75x 50x 10x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.



Reel Hot Respin

KREDIT V GZK

501205790 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlagitko RESPIN zobrazuje hodnotu poplatku za respin vdlce a znovu
roztaci zvoleny valec za dany poplatek respinu.

Tlacitko RESPIN STOP rychle zastavi roztoceny valec. K dispozici béhem
toCeni zvoleného valce.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlaéitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Reel Sheriff

Reel Sheriff

PRAVIDLA HRY

1.

2.
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Cilem hry Reel Sheriff je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a
20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry Reel Sheriff jsou
specialni symboly ,,Wild* (Divoky symbol), funkce ,,Respin‘ a funkce ,,Mystery vyhra®.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Mystery* kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Reel Sheriff obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symboly .,.Wild*“ - Divoky symbol Serif se objevuje na 1. valci a s kazdym
Respinem se posouva o jednu pozici doprava. Divoky symbol Banditka se objevuje na 5.
vélci a s kazdym Respinem se posouva o jednu pozici doleva. Divoké symboly nahrazuji
vSechny ostatni symboly kromé symbolu Mystery. Pokud se na valcich objevi Divoky
symbol, spusti se Respin.

Specialni funkce ,,Respin® - Respiny jsou hrany zdarma se stejnou hodnotou sazky jako kolo,
ve kterém byly spustény. Respiny kon¢i, kdyZ na valcich neziistavaji zadné Divoké symboly.
Specialni symbol ,.Mystery* - V ptipadé, Ze oba Divoké symboly Serifa a Banditky pfistanou
v jednom fadku a posouvanim se setkaji na jedné pozici, vytvoii spoleny Mystery symbol.
Mystery symbol se chova jako Divoky symbol a nahrazuje vSechny symboly. Nejprve se
vyhodnoti vyhry na liniich a nasledné¢ Mystery symbol vyplati ndhodnou vyhru v hodnoté 5x
- 50x sazky. Po Mystery vyhie symboly Serifa i Banditky pokracuji v posouvani se po
vélcich jako samostatné Divoké symboly. Mystery (Scatter) vyhry jsou vyplaceny kdekoli na
valcich.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho pdilu RTP 88% az 98 %



Reel Sheriff

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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Reel Sheriff

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Serif (Wild symbol) - - - -
Banditka (Wild symbol) - - - -
Mystery symbol - - - 5x-50x
Odznak 25x 8x 1x -
Pytel pencz 20x 5x 0,8x -
Pistole 15x 4x 0,8x -
Podkovy 10x 3x 0,6x -
Lebka 10x 3x 0,6x -
A 5x 1x 0,4x i
K 5x 1x 0,4x -
Q 3x 0,6x 0,2x -




Reel Sheriff

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

J 3x 0,6x 0,2x -

10 3x 0,6x 0,2x -




Reel Sheriff

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Respin Joker

Respin Joker

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Respin Joker je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucdsti hry Respin Joker je
specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a specialni funkce ,,pIné pole“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Respin Joker obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol. Vyherni
kombinace, jejichZ soucasti je tento symbol, zUstavaji stat na misté a Sazejici ziskdva otoceni
zdarma navic tzv. RESPIN. Pfed timto otoc¢enim se vyhodnoti jiz dosazené vyherni
kombinace. Po otoCeni se vyherni kombinace vyhodnoti a fixované symboly se uvolni. V
pfipadé, Ze vznikla nova vyherni kombinace s timto symbolem (jind nez predesla fixovana),
Sdazejici ziskava dalsi otoceni zdarma navic.
Specidlni funkce ,plné pole”: Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych symbold, vyhry
z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto symbol( se zdvojnasobi.

v

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98 %

LERESPIN JOKERYY

o

501184190 = 400 o | |M[ﬂ4m

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.




VYHERNI LINIE

Respin Joker

2

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Zvonek 50x
Meloun 15x
Hrozny 10x
Svestka 8x
Pomeranc 6x
Citron 4x
TreSné 2x
Joker

(Wild symbol)



Respin Joker

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KR K
50 1 1837_90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Respin Joker 81

Respin Joker 81

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Respin Joker 81 je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a

81 moznosti vyhry s mozZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Respin Joker 81

je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a funkce ,Sticky Wild Respins“ (Lepici Divoké

Respiny).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni

kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUZe objevit na jakékoliv pozici.

Vypldci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker 81 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Funkce ,,Sticky Wild Respins” - Vyherni kombinace, jejichz soucasti je Divoky symbol,

zUstavaji na misté a hrac ziskava respin.

KdyZ se béhem respinl neobjevi zddny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins

kondi.

Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci.

Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

hw

© N oW

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 243 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.03% az 98.05 %



Respin Joker 81
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Divoky symbol
Zvonek 10x 5x
Meloun 6x 3x
Hrozny 6x 3x

Svestka 4x 2X




Respin Joker 81

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Pomeranc ax 2x
Citron 2X 1x
Tresné 2X 1x




Respin Joker 81

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
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49999“ ﬂﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.



Respin Joker 243

Respin Joker 243

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Respin Joker 243 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se 3 symboly na valec a 243
moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Respin Joker 243 je
specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a funkce ,,Sticky Wild Respins“ (Lepici Divoké
Respiny).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni Divoky symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specidlni Divoky symbol , Wild“ se mUze objevit na jakékoliv pozici.
5. Vyplaci se pouze nejdelSi kombinace symboll na vyherni cesté (way).
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Respin Joker 243 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:
Funkce ,,Sticky Wild Respins” - Vyherni kombinace, jejichz soucasti je Divoky symbol,
zUstavaji na misté a hrac ziskava respin.
KdyZ se béhem respinl neobjevi zddny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins
kondi.
Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci.
Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.
Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.04% az 98.03 %



Respin Joker 243
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

243 MOZNOSTIVYHRY #%58v aE3ei x




VYHERNIi TABULKA
Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

Respin Joker 243

x celkova
sazka (3x)

Zolik

(Divoky symbol)

Zvonek

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citron

20x

8x

8x

4x

4x

2X

2X

10x

4x

4x

2X

2X

1x

1x

5x

2X

2X

1x

1x

0.5x

0.5x



Respin Joker 243

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

123456789

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Rich Pirates

Rich Pirates

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Rich Pirates je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na n¢které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a

15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry Rich Pirates je

specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlze objevit na

jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Rich Pirates obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ..Bonus* - ,,Free Spins*, pokud se kdekoliv na vélcich 3, 4 a 5 objevi po

zastaveni valcii 3 specidlni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskdva Volné otacky.

Pred zac¢atkem Volnych otacek si hra¢ vybira z truhel pocet Volnych otacek a Nasobitel.

Vychozi pocet otacek je 10 Volnych otacek s x2 Nasobitelem. Maximalni pocet je 25

Volnych otacek s x5 Nasobitelem. Vybér jednotlivych truhel nemé vliv na vysledek hry a

vyherni podil. Volné otacky se spusti, jakmile hra¢ otevie truhlu s textem START. Béhem

Volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dal§i Volné otacky. VSechny

Volné otacky probihaji zdarma se stejnou urovni sdzky a hodnotou mince jako hra, v rdmci

které byly Volné otacky spusteény.

W
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HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 200 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Rich Pirates

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Kompas i i 10x-25x
: ~ (Bonus symbol) Volné otacky
(Lv‘z,tzlfg symbol) 100x 75x 25x
Kapitan 50x 20x 5x
Pirat 25x 10x 4x
Truhla s pokladem 15x 5x 2x
Délo 6x 3x 1,x5

Mapa 3x 2x 1x




Rich Pirates

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

A 3x 1,2x 0,6x
K 3x 1,2x 0,6x
Q 1x 0,5x 0,3x

J Ix 0,5x 0,3x




Rich Pirates

HERNI PANEL

. Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
| KREDIT V CZK

50 1 2083 90 Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

SAZKAV CZK

10.00

VYHRA V CZK

20.00

ict
pN
=

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

@ Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.
. Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hte.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.




Rise of Coins

Rise of Coins

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Rise of Coins je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré ze statickych
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcu se tfemi symboly na valec a 10 statickych vyhernich
linii. Soucasti hry je specidlni symbol Mechanic a specidlni Divoky symbol ,,Wild“, ktery
udéluje Volné otacky.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich vélcich pocinaje na
prvnim valci zleva.

4. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii a v scatter kombinaci.
5. Scatter vyhry se pfipocitavaji. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.
6. Soucet vSech soucCasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Rise of Coins obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol Mechanic - Symbol Mechanic udéli ndhodnou vyhru mezi 1x a 500x kdekoli
na valcich.
Specidlni Divoky symbol ,,Wild” - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Mechanic. 3 a
vice Divokych symbolu spusti 10 Volnych otacek.
Funkce , Volné otacky” — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Mechanic. KdyZ kdekoli na valcich padne 3 nebo vice divokych symbol(, ziskate 10 Volnych
otacek. Po ziskani standardni vyhry a spusténi funkce Volné otacky se symbol Mechanic
expanduje a zakryje vSechny pozice na valci. Volné otdcky lze spustit opakované. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 — 98,09 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.




Rise of Coins

VYHERNI LINIE
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova  x celkova sazka

(5x) sazka (4x) sazka (3x) (2x)

Kniha = 200x + 10 Volné 20x + 10Volné  2x + Volné

(Scatter Wild otétk otétk otétk ]

symbol) Y y y

Muz 500x 100x 10x 1x

Horus 200x 40x 4x 0,5x

Anubis 75x 10x 3x 0,5x

Skarabeus 75x 10x 3x 0,5x

A 15x 4x 0,5x -

K 15x 4x 0,5x -

Q 10x 2,5x 0,5x -

J 10x 2,5x 0,5x -

10 10x 2,5x 0,5x =




Rise of Coins

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDITV CZK

500000000 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V 0ZK et < . s vy .
 af Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit vysi

© 400 ® sl
VYHRA V CZK

10.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

-

Ed

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

LCJ
L2

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

0
0

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

™~

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Shuriken Legend

Shuriken Legend

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Shuriken Legend je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na vélec, 5 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specidlni symbol ,,Bonus”, specidlni
Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky”“.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolU na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Shuriken Legend obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“” - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou Bonus symbolu.

LVolné otdcky” — Kdyz se kdekoliv na vélci 1, 3 a 5 objevi 3 Bonusové symboly, spusti se
Volné otacky. Béhem Volnych otacek Divoky symbol zUstava na své pozici az do konce.
Volné otdcky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouZziva jina sada valca.

b

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 — 97,94 %

SHRMEN@ LEGEND”

2
SAZKA V CZK ‘ 4 VYHRA V CZK

| —

5000000.00*) o A0

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini ¢dsti obrazovky.



Shuriken Legend

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis x celkova  x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

sazka (5x) (4x) (3x) (2x)

Su‘rlker} 10 Volnych

(Divoky - - . -

otacek

symbol)

Svatyné

(Bonus 500x 150x 20x 2X

symbol)

Muz 200x 100x 10x 1x

Zena 100x 50x 8x 1x

Svitek 75x 25x 5x 1x

Vejir 75x 25x 5x 1x

A 30x 8x 1x -

K 30x 8x 1x -

Q 20x 5x 1x -

J 20x 5x 1x -

10 20x 5x 1x -




Shuriken Legend

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

VYHRA V CZK

100.00 I Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
— kreditu.
"[Gj" Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

m Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

'“ Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

_ MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
|| Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
(&) Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tla&itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hfe.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Skull Bonanza

Skull Bonanza

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Skull Bonanza je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Skull Bonanza je
specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), Sticky Wild symbol a symbol Scatter ktery spousti
Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol s vyjimkou symbolu Scatter tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) se mlze
objevit na jakékoliv pozici.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

7. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Skull Bonanza obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Volné otacky — 3 a vice symbol(i Scatter spousti 10 Volnych otdcek. BEhem Volnych
otacek se vSechny symboly Wild zméni na symboly Sticky Wild. Symboly Sticky Wild, které
pristdli na valcich béhem Volnych otacek, zlstavaji na misté po celou dobu jejich trvani.
Existuji dva typy symbolu Sticky Wild:
Symboly Sticky Wild se znaménkem plus '+' a ¢islem 1, 2 nebo 3 udéluji 1 az 3 zatoceni
zdarma navic, v zavislosti na hodnoté, kterou nesou, kdyzZ pristavaji na valcich. Po zbytek
Volnych otacek vyplaci své hodnoty podle Vyherni tabulky.
Symboly Sticky Wild se znaménkem nasobeni 'x' a ¢islem 2 nebo 3 ndsobi kazdou vyherni
linii, na které se nachazi, x2 nebo x3 po celou dobu Volnych otacek.
V pfipadé, Ze je na vyherni vyherni linii vice symbol( Sticky Wild, vyhra se vyndsobi sou¢tem
jejich nasobiteld.
Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc(.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.11% az 97.99 %



Skull Bonanza
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VYHERNIi TABULKA

Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

Skull Bonanza

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

Vsechny divoké symboly

Oltar

Zena Muerta

Muerta muz

Obéta

Kvétiny

Lahev alkoholu

200x

1000x + 10
Volné
otacky

125x

100x

75x

50x

25

10x

25x

50x + 10
Volné
otacky

15x

12x

10x

8x

5x

2X

5x

5x + 10
Volné
otacky

5x

3x

2X

2X

1x

1x

1x

1x

0.5x



Skull Bonanza

Popis x celkovda xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka (2x)




Skull Bonanza

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
5[] 15339 gn Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Solar God

Solar God

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Solar God je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
vdlcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valci se ¢tyfmi symboly na valec,
30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Solar God je
specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky a
symbol ,,Golden Scarab“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus“ a symbolu
»Golden Scarab” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se
objevuje pouze jako soucast symbolu Golden Scarab.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Solar God obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Golden Scarab” — Kdyz symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na valci,
spusti odhaleni symbolu. Odhaleni symbolu je transformace Golden Scarab symbolu na
jeden ze symbol( pfitomnych na vSech valcich. Nahodné vybrany symbol zméni vSsechny
stejné symboly na valcich na symbol Wild. KdyZ se objevi vice symbol( Golden Scarab
najednou, zméni se jeden po druhém na divoké symboly, jak je uvedeno vyse. Pokud je ve
stejném hernim kole vice symboll Golden Scarab, kazdy z nich odhali jiny symbol, na ktery
se preméni jeden po druhém.

Vyhry jsou vyplaceny po transformaci vSech symboll Golden Scarab.

Willd Full Screen - VSechny valce plné divokych symbol( vyplaceji vyhru 500x celkové sazky.
V pripadé Wild Full screen se nevyplaci Zzadné vyhry vyhernich linii.

,Free Spins” - Bonus symbol se m{iZze objevit pouze na prvnim valci. KdyZ symbol Bonus
pristane na prvnim valci a alespon jeden symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na jiném
valci spousti, 10 Volnych otacek. Kazdy symbol Golden Scarab, ktery spustil funkci Volnych
otacek, zGstane na stejném valci béhem Volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otdcek se pouziva jind sada valc(.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.00% az 98.00 %



Solar God
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VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis

x celkova
sazka (6x)

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

Solar God

x celkova
sazka (3x)

Faraon

Kralovna

Oko Hora

Ankh

Lilie

Zezlo

Bonus symbol

Wild symbol (pred
transformaci)

Wild symbol (po
transformaci)

5x

5x

3x

3x

1x

1x

1.5x

1.5x

1x

1x

0.3x

0.3x

0.6x

0.6x

0.3x

0.3x

0.1x

0.1x

0.3x

0.3x

0.1x

0.1x

0.05x

0.05x



Solar God

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 'l 5379 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

VVHRA V CZK
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Super Wild 27

Super Wild 27

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Super Wild 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbol{i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcu herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec, 27 moznosti vyhry a
nastaveni vySe sazkové Urovneé. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol ndsobici ,Wild*“.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii a ve ,Wild“ kombinaci. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Super Wild 27 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly. Za 3 Divoké
symboly ziskate vyplatu nejvyse vyplacejiciho symbolu podle Vyherni tabulky. Divoké
symboly kdekoli na valcich ndsobi vSechny vyhry x2, x3 nebo x4 v zavislosti na poctu
Divokych symbol( na vélcich. Na kazdém valci se m(iZe objevit pouze jeden Divoky symbol.

b

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 216 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 -97,97 %

KRED VCZK

)| so00000 || 20

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



Super Wild 27

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Zolik
(Divoky symbol)

Sedm 10x
Zvon 8x
Meloun 6x
Jahoda 5x
Svestka 4x
Pomeranc 3x
Citron 2x



Super Wild 27

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko STOP zastavi roztocené valce. Dostupné béhem toceni
valca.

MEZERNIK Ize poufit jako tla¢itka START nebo STOP.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko PRIPSAT pfipide vyhru do kreditu. Dostupné po vyhte,
pokud neni zapnuta funkce Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Sweet Dream

Sweet Dream

PRAVIDLA HRY

1. Sweet Dream je 7-valcovy clusterovy video automat s funkci Tumble a Bonus symbolem
spoustéjicim Volné otacky s Extra Scatter symbolem.
Vyhry za shluky se vyplaceji za odpovidajici symboly kdekoli na obrazovce.
Vypldci se pouze nejvétsi pocet odpovidajicich symboll v jednom shluku.
Vyhry za shluky se pfipocitavaji.
Vyherni shluky a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢.
Vsechny vyplaty se nasobi celkovou sazkou.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,, Vyhra“.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Sweet Dream obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Volné otacky s Extra Scatter symbolem - 5 Bonus symbolU kdekoli na valcich spusti 10
Volnych otacek. Kazdy dalsi Bonus symbol udéluje +1 dalsi volnou otacku.
Béhem Volnych otacek nesou symboly Extra Scatter nasobitele od x2 do x5.
V pfipadé vyherniho shluku symboly vitézného shluku zmizi a ponechaji prostor pro nové
symboly shora. Extra Scatter symboly zUstavaji na svém misté az do konce sekvence
prevraceni. Vyhry za shluky se sbiraji v horni ¢asti obrazovky. Pokud se neobjevi Zzadny novy
vyherni shluk, symboly Extra Scatter na valcich znici vSechny symboly kromé Extra Scatter
symbolU, ¢imZ se ponecha prostor pro novou sadu symbolQ. V pfipadé, Ze nedojde k
zadnému novému vyhernimu shluku a na valcich nepadnou Zadné nové symboly Extra
Scatter, sekvence prevraceni konci. Nasbirané vyhry se vynasobi sou¢tem multiplikatoru
Extra Scatter na valcich. Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky se hraji zdarma se
stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada
valcu.

LN U e WN
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HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 - 98.00 %



Sweet Dream
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KREDIT V CZK

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

KOUPIT FUNKCI

Béhem zakladni hry si hra¢ muize koupit minimdlné 10 Volnych
otacek za 80-nasobek vybrané sazky. Sazka a celkova sazka
funkce je nastavitelnd a zobrazena ve vyskakovacim okné
funkce. Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se
automaticky spusti otoceni. Valce se zastavi pfi zaruéeném
minimalnim poctu 5 Bonus symbolU kdekoli na valcich, které
udéli Volné otacky. Kazdy dalsi Bonus symbol udéli +1 dalsi
volnou otacku. Koupit funkci pfispiva k progresivnimu bonusu.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis 20+ 16-19 14-15 10-13

Kosicek

(Extra Scatter - - - - -

Multiplier)

Kobliha 10 .
= = = zatoceni

B |
(Bonus Symbol) zdarma



HERNi PANEL

Kolacek 7 36x

Pernikovy zvonek 18x

Cukrova Tttina 12x
Lizatko 12x
Pik 4x
Srdce 4x
CtyFlistek 2x
Diamant 2x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

16x

8x

4x

4x

2X

2X

1x

1x

8x

4x

2X

2X

0.8x

0.8x

0.4x

0.4x

4x

2X

1x

1x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

Sweet Dream



Sweet Dream

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.
KREDIT V GZK

4999999

SAZKA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.
VYHRA V CZK

50.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

|
I ]

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Sync Spin

Sync Spin

PRAVIDLA HRY

1.

2.

W

o NN

Cilem hry Sync Spin je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na n¢které z vyhernich cest
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a
243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolil na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim
vélci zleva. Soucasti hry Sync Spin je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a funkce
,»Synced reels” (propojené valce).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mlize objevit na valcich 2, 3,4 a 5.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Sync Spin obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,.Synced reels* (propojené valce) - Na zacatku kazdého zatoceni se dva
nadhodné vybrané sousedici valce synchronizuji se v§emi symboly na stejnych pozicich.
Béhem otaceni se pocCet synchronizovanych valct mize rozsitit z dvojice az na pétici.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 432 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.06% az 97.99%
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



VYHERNI LINIE

243 MOZNOSTI VYHRY  #

Sync Spin

Hra mé 243 moznosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Wild symbol - - -
Sedm 40x 10x 2x
Diamant 20x 6x 1,2x
Hvézda 16x 4x 0,6x
Zvonek 10x 3x 0,4x
Ctyilistek 10x 3x 0,4x
Meloun 1,6x 0,6x 0,16x
Hrozny 1,6x 0,6x 0,16x
Svestka 1,6x 0,6x 0,16x




Sync Spin

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
o Pomeranc 1x 0,4x 0,12x
j Citron Ix 0,4x 0,12x
% Ttes$né Ix 0,4x 0,12x



Sync Spin

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

50 122279[] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umozituje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



The Wild Job

The Wild Job

PRAVIDLA HRY

1.

2.

W

=N

Cilem hry The Wild Job je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valci se tiemi symboly na valec a
9 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové urovné. Soucasti hry The Wild Job je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus*, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Speciélni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol krom¢ symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra The Wild Job obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ..Bonus* - Kdyz se na kterékoliv pozici kazdého ze tii valct 1, 3 a 5 objevi
3 Bonusové symboly, hrac¢ ziskava 10 Volnych otacek. Pokud se béhem Volnych otacek
objevi na valci Bonusovy symbol, v piipad¢ Ze by mélo dojit k vyhie se rozsiti na cely valec
a nahrazuje vSechny symboly. Pokud se béhem Volnych otacek objevi soucasné 3 Bonusové
symboly, hra¢ ziskava dalsich 10 Volnych otacek. VSechny Volné otacky probihaji zdarma
se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které byly Volné otacky spustény.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 259 500 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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The Wild Job

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Zasobnik

(Wild symbol) 500x 100x 10x 2x
10 Volnych

Bonus Symboly - - otécek -

Diamanty 100x 20x 5x 1x

Zlato 50x 10x 4x 1x

Penize 20x 5x 2x 1x

15x 4x 1x -




The Wild Job

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

K 15x 4x 1x -

Q 15x 4x Ix -
&

J 10x 2X 1x -

10 10x 2x 1x -

HERNI PANEL

e Tlacitko MENU otevira menu.

@ Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
e Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Q Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

A

O

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv neptipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
> 50 1 2206.90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKAV CZK . , o o -
Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoziiuje zménit

9 4.00 @ vysi sazky.

VYHRA V GZK
4 00 S Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.




The Wild Job

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Thirsty Viking

Thirsty Viking

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Thirsty Viking je dosdhnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a 40 statickych
vyhernich linii. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol, symboly Bonus a ,,Sticky Bonus®,
které spousti Volné otacky.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich vélcich pocinaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich
se pripocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Hra Thirsty Viking obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbol( Bonus
a Sticky Bonus.

Volné otacky — Za 5 symbol( Bonus a/nebo symboli Sticky Bonus na sousednich valcich,
pocinaje valcem uplné vlevo, ziskate 5 Volnych otacek.

Za kazdy symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus nad pocatecnich 5 symbol(, které spustily
bonusovou hru, ziskate dalSich 5 volnych otaéek, maximalné vSak 80 v jedné hie. Na zacatku
Volnych otacek se symboly Sticky Bonus, které spustily Volné otacky, zméni na symboly
Sticky Wild a zUstanou na své pozici az do konce Volnych otacek. Symbol Sticky Wild
nahrazuje vSechny symboly kromé symbol(i Bonus a Sticky Bonus. Pokud symbol Bonus
nebo symbol Sticky Bonus padne na pozici symbolu Sticky Wild, pfeméni se na dobu trvani
tohoto roztoceni na symbol Wild Bonus. Symbol Wild Bonus nahrazuje vSechny symboly.
Volné otdcky lze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra,
ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valc(.

v

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 — 97,93%

KREDIT V CZK SAZKAV CZK

| 500000000 [|© 20.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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Thirsty Viking

VYHERNi TABULKA — VOLNE OTACKY

Na zacatku Volnych otacek se symboly
Sticky Bonus zméni na symboly Sticky
wild.

>>->

Symboly Bonus a Sticky
Bonus, které padnou za
symbolem Sticky Wild, se
zméni na symbol Wild
Bonus, ktery nahrazuje
vSechny symboly a mlze
znovu spustit Volné otacky.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Rusovlasa vikingska Zena (Sticky 5 Volnych

Bonus symbol) otacek

Hnédovlasa vikingska Zena 5 Volnych i i
(Bonus symbol) otacek

Tankardy

(Divoky symbol)

Viking 10x 2.5x 0.5x
Sud 5x 1.5x 0.4x
Smazené prase 4x 1x 0.4x

Roh 4x 1x 0.4x




Thirsty Viking

HERNi PANEL

KREDIT V GZK

VYHRA V CZK

x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
3x 0.6x 0.2x
3x 0.6x 0.2x
2X 0.4x 0.1x
2X 0.4x 0.1x
2X 0.4x 0.1x
2X 0.4x 0.1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.



Thirsty Viking

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlaéitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Tiki Princess

Tiki Princess

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Tiki Princess je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
vdlcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Tiki Princess je
specialni expandujici symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus”, ktery nabizi funkci
Hold and Win a symbol , Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Specidlni expandujici symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( ,,Bonus“ a
»Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mlize
objevit na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol Wild expanduje na cely valec v pfipadé, Ze by
mélo dojit k vyhre.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.

7. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

8. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Tiki Princess obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a funkce Hold and Win - BEhem zakladni hry a Volnych otacek
mohou symboly Bonus nést bud hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specialni vyhru
(MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle Vyherni tabulky.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINI dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symbol(i Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi
respiny.

Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté na valcich béhem
celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté
a pocet respinl bude resetovan na 3.

Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich nepfijdou Zzadné nové symboly Bonus, nebo
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vysi 1000x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus.

Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.
Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. BEhem funkce Hold and
Win se pouZiva jind sada valc(.

Specidlni symbol ,Scatter” a Volné otdcky — 3 a vice symbol(l Scatter spousti 6 volnych
otacek. Béhem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel
hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za samostatné. Na spojeném valci vidy pfistane plny
symbol. Béhem Volnych otdcek se symboly Bonus a Scatter objevuji pouze na spojeném
valci. BEhem Volnych otacek symbol Free Spins udéluje dalsi 3 volné otacky. BE€hem jedné
funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany




Tiki Princess

zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. BEéhem Volnych otacéek se
pouZziva jina sada valcua.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.23% az 97.99%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1
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VYHERNIi TABULKA — ZAKLADNi HRA

Symbol

Tiki Princess

Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Zlata maska 7.5x 2.5x 0.5x
Cervend maska 5x 1.5x 0.5x
Zelend maska 5x 1.25x 0.5x
Modra maska 5x 1.25x 0.5x
Hrozny 3.75x 1x 0.25x
Svestka 2.5x 0.75x 0.25x
Pomeranc 2.5x 0.75x 0.25x
Citron 2x 0.5x 0.25x
TreSen 2x 0.5x 0.25x



Popis

x celkova
sazka (5x

x celkova
) sazka (4x)

Tiki Princess

x celkova
sazka (3x)

Scatter symbol

Bonus symbol
S rlznymi variacemi

Expanzni Wild
& symbol

L N
AWELD

VYHERNIi TABULKA - VOLNE OTACKY

200x +
6 Volné
otacky

20x +
6 Volné
otacky

2X +
6 Volné
otacky

Hold and Win
feature

Symbol Popis x celkova sazka x celkovda sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Zlata maska 5x 0.5x
Cervend maska 2.5x 0.5x
Zelend maska 1.25x 0.5x
Modra maska 1.25x 0.5x
Hrozny 1x 0.25x




Tiki Princess

Popis x celkova sazka x celkovda sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Svestka 0.75x 0.25x -
Pomeranc 0.75x 0.25x -
Citron 0.75x 0.25x -
Tresen 0.75x 0.25x -
Ix +

| - - 2 sy
Scatter symbo 3 Volné otacky

Bonus symbol Hold and Win

S rlznymi variacemi feature

Expanzni Wild symbol - - -

‘|\w-,{,;§ \\
LD



Tiki Princess

VYHERNi TABULKA - HOLD AND WIN

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(15x) (1x)
GRAND 1000x )

Celkova sazka

100x
MAIJOR - Celkova sazka
50x
MINOR - Celkovd sazka
20x
MINI - Celkova sazka
g ) 1-20x Celkova
Ciselné -

sazka




HERNi PANEL

489970.00

SAZKA V CZK

200 |

VYHRA V CZK
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Tiki Princess

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



Toro Wilds Reel

Toro Wilds Reel

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Toro Wilds Reel je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec, 50 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specidlni symbol ,,Scatter”, specialni
Divoky symbol ,Wild“, a funkce , Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolU na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Toro Wilds Reel obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou symbolu Scatter.

LVolné otacky” — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Scatter symbol(, spusti se
Volné otacky. BEhem Volnych otacek se vsechny vyhry ndsobi x3. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacéek se
pouZziva jina sada valcua.

b

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,03 — 98,03 %

KREDIT V Blkr ! SAZKAV CZK VYHRA V CZK
5000000 ~© 20

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.



Toro Wilds Reel

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 50



VYHERNIi TABULKA

Toro Wilds Reel

Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova sazka x celkova
(5x) sazka (4x) (3x) sazka (2x)
Byk .
(Scatter 50x + 12 10x + 12 Volnych 2x +12 i
Volnych otacek otacek Volnych otacek
symbol)
10x 2X 1x -
4x 0.8x 0.4x 0.05x
\"ﬁ } Mince 3x 0.6x 0.2x -
Raze 3x 0.6x 0.2x -
Véjir 2.4x 0.4x 0.2x -
Kytara 2.4x 0.4x 0.2x -
A 1.2x 0.3x 0.1x -
K 1.2x 0.3x 0.1x -
Q 0.8x 0.2x 0.1x -




Toro Wilds Reel

Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova sazka x celkova
(5x) sazka (4x) (3x) sazka (2x)

C@ ) 0.8x 0.2x 0.1x -

i@ 10 0.8x 0.2x 0.1x -

HERNI PANEL

 KREDITV K
9000000.00
SAZKAV CZK
© 2000 @

VYHRA V CZK

10000 |

55 GEBE

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru

do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit

vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.



Toro Wilds Reel

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Triple Blaze

Triple Blaze

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Triple Blaze je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a

5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,, Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Triple Blaze obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Nasobici platna - Pokud se objevi na vSech pozicich vSech valcl jeden ze symbolu Svestky,

pomerance, citronu nebo tfesné, celkova vyhra se nasobi x3.

LN U AW

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 30 000 K&
Vyse vyherniho podilu RTP 85.06 —97.99 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



Triple Blaze

VYHERNI LINIE

VYHERNIi TABULKA
x celkova sazka

Symbol Popis (3x)
Sedm 60x
Zvonek 32x
Meloun 16x
Svestky Ax
Pomerance 4x
Citrony 4x
TreSné 4x

BAR 2x




HERNi PANEL
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Triple Blaze

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



Vampire Bride

Vampire Bride

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Vampire Bride je dosdhnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se ¢tyfmi symboly na valec a
256 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové irovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolil na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim
valci zleva. Soucasti hry Vampire Bride je specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) a
symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild*“ se mtize objevit na valci 2
a 3 ve Ctvefici.
5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).
6. Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Vampire Bride obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Speciélni symbol ,.Bonus* - Pokud se na valcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové
symboly (na kazdém valci jeden), ziskava hra¢ Volné otacky. Pokud se béhem Volnych
otacek na valcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové symboly, hrac ziskava dalsi Volné
otacky. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou urovni sazky jako hra, v rdmci
které byly Volné otacky spusteény.
HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 267 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 - 97,00%

IJH 00:00:04 5

KREDIT V CZK SAZKAV CZK ‘J] 4 VYHRA V CZK

| 5015406.90 “ it

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Vampire Bride

MOZNOSTI VYHRY
Hra mé 256 moznosti vyhry. Vyplaci se

INTNACTi YVLDy B . vzdy nejdel$i kombinace shodnych
255 MOZNOSTIVYHRY =55 symboli zleva doprava na jakékoliv
pozici.
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Nevésta 20x 10x
Drakula 10x 5x
Sluha 8x 4x
Kiiz 5x 3x
Kl 4x 2x
Cesnek 4x 2x
A 3x Ix
K 3x Ix
Q 2x Ix
J 2x Ix
Netopyr i i
(Wild)
Hrad 15x 10x

(Bonus) Volné otd¢ky  Volné otacky



Vampire Bride

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

I [] I 5 406 90 ﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

S Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit

4 []0 vysi sazky.

VVHRAV CZK )
8 00 i Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zp&t do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Vampire Odyssey

Vampire Odyssey

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Vampire Odyssey je dosahnout Vyherni kombinace symbol{i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
vdlcu herniho pole. To obsahuje 5 valcu se tfemi symboly na valec, 10 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové urovné.

3. Souddsti hry je specialni Divoky symbol ,Wild“ a bonusova funkce ,,Volné otacky”.
4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolu na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.
5. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
6. Soucet vSech soucCasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Vampire Odyssey obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni Divoky symbol ,,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou Bonusového symbolu.
LVolné otacky” — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbold, ziskate podle
Vyherni tabulky Volné otacky a nasobitel Volnych otacek. Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 — 98,05 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.




VYHERNI LINIE

Vampire Odyssey

VYHERNIi TABULKA

Popis

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Symbol

Hrad
(Bonus
symbol)

Netopyr
(Divoky
symbol)

Upir

Zena

Prsten

Elixir

Svicen

Volné otdcky + 5x  Volné otacky + 4x Volné otacky + 3x

nasobitel nasobitel nasobitel
500x 75x 15x
500x 75x 15x
100x 20x 5x
50x 12x 4x
25x 8x 3x
25x 8x 3x
15x 6x 2x

15x bx 2X



Vampire Odyssey

x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

KREDIT V CZK

6000000.00

30.00

VYHRA V CZK

100.00

10x 3x 1x
10x 3x 1x
10x 3x 1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.



Vampire Odyssey

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

bk

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Wandering Wild

Wandering Wild

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wandering Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 4 valce se 4 symboly na véalec, 256 moznosti vyhry a
nastaveni vySe sazkové Urovneé. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol ,,Wild“ a Expandujici
Divoky symbol ,,Expanding Wild“.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolU na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejdelsi kombinace na aktivni
vyherni linii. Vyherni kombinace se pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wandering Wild obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild“” - Nahradi vSechny symboly kromé Expandujiciho Wild.

Specidlni Expandujici Divoky symbol ,,Expanding Wild” — Expanduje na vdlci, nahradi vSechny

symboly a spusti respiny. Pfi kazdém respinu se Expandujici Wild posune o jeden valec vlevo.

Expandujici Wild se m(iZze objevit na kazdém vdlci. BEhem respinl se neobjevi Zadny novy

Expandujici Wild. BEhem respini se pouziva jind sada valcl. Respiny probihaji zdarma se

stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,03 - 98,02 %

WANDERINGEWILD
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ael UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY

Wandering Wild

VYHERNIi TABULKA

il Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
( “XP, :‘ﬁl] Expand Wild
! i (Expandujici Divoky ] )
LL._._JJ symbol)
P~
Wild

e

(Divoky Symbol)

Sedm

Zvon

Meloun

Hrozen

Svestka

Pomeranc

Citron

10x

8x

2X

2X

1x

1x

0,8x

0,8x

1x

0,8x

0,6x

0,6x

0,4x

0,4x

0,2x

0.2x



Wandering Wild

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

500000000 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

5 00 Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umozfiuje zménit vysi sazky.

100 ﬂﬂ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tlacitka START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Wild Blooms

Wild Blooms

PRAVIDLA HRY

1.

2.

W

oo

Cilem hry Wild Blooms je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcii se tfemi symboly na prvnich
dvou valcich, ¢tyfmi symboly na 3. a 5. valci a péti symboly na patém valci. Hra ma 76
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sdzkové trovné. Soucasti hry Wild Blooms je
specialni symbol ,,Wild* (Divoky symbol), symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky a
specialni funkce ,,Blooming Wild Reels*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild* se mlze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Blooms obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ..Bonus* - Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice symbola
Bonus, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek se funkce
Blooming Wild reels spousti v kazdé otacce. Volné otacky nelze spustit znovu. VSechny
Volné otacky probihaji zdarma se stejnou trovni sazky jako hra, v rdmeci které byly Volné
otacky spusteény.

Specialni funkce ,.Blooming Wild Reels*. — KdyZ se béhem zékladni hry spusti funkce
Blooming Wild reels, objevi se ptekryvny valec s pouze Divokymi symboly. V ramci funkce
Blooming Wild reels takto mize zménit 1 az 5 valca.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 380 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88,00 - 98,00%



Wild Blooms

9015390.90 2000 @

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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Wild Blooms



Wild Blooms

61 62 63 64 65
66 67 68 69 70
71 7 3 74 75
76
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Keft (Wild symbol) - - - -
Bon mbol 16x Volné 12x Volné 8x Volné
Onus Symbo otacky otacky otacky -
Exz
Y Zluty kvt 10x 1,5x 0,6x 0,05x
£33y
Rizovy kvét 5x 0,75x 0,4x 0,05x




Wild Blooms

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
# Fialovy kvét 1,5x 0,4x 0,2x -
3, Oranzovy kvt 1,5 0,4x 0,2x i
@ Modry kvt 1x 0,25x 0,15x ;
c‘%‘ Zeleny kvét Ix 0,25x 0,15x .



Wild Blooms

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

g Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoZituje zménit
~— e vysi sazky.

P

f=)

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Wild Circus 256

Wild Circus 256

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wild Circus 256 je dosdhnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 4 valce se ¢tyfmi symboly na valec a

256 moznosti vyhry s nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace

shodnych symbolil na libovolné pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim vélci zleva.

Soucasti hry Wild Circus 256 je specialni symbol ,,Wild* a specidlni symbol ,,Mystery*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni ceste (way).

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Circus 256 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Wild* - béhem kazd¢ z otacek je jeden ze symboll, kromé Mystery

symbolu, vylosovan na kole Wild Circus Wheel jako Divoky symbol. Pfed vyhodnocenim

vyher v aktudlni otadcce se vSechny vyskyty vylosovaného symbolu pfeméni na Divoké

symboly. Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé& Mystery symbolu. Dosédhne-li

Sazejici pomoci specialniho symbolu ,,Wild*“ Vyhry a zaroven Vyhry s béznymi symboly,

bude Sazejicimu vyplacen soucet Vyher.

Specialni symbol ..Mystery* — V ptipadé, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoliv na

obrazovce (scatter), vyplaci ndhodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.

NownkwWw

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 249 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98%

= A 501540990 || - 500 @ |

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.



Wild Circus 256

MOZNOSTI VYHRY

Hra mé 256 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy

256 MOZNOSTi VYHRY TR TRl  ncjdelsi kombinace shodnych symbolt zleva
doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Hvézda

(Mystery symbol) 10x-100x 5x-50x
Sedm 8x 0,8x
Zvon 3x 0,6x
Meloun 2x 0,6x
Svestka 1x 0.4x
Pomeran¢ 1x 0.4x
Citron 0,8x 0.2x
TieSné 0,8x 0,2x
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Wild Circus 256

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepiipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Wild Warp

Wild Warp

PRAVIDLA HRY

1.
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Cilem hry Wild Warp je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
5, 6,7, 8,9 nebo 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné a pocet linii.
Celkovad sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucasti hry
Wild Warp je speciadlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,, Wild“ kombinaci.

Wild symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Warp obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou
Specidlniho symbolu. KdyZ na valcich zastavi 3 a vice divokych symbold Wild, vyhravéate 10
Volnych otacek. Na za¢atku Volnych otdcek je nédhodnym vybérem ze symbold, s vyjimkou
symbolu Wild, zvoleny Specialni symbol. Speciadlni symbol mize béhem Volnych otacek po
vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely vdlec. K expanzi dochazi pouze v
pfipadé, Ze je pfitomen dostatecny pocet symbold pro vyhru. Specidlni symboly vyplaceji
jako pfislusné normalni symboly, avSak nemusi byt sousedici a zac¢inat na prvnim valci zleva.
Pokud na valcich béhem Volnych otdcek zastavi 3 a vice divokych symboll Wild, ziskava hrac
dalSich 10 Volnych otacek se stejnym Specidlnim symbolem. VSechny Volné otacky probihaji
zdarma se stejnou urovni sazky a poctem linii jako hra, v rdmci které byly Volné otacky
spustény.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolnlc”dsti obrazovky.

Wild Warp

3 4 5
8 9 10
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
200x
, 20x celkova 2x celkova
celkova sazka sazka
2/V|I<1t ) sazka N N i
scatter
* ) 10 volnych 10 volnych
10volnych  i4¢ek otacek
otacek
Pilot 5000x 1000x 100x 10x




Wild Warp

Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)

Vesmirna lod' 2000x 400x 40x 5x
Planeta 750x 100x 30x 5x
Mineral 750x 100x 30x 5x
A 150x 40x 5x -

ﬁ K 150x 40x 5x -
Q 100x 25x 5x -
J 100x 25x 5x -
10 100x 25x 5x -




Wild Warp

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDITVCZK

5015380.90

; _SIAEA Hzﬁ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
- a )
. sazky.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

VYHRA V CZK i
5 UU Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Winfrey Treasures

Winfrey Treasures

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Winfrey Treasures je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
vdlcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Winfrey Treasures
je symbol Postréeni, Bonus symboly, Nasobici, Klonovaci symboly, symboly Expandujici Wild
symboly a Divoké symboly.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Winfrey Treasures obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symboly postréeni - Symboly Winfrey, Terria a Gotfried se vidy posunou tak, aby
zaplnily cely valec a byly pIné viditelné, kdyz padnou.
Specialni Divoké symboly - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Bonus. Béhem zakladni hry ma Divoky symbol tfi dalsi funkce:
Symboly Expandujici Wild se Sipkami zaplnuji cely valec.
Klonovaci Divoky symbol se znaménkem plus vytvofi az 3 Divoké symboly na nahodnych
pozicich na obrazovce, s vyjimkou ostatnich Divokych symbol(, Bonus symbol(i a Symbolt
postréeni.
Nasobici Wild se znaménkem nasobeni a hodnotou ndsobi vyhru z vyherni rfady, na které se
nachazi, x2 nebo x3. Nasobitele se sitaji a nasobi vyhru, pokud jsou soucasti vyherni
kombinace.
Funkce Volné otacky — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbol(, ziskate
Volné otacky podle Vyherni tabulky. BEéhem Volnych otacek se zobrazuji pouze tfi dopliikové
funkce Divokého symbolu. Volné otacky lze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou Castkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc(.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 — 98,00 %



Winfrey Treasures

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
VYHERNi TABULKA — DIVOKE SYMBOLY ZAKLADNi HRA + VOLNE OTACKY
Symbol Popis
Expandujici Wild Expanduji, aby zaplnily valec.
Klonovaci Wild Vytvori az 3 Divoké symboly.

Vyhru na vyherni fadé znasobi x2

Nasobici Wild
asobici Wi nebo x3.




VYHERNIi TABULKA
Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Winfrey Treasures

x celkova
sazka (2x)

Wwild
(Divoky symbol)

Brana

' (Bonus symbol)

Winfrey
(Symbol postrceni)

Terria
(Symbol postrceni)

Gotfried
(Symbol postrceni)

Truhla s pokladem

Lucerna

Mapa k pokladu

20x

15 Volnych
otacek

20x

10x

10x

6x

b6x

b6x

8x

10 Volnych otacek

8x

4x

4x

3x

3x

3x

4x

7 Volnych
otacek

4x

2X

2X

2X

2X

2X

1x

1x

1x

1x



Winfrey Treasures

Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)  sazka (2x)
A 4x 2X 1x -
K 4x 2X 1x -
Q 4x 2X 1x -
J 4x 2X 1x -

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK
4999995 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfuje zménit vysi
sazky.

VYHRA V CZK

100.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.



Winfrey Treasures

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Xmas Secret

Xmas Secret

PRAVIDLA HRY

1.

b

Cilem hry Xmas Secret je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje 5 valcud se ¢tyfmi symboly na valec, 40 statickych vyhernich
linii @ nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild“, a
»Volné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem®.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni
linii. Vyhry na liniich se pripocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Xmas Secret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,,Wild” - Nahrazuje vSechny symboly kromé Sticky Extra Divokého
symbolu a symbolu Free Spins.

LVolné otdcky se Sticky Extra Divokym symbolem* — Extra Divoky symbol nahrazuje vSsechny
symboly. KdyZ na valcich zastavi 3 a vice Free Spins symbol( béhem zdkladni hry, vyhravate
Volné otacky podle Vyherni tabulky. Free Spins symbol béhem Volnych otacek nespousti
dalSi Volné otacky.

Béhem Volnych otacek zUstavaji nové Sticky Extra Divoké symboly na své pozici az do konce
Volnych otacek. Kazdy novy Sticky Extra Divoky symbol pfida dalsi Volnou otacku. V pfipadé,
Ze Sticky Extra Divoky symbol zastane na pozici s jiz pfitomnym Sticky Extra Divokym
symbolem, neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. Behem Volnych otacek Ize ziskat
maximalné 20 dodatecnych volnych otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc(.

HERNi LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 97.94%



Xmas Secret
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE




Xmas Secret

26 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40

VYHERNi TABULKA STICKY EXTRA WILD
Symbol Popis (Zakladni hra)

Popis (Volné otacky)

Vanocni dekorace
(Sticky Extra Divoky symbol
vyplaci Volné otacky podle
Vyherni tabulky.)

Béhem Volnych otacek kazdy
novy Sticky Extra Divoky symbol
pridava +1 volnou otacku.
Nahrazuje vSsechny symboly.



Xmas Secret

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
sazka (5x) (4x) (3x) (2x)
_ Vanocni
& " dekorace 24x Volné
i 16x Volné otack Volné otack -
7 (sticky Extra otécky 6x Volné otacky 8x Volné otacky
Divoky symbol)
Znak Wild
(Divoky symbol)
Sob 20x 8x 2x 0.25x
Zvony 6x 2x 1x -
Darky 6x 2x 1x -
Snéhuldk 5x 1.5x 0.75x -
Sané 5x 1.5x 0.75x -
A 3x 1x 0.5x -
K 3x 1x 0.5x -
Q 2X 0.5x 0.25x -
J 2X 0.5x 0.25x -
10 2X 0.5x 0.25x -




HERNi PANEL

9000000.00
4.00

Xmas Secret

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlaéitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



Zeus Wild Thunder

Zeus Wild Thunder

PRAVIDLA HRY

1.

Pw
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Cilem hry Zeus Wild Thunder je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcu herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a
40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Zeus Wild Thunder
je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus” ktery nabizi Volné otacky a
funkce ,Wrath of Zeus”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus“ a , Lightning”
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se mliZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Zeus Wild Thunder obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - Bonus symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pokud kdekoliv na
valcich pfistanou 3 symboly Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na
zacCatku Volnych otacek si hrac zvoli typ funkce vybérem jedné z bleskovych kouli. Kazda
bleskova koule udéluje jiny pocet Volnych otacek a Divokych symbol(i. Vybér jednotlivych
kouli nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. BEhem Volnych otacek kazdé otoceni
zasahne blesk do valcl a vytvofi Divoké symboly na nahodnych pozicich. Volné otacky Ize
znovu spustit a hrac ziskava stejné mnozstvi Volnych otacek a Divokych symbol(, jaké si
vybral pfi spusténi funkce Volné otacky. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou,
jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc(.
Speciadlni funkce ,Wrath of Zeus” - Béhem zakladni hry, padaji symboly Lightning a
zanechavaji na misté bleskovy rdm. Kazdy ram blesku zUstavd na svém misté az do 10.
otaceni. V 10. otoceni se vsechny ramy blesku transformuji na Divoké symboly.

Pokud se zméni ¢astka sazky, resetuji se vSechny bleskové ramy a pocitadlo otacek.

Pokud je vracena Castka sazky, vrati se bleskové ramy a pocitadlo otaceni tak, jak byly hrany
pfi daném nastaveni sazky.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% az 97.99%



Zeus Wild Thunder

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

9 10
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Zeus Wild Thunder

N H B
HER HEE EHBE H B B
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26 27 28 29 30
N N N H HEER
HER H B B N N
HER N H B B
N N N
31 32 33 34 35
N HE N
HE H B B N
N HE N H B B
H BEER N HE N
36 37 38 39 40
VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkovd xcelkova xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sdazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Bonus Symbol - - Volné otacky -
Divoky symbol 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Zeus 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Hera 2X 0.75X 0.15X -
Afrodita 2X 0.75X 0.15X -
Helma 1.5X 0.5X 0.1X -




Zeus Wild Thunder

Symbol Popis x celkovda xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Harfa 1.5X 0.5X 0.1X -
Vaza 1.5X 0.5X 0.1X -
Misa s ovocem 1.5X 0.5X 0.1X -
A 0.75X 0.25X 0.05X =
K 0.75X 0.25X 0.05X -
Q 0.75X 0.25X 0.05X -
J 0.75X 0.25X 0.05X -

10 0.75X 0.25X 0.05X =
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KREDIT V CZK
SAZKA V CZK

VYHRA V CZK

5015429.90

15.75

Zeus Wild Thunder

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla¢itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.



SYNOT Progressive Bonus

SYNOT Progressive Bonus

Internetova Technicka hra muze obsahovat SYNOT Progressive Bonus. Jedna se o
Bonusovou hru typu Jackpot.

SYNOT Progressive Bonus je ¢tyfuroviiovy progresivni bonus. Kazda progresivni
uroven je reprezentovana symbolem:

e
1. level ’ Bronze (nejnizsi level)
2. level \@ Silver
3. level \&\ Gold

s
AT
4. level g @' Diamond (nejvyssi level)

SYNOT PROGRESSIVE BONUS Ize kumulovat ze vSech uskute¢nénych Sazek
Sazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry nebo skupiny her, vzdy vSak pouze ze
vsazenych penéznich prostfedkl Sazejicich, u€astnicich se internetové technické hry
prostfednictvim zafizeni umoznujici u€ast na internetové hre.

Prostfedky pro SYNOT PROGRESSIVE BONUS jsou tvofeny procentualni ¢asti Sazek.

Podminkou ziskani jednoho z bonusl je ucast ve hte, jiz je SYNOT PROGRESIVE
BONUS sougasti. U¢astnik hazardni hry se musi aktivné zapojit do hry zmacknutim
tlaCitka START. O vyhfe bonusu rozhoduje pouze nahoda. Vyhru Fidi generator
nahodnych ¢&isel - RNG. Aktualni hodnoty v8ech trovni bonusu vidi U&astnik hazardni
hry v kazdé vySe uvedené hie nad valci.
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Vot

V ptipadé bonusové vyhry je Ucastnik hazardni hry upozornén na tuto skutecnost vizualné na
obrazovce zafizeni umoznujici ucast na internetové hie. Nasledné je hodnota bonusové vyhry
pfipsana do kreditu Sazejiciho.

Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa, nepiekroci spolu s vyhrou z bonusové
hry 500 000 K¢.

Bonusovou hru nelze hrat samostatn¢. Bonusova hra je soucasti jedné hry Technické hry ve
smyslu § 50 Zékona o hazardnich hrach.



SYNOT Progressive Bonus

VLASTNOSTI BONUSOVE HRY

Kazda hra s aktivovanou hrou SYNOT PROGRESSIVE BONUS pfispiva do vSech ¢tyt levelt
(konfigurovatelnym dilem pro kazdy level).

Vyse tohoto ptispévku je pevné stanovena dle nastaveni, a to v rozsahu 0,1 % - 10 % z kazdé
sdzky, pouze vSak z her, které maji aktivovanou hru SYNOT PROGRESSIVE BONUS.

VYHERNI KOMBINACE

Minimalni hodnota: 1 K¢
Maximalni hodnota: 500 000 K¢
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