Seznam her - Tom Horn

243 Crystal Fruits

243 Crystal Fruits Deluxe
243 Crystal Fruits Reversed
243 Fire'n'Diamonds

243 Christmas Fruits

27 Crystal Fruits

3 Mermaids

81 Crystal Fruits

. 81 Frutas Grandes
10.81 JokerX

11.81 Vegas Magic
12.Aarupolis

13.Beastie Bux

14.Biggy Winnie feat. The Rich One
15.Bison vs Buffalo
16.Black Mummy

17.Book of Aladdin

18.Book of Cleo

19.Book of Spells

20.Book of Vampires
21.Crown's Legacy
22.Crystal Fruits Bonanza
23.Diamond Hill

24.Don Juan's Peppers
25.Dragon vs Phoenix
26.Fire 'n" Hot
27.Fire'n'Frenzy 5
28.Flaming Fruit
29.Flaming Fruit Deluxe
30.Flaming Wild 27
31.Fluxberry

32.French Roulette - La Partage
33.Frozen Queen

34.Fruits Go Pop!

35.Gold X

36.Hawaiian Fever

37.Hot 'n’ Fruity

38.Hot Blizzard

39.Hot Blizzard Deluxe
40.Joker Reelz

41.Lucky Scarab

42.Max Gold: Exploring the Unknown
43.Midas Dynasty

44.Mine Mine Quest
45.Monkey 27
46.PengWins

47.Roman Spins
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48.Rot Stormo

49.Sherlock. A Scandal in Bohemia
50.Sizable Win
51.Spacejammers

52.Sweet Crush

53.The Secret of Ba
54.Thrones of Persia

55. Triple Joker

56. Triple Thunder

57.Wheel of Luck (Hold&Win)
58.Wild Dragon's Fortune
59.Wild Mirage

60.Wild Snowflakes

61.Wolf Sierra

62.Zeus Divine Multipliers

Internetové technické hry Tom Horn jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH
provozovanymi pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH
rozumi server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim
internetu nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf.
mobilni zafizeni, tablet, pocita€). Herni ménou je Ceska koruna (CZK).



243 Christmas Fruits

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry 243 Christmas Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se 3 symboly na valec a 5 fad s mozZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry 243 Christmas Fruits je funkce “Bonusovd hra 243
Respin”, “QuickX”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 243 Christmas Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “Bonusova hra 243 Respin” - “WILD243” muze v zakladni hfe padnout pouze na
valcich 2, 3 a 4. Pokud tato situace nastane, hra pfejde do piskvorkového rezimu a 5 vyhernich fad
nabidne 243 zpUsobu vyhry s tim, Ze funkce opétovného rozto¢eni mlzZe vyhry jesté vice znasobit.
Kdyz ziskate vyherni kombinaci, odpali se a vytvofi prostor pro nové symboly a dalsi opétovné
roztoCeni. Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatocenim zvySuje o jedni¢ku az do 5
nasobku, ktery je maximem. Ndsledné bonusova hra skonéi bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry.
Pocet opétovnych roztoceni nezavisi na poctu “WILD” symbold, které ziskate. Ke spusténi funkce
opétovnych roztoceni se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alesponi jeden “WILD” symbol jako soucast
vyherni kombinace. BEhem opétovnych roztoceni predstavuje “WILD” symbol jedinou moZnou
nahradu za vSechny ostatni symboly. Funkce opétovného roztoceni je zdarma.

Specidlni funkce “QuickX” - QuickX je funkce, kterd zarucuje, Ze hraci naskodi pfimo do rezimu
opétovnych roztoceni, kterd se hraji s ndsobitelem zvolenym na zac¢atku funkce. Mohou si vybrat
nasobitel v rozmezi X1 az X5. Pfi funkci opétovnych roztocenich hranych s nasobiteli X1 az X4
mohou hraci dospét az k nasobiteli X5 pfi stejné sazce, se kterou funkci QuickX zahajovali. Pokud je
zvolen nasobitel X5, postup na dalsi Uroven uz neni mozny. Ke spusténi funkce QuickX je nutné
zakoupit prislusny nasobitel dle uvedené logiky: Nasobitel X1 —X20 sazka, nasobitel X2 —X40 sazka,
nasobitel X3 — X60 sazka, nasobitel X4 — X80 sazka, nasobitel X5 — X100 sazka

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 50 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 94,90 - 95,06 %
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tom horng‘ammg " ¥ o 243 @Ghristmas Fruits.

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini dsti obrazovky.
MOZNOSTI VYHRY

Schéma vyhernich fad v zakladni he

Schéma vyhernich fad v bonusové hre
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis

x celkova sazka
(3x)

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)

Citron

Pomeranc

Svestka

Hrozny

Kiwi

16

16
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Symbol Popis

x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

(3x) (4x) (5x)
Meloun 6 12 24
Sedmicka 10 20 40
wild
Symbol
HERNIi PANEL
Symbol Popis

POKRAGUJ

Tla¢itko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlagitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku
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Symbol Popis

Tlacitko QuickX otevie ponuku pro vybrani reZzimu specialni funkce
“QuickX - BUY-IN”

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

HISTORIE HER

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

{ PRIPSAT " Tlacitko PRIPSAT pfipie vyhru do kreditu.
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Symbol Popis

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

IEE

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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81 Frutas Grandes

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Frutas Grandes je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcl
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se 3 symboly na valec a 81 fad s moznosti
nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry 81 Frutas Grandes je funkce “WILD MULTIPLIER”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé a
ve “WILD” kombinaci.

4. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 81 Frutas Grandes obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “WILD MULTIPLIER” - “WILD” symbol je Zolik, ktery nahrazuje vSechny symboly ve
hie. Kazdy “WILD” symbol zobrazeny ve vyherni kombinaci zdvojnasobuje vyhru na linii. V zavislosti
na poctu “WILD” symboll vyhra odpovida dvojnasobku sazky na linii pfi 1 “WILD” symbolu,
Ctyfnasobku pfi 2 “WILD” symbolech a osminasobku pti 3 “WILD” symbolech. Pokud bude
kombinace tvorena Cisté “WILD” symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu ve
hte, takze “WILD” symboly na vyherni linii budou zaroven predstavovat nejhodnotné;jsi kombinaci.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,12 %
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VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY Kc SAZKA K

514518.00 LINIE 20,00 VYHRA Kc

wew, 81 E W

tom horn gaming 81 Frutas Grandes

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)

1 2

1 4
Pomeranc 1 4
Svestka 1 4
Hrozny 1 4
Meloun 4 40

Stranka 11 z 165



Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)

Zvonky 6 60

Sedmicka 16 160

@ Wild Symbol - -

HERNIi PANEL

Symbol Popis

Tla¢itko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hranf

Tlagitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her
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Popis

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zave hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Tla&itko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad
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Popis

Tlagitko MINUS umoZfiuje zménit vy3i sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kc
19691359.50

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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Beastie Bux

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Beastie Bux je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich rad podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcl
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se 3 symboly na valec a 5 fad s mozZnosti
nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Beastie Bux je funkce “Bonusova hra 243 Respin”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé a
ve “WILD” kombinaci.

4. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Beastie Bux obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Bonusova hra 243 Respin” - “WILD243” mUze v zakladni hie padnout pouze na
valcich 2, 3 a 4. Pokud tato situace nastane, hra pfejde do piSkvorkového rezimu a 5 vyhernich fad
nabidne 243 zpUsobU vyhry s tim, Ze funkce opétovného roztoc¢eni mlze vyhry jesté vice znasobit.
Kdyz ziskate vyherni kombinaci, odpali se a vytvofi prostor pro nové symboly a dalsi opétovné
roztocCeni. Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatocenim zvySuje o jedna, az do 5
nasobku, ktery je maximem. Ndsledné bonusova hra skon¢i bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry.
Pocet opétovnych roztoceni nezavisi na poctu “WILD” symbold, které ziskate. Ke spusténi funkce
opétovnych roztoceni se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alesponi jeden “WILD” symbol jako soucast
vyherni kombinace. BEhem opétovnych roztoceni predstavuje “WILD” symbol jedinou moZnou
nahradu za vSechny ostatni symboly.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 50 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 96,55 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zdkladni hie

Schéma vyhernich fad v bonusové hte
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VYHERNi TABULKA

. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)
Veverka 1 2 3
Zajic 1 2 3
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)
Vydra 2 3 4
Vik 2 3 ©
Rys 4 8 16
Sob 4 8 .
Medvéd 6 12 24
Byzon 10 20 .
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)

Wild Symbol - - -

HERNIi PANEL

Popis

POKRACUJ Tlatitko POKRACUJ otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

! AUTOHRA ‘ Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

HISTORIE HER Tla¢itko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

——
!

Tlacitko POMOC otevre Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

ol
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Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad
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Symbol

Popis

Tlacitko MINUS umozfiuje zménit vysi sdzky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlini hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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Book of Vampires

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry Book of Vampires je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se 3 symboly na valec a 5 fad s mozZnosti
nastaveni vySe sdzkové uUrovné. Soucasti hry Book of Vampires je funkce “VAMPIRE WILDS”,
“SHATTER MODE s UPGRADING WINLINES”, “BLOODY FREE SPINS se SPECIAL EXPANDING SYMBOL”
a “BUY IN FEATURE”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Vampires obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“VAMPIRE WILDS” - VAMPIRE WILDS je specialni bonusova hra, kterd je dostupnd pouze v zakladni
hre. Pokazdé, kdyz se valce zastavi, mUZe se nahodné spustit bonusova hra VAMPIRE WILDS. Pocet
symbol( VAMPIRE WILD v jednom kole SHATTER je nastaven na maximalné 6. Pokud nedojde k
Zadné vyhre, symboly VAMPIRE WILD zlstavaji na obrazovce. S kazdym novym kolem SHATTER se
nasobitel symboll VAMPIRE WILD zvysuje aZ na x5.

“SHATTER MODE s UPGRADING WINLINES” - Jakakoli vyhra na obrazovce aktivuje rezim SHATTER
MODE. Vyherni kombinace se roztfiSti a objevi se nové symboly, které mohou vytvorit nové vyherni
kombinace. Maximalni pocet kol SHATTER jsou 4. Pocet vyhernich fad se s kazdym kolem SHATTER
zvySuje aZ na 243 Linii. Pocet vyhernich fad se postupné zvySuje z 5 na 10, 25, 50 aZ 243. Rezim
SHATTER MODE skonc¢i, kdyz pocet vyhernich fad dosahne 243 Linii nebo kdyz se na valcich neobjevi
Zadna vyherni kombinace.

“BLOODY FREE SPINS se SPECIAL EXPANDING SYMBOL” - Kdyz se na obrazovce objevi soucasné 3
symboly knihy, spusti se 5, 7, 10, 12 nebo 15 FREE SPINS. Kdyz je ziskate béhem rezimu SHATTER
MODE, spusti se bonusovd hra BLOODY FREE SPINS. Na zacatku BLOODY FREE SPINS je vybran
specialni rozsitujici se symbol, ktery se rozsiti a pokryje cely valec. Vybrany symbol se sam rozsifi
na cely vélec, Zddné dalsi speciadlni symboly nejsou potfeba. Pokud specidlni rozsifujici se symbol
vytvorli vyherni kombinaci béhem bonusové hry BLOODY FREE SPINS, nevyhodnocuje se jako
soucast této vyherni kombinace. Misto toho se rovnou rozsiti a vyhodnoti se jako soucast této
bonusové hry. Pokud specidlni rozsitujici se symbol nevytvofi vyherni kombinaci, nerozsifi se.
Bonusova hra BLOODY FREE SPINS zacina vidy s 5 vyhernimi fadami, jejichZ pocet miZe dosahnout
aZz 243 Linii. Pti kazdém novém roztoceni zdarma je pocet vyhernich fad vracen zpét na 5. Specialni
rozsifujici se symbol je vyhodnocen na konci reZimu SHATTER MODE. Symbol knihy nemUze byt
béhem FREE SPINS vybran jako specialni rozsitujici se symbol. Bonusova hra BLOODY FREE SPINS
se hraje se stejnou sazkou jako zékladni hra. Bonusova hra BLOODY FREE SPINS se mlze béhem
rezimu SHATTER MODE spustit pouze jednou.

“BUY IN FEATURE” - Kolo BLOODY FREE SPINS Ize okamZzité spustit ze zakladni hry zakoupenim za
100nasobek aktualni celkové sazky. V ramci koupé funkce nejsou v zakladni hie mozné zadné dalsi
vyhry kromé vyhry, kterd hrdce posune do BLOODY FREE SPINS. V dalsim rezimu roztfisténi po
BLOODY FREE SPINS nejsou opét mozné zadné dalsi vyhry.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 94,95 -95,07 %

KREDITY Kc
514598.00

MENU

om horn gaming

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

Schéma vyhernich fad v bonusové hre
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VYHERNi TABULKA

svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
\ P sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
) 0,2 0,5 1
Q 0,2 0,5 1
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. x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis

sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
) / K 0,5 1 1,5
A 0,5 1 1,5
Cesnek 1 1,5 3
0,5 1,5 3 5
{ Kalich 1 3 5 10
Rakev 1 5 8 15

Stranka 25 z 165



) x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis L , . .
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
1 5 15 30

P SCATTER

HERNI PANEL

Symbol

Popis

Tladitko POKRACUJ otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

AUTOHRA

Tlag¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlag¢itko VYPLATY otevira Viyherni tabulku
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Symbol

Popis

Tlacitko BUY-IN koupi specialni funkci BLOODY FREE SPINS

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevrie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

SAZKA Kc ,
20.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich rad

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kc | b o aktudlni wredi
514518.00 Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

VYHRA Kc 5
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
190.00 JEWAY

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Frozen Queen

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry Frozen Queen je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se 3 symboly na valec a 81 fad s moznosti
nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry Frozen Queen je funkce “Zatoceni zdarma s Ledovou
kralovnou”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Frozen Queen obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Zatoceni zdarma s Ledovou kralovnou” - Zatoéeni zdarma se spusti, pokud se na
obrazovce objevi presné 2 scatter symboly. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici
jakéhokoli valce. V této situace se pak spusti zatoCeni zdarma a hrac ziska 10 zatoceni zdarma, ktera
nelze spustit znovu. BEhem této bonusové hry se vdlce rozestoupi a na prostfednim valci se objevi
staly rozsitujici se wild symbol Ledové kralovny. PoCet vyhernich fad se zméni z 81 na 243. Staly
rozsirujici se wild symbol Ledové kralovny zlstane béhem vSech zatoceni zdarma na svém misté a
bude nahrazovat vSsechny symboly. Zatoceni zdarma bude vyuZivat stejnou celkovou sazku pouZzitou
pfi roztoceni, kterd spustila tuto funkci. Kdyz zatoceni zdarma skonci, staly rozsitujici se wild symbol
Ledové kralovny se skryje, valce se vrati do plvodni polohy a pocet vyhernich fad se vrati zpatky na
81. Limit zatoceni zdarma - pokud soucet vSech vyher ziskanych béhem zatoceni zdarma dosahne
urceny limit (nastaveny provozovatelem), hra udéli hraci danou mezni sumu a bonusova zatoceni
zdarma skoni.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 96,01 %
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FrozEN QuErN

KREDITY Kc

514156.00

tom horn gaming Frozen Que

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni he

Schéma vyhernich fad v bonusové hre

Stranka 30 z 165



VYHERNi TABULKA

x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popi

ymbo opis (3x) (4x) (5%)
J 0,2 0,5 1
Q 0,2 0,5 1
K 0,5 1 1,5
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. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)
A 0,5 1 1,5
Sova 1 2 4
Vik 2 4 8
Medvéd 4 8 16
Tygr 8 16 32

Scatter - - _

Specialni symbol - - -
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HERNi PANEL

Symbol

Popis

E Pokracuj j

Tladitko POKRACUJ otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

>
:

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Viyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevre Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie
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Symbol Popis

Tla¢itko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

\‘ Tlagitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

Tla¢itko MINUS umozZtiuje zménit vysi sazky.
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Symbol Popis

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kc
i 514255.50 Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

_—— = ==

VYHRA Kc

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Hawaiian Fever

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hawaiian Fever je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcl
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se 3 symboly na valec a 27 fad s moznosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Hawaiian Fever je funkce “EXPANDING WILD”, “ALOHA
FREE SPINS”, “BUY IN” a “WAIKIKI RESPIN".

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.

4. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Hawaiian Fever obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

“EXPANDING WILD” - EXPANDING WILD je special dostupny pouze v zakladni hfe. Kdyz kdykoli na
obrazovce padne symbol Wild — HAWAIIAN GIRL, aktivuje se special EXPANDING WILD. VSechny
symboly se na valci pfeméni v tento symbol a cely valec se naplni symboly WILD. Symbol WILD
nahrazuje ve vyhernich kombinacich jakykoli jiny symbol kromé symboli SCATTER. V souladu s
hernimi pravidly se symbol EXPANDING WILD objevuje pouze ve vyhernich kombinacich.
“ALOHA FREE SPINS” - Havajska horecka je navic posilena o symbol SCATTER - ALOHA, ktery udéluje
FREE SPINS. Pokud po zatoceni padnou kdekoli na valcich 3 symboly SCATTER, ziskate FREE SPINS
se specidlem EXPANDING RESPINS WILD. Pocet FREE SPINS je 10. V kolech FREE SPINS se pouZziva
stejna velikost sazky jako pfi zatoCeni, které tato kola spustila. FREE SPINS nelze spustit znovu.
“BUY IN” - V zakladni hte Ize kolo ALOHA FREE SPINS okamZité spustit, a to nakupem za 100ndsobek
aktualni celkové sazky.
“WAIKIKI RESPIN” - Symboly HAWAIIAN GIRL, které se objevi kdekoli na valci 2 béhem FREE SPINS,
aktivuji pouze bonusovou funkci WAIKIKI RESPIN. HAWAIIAN GIRL se mUZe objevit pouze na valci 2.
Béhem bonusové funkce WAIKIKI RESPIN symbol HAWAIIAN GIRL zakryje cely valec a vytvofi tak
vyherni kombinaci, ¢imz se spusti dalsi znovu zatoceni. Maximalni pocet RESPIN je 1.
HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 - 95,04 %
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» R,

{ " A v . - .
KREDITY Kc SAZKA Ki -
514455.50 ' TRASY | 500 o

mmr' 27 _“?.;.1 VSAD MAX

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Srdce 1
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Pika 1
Karo 3
Kriz 3
Ananas 6
Kokosovy ofech 12
Meloun 25
SCATTER -
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Expanding WILD 50

HERNIi PANEL

Symbol Popis

Tla¢itko POKRACUJ otevre hru.

POKRAGUJ

Tlac¢itko MENU otevird menu.

f AUTOHRA Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

Tlacitko BUY-IN koupi specialni funkci ALOHA FREE SPINS

HISTORIE HER Tlaéitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevre Pravidla hry

i} )
N
, ‘
. |
|
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Symbol Popis

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

SAZKA Kc

20 00 Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

VSAD MAX ]* Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad
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Symbol

Popis

Tlagitko MINUS umoziiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoznuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kc
514395.50

Pole KREDITY zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

VYHRA Kc
180.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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Joker Reelz

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Joker Reelz je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich fad podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcl
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se 3 symboly na valec a 9 fad s mozZnosti
nastaveni vy$e sizkové Urovné. Soucasti hry Joker Reelz je funkce “IMPOZANTN{ VALEC” a
“JOKEROVA OPETOVNE ROZTOCEN/”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.

4. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hraloker Reelz obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“IMPOZANTNI VALEC” - Dva ¢i t¥i valce se mGzou b&hem kazdého roztoceni spojit a vytvorit jeden
obfi vdlec jak v zakladni hre, tak pfi opétovné roztoceni.
“JOKEROVA OPETOVNE ROZTOCENI” - Jokerova opétovné roztoceni se spusti, kdyz na valcich padne
Wild symbol Joker. Pocet opétovné roztoceni zavisi na poctu bunék, které obsadi Wild symboly.
Volna zatoceni jsou znovu spustitelna.
HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 96,00 %
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00000 OBBROS

KREDITY Kc

514249.50 LINIE

OV =W

om horn gaming

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

0,2 0,5 1

0,2 0,5 1
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)
Karo 0,5 1 2
Srdce 0,5 1 2
Bar 1 3 5
Zvon 3 8 12
Sedmicka 5 10 15
Hvézda 10 20 50
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

HERNi PANEL

Symbol Popis

POKRACUJ Tlacitko POKRACUJ otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

&Eﬂ Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

POMOC Tlacitko POMOC otevre Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru
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Symbol Popis

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

(SADINAX ! Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

A

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

LINIE
Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kc Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu
514169.50 ’ |
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Symbol Popis

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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PengWins

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry PengWins je dosdahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich fad podle
Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na valec a 10 fad s moznosti
nastaveni vySe sazkové uUrovné. Soucasti hry PengWins je funkce “KIDS EXPANDING WILD”,
“JUMPING WILDS” a “GIANT FAMILY WILD".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra PengWins obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

“KIDS EXPANDING WILD” - Ze symbolu KIDS EXPANDING WILD se stane RANDOMLY EXPANDING
WILD. KdyZ se béhem zdkladni hry objevi na kterémkoli valci, ndhodné se rozsiti a prekryje 2 az 3
symboly. Smér rozsifeni je ndhodny. Mlze byt svisly i vodorovny. Pfi rozsifeni funguje kazdé z
mladat jako WILD a nahrazuje vSechny symboly.

“JUMPING WILDS” - Symboly FATHER WILD a MOTHER WILD jsou JUMPING WILDS. Kdyz se spusti
bonusova hra JUMPING WILDS, objevi se na valci Uplné vlevo symbol FATHER WILD a zaroven na
valci Uplné vpravo symbol MOTHER WILD. S kazdym novym rozto¢enim se symboly JUMPING WILDS
zacnou presouvat smérem ke stfedu pole. Symboly JUMPING WILDS mohou pftistat na libovolné
fadé. Kdyz oba dosahnou prostfedniho valce, spoji se a vytvofi symbol CONNECTED FATHER a
MOTHER WILD a udéli RESPIN se symbolem CONNECTED FATHER a MOTHER WILD, ktery zlstane
na svém misté. JUMPING WILDS nahrazuji vSechny symboly. Hra¢ nemUze pfi pouZivani této funkce
zménit sdzku.

“GIANT FAMILY WILD"” - Symbol GIANT FAMILY WILD je specidlni symbol WILD 3x3. Symbol GIANT
FAMILY WILD se objevi vidy, kdyZz na jakémbkoli policku v okoli symbolu CONNECTED FATHER a
MOTHER WILD padne béhem opétovnych roztoceni RESPIN symbol KIDS EXPANDING WILD. Symbol
GIANT FAMILY WILD nahrazuje vSechny symboly.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,99 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

10 0,4 0,8 2

Stranka 49 z 165



Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

Kreveta 3 12 40

Sépie 4 24 120
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

WILD - - -

WILD - - -

FATHER WILD
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)  x celkova sazka (4x)  x celkova sazka (5x)

JUMPING
WILDS

GIANT FAMILY
WILD

HERNIi PANEL

Popis

Tla¢itko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

HISTORIE HER Tlacitko HISTORIE HER otevfe stranku Historie her

Symbol
POKRACUJ
| —m—
D
-
[=]
N Tla¢itko VYPLATY otevira Viyherni tabulku
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Symbol Popis

POMOC Tlacitko POMOC otevre Pravidla hry
: e
‘ I“I Tlatitko DOMU zavfe hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

. @ ! Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
.

SAZKA KC
20.00

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

VSAD

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

Tlagitko MINUS umoZriuje zmé&nit vysi sazky.
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Symbol Popis

-

' ‘ ' Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

1:;54[.)2|LY5K5(:0 ' Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

VYHRA KC
532.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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Rot Stormo

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry Rot Stormo je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich fad podle
Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec a 40 fad s moznosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucdsti hry Rot Stormo je funkce “EXPANDING WILD”, “ROT
STORMO HOLD&WIN RESPIN” a “BUY IN”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Rot Stormo obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“EXPANDING WILD” - EXPANDING WILD je specidlni funkce, ktera je povolena pouze v zakladni hre.

Kdyz Wild symbol — ROT STORMO padne pouze na 2., 3. a 4. valci, aktivuje se funkce EXPANDING
WILD, ktera zaplni cely valec diky transformaci symboll nad i pod na WILD symboly. WILD symbol
za Ucelem vytvoreni vyhernich kombinaci nahrazuje vSechny ostatni symboly, s vyjimkou symbold
ROT STORMO. V ramci hry se funkce EXPANDING WILD objevuje pouze u vyhernich kombinaci.

“ROT STORMO HOLD&WIN RESPIN” - Funkce se spusti, pokud na obrazovce padne 6 a vice symbolli
ROT STORMO. Béhem funkce ROT STORMO HOLD&WIN RESPIN se mohou objevit pouze symboly
ROT STORMO a ROT STORMO CASH. Na symbolu ROT STORMO CASH je platba uvedena v
odpovidajici méné. Na zacatku funkce ROT STORMO HOLD&WIN RESPIN ziskate 3 RESPINy. Nové
symboly ROT STORMO nebo ROT STORMO CASH zGstanou na misté a pocet RESPINU se vrati na 3.
Funkce kon¢i, jakmile pocet RESPIN klesne na 0. Penézni vyhry se pfipisuji do pole vyhra. Kdyz
budete mit po skonceni funkce v zobrazeni alespon 12 symbold ROT STORMO, aktivuje se GAME
ULTIMATE PRIZE prezentovany v tabulce na valcich.

“BUY IN” - Kolo funkce ROT STORMO HOLD&WIN RESPIN lze spustit bez ¢ekani ze zakladni hry —
mUzZete si ho koupit za 100x aktualni celkové sazky.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,05 -95,25%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNI TABULKA
svmbol Pobis x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka
Y P (2x) sazka (3x) sazka (4x) (5x)
Tresné - 0,2 0,5 2
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. x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka
Symbol Popis , .
(2x) sazka (3x) sazka (4x) (5x)
Citron - 0,2 0,5 2
Pomeranc - 0,2 0,5 2
Svestka - 0,5 1 5
Meloun - 0,5 1 5
Hrozny - 0,5 2 10
Zvon - 1 5 20
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. x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka
Symbol Popis , .
(2x) sazka (3x) sazka (4x) (5x)
Sedmicka 2 5 10 50

SCATTER

WILD = =

HERNI PANEL

Popis

Symbol
H POKRACUJ H Tladitko POKRACUJ otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlaé¢itko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

VY - \agel, | 7 WS T|agitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

Tlacitko BUY-IN koupi specidlni funkci ROT STORMO HOLD&WIN RESPIN

I
e N IS8l Tlacditko HISTORIE HER otevfe stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevrie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku
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Symbol Popis

Tla¢itko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich rad

Tlacitko MINUS umoZriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

KREDITY Kc
514418.50

VYHRA Kc Pole VYHRA zobrazuje vyh ktudlni h
ole Zobrazuje vynry za aktualni nru.
1350.00

/ ST N Tiacitko PRIPSAT pripige vyhru

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Biggy Winnie feat. The Rich One

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry Biggy Winnie feat. The Rich One je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec a 40 fad s moznosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Biggy Winnie feat. The Rich One je funkce “Bonusova
hra HOLD & WIN”, “HOLD & WIN - Bonusovy nakup”, “Posilovac sazek” a “Mystery Win”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Biggy Winnie feat. The Rich One obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “Bonusova hra HOLD & WIN” - Bonusovda hra HOLD & WIN je spusténa 6 nebo vice
symboly Zlaté desky a obsahuje 20 nezavislych valcl uspofadanych do mrizky 5x4, podobné jako
zakladni hra. Béhem tohoto bonusového kola aktivacni symboly zlstavaji na svém misté a odhaluji
penéini vyhry. Symboly zakladni hry zmizi a zlstanou po nich prazdna mista pro respiny. Vsechny
bonusové symboly se vyplaceji vyhradné béhem tohoto bonusového kola a zlstévaji po celou dobu
pevné umisténé na valcich. Hraci zacinaji se 3 respiny, pficemz kazdy novy symbol resetuje pocet
respinli na 3. Padnuti prazdnych symboll vSak sniZuje pocet respinli o 1. Bonusova hra pokracuje,
dokud nedojdou respiny nebo dokud se vSechny vélce nezaplni bonusovymi symboly. Za penéini
symboly lze ziskat vyhry v rozmezi od x1 do x10 hracovy sdzky. Symboly Jackpot Mystery navic
mohou na konci bonusové hry udélit GOLDEN, PLATINUM nebo DIAMOND jackpot. KdyZ jsou
vSechny valce naplnény bonusovymi symboly, ziskate The Rich One Jackpot. Na konci bonusové hry
HOLD & WIN se sectou vSechny penézni a jackpotové vyhry a urci se celkova vyhra.

“HOLD & WIN - Bonusovy nakup” - Hraci maji moznost pfimo zakoupit bonusovou hru HOLD & WIN
kliknutim na tlacitko bonusové hry a odsouhlasenim zaplaceni x60 celkové sazky.

“Posilovac sazek” - Pfida na valce vice symbolU Zlaté desky a zvysi Sanci na spusténi bonusové hry
Hold & Win o0 300 %. Nasobi celkovou sazku 1,5x. Nema vliv na vyplaty vyhernich fad.

“Mystery Win” - Tato funkce se ndhodné spusti po nevyherni obrazovce. Udéluje ndhodny
NASOBITEL celkové sazky v rozmezi od x5 do x100, a to po nasledujicich specifickych krocich: x5,
x8, x10, x15, x20, x25, x30, x40, x50, x70, x80 nebo x100.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 - 95,07 %
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PLAT!NU‘U!

00 0
QLDEN

VYBER SAZKU A STISKNI START

tom hom gaming KREDITY KC 512363.50 Biggy Winnie feat. The Rich One
Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNi TABULKA
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x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5%)

@ J 0,2 0,5 2

“ D n Q 0,2 0,5 2

=

% K 0,5 1 3

“ I A 0,5 1 3
Kazetovy prehravac 1 3 5
Auto 2 5 8
Kufr na bankovky 3 8 10
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. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)
Divka zpévacka 5 10 20
WILD Biggy 10 20 50
WILD The Rich One 10 20 50

SCATTER - - -

HERNI PANEL

Symbol Popis

[ PO.KRACUJ ] Tla¢itko POKRACUJ otevie hru.
e e

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

Tla&itko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko NASTAVENI otevre stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

PRIPSAT Tlagitko PRIPSAT pripise vyhru do kreditu.
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Symbol Popis

10.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi
SAZKA KC sazky.

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

- Tlacitko MINUS umoZriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

GISBlIRAOMF [ L]  Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

WHRA: r(\ X\ I ] (B Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko 1,5 x STAKE BOOSTER umoZiuje zapnout a vypnout funkci
Posilovac sazek

| 'STAKE BOOSTER' |

ore|

Tlacitko BONUS GAME umoznuje spustit funkci “HOLD & WIN -
Bonusovy nakup”

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Bison vs Buffalo

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry Bison vs Buffalo je dosdhnout Vyherni kombinace symbolG na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec a 40 fad s moznosti
nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry Bison vs Buffalo je funkce “Bonusova hra HOLD & WIN”,
“HOLD & WIN - Bonusovy nakup”, “Posilovac sazek” a “Mystery Win”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Bison vs Buffalo obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “Bonusova hra HOLD & WIN” - Bonusovda hra HOLD & WIN je spusténa 6 nebo vice
symboly Slunce a obsahuje 20 nezavislych valcl usporadanych do mfizky 5x4, podobné jako
zakladni hra. Béhem tohoto bonusového kola zlstavaji spoustéci symboly pevné na misté a méni
se na symboly minci, které odhaluji penézni vyhry. Symboly zakladni hry zmizi a zlistanou po nich
prazdnd mista pro respiny. VSechny bonusové symboly se vyplaceji vyhradné béhem tohoto
bonusového kola a zlstavaji po celou dobu pevné umisténé na valcich. Hradi zacinaji se 3 respiny,
pficemz kazdy novy symbol resetuje pocet respind na 3. Padnuti prazdnych symbol( vsak snizuje
pocet respind o 1. Bonusova hra pokracuje, dokud nedojdou respiny nebo dokud se viechny valce
nezaplni bonusovymi symboly. KdyZ jsou vSechny vdlce naplnény bonusovymi symboly, ziskate
Grand Jackpot. Za penéini symboly lze ziskat vyhry v rozmezi od x1 do x25 hracovy sazky. Symboly
Jackpot Mystery navic mohou na konci bonusové hry udélit MINI, MINOR nebo MAJOR jackpot. Na
konci bonusové hry HOLD & WIN se sectou vSechny penézni a jackpotové vyhry a urci se celkova
vyhra.

“HOLD & WIN - Bonusovy nakup” - Hraci maji moznost pfimo zakoupit bonusovou hru HOLD & WIN
kliknutim na tlacitko bonusové hry a odsouhlasenim zaplaceni x60 celkové sazky.

“Posilovac sazek” - Prida na valce vice symbol( Slunce a zvysi $anci na spusténi bonusové hry Hold
& Win o0 300 %. Ndsobi celkovou sazku 1,5x. Nema vliv na vyplaty vyhernich rad.

“Mystery Win” - Tato funkce se ndhodné spusti po nevyherni obrazovce. Udéluje ndhodny
NASOBITEL celkové sazky v rozmezi od x5 do x100, a to po nasledujicich specifickych krocich: x5,
x8, x10, x15, x20, x25, x30, x40, x50, x70, x80 nebo x100.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 - 95,07 %
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R MINT
400.00

20.00
SAZKA KC

VYBER SAZKU A STISKNI START

tom horn gaming KREDITY KC 511695.50 Bison vs Buffalo
Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNi TABULKA

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(3x) (4x) (5x)

g J 0,2 0,5 2

Symbol Popis

Stranka 68 z 165



x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)
Q 0,2 0,5 2
A 0,5 1 3
Puma 1 3 >
Orel 2 5 i
Vik 3 8 10
Medvéd 5 10 2t
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Symbol Popis

x celkova sazka
(3x)

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)

WILD Buffalo

WILD Bison

"8 ' | SCATTER

HERNI PANEL

Symbol Popis

10

10

20

20

50

50

{ POKRACUJ -} Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlag¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
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Popis

Tla&itko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko NASTAVENI otevre stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

PRIPSAT Tla¢itko PRIPSAT pripise vyhru do kreditu.
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Symbol Popis

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

VSAD MAX Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko MINUS umoZriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

(CEDINA (O ir4:1:R1s] Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

WHRA: [ {eMo [1] /€] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

HOLD SSWINg
1.5 x
' STAKE BOOSTER |

ncc)

L

Tlacitko 1,5 x STAKE BOOSTER umoZiuje zapnout a vypnout funkci
Posilovac sazek

Tlacitko BONUS GAME umoznuje spustit funkci “HOLD & WIN -
Bonusovy nakup”

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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CRYSTAL FRUITS BONANZA

PRAVIDLA HRY

No v s

Cilem hry CRYSTAL FRUITS BONANZA je dosahnout zobrazeni stejnych symboll na obrazovce podle
Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl s 5 symboly na valec s mozZnosti nastaveni
vyde sazkové Urovné. Sou&asti hry CRYSTAL FRUITS BONANZA je funkce “BlastX™”, “ROZTOCEN(
ZDARMA s neomezenym BlastX™”, “QuickX™” a symbol “WILD”.

Kdykoli se na obrazovce objevi 8 nebo vice stejnych symbol(, hra¢ dostane vyplatu. Symbol WILD
pouze pomaha vytvaret vyherni kombinace a sdm o sobé nepfindsi vyplatu.

Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra CRYSTAL FRUITS BONANZA obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“BlastX™” - Béhem funkce BlastX™ se vyherni kombinace roztfisti, ¢imzZ se objevi nové symboly a
vytvori nové vyherni kombinace. Maximalni pocet kol shatter je 15. MULTIPLIER vyhry zacina na
hodnoté 1 a s kazdym dalSim kolem se zvySuje az na maximalni hodnotu 15. BlastX™ mdd skonci,
kdyZ MULTIPLIKATOR dosahne hodnoty x15 nebo kdyZ se na valcich neobjevi #4dna vyherni
kombinace.

“ROZTOCENI ZDARMA s neomezenym BlastX™” - KdyZ se na obrazovce objevi 4 bonusové symboly,
spusti se 10 ROZTOCENI ZDARMA. B&hem ROZTOCEN{ ZDARMA se NASOBITEL mezi jednotlivymi
roztoéenimi neresetuje. Funkce BlastX™ ma neomezeny pocet kol shatter béhem ROZTOCENI(
ZDARMA, aviak maximalni hodnota MULTIPLIKATORU je x15. ROZTOCENI ZDARMA lze aktivovat
znovu. Symboly SCATTER se mohou béhem ROZTOCEN{ ZDARMA znovu objevit na libovolném vdlci,
pficem? kaidy symbol SCATTER udéluje daldi ROZTOCENI ZDARMA. Jakakoli vyhra b&hem
ROZTOCENI ZDARMA zvy$uje nésobitel o +1.

“QuickX™” - QuickX™ je funkce, ktera zaruduje, aby hrac¢ hned vstoupil do hernich funkci. Hracm
nabizi 3 moZnosti:

- Bonusovy lov: Trojnasobnd $ance na aktivaci ROZTOCENI ZDARMA — MULTIPLIKATOR se sazkou
x1,5;

- Roztotte s ndhodnym symbolem WILD — MULTIPLIKATOR se sazkou x15;

- ROZTOCENI ZDARMA — MULTIPLIKATOR se sazkou x80.

Kdykoli si hraci zvoli moznost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem jejich pdvodni
sazky znasobené sazkami QuickX™ MULTIPLIER.

“Symbol WILD” - Symbol WILD nahrazuje vSsechny ostatni symboly ve hfe kromé symbolu SCATTER.
Sam o sobé nevede k vyplaté, ale symboly WILD exploduji béhem tfisticich kol. Vyhry se symbolem
WILD na obrazovce aktivuji funkci BlastX™.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 - 95,08 %

VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY CZK 536,389.50

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Kdykoli se na obrazovce objevi 8 nebo vice stejnych symbold, hrac¢ dostane vyplatu.
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VYHERNi TABULKA

x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol  Popi
ymuo opis sizka (8+)  sazka(9+) sdzka (10+) sazka(12+4) sazka (15+)

0,2 04 0,6 1 2
Citron 0,2 04 0,6 1 2
Svestka 0,4 0,8 1,2 2 4
Pomeranc 0,4 0,8 1,2 2 4
Hrozny 0,8 1,6 2 4 8
Kiwi 0,8 1,6 2 4 8
Vodni meloun 1 2 4 8 16
Sedmicka 2 4 8 16 32
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x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol  Popi
ymuo opis sizka (8+)  sazka (9+4)  sazka (10+) sazka (12+4) sazka (15+4)

4x BONUS - 10 Roztoceni zdarma

HERNIi PANEL

Symbol Popis

Tlacitko QuickX™ umoziuje spustit funkci QuickX™

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlag¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tla¢itko VYPLATY otevira Vyherni tabulku
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Symbol Popis

Tlacitko NASTAVENI otevre stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry

Tlat¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

. _ Tla¢itko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

CZK 20.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi
SAZKA sazky.
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Symbol Popis

VSAD MAX Tla¢itko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

START Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

: II

Tlacitko PLUS umoZiuje zménit vysi sazky.

(QISnlipgeord @{owlackie] Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

AL |27 V4 T MO0 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Book of Cleo

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry Book of Cleo je dosdahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich fad podle
Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se 3 symboly na valec a 9 fad s mozZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucdsti hry Book of Cleo je funkce “Rezim SHATTER”, “Specialni
rozsifujici se symbol pfi FREE SPINS” a “BUY IN FEATURE".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Cleo obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “ReZim SHATTER” - Jakdkoli vyhra na obrazovce aktivuje reZim SHATTER. Vyherni
kombinace se roztfisti, aby mohly padnout nové symboly, které vytvofi nové vyherni kombinace.
Maximalni pocet kol SHATTER je 4. MULTIPLIER vyhry se zvySuje s kazdym kolem SHATTER aZ do
vySe 4x. Rezim SHATTER skonci, kdyz MULTIPLIER dosahne hodnoty 4x nebo kdyZz na valcich
nezbude Zadna vyherni kombinace.

“Specialni rozsitujici se symbol pfi FREE SPINS” - KdyZz v zobrazeni padnou 3 symboly knihy
najednou, spusti se 10 roztoceni FREE SPINS s moZnosti opakovaného spusténi. Pfi akumulaci v
rdmci rezimu SHATTER spusti roztoceni FREE SPINS. Na zacatku roztoceni FREE SPINS je vybran
specialni rozsitujici se symbol, ktery se rozsiti na cely valec. K rozsiteni neni nutné, aby se na
sousednich valcich objevilo vice specialnich symboll. Pokud je specialni rozsifujici se symbol
soucdsti vyherni kombinace v rezimu FREE SPINS, nevyhodnocuje se. Misto toho se rovnou rozsifi
a vyhodnoti se jako soucast této funkce. Pokud specialni rozsitujici se symbol neni soucasti vyherni
kombinace, pak se nerozsiti. Pfi opétovném spusténi rozto¢eni FREE SPINS se neobjevuje Zadny
novy specialni symbol. Vidy ziskate 10 novych roztoceni FREE SPINS. Roztoceni FREE SPINS zacinaji
vidy s MULTIPLIER 1x, ktery se zvysSi aZz na hodnotu 4x. V kazdém kole roztoceni FREE SPINS se
MULTIPLIER vrati na hodnotu 1x. Na konci reZimu SHATTER se vyhodnoti specidlni rozsifujici se
symbol. Symbol knihy nelze v rdmci roztoceni FREE SPINS zvolit jako specialni rozsitujici se symbol.
Roztoceni FREE SPINS se hraji se stejnou sazkou jako zakladni hra. Roztoceni FREE SPINS mohou
b&hem reZimu SHATTER nastat pouze jednou. Pokud na konci REZIMU SHATTER dojde k rozifeni
specialniho symbolu, slot je znovu vyhodnocen a bude vyplacena pouze nejvyssi vyhra na vyherni
linii.

“BUY IN FEATURE” - Kolo FREE SPINS Ize okamZité spustit ze zakladni hry zakoupenim za 80nasobek
aktudlni celkové sazky. V rdmci koupé funkce nejsou v zékladni hfe mozné zadné dalsi vyhry kromé
vyhry, kterd hrace posune do FREE SPINS. V dalSim rezimu rozttisténi po FREE SPINS nejsou opét
mozné zadné dalsi vyhry.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 - 95,05 %

KOUPIT

= €ZK 500.00
SAZKA

% -

tom horn gaming : Book Of Cleo

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich rad
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VYHERNi TABULKA

] x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis . P . .
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

10 - 0,5 2,5 10

J - 0,5 2,5 10

Q - 0,5 2,5 10

K - 0,5 4 15

A - 0,5 4 15

Ankh 0,5 3 10 75

Skarabeus 0,5 3 10 75

Oko 0,5 4 40 200
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Symbol Popis

x celkova
sazka (2x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (5x)

Kleopatra

Kniha

HERNIi PANEL

Symbol

WILD a SCATTER

Popis

10

10 volnych
otoceni

100

500

Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tla¢itko VYPLATY otevira Vyherni tabulku
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Popis

Tlacitko NASTAVENI otevre stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry

Tlat¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

-pEEa:

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

R

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

CZK 10.00 Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZriuje zménit vysi
SAZKA [
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Popis

VSAD MAX Tladitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

Vyhra CZK 33,500.00 el VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

KOU plT Tlagitko KOUPIT umoZfiuje spustit funkci BUY IN FEATURE

<
Q 3
N o
Ao e e
U
WNm
=)
w05
~J
S~
(0, ]
o

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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FLUXBERRY

PRAVIDLA HRY

Ny sw®

Cilem hry FLUXBERRY je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich rad podle
Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 4 symboly na valec a 40 fad s moznosti
nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry FLUXBERRY je funkce “FLUX SPINS” a “FREE SPINS”.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra FLUXBERRY obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “FLUX SPINS” - Tato funkce je aktivovana symbolem WILD, pokud padne na valcich.
Symbol WILD aktivuje placend roztoceni s mozZnosti opétovného spusténi. Pfi kazdém roztoceni
obsadi symbol WILD dalsi policko na vélcich a posune se svisle doll. Funkce skonci ve chvili, kdy se
symbol WILD dostane na spodni fadek. Kdyz se béhem hry FLUX SPINS aktivuji rozto¢eni FREE
SPINS, funkce se pozastavi a hraci budou hrat roztoceni FREE SPINS. Roztoceni FLUX SPINS budou
pokracovat po skonceni rozto¢eni FREE SPINS. Hra¢ nemUze pfi pouzivani této funkce zménit sazku.

Specialni funkce “FREE SPINS” - KdyZ kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice symboll SCATTERS,
spusti se 5 roztoCeni FREE SPINS, které nelze spustit znovu, s uzaméenymi symboly WILDS:

- 3 symboly SCATTERS spusti 5 roztoceni FREE SPINS, které nelze spustit znovu, s uzamcéenymi
symboly WILDS na 1. Vilci

- 4 symboly SCATTERS spusti 5 roztoceni FREE SPINS, které nelze spustit znovu, s uzamcéenymi
symboly WILDS na 1. a 3. Valci

- 5 symbolli SCATTERS spusti 5 roztoceni FREE SPINS, které nelze spustit znovu, s uzaméenymi
symboly WILDS na 1., 3. a 5. valci.

Béhem roztoceni FREE SPINS nelze spustit roztoceni FLUX SPINS. Roztoceni FREE SPINS nelze spustit
znovu.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,09 %
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tom horn gaming

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni he

Stranka 86 z 165



VYHERNi TABULKA

Symbol

Popis

x celkova sazka
(3x)

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)

Oranzové bobule

Cervené bobule

Fialové bobule

Modré bobule

RUzZové bobule

Cerné bobule

Zelené bobule

0,2

0,2

0,4

0,4

0,6

0,6

0,4

0,4

0,6

0,6

10
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)

L]
45 Jahoda 2 5 25
:

WILD - - -

Scatter - - -

HERNIi PANEL

Symbol Popis

i Pokraéui | Tlagitko POKRACUJ otevfe hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlag¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her
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Symbol Popis

Tlacitko NAPOVEDA otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tla¢itko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Linie
4 0 Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

Stranka 89 z 165



Symbol

Popis

Tlagitko MINUS umozrfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

Kredity' Kc
19,721,349.50

-

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Vyhra Kc

300.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.
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243 Crystal Fruits Deluxe

PRAVIDLA HRY

No v s

Cilem hry 243 Crystal Fruits Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se 3 symboly na valec a 5 fad s mozZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry 243 Crystal Fruits Deluxe je funkce “Wild 243 Respin”
a “QuickX”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé a
ve “WILD” kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 243 Crystal Fruits Deluxe obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Wild 243 Respin” - “WILD” mUze v zakladni hife padnout pouze na valcich 2, 3 a
4. Pokud tato situace nastane, hra prejde do piskvorkového rezimu a 5 vyhernich fad nabidne 243
zpUsobl vyhry s tim, Ze funkce opétovného roztoceni mize vyhry jesté vice znasobit. Kdyz ziskate
vyherni kombinaci, odpdli se a vytvofi prostor pro nové symboly a dalSi opétovné roztoceni.
Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatocenim zvySuje o jedni¢ku aZz do 5 nasobku,
ktery je maximem. Ndsledné bonusova hra skonci bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry. Pocet
opétovnych roztoceni nezavisi na poctu “WILD” symboll, které ziskate. Ke spusténi funkce
opétovnych roztoceni se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alesponi jeden “WILD” symbol jako soucast
vyherni kombinace. BEhem opétovnych roztoceni predstavuje “WILD” symbol jedinou moZnou
nahradu za vSechny ostatni symboly. Funkce opétovného roztoéeni probiha zdarma.

Specidlni funkce “QuickX” - QuickX je funkce, kterd zarucuje, Zze hraci naskodi pfimo do rezimu
opétovnych roztoceni, kterd se hraji s ndsobitelem zvolenym na zacatku funkce. Mohou si vybrat
nasobitel v rozmezi X1 az X5. Pfi funkce opétovnych roztocenich hranych s ndsobiteli X1 az X4
mohou hraci dospét az k nasobiteli X5 pfi stejné sazce, se kterou funkci QuickX zahajovali. Pokud je
zvolen nasobitel X5, postup na dalsi Uroven uz neni mozny. Ke spusténi funkce QuickX je nutné
zakoupit prislusny nasobitel dle uvedené logiky: nasobitel X1 —X20 sdzka, nasobitel X2 — X40 sazka,
nasobitel X3 — X60 sazka, nasobitel X4 — X80 sazka, nasobitel X5 — X100 sazka

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 50 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 94,90 - 95,06 %
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Vyber sazku a stisknl START

LINIE VYHRA Ke
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tom horn gamin g

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni he

Schéma vyhernich fad v bonusové hre
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VYHERNi TABULKA

. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)

1 2 3

1 2 3
Pomeran¢ 2 3 4
Svestka 2 3 4
Hrozny 4 8 16

4 8 16
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. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)
6 12 24
Sedmicka 10 20 40

Wild Symbol - - -

HERNI PANEL

Symbol Popis

L POKRACUJ j Tladitko POKRACUJ otevie hru.

“ENU Tlac¢itko MENU otevira menu.
y

re— |

AUTOHRA Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlag¢itko VYPLATY otevira Viyherni tabulku
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Symbol Popis

Tlacitko QuickX otevie ponuku pro vybrani rezimu specidlni funkce
“QuickX - BUY-IN”

L HISTORIE HER Tlaéitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

1

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevfie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

«

PRIPSAT Tlagitko PRIPSAT pfipi$e vyhru do kreditu.
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Symbol Popis

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

VSAD MAX Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umozZiiuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

VYHRA Kc

320.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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81 Crystal Fruits

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry 81 Crystal Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 4 valce se 3 symboly na valec a 7 fad s moznosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry 81 Crystal Fruits je funkce “Infinite 81 WILD Respin”,
“QuickX - BUY-IN".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 81 Crystal Fruits obsahuje ndasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “Infinite 81 WILD Respin” - Pokud se v zdkladni hfe kterykoli vdlec zastavi na
symbolu 81 WILD, dojde ke spusténi funkce opétovného roztoceni a 7 fad se zméni na 81 vyhernich
zpUsobl. Kdyz zde ziskate vyherni kombinace, dojde k jejich explozi, uvolni se misto pro nové
symboly a probéhne dalsi opétovné roztoceni. MULTIPLIER (nasobitel) vyhry zac¢ind na hodnoté x2
a s kazdym dals$im opétovnym rozto¢enim nar(std, az dokud nedosdhne maxima s hodnotou x5.
Opétovnad roztoceni mohou trvat nekonecné dlouho, a konéi az v pripadé, kdy se na valcich neobjevi
Zadna vyherni kombinace. Béhem opétovnych roztoceni slouzi WILD symbol pouze jako ndhrada za
vSechny ostatni symboly.

Specialni funkce “QuickX - BUY-IN" - QuickX™ je funkce, ktera hrac¢lim zarudi, ze preskoci rovnou do
rezimu opétovného roztoceni a budou moci pfi hie vyuzit MULTIPLIER, ktery si vyberou pfi startu
funkce. MULTIPLIER je mozZné vybirat v rozmezi X2 az X5. Nakup jakékoli Urovné zarucuje, Ze hrac
dosahne alespon urovné, kterou si koupil. Pro hrani s funkci QuickX™ si hra¢ musi koupit néktery X
MULTIPLIER. Na vybér jsou ndsledujici: X2 multiplier — 30x sazka, X3 multiplier - 60x sazka, X4
multiplier — 90x sazka, X5 multiplier — 120x sazka.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 94,92 -95,13 %
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tom horn gaming 81 Crystal Fruits

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie

Schéma vyhernich fad v respinech
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)

Tresné 1 2
Citron 1 2
Pomerant 2 3
Svestka 2 3
Hrozno 4 8
Kiwi 4 8

Stranka 99 z 165



Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)
Meloun 6 12
Sedmicka 10 40
Wild Symbol - -
HERNI PANEL
Symbol Popis
V g
POKRACUJ Tla¢itko POKRACUJ otevre hru.
> 2
L
MENU } Tla¢itko MENU otevira menu.
’
AUTOHRA / Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
L -
1 ] Tlacitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku
——
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Symbol Popis

Tlacitko QuickX otevie ponuku pro vybrani rezimu specidlni funkce
“QuickX - BUY-IN”

Y ——
HISTORIE HER ] Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

POMOC Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlaéitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

| ——
i PRIPSAT Tlacditko PRIPSAT pfipie vyhru do kreditu.

—--J(I

SAZKA Kc | .
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku
10.00

——————
VSAD MAX é‘\ Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

—

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

KREDITY Ke l e AR oo sl of sy [l
ole ZoDbrazuje aKtuaini stav Kreditu.
19589919.50 ‘

VYHRA Kc
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
4000.00
r ]
NAS'I'AFENi Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

r
S

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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81 JokerX

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 JokerX je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich rfad podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcl
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se 3 symboly na valec a 81 fad s moznosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry 81 JokerX je funkce “WILD MULTIPLIER”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé a
ve “WILD” kombinaci.

4. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 81 JokerX obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “WILD MULTIPLIER” - Symbol “WILD” nahrazuje vSechny symboly ve hie. Kazdy
“WILD” symbol zobrazeny ve vyherni kombinaci zdvojnasobuje vyhru na fadu. V zavislosti na poctu
“WILD” symboll vyhra odpovida dvojnasobku sazky na radu pti 1 “WILD” symbolu, ¢tyfnasobku pfi
2 “WILD” symbolech a osminasobku pfi 3 “WILD” symbolech. Pokud bude kombinace tvorena Cisté
WILD symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu ve hre, takze “WILD” symboly
na vyherni fadé budou zaroven predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,12 %

Stranka 103 z 165



VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY 9996.00

tom horn gaming 81 JokerX

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad
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VYHERNi TABULKA

Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

x celkova sazka (4x)

&

Modry kvét

Zeleny kvét

Fialovy kvét

Cerveny kvét

Modry kosoctvercovy diamant

Zeleny kruhovy diamant

Fialovy Sestiihelnikovy diamant

Cervené diamantové srdce

16

40

60

160
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Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)

RE - -

HERNi PANEL
Symbol Popis
[ PokrAGus Tladitko POKRACUJ otevre hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tla¢itko NASTAVENI otevFe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry

JLT-To ]
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Popis

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

PRIPSAT Tla¢itko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu.

w
<
3
o
B8 §> °
N g

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

| VSAD MAX | Tlacitko VSAD MAX nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlac¢itko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

'I
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Symbol Popis

KREDITY KC 490.00 Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

MV T ENNIT]  Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlaéitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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81 Vegas Magic

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Vegas Magic je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcl
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vélce se 3 symboly na valec a 81 fad s moznosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry 81 Vegas Magic je funkce “WILD MULTIPLIER”, “QuickX
- BUY-IN" a “Vyhra na plné seskupenych valcich”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé a
ve “WILD” kombinaci.

4. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 81 Vegas Magic obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “WILD MULTIPLIER” - Symbol “WILD” je joker, ktery nahrazuje vSsechny symboly ve
hie. Symboly “WILD X plus MULTIPLIER” padaji pouze na valcich 2, 3 a 4 a nasobi celkovou vyhru
podle uvedeného klice: 1 symbol “WILD” - vyhra se zdvojnasobuje, 2 symboly “WILD” - vyhra se
Ctyfnasobi, 3 symboly “WILD” - Vyhra se osmindsobuje.

Specidlni funkce “QuickX - BUY-IN” - QuickX zaruCuje, Ze hra¢ naskoc¢i prfimo do funkce “WILD
MULTIPLIER”. Funkce “WILD MULTIPLIER” obsahuje 3 Urovné. Hrac¢ si mize nékterou z nich vybrat
a zakoupit: Uroveri 1 se hraje s 1 X a cena je uvedend na tla¢itku Grovné. Uroveri 2 - hraje se s 2
XX a cena je uvedena na tla¢itku urovné. Uroven 3 - hraje se s 3 XXX a cena je uvedend na tlacitku
urovné. Po vybéru konkrétni Urovné se sazka zvysi. Hrac¢ bude hrat s uvedenou ¢astkou, dokud
nestiskne tlaéitko Zpét/Zavfit. Tim se totiz vrati k sazce, se kterou hral pfed vybérem funkce QuickX.
Specidlni funkce “Vyhra na plné seskupenych valcich”

KdyZ se na vSech valcich objevi jeden z nizkych symbol( (tfesné, citron, pomeranc, svestka), celkova
vyhra se zdvojnasobi.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 94,93 - 95,09 %
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Vyber sazku a stiskni START

| KREDITY Ke

1N sizkaKke | v
499878.00 }: TRASY | | 1000 | I——

oE= * o

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)

Tresné 1 2
Citron 1 2
Pomeran¢ 1 2
Svestka 1 2
Meloun 2 4

‘%—‘ n Zvonek 4 8

\;:‘B%f” Hvézda 8 16

Sedmicka 16 32
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Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x)

Wild Symbol - -
HERNI PANEL
Symbol Popis
| POKRACUJ | Tlaitko POKRACUJ oteve hru.,
r, » |
| MENU | Tlacitko MENU otevira menu.
[ d

V AUTOHRA Z Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

\ Tlacitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

P A\ /_TM
| Q ick Tlacitko QuickX otevie ponuku pro vybrani rezimu specialni funkce
u . “QuickX - BUY-IN”
&
HISTORIE HER Tlagitko HISTORIE HER otevie stranku Historie her
|
POMOC J Tladitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry
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Symbol Popis

Tla¢itko DOMU zavie hru

E‘ Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

—
/ PRIPSAT 7 Tlagitko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

k VSAD MAX \ Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

‘ Tla¢itko MINUS umozZtiuje zménit vysi sazky.
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Symbol Popis

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

KREINTY Mo Pole KREDITY zobrazuje aktusIni stav kredit
ole ZoPbrazuje aktualni stav Kreditu.
499878.00 :

VYHRA Kc
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Flaming Fruit Deluxe
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Flaming Fruit Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcl

herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se 3 symboly na valec a 5 fad s moznosti

nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Flaming Fruit Deluxe je funkce “Vyhra na plné

seskupenych valcich”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.

Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Flaming Fruit Deluxe obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Ny sA®

Specialni funkce “Vyhra na plné seskupenych valcich”
Pokud se na vSech 3 kotoucich zobrazi stejny symbol, celkova vyhra se zdvojnasobi.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 320 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,07 %

VYBER SAZKU A STISKNI START

KREDITY Ke SAZKA v =
514178.00 LINIE VYHRA Kc i
= MENU 5 o
tom horn gaming Flaming Fruit Deluxe
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Tresné

Citrony

Pomerance

Svestky

Hrozny

Melouny

14

14

24
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Bar 24
Hvézdy 32
I%? Sedmicky 64
HERNI PANEL
Symbol Popis

‘ POKRACUJ ' Tla¢itko POKRACUIJ otevre hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tla¢itko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry
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Symbol Popis

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Hrat se zvuky

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

PRIPSAT / Tlagitko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

VSAD MAX Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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Symbol Popis

Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

Tlacitko MINUS umoZriuje zménit vy3i sazky.

Tlacitko PLUS umoZiuje zménit vysi sazky.

KREDITY Kec

514178.00 Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

VYHRA Kc¢

12800.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Flaming Wild 27

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Flaming Wild 27 je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(l na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcl
herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se 3 symboly na valec a 5 fad v zdkladni
hfe a 27 fad v opakovanych roztocenich (respinech) s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné.
Soucasti hry Flaming Wild 27 je funkce “Vyhra na plné seskupenych valcich” a “WILD 27 Respin”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.

4. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Flaming Wild 27 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce “Vyhra na plné seskupenych valcich”

Pokud jsou vsechny 3 kotouce plné tfesni, citronl, pomeranci a Svestek, celkova vyhra se
dvojnasobi.

Specidlni funkce “WILD 27 Respin””

Pokud se rozsifujici symbol WILD objevi ve vyherni kombinaci, zméni 5 fad na 27 fad a spusti
respin.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 90 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,07 %
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FLAMING 4 9T)

VYBER SAZKU A STISKNI START

::::;r;;; ' et i VYHRA Kc AUTOHRA
N k VSAD MAX
v

tom horn

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Schéma vyhernich fad v zakladni he

Schéma vyhernich fad v respinech
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Tresné 3
Citrony 3
Pomerance 6
Svestky 6
Hrozny 6
Melouny 12
Bary 12
Hvézdy 16
Sedmicky 32
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HERNi PANEL

Symbol Popis

‘ POKRACUJ ' Tlatitko POKRACUJ otevie hru.

e——

Tlacitko MENU otevira menu.

AUTOHRA Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tladitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

HISTORIE HER Tla¢itko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevrie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Hrat se zvuky

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol Popis

Tlac¢itko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Tla&itko PRIPSAT pFipise vyhru do kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tladitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

Tla¢itko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

KREDITY Ke
Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

514178.00
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Symbol Popis

VYHRA K¢
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

12800.00

Jakékoli vySe uvedené tlaéitko a/nebo pole muize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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CROWN'’S LEGACY

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry CROWN’S LEGACY je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich fad
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcl
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 3 symboly na valec a 10 fad s moznosti
nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry CROWN’S LEGACY je funkce “EXPANDUIJICI WILD” a
“QuickX™”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.

4. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra CROWN'’S LEGACY obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “EXPANDUJICI WILD” - KdyZ symbol WILD CROWN padne ve vyherni kombinaci,
zaplni cely valec pfeménou ostatnich symboll nad a pod nim na symboly WILD CROWN. Symbol
WILD CROWN nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu Scatter, a tvofi tak vyherni kombinace.
WILD CROWN se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci.

“QuickX™” - QuickX™ zarucuje, Ze WILD CROWN funguje jako nasobitel x2, x3 nebo x5. Jsou 3
moznosti:

1. WILD CROWN funguje jako x2 nasobitel. Symboly WILD CROWN se nasobi navzdjem. Sazka se
nasobi 2x.

2. WILD CROWN funguje jako x3 nasobitel. Symboly WILD CROWN se ndsobi navzajem. Sazka se
nasobi 3x.

3. WILD CROWN funguje jako x5 ndsobitel. Symboly WILD CROWN se ndsobi navzajem. Sazka se
nasobi 5x.

Kdykoli si hradi zvoli moZnost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem jejich plvodni sazky
zndsobené sazkami QuickX™ MULTIPLIER.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,05-95,11 %
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CZK100.00

SAZKA

VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY CZK 508,519.50

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNI TABULKA
. x celkova x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis ) , . ‘
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
y

Citrén - 1 3 15
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Symbol Popis

x celkova
sazka (2x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (5x)

Pomeranc

Svestka

Vodni meloun

Hrozny
ﬁ Zvonek

Sedmicka

SCATTER

20

12

12

25

15

15

20

70

70

500
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x celkova x celkova

| Popi
Symbo opis sazka (2x) sazka (3x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (5x)

V9 WILD - -

) WILD - -

99 wiLp - -

P29 WiLD . .

HERNI PANEL

Symbol Popis

Tladitko POKRACUJ otevie hru.

Tlac¢itko MENU otevira menu.
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Popis

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

<
3
o
Ty

Tlacitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

poRom

Hrat se zvuky

- HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hte

Tla¢itko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol Popis

Tlac¢itko AUTOMATICKA HRA STOP pierusi funkci Automatického hrani

CZK 20.00 Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sézku a umoZriuje zménit vysi
SAZKA sazky.

VSAD MAX Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

START Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiuje zménit vysi sazky.

(CEb N g ol wxicke] Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

I| + II

a7z 127\ ovd' €:10Xe]08 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Book of Aladdin

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry Book of Aladdin je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich rad
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se 3 symboly na valec a 9 fad s mozZnosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucdsti hry Book of Aladdin je funkce “Rezim SHATTER” a
“Specialni rozsifujici se symbol pfi FREE SPINS”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Aladdin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“Rezim SHATTER” - Jakdkoli vyhra na obrazovce aktivuje reZzim SHATTER. Vyherni kombinace se
roztfisti, aby mohly padnout nové symboly, které vytvori nové vyherni kombinace. Maximalni pocet
kol SHATTER je 4. MULTIPLIER vyhry se zvySuje s kazdym kolem SHATTER aZz do vySe 4x. Rezim
SHATTER skonci, kdyz MULTIPLIER dosahne hodnoty 4x nebo kdyZ na valcich nezbude Zadna vyherni
kombinace.

“Specialni rozsitujici se symbol pfi FREE SPINS” - KdyZz v zobrazeni padnou 3 symboly knihy
najednou, spusti se 10 roztoceni FREE SPINS s moZnosti opakovaného spusténi. Pfi akumulaci v
rdmci rezimu SHATTER spusti roztoceni FREE SPINS. Na zacatku roztoceni FREE SPINS je vybran
specialni rozsitujici se symbol, ktery se rozsiti na cely valec. K rozsiteni neni nutné, aby se na
sousednich valcich objevilo vice specialnich symboll. Pokud je specialni rozsifujici se symbol
soucdsti vyherni kombinace v rezimu FREE SPINS, nevyhodnocuje se. Misto toho se rovnou rozsifi
a vyhodnoti se jako soucast této funkce. Pokud specialni rozsitujici se symbol neni soucasti vyherni
kombinace, pak se nerozsiti. Pfi opétovném spusténi rozto¢eni FREE SPINS se neobjevuje Zadny
novy specidlni symbol. Hrac ziska 10 novych roztoceni FREE SPINS. Roztoceni FREE SPINS zacinaji
vidy s MULTIPLIER 1x, ktery se zvysSi aZz na hodnotu 4x. V kazdém kole roztoceni FREE SPINS se
MULTIPLIER vrati na hodnotu 1x. Na konci reZimu SHATTER se vyhodnoti specidlni rozsifujici se
symbol. Symbol knihy nelze v rdmci roztoceni FREE SPINS zvolit jako specialni rozsitujici se symbol.
Roztoceni FREE SPINS se hraji se stejnou sazkou jako zakladni hra. Roztoceni FREE SPINS mohou
béhem rezimu SHATTER nastat pouze jednou.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,97 %
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tom horn gaming

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

Book Of Aladdin

VYHERNI TABULKA
. x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka
Symbol Popis ; ‘
(2x) sazka (3x) sazka (4x) (5x)
10 - 0,5 2,5 10
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. x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka
Symbol Popis 3 )

(2x) sazka (3x) sazka (4x) (5x)
J - 0,5 2,5 10
Q - 0,5 2,5 10
K - 0,5 4 15
A - 0,5 4 15
Stary kral 0,5 3 10 75
DzZafar 0,5 3 10 75
Jasmina 0,5 4 40 200
Aladdin 1 10 100 500
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x celkova sazka x celkova x celkova x celkova sazka

Symbol Popi
ymbo opis (2%) sazka (3x) sazka (4x) (5x)

WILD/
SCATTER

HERNi PANEL

Symbol Popis

POKRACUJ Tla¢itko POKRACUJ otevre hru.

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevira Viyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

L7 %)

Y CLoM Y WG Tlacitko NAPOVEDA HER otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zave hru
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Symbol

Popis

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich fad

Tla¢itko MINUS umozZtiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.
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Symbol Popis

KREDITY . " ‘
CZK 512,053.50 ] Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

——

VYHRA

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
CZK 80.00

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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DRAGON vs PHOENIX

PRAVIDLA HRY

No v s

Cilem hry DRAGON vs PHOENIX je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
fad podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se 4 nebo 5 symboly na valec a 16 fad (8
rad zleva, 8 fad zprava) s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Dragon vs
Phoenix je funkce “DRAGON vs PHOENIX PICK”, “DRAGON EXPANDING WILD”, “PHOENIX MEGA
WILD” a “FREE SPINS”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na
vyherni fadé.

Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra DRAGON vs PHOENIX obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “DRAGON vs PHOENIX PICK” - Hra¢ ma moznost aktivovat jeden ze symbold WILD,
Draka nebo Fénixe vybérem jedné ze soch v pravém a levém hornim rohu obrazovky. Aktivovat lze
pouze jednu moznost. Symboly WILD lze vybrat pouze v zdkladni hie.

Specidlni funkce “DRAGON EXPANDING WILD” - DRAGON EXPANDING WILD je specialni funkce,
ktera se spusti, kdyZ na 1. nebo 4. vélci padne symbol WILD — Drak. Po aktivaci se symbol DRAGON
EXPANDING WILD rozsifi a vyplni 3 policka na valci tim, Ze symboly nad a pod nim pfeméni na
symboly WILD. Symbol WILD nahrazuje pfi vytvareni vyhernich kombinaci vSechny ostatni symboly
kromé symbolu SCATTER.

Specidlni funkce “PHOENIX MEGA WILD” - PHOENIX MEGA WILD je specidlni funkce, kterd se spusti,
kdyz na 2. nebo 3. vélci padne symbol WILD — Fénix. Po aktivaci se symbol PHOENIX MEGA WILD
rozsiti a vyplni kolem symbolu WILD c¢tverec 2x2. Smér, kterym se symbol PHOENIX MEGA WILD
rozsifi, je ndhodny. V rozich automatu se viak symbol PHOENIX MEGA WILD mZe rozsifit pouze
jednim smérem. Symbol WILD nahrazuje pfi vytvareni vyhernich kombinaci vSechny ostatni
symboly kromé symbolu SCATTER.

Specidlni funkce “FREE SPINS” - Hra DRAGON vs PHOENIX je obohacena o symbol SCATTER, ktery
udéluje bonusovou hru FREE SPINS. Pokud kdekoli na valcich padnou 3 nebo 4 symboly SCATTER,
spusti se bonusova hra FREE SPINS s obéma symboly WILD. Pocet FREE SPINS zavisi na poctu
symbol( SCATTER na obrazovce. Za 3 symboly SCATTER ziskate 5 FREE SPINS, za 4 symboly SCATTER
ziskate 7 FREE SPINS. Bonusova hra FREE SPINS se hraje na velikost sazky jako zatoceni, které tuto
bonusovou hru spustilo. FREE SPINS nelze spustit znovu. Vyhry za symboly SCATTER se pficitaji k
vyhram z vyhernich fad.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,03 — 95,09 %

B e : | AUTOHRA
- e e
’ MENU ] [ \  VSAD MAX /

Sy
tom horn gamihg - —oiLl - - e \_/Dragon VS Phoenix

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hie
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VYHERNi TABULKA

x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (ax) (5%)
Zeleny diamant 0,5 1
Zluty diamant 0,5 2
Modry diamant 1 3
Cerveny diamant 1 3
RGZovy diamant 2 5
Modra nadoba 5 10
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Symbol

Popis

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)

Zlaty koberec

Lampion

Lano

Helma

Scatter

WILD

WILD

10

15

20

20

30

50

100
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HERNi PANEL

Symbol

Popis

POKRACUJ

Tladitko POKRACUJ otevie hru.

ven)

Tlac¢itko MENU otevird menu.

P
[ AUTOHRA ‘

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Viyherni tabulku

" HISTORIE HER

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevre Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie
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Symbol Popis

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku

|
VSAD MAX Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

1 6 Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

— Tlagitko MINUS umoZrfiuje zmé&nit vysi sazky.
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Symbol Popis

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

537294.50

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Sweet Crush

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Sweet Crush je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich rad podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcl
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vélce se 3 symboly na valec a 27 fad s moznosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucdsti hry Joker Reelz je funkce “Wild symbol” a “Zatoceni
Zdarma”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.

4. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Sweet Crush obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“Wild symbol” - Sedmicka figuruje jako WILD symbol, ktery v zajmu zkompletovani vyherni
kombinace nahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou Scatter symbold. KdyzZ na vyherni fadé
padnou minimalné 3 WILD symboly za sebou, dojde k vyplaté podle vyplatni tabulky. Pokud vyherni
kombinaci pomohou zkompletovat WILD symboly, hra vyplati nejvyssi moznou vyhru.
“Zatoceni Zdarma” - Symbol Hvézdy figuruje jako Scatter symbol. KdyZ na valcich padnou tfi, ziskate
ZatoCeni Zdarma s ndsobitelem 2x. Zatoceni Zdarma probihaji ndhodné po 15, 20 nebo 25 a
vyuzivaji stejnou hodnotu sazky jako pfi zatoceni, které danou funkci spustilo. Zatoceni Zdarma
mohou udélit dalsi Zatoceni Zdarma. Vyplaty se vypocitdvaji se¢tenim vSech vyher ziskanych béhem
Zatoceni Zdarma.
HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 96,00 %
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tom horn gaming Sweet Crdsh

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Zelena pasta 3
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Popis

x celkova sazka (3x)

Modra pasta

RlZova pasta

Lizatko

Muffin

Kobliha

WILD

Scatter

10

10

30

100
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HERNi PANEL

Symbol Popis

R < ]
mi Tlac¢itko POKRACUJ otevre hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlacitko VYPLATY otevird Viyherni tabulku

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevre Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hre

Tla¢itko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol Popis

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole LINIE zobrazuje aktudlni pocet vyhernich rad

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZiiuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

537864.50

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Symbol Popis

CARBRIBSATINN | iscio pitesar piize vz s

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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WILD DRAGON‘S FORTUNE

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry WILD DRAGON'S FORTUNE je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se 4 symboly na valec, s moZznosti
nastaveni vySe sazkové Urovné aZ na 1024 rad (20, 40, 100, 1024). 3 nejvyssi symboly Ize vylepsit,
¢imz se zvysuje jejich vyplata a odemykaji se nejvyssi nasobitelé symboli WILD. Soucasti hry WILD
DRAGON'S FORTUNE je funkce “DRAGON WILDS s MULTIPLIERS”, “GIFTS OF FORTUNE", “FREE
SPINS” a “QuickX”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra WILD DRAGON'S FORTUNE obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“DRAGON WILDS s MULTIPLIERS” - Symbol DRAGON WILD je Zolik, ktery kromé symbolu SCATTER
nahrazuje vSechny symboly ve hte. Kazdy symbol WILD ve vyherni kombinaci nasobi fadu/zputsob
vyhry hodnotou zobrazenou na symbolu WILD. Pokud se ve vyherni fadé/zplisobu objevi nékolik
symbol( WILD, MULTIPLIERS se vzdjemné nasobi a vysledna hodnota se sklada ze vsech
MULTIPLIERS v fadé/zplsobu. Symboly WILD maji MULTIPLIERS od 1 do 8. Pokud je kombinace
tvofena vyhradné symboly WILD, probéhne vyplata za nejhodnotné;jsi symbol ve hie, coz znamen3,
Ze budou symboly WILD také nejvyssi vyherni kombinaci ve vyherni fadé. Urcité symboly WILD jsou
propojené s funkci GIFTS OF FORTUNE, ve které jsou symboly WILD hrany podle poc¢tu symboll
GIFTS OF FORTUNE s vyssSimi MULTIPLIERS. Vice informaci najdete v sekci GIFTS OF FORTUNE.

“GIFTS OF FORTUNE ” - Ve hfe jsou 4 symboly GIFTS OF FORTUNE. Jednd se o vysoké symboly
(symbol svitku je vylepsen automaticky a nelze jej deaktivovat). Hra¢ mize ménit pocet symbolli
GIFTS OF FORTUNE, ¢imZ zvySuje vyplatu souvisejicich symboll a pocet vyhernich fad/zplsob, a
odemyka symboly DRAGON WILDS s vysSimi MULTIPLIERS. Celkova sazka hrace se odviji od poctu
symbol{ GIFTS OF FORTUNE. MULTIPLIERS funguji takto:

1 symbol GIFTS OF FORTUNE - x1 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x5); 2 symboly GIFTS OF
FORTUNE - x2 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x6); 3 symboly GIFTS OF FORTUNE - x3 sazka
hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x7); 4 symboly GIFTS OF FORTUNE - x6 sazka hrace (WILD
MULTIPLIERS x1-x8).

“FREE SPINS” - Strom Sakura je symbol SCATTER. FREE SPINS se aktivuji poté, co se na obrazovce
zobrazi 3 nebo 4 symboly SCATTER. Tyto symboly se mohou objevit v jakékoliv pozici na kterémkoliv
valci. Vzdy, kdyZ se tak stane, hrac obdrzi FREE SPINS. BEhem FREE SPINS vsechny symboly DRAGON
WILD zUstdvaji na valcich az do konce FREE SPINS a s kaZzdym roztocenim méni svou pozici a
MULTIPLIERS. Hrdci si mohou zvolit variantu FREE SPINS, kterou chtéji hrat:

Prvni moZnost: 10 FREE SPINS s 1 pocatecnim symbolem DRAGON WILD, 1 symbol GIFTS OF
FORTUNE, 20 vyhernich fad.
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Druh3d moznost: 8 FREE SPINS s 2 pocatec¢nimi symboly DRAGON WILD, 2 symboly GIFTS OF
FORTUNE, 40 vyhernich rad.

Treti mozZnost: 6 FREE SPINS s 3 pocatecnimi symboly DRAGON WILD, 3 symboly GIFTS OF
FORTUNE, 100 vyhernich rad.

Ctvrtd moznost: 6 FREE SPINS se 2 pocateénimi symboly DRAGON WILD, 4 symboly GIFTS OF
FORTUNE, 1 024 zpUsob0.

Symboly GIFTS OF FORTUNE ovliviuji nasobitel FREE SPINS a nasobi vSechny vyhry v roztocenich
FREE SPINS navic ¢astkou odpovidajici nasobiteli sazky hrace ze zakladniho roztoceni, které
roztoCeni FREE SPINS spustilo. Symboly DRAGON WILD se objevi v prvnim roztoceni FREE SPINS.
Dal3i zobrazeni symbolu SCATTER ve FREE SPINS pfidava +1 FREE SPIN za kazdy symbol SCATTER

“QuickX” - Hraci se mohou okamzité vrhnout na herni funkce, k ¢emuz potrebuji vybrat symboly
GIFTS OF FORTUNE a zvolit variantu koupé funkce. roztoceni s 1 symbolem WILD - x3 nasobitel
sazky, roztoceni se 2 symboly WILD — x8 ndsobitel sazky, roztoeni se 3 symboly WILD — x18
nasobitel sdzky, FREE SPINS - x100 nasobitel sazky. Kdykoli hra¢ zvoli moznost QuickX, celkova sazka
bude vysledkem vynasobeni plvodni sazky nasobiteli GIFTS OF FORTUNE a nasobiteli QuickX.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 94,44 — 95,05 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad
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1 symbol GIFTS OF FORTUNE - x1 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x5)
aEEn| (m [] EEEN (EEEEm
[ L] [ H EEEE
u

2 symboly GIFTS OF FORTUNE - x2 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x6)
T n memn| (EEEEm
e

3 symboly GIFTS OF FORTUNE - x3 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x7)
(TR [] HEEE [NEEEN
ENENE [ I |

4 symboly GIFTS OF FORTUNE - x6 sazka hrace (WILD MULTIPLIERS x1-x8)
i
|

Zadna Vyh
o na Vyhra

Vyhra

Podet vyhernich Fad/zplisobii se odviji od poétu symbolé GIFTS OF FORTUNE

VYHERNi TABULKA

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (ax) (5%)

10 0,1 0,5 1
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. x celkova sazka  x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)
J 0,1 0,5 1
Q 0,2 1 2
K 0,2 1 2
A 0,2 1 2
Svitek (upgradovany) 1 2 4
Mince 1 2 4
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis
! ° (3%) (ax) (5%)
Vaza 2 4 6
Misa s penézi 3 5 10
Mince (upgradovana) 2 4 6
Vaza (upgradovana) 3 5 10
Misa s penézi
, 5 10 15

(upgradovana)
WILD - - -
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popi

ymbo opis (3x) (4x) (5%)
WILD - - -
WILD - - -
WILD - - -
SCATTER - - -

HERNIi PANEL
Symbol Popis

POKRACUJ Tladitko POKRACUJ otevie hru.

5 |

TWI Tlacitko MENU otevira menu.
. )

AUTOHRA ‘ Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
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Symbol Popis

Tlacitko VYPLATY otevird Viyherni tabulku

Tlacitko QuickX™ koupi specialni funkci GIFTS OF FORTUNE

| HISTORIE HER Tladitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her
- '

Tlacitko POMOC otevrie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlacitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
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Symbol Popis

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu

Pole TRASY zobrazuje aktualni pocet vyhernich rad

Tlacitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vysi sazky.

r KREDITY Kc , Pole KREDITY zobrazuie aktualni redi
1500.00 ole zobrazuje aktualni stav kreditu.
e~ & = = s
VYHRA Kc ‘ )
140800 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlaéitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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243 FIRE'N'DIAMONDS

PRAVIDLA HRY

Ny sA®

Cilem hry 243 FIRE’'N’'DIAMONDS je dosahnout zobrazeni stejnych symbol( na obrazovce podle
Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc
herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valct se 3 symboly na valec a 243 fad s mozZznosti
nastaveni vyse sazkové urovné. Soucdsti hry 243 FIRE’'N’'DIAMONDS je funkce “WILD MULTIPLIER”,
“DIAMONDS HIT” a “QuickX™".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na vyherni fadé.
Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 243 FIRE’'N’'DIAMONDS obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“WILD MULTIPLIER” - Symbol WILD je Zolik, ktery kromé symbolu SCATTER nahrazuje vSechny
symboly ve hte. Ve hre jsou 3 symboly WILD: 7 WILD - x1 MULTIPLIER, 77 WILD - x2 MULTIPLIER,
777 WILD - x3 MULTIPLIER. Symboly 7, 77 a 777 jsou dopInény s NASOBITELEM. Pokud jsou k
dispozici 1, 2, 3 nebo 4 pfisluné symboly, uplatfiuji se nasledujici NASOBITELE:

7 NASOBITELU — 1x;2x;3x;4x; 77 NASOBITELU — 2x;4x;8x;16x; 777 NASOBITELU — 3x;9x;27x;81x

Pokud se na vyherni fadé objevi vice symbold WILD, symboly MULTIPLIER se vzajemné zndsobi a
vysledna hodnota se sklada ze viech symbolG MULTIPLIER na vyherni fadé.

“DIAMONDS HIT” - Diamant je symbol SCATTER, ktery vyplaci kdekoli na obrazovce. Vyplatu
dostanete od 5 diamantovych symbolU: 5x - x7; 6x - x17; 7x - x27; 8x - x37; 9x - x57; 10x - x77; 11x
-x107; 12x - x177; 13x - x277; 14x - x477; 15x - x777.

“QuickX™” - QuickX™ je funkce, ktera zarucuje, aby hrac¢ hned vstoupil do hernich funkci. K dispozici
jsou 3 rlizné moZnosti:

Roztocte se zaru¢enym ndhodnym symbolem WILD - x7 sazky MULTIPLIER;
Roztocte se 2 zaruéenymi ndhodnymi symboly WILD - x17 sazky MULTIPLIER;
Roztocte s funkci DIAMONDS HIT - x77 sazky MULTIPLIER.

Kdykoli si hradi zvoli moZnost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem jejich plvodni sazky
zndsobené sazkami QuickX™ MULTIPLIER.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,02-95,12 %

Stranka 160 z 165
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VYBER SAZKU A STISKNI START
tom horn gaming KREDITY KC 49162.08 243 Fire'n'Diamonds

i
e

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

Stranka 161 z 165



VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (5x)
| BAR | 1xBAR 0,5 1 2
2xBAR 1 1,5 3
3xBAR 1 2 4
Zvonek 1 3 6
Tresné 2 4 8
Pomeranc 2 6 12
Citron 4 8 16
Vodni meloun 8 16 77

SCATTER

WILD

5x -x7; 6x-x17; 7x - x27; 8x - x37; 9x - x57; 10x - x77; 11x - x107;

12x - x177; 13x - x277; 14x - x477; 15x - x777.

Stranka 162 z 165



Symbol Popis x celkova sazka (3x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (5x)

%? WILD - - -

witp : : :

HERNIi PANEL

Symbol Popis

Tlacitko QuickX™ umozniuje spustit funkci QuickX™

Tla¢itko POKRACUJ otevre hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Stranka 163 z 165



Symbol Popis

Tlacitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko NASTAVENI otevre stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tla¢itko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

REZIM PRO LEVAKY vyméni strany ovladani

Tla¢itko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Stranka 164 z 165



Symbol Popis

Tla¢itko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci Automatického hrani

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozriuje zménit vysi
sazky.

Tladitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

+ Tlacitko PLUS umozZiiuje zménit vysi sazky.

- Tla¢itko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.

[CEPING (oW X kPt Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

VYHRA:152.00 Kc IEARGAL zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.

Platnost od: 10.01.2025

Stranka 165 z 165



WILD SNOWFLAKES

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry WILD SNOWFLAKES je dosahnout Vyherni kombinace symbolu na
nékteré z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valcu se 3 symboly na valec a 10 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soud&asti hry WILD SNOWFLAKES je funkce “EXPANDUJICI WILD” a
“QuickX™”,

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra WILD SNOWFLAKES obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “EXPANDUJICI WILD” - Kdyz symbol WILD SNOWFLAKE
padne ve vyherni kombinaci, zaplni cely valec pfeménou ostatnich symbolu
nad a pod nim na symboly WILD SNOWFLAKE. Symbol WILD SNOWFLAKE
nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé& symbolu Scatter, a tvofi tak vyherni
kombinace. WILD SNOWFLAKE se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci.

“‘QuickX™” - QuickX™ zaruCuje, Zze WILD SNOWFLAKE funguje jako
nasobitel x2, x3 nebo x5. Jsou 3 moznosti:

WILD SNOWFLAKE funguje jako x2 nasobitel. Symboly WILD
SNOWFLAKES se nasobi navzajem. Sazka se nasobi 2x.

WILD SNOWFLAKE funguje jako x3 nasobitel. Symboly WILD
SNOWFLAKES se nasobi navzajem. Sazka se nasobi 3x.

WILD SNOWFLAKE funguje jako x5 nasobitel. Symboly WILD
SNOWFLAKES se nasobi navzajem. Sazka se nasobi 5x.

Kdykoli si hraci aktivuji moznost QuickX™ | jejich celkova sazka se nasobi
vybranym QuickX™ MULTIPLIEREM. Po aktivaci QuickX™ nema celkova
sazka vliv na vypocet vyher. Nasobitel QuickX™ se uplatriuje pouze na sazky
a nema pfimy vliv na vysi vyher, pokud se symboly WILD neobjevi ve vyherni
kombinaci.



HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
VySe vyherniho podilu RTP 95,05%

SNoWFLARES \

.

KREDITY CZK 523,383.50 SAZKA CZK 40.00
TOM HORN GAMING WILD SNOWFLAKES

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad




VYHERNI TABULKA

Svmbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
y P sazka (2x)  sazka(3x)  sazka (4x)  sézka (5x)
& Tresné - 1 3 15
(Y Citon - 1 3 15
e a Pomerang - 1 3 15
e
6 Svestka - 1 3 15
(@ Vodni meloun - 2 4 20
3 Hrozny = 4 12 70
T
Q Zvonek - 4 12 70
? Sedmicka 1 5 25 500



x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol  Popis sazka (2x)  sazka (3x)  sazka(4x)  sazka (5x)

* SCATTER - 20 - -

WILD - - - -

WILD - - - -
WILD - - - -

WILD - - - -




HERNI PANEL

Symbol Popis

Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her




Symbol Popis

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hfe

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

SAZKA CZK 20.00 Ovlvad_ac[E).rvgk SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje
zmenit vysSi sazky.

Tlacitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou

. Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.




Symbol Popis

+ Tlacitko PLUS umoZznuje zménit vySi sazky.

LGN gerd §-vixeloxtle] Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

W12l evd @leXelo] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™
o

LLLLY

Jakékoli vySe uvedené tlaitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 10.09.2025



27 Crystal Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry 27 Crystal Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3
valce se 3 symboly na valec a 5 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry 27 Crystal Fruits je funkce “Infinite 27 WILD Respin” a
“QuickX™”,

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadé a ve “WILD” kombinaci.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra 27 Crystal Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Infinite 27 WILD Respin” - Pokud se v zakladni hfe kterykoli
valec zastavi na symbolu 27 WILD, dojde ke spusténi funkce opétovného
roztoCeni a 5 Fad se zméni na 27 vyhernich zpusobU. Kdyz hrac ziska vyherni
kombinace, dojde k jejich explozi, uvolni se misto pro nové symboly a
probéhne dalsi opétovné roztoeni. MULTIPLIER (nasobitel) vyhry zadina na
hodnoté x2 a s kazdym dalSim opétovnym rozto€enim narlsta, az dokud
nedosahne maxima s hodnotou x4. Opétovna roztoCeni mohou trvat
nekonecné dlouho, a konCi az v pfipadé, kdy se na valcich neobjevi Zadna
vyherni kombinace. Béhem opétovnych roztoCeni slouzi WILD symbol pouze
jako nahrada za vSechny ostatni symboly.

Specialni funkce “QuickX” - QuickX™ je funkce, ktera hraim zaruci, ze
preskoCi rovnou do rezimu opétovného roztoCeni a budou moci pfi hie vyuzit
MULTIPLIER, ktery si vyberou pfi startu funkce. MULTIPLIER je mozné
vybirat v rozmezi X2 az X4. Nakup jakékoli urovné zarucuje, ze hra€ dosahne
alespon urovné, kterou si koupil. Pro hrani s funkci QuickX™ si hra¢ musi
koupit néktery X MULTIPLIER. Na vybér jsou nasledujici: X2 MULTIPLIER —
15x sazka; X3 MULTIPLIER - 30x sazka; X4 MULTIPLIER — 45x sazka.



HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 138 500 K&
VySe vyherniho podilu RTP 95,01%

Vyber sizku a stisknl START

KREDITY Ke Aznu
535541.50 20 00

om horn gaming N g 27 Crystal Fruits

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachézi v dolni ¢asti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hfe

Schéma vyhernich fad v bonusové hie

VYHERNI TABULKA

\ x celkova
Symbol Popis sazka (:‘3,x)
TreSné 1
fﬁdﬁ
- / Citron 1
‘&f 'y 4 g
Pomerand 2

Svestka 2




x celkova

Symbol Popis sazka (3x)
Hrozny 4
Kiwi 4
Meloun 6
Symbol 7 10

Wild Symbol -

HERNI PANEL

Symbol Popis

[\ POKRACUJ ) | Tlagitko POKRACUJ otevfe hru.




Symbol Popis

MENU Tlagitko MENU otevira menu.
F 4

AUTOHRA Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

— h‘

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlagitko QuickX otevie ponuku pro vybrani rezimu specialni
funkce “QuickX - BUY-IN”

L HISTORIE HER Tlacitko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

4

POMOC

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

‘ Tlagitko DOMU zavie hru

Tlagitka ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

[ ] Herni ozvuéeni



Popis

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tladitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

= | .
PRIPSAT Tlacitko PRIPSAT pfipiSe vyhru do kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku

- el \ .
VSAD MAX TlaCitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

kreditu.

e —
E Pole LINIE zobrazuje aktualni po€et vyhernich fad
b }

Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.

-

‘ + \ Tlacitko PLUS umozniuje zménit vySi sazky.



Symbol Popis

KREDITY Ke Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kredit
z z i stav itu.
514238.00 H1e & N

VYHRA Kc
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

320.00

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



Mine Mine Quest

Pravidla hry

Mine Mine Quest je hra, kterd se odehrava na poli 9x8. Pi1 kazdém roztoceni se po
zastaveni valcii v hernim okné zobrazi ndhodny vybér symboll. Tato hra ma celkem
11 symboli. Urcité kombinace symboli jsou vyherni.

MiiZete si zvolit ¢astku, jakou cheete vsadit ve hie. K roztaceni valcl miiZete pouZit
tlacitka Tocit nebo Automatickd hra (na mobilnich zafizenich najdete Automatickou
hru v Nastaveni). Pii pouziti tlaCitka Automaticka hra se valce budou tocit
automaticky po vybrany pocet kol. Vélce se prestanou otaCet po stisknuti tlacitka
Zastavit.

Ve hie nejsou zadné sazkoveé linie. Za shodné symboly, které se objevi v seskupeni,
ziskate vyhru. Symbol je soucasti seskupeni, pokud horizontaln€ nebo vertikalné
sousedi se stejnym symbolem. Vyherni symboly se odstrani a prazdnd mista se zaplni
novymi symboly. Hra pokracuje, dokud nevznikne Zadna nova vyherni kombinace.
Vyherni kombinace a vyplaty se vytvareji a vyhodnocuji podle vyplatni tabulky.

Postup hry

1. Stisknutim tlacitek ,,-“ a ,,+*“ navolte vysi sazky.

2. Po nastaveni vySe sazky roztoCte valce stiskem tlacitka Roztocit. KdyZ se vélce
zastavi a ukaze se na nich vyherni kombinace, vyhravate podle vyplatni
tabulky.

3. Kdyz stisknete tlac¢itko Maximalni sazka, miizete hrat s maximalni sazkou
povolenou ve hie. Po stisknuti tla¢itka Maximalni sdzka se nastavi maximalni
Castka sazky.

4. Ptipouziti tlaCitka Automatickd hra se valce budou roztacet automaticky a
pouzije se vybrana sazka.



5. Pokud nemate piehled o svych vyhréach, kliknéte na tlacitko ,,i* (vyplata) v
hernim okné a zkontrolujte si vyherni kombinace. Seskupeni téhoZ symbolu,
které spolu nesousedi, se pocitaji jako samostatna seskupeni. Sou€asné vyhry z
vice seskupenti se s¢itaji a celkova ziskand castka se zobrazi v poli Vyhra.

CLUSTER PAYS

Za 5 a vice shodnych symboll v seskupeni ziskate vyhru. Symbol je soucasti
seskupeni, pokud horizontdln€ nebo vertikalné sousedi se stejnym symbolem. Vyplaci
se pouze nejvyssi vyhra v seskupeni. Vyherni symboly jsou odstranény. Zac¢nou
pfistavat nové symboly, které zaplni mezery. Nékolik seskupeni se stejnym
symbolem, které nejsou propojeny, jsou vyplaceny jako samostatné seskupeni.

SHATTER MODE

Kdykoli se na obrazovce objevi vyherni kombinace, je nejdiive vyhodnocena a
nasledné exploduje. Objevi se nové symboly, které padaji shora dolti a vypliuji
mezery. SHATTER MODE pokracuje, dokud se na obrazovce neobjevi nova vyherni
kombinace. Kdykoli padne symbol TNT, exploduje a aktivuje funkci SHATTER
MODE. Funkce SHATTER MODE probih4 zdarma.

SHAKE UP

Funkce SHAKE UP spousti nahodné, kdyZ v zakladni hie neni zddné vyherni
kombinace. Tato funkce je garanci vyhry, kde existujici symboly zméni svou pozici,
aby vytvofily vyherni kombinaci. Funkce SHAKE UP probiha zdarma.

Funkce COLLECTION

Vsechny vyhry se nacitaji do kolekci GIANT SYMBOL a WILD STRING. Po
dosazeni prahové hodnoty vyhernich symbolt se aktivuje funkce GIANT SYMBOL
nebo WILD STRING a je piidana do fronty. Pokud se nezobrazi zadné dalsi vyhry,
aktivuje se nasledujici funkce ve fronté. Tato funkce ma varianty. GIANT SYMBOL
se aktivuje, kdyz se v kolekci shromdzdi minimaln€ 13 vysokych symbolt. Pro
aktivaci funkce WILD STRING je zapotiebi nejméné 13 nizkych symboll. V piipade
aktivace funkce WILD STRING se z pozice 4x3 vytvoii nahodne fetéz od 2 do 10
symboli WILD, které nahrazuji vSechny ostatni symboly ve hie krom¢é symbolu TNT.
V piipad¢ aktivace funkce GIANT SYMBOL se ndhodné vytvoti vysoky symbol o



velikosti 2x2 az 6x6, ktery prekiyje existujici symboly. Obé funkce mohou nastat v
prubéhu jednoho spinu pouze jednou. Funkce COLLECTION probiha zdarma.

FREE SPINS

Kdykoliv se v pribéhu SHATTER MODE objevi minimélné 5 symboli TNT, aktivuji
se FREE SPINS. Pocet FREE SPINS je nahodné vybran v rozsahu od 5 do 20 na
zaCatku FREE SPINS. Jestlize vam budou udé€leny vSechny tfi funkce, tj. GIANT
SYMBOL, WILD STRING a FREE SPINS, budou tyto ptfehrany a vyhodnoceny
podle vyse uvedenych zasad ptednosti.

Obnoveni hry

Pokud hra¢ v zékladni hie ukonci probihajici hru, v rdmci které ma vyhru k
vyzvednuti, pak vSechny jeho/jeji vyhry budou fadné ulozeny a ptipraveny k
vyzvednuti, jakmile hra¢ do hry znovu vstoupi. Pokud dojde k pteruseni béhem hry
FREE SPINS nebo BONUS, pak hrac¢ bude moci pokraovat v hrani s touto funkci v
tom samém misté, v kterém ji opustil. Pokud je hra pierusena kvtili technickym
problémiim, hra se obnovi, jakmile se hra¢ do ni vrati, zaCne v tom samém mist¢e, v
kterém ji opustil.

Dalsi pravidla

Vyplata se vypocita vyndsobenim sazky vyhernimi kombinacemi ziskanymi v daném
protoceni. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se s¢itaji.

RTP: 95,41 %

Klavesové zkratky

Sazka -> numericka klavesnice+/numericka klavesnice-

Mx. sazka -> B

Vybér -> mezernik, Enter, 7, numerickd klavesnice7

Vyplatni tabulka (,,i*) -> P, 8, numericka klavesnice8

Napovéda -> H, 9, numericka klavesnice9

Konec -> Q

100x automatickd hra (+stop) -> A

Start (+stop) -> mezernik, Enter, numerickd klavesnice0, 0, S (pouze stolni pocitac)



Informace o hre

typ hry pole 9x8

pocet vyhernich linii seskupeni 5 a vice vyhernich symbol(i
vyherni podil 95,41 %

minimalni sazka 10 K¢

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 5+ | 6+ | 7+ | 8+ [ 9+ | 10+ | 11+ [ 15+
Scatter/ TNT 5 az 20 volnych ot4a¢ek ndhodné vybran na zac¢atku Volnych Volnych
otoceni

Modry d. 0.2xn | 0.3xn | 0.4xn | 0.5xn | 0.6xn | 0.7xn 1x n 3xn
Cerveny d. 0.2xn | 0.3xn | 0.4xn | 0.5xn | 0.6xn | 0.7xn 1x n 3xn
Zeleny d. 0.3xn | 04xn | 0.5xn [ 0.6xn | 0.8xn | 0.9xn | 1.2xn 4x n
Zluty d. 0.3xn | 04xn | 0.5xn [ 0.6xn | 0.8xn | 0.9xn | 1.2xn 4x n
Fialovy d. 0.4xn | 05xn | 0.7xn | 09xn | 1.2xn | 1.5xn | 2.5xn 8x n
Lucerna 0.4xn 0.5x n 0.7xn 0.9x n 1.2xn 1.5xn 2.5x n 8xn
Helma 0.6xn | 0.8xn 1xn 1.5x n 2xn 3xn 5xn 12x n
Vozik 0.8x n Ixn 1.5x n 2.5x n 4x n 4x n 10x n 25x n
Krumpac 1x n 1.2xn 2xn 3xn 5xn 7.5x n 15xn | 50xn

n= celkova sazka na hru




Sizable Win

PRAVIDLA HRY

1.

2.

o0k

Cilem hry Sizable Win je dosahnout Vyherni kombinace symbolu na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valcu se 3 symboly na valec a 5 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Sizable Win je funkce “Scatter symbol”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hraCe neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Sizable Win obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Scatter symbol” - Hvézda funguje jako scatter symbol, ktery
nasobi vasi sazku, pokud po rozto€eni kdekoli na valcich padnou minimalné
tfi tyto symboly.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP 95,53%
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\
e 5 Sizable Win

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hfe




VYHERNI TABULKA

Symbol Popis X ’celkové X ’celkové X ’celkové X ’celkové
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

Tredné 1 4 10 40
Citron 4 10 40
Pomeranc¢ 4 10 40
Svestka 4 10 40
Hrozny 10 40 100
Meloun 10 40 100
Symbol 7 20 200 1000




Svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
y P sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
géisz?ER 10 40 400
HERNI PANEL
Symbol Popis

Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

’—
POKRACUJ J
NG

Tlacitko MENU otevira menu.

’/ AUTOHRA -/ / Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

|

Tlagitko DOMU zavie hru

Tla¢itko POMOC otevie Pravidla hry

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

' ISTORIE HER | Tladitko HISTORIE HER otevie stranku Historie her



Symbol Popis

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP pierusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii




Symbol Popis

Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.

| Tlagitko PLUS umozniuje zménit vySi sazky.

—d

KREDITY Kc
. 1502.00 Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.
VYHRA Kc
200.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

/ PRIPSAT / Tlagitko PRIPSAT pfipige vyhru za aktualni hru
L _J ;

Jakékoli vy$e uvedené tlaCitko a/nebo pole muze nebo nemusi byt hradi k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 10.09.2025



Spacejammers
PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry Spacejammers je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valci se 3 symboly na valec a 9 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Spacejammers je funkce “SHATTER MODE” a “SPACE
HEIST FREE SPINS”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Spacejammers obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “SHATTER MODE” - Jakakoli vyhra na obrazovce aktivuje
rezim SHATTER MODE. V pfipadé aktivace rezimu SHATTER MODE vyherni
kombinace exploduje, aby mohly padnout nové symboly, které mohou vytvorit
nové vyherni kombinace. Maximalné pocet kol SHATTER je 4. Nasobitel
vyhry MULTIPLIER se zvySi s kazdym kolem SHATTER az do vySe 4. ReZim
SHATTER MODE skon¢i, kdyZ nasobitel MULTIPLIER dosahne hodnoty 4x
nebo kdyz na valcich nezbude zadna vyherni kombinace.

Specialni funkce “SPACE HEIST FREE SPINS” - Rozto¢eni SPACE HEIST
FREE SPINS se aktivuji, kdyz se na valcich 1, 3 a 5 objevi 3 SCATTERS.
Hra€ automaticky vyhraje 10 roztoCeni FREE SPINS. Nasleduje hra BONUS
GAME, kde hrac ziska kliknutim na truhlu nasobitel DYNAMIT MULTIPLIER,
ktery je aplikovany na vSechna roztoCeni SPACE HEIST FREE SPINS. Kdyz
hra BONUS GAME skonci, spusti se 10 roztoeni FREE SPINS s
nasobitelem MULTIPLIER ziskanym v pfedchozi funkci. RoztoCeni FREE
SPINS nelze spustit znovu. Interakce hrae nema vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.



HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 95,01%
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hfe




VYHERNI TABULKA

Svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
y P sazka (2x)  sazka(3x)  sazka (4x)  sazka (5x)

Fialovy
drahokam 0.5 2,5 10
Modry
drahokam 0.5 2.5 1o
Zeleny
drahokam 0.5 2.5 10
Zluty
drahokam 0.5 4 15
Cerveny
drahokam 0.5 4 15
Cerveny pirat 0,5 3 10 75




Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
P séazka (2x) séazka (3x) séazka (4x) séazka (5x)

Robot 0,5 3 10 75

Piratka 0,5 4 40 200

Pirat 1 10 100 500

SCATTER - - - -

WILD - - - -

HERNI PANEL
Symbol Popis

Tlagitko POKRACUJ otevie hru.




Popis

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacgitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

| Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

Tlagitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou




Popis

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

\ Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktualni po&et vyhernich linii

Tlagitko MINUS umozZriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoznuje zménit vySi sazky.

KREDITY Kc
Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.
_ 543099.50 )

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.




Jakékoli vy$e uvedené tlaitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 10.09.2025



French Roulette - La Partage
PRAVIDLA HRY

1.

2.

o 0k

Cilem hry French Roulette - La Partage je odhadnout, kde se na ruletovém
kole zastavi kuliCka.

Ve hie French Roulette - La Partage spousti hra€¢ svym pokynem nahodny
proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim herniho
pole. To obsahuje ve své zakladni podobé ruletové kolo a herni pole.

Hra€ voli Sazky prostfednictvim k tomu uréeného herniho pole. K zvoleni
vySe sazky pouzije hra€ mince v riznych hodnotach. Mince jsou zobrazeny ve
spodni ¢asti herniho pole a maji hodnotu 2 K&, 5 K&, 10 K¢, 20 K¢, 50 K&, 100
K¢, 200 K¢, 500 KE. Mince hra€ umisti kamkoliv na pozici pro sazky na
hernim poli. Celkova vyse sazky se Ugastnikovi zobrazi v policku ,Sazka".
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Zpusob nasobeni vitéznych sazek je uvedeno ve Vyherni tabulce.

Ve hie French Roulette - La Partage jsou hraci k dispozici nasledujici typy
sazek:

Jedno c¢islo: Podanim mince na stfed Cisla muzete vsadit na libovolné &islo,
véetné 0.

Par: Na dvé Cisla muUZete vsadit umisténim mince na &aru rozdélujici dvé
Cisla.

Rada: Umisténim mince na vnitfni levou hraniéni &aru ruletového stolu vedle
odpovidajici fady tfech Cisel muzete vsadit na tfi Cisla.

Roh: Na Ctyfi Cisla mUZete vsadit umisténim mince na roh, kde se setkavaji
Ctyfi Cisla.

Ctverice: Umisténim mince na vnitini levou hraniéni ¢aru mezi 0 a 1 miizete
vsaditna 0, 1,2 a 3.

Linie: Hra¢ muzZe podat dvé sazky na fadu (tj. na Sest riznych Cisel ve dvou
fadach po tfech Cislech) umisténim mince na vnitfni levou hrani¢ni ¢aru tam,
kde ji protina Cara rozdélujici dvé rady.

Sloupec: jsou tfi pole oznaceno trojuhelnikem. Sazky na vSechna tato Cisla
muzete podat umisténim mince do jednoho z téchto poli. Pokud padne
kterékoli z Gisel ve vasem sloupci, obdrzite vyplatu v poméru 2:1. Cislo 0
prohrava.

Tucet: Umisténim mince na jedno ze tfi poli oznacenych jako P12: Prvni tucet
(Premiere Douzaine), M12: Druhy tucet (Moyenne Douzaine), D12: Treti tucet



(Derniere Douzaine) muzete vsadit na tucet. Pokud padne jedno z vasich 12
Cisel, obdrzite vyplatu v poméru 2:1. Cislo 0 prohrava.

Cervenaléerna, sudallicha, nizka/vysoka éisla: Hra¢ mize podat sazku na
jedno z poli na podlouhlé strané stolu, které pokryva polovinu Cisel na
ruletovém stole (vyjma 0). Kazdé pole pokryva 18 Cisel. U vSech téchto sazek
vyhravate 1:1; V pfipadé, Ze je vyherni Cislo 0, dostanete zpét polovinu téchto
sazek.

Hra¢ muze podat sazky, které zahrnuji dvé, tfi nebo dokonce Ctyfi Cisla.
Napfiklad pomoci nuly muizete podat sazky na: 1-0, 1-2-0, 2-0, 3-0 nebo
1-2-3-0.

Sousedé nuly: 0-2-3, 4-7, 12-15, 18-21, 19-22, 25-28, 26-29, 32-35

Tato sazka podanim sazek na dvojice pokryje 16 Cisel, které jsou na
ruletovém kole v okoli nuly a zaroven na stole sousedi. Pfiklady: 0 a 3, 32 a
35.

Tretiny kola: 5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, 33-36

Jedna se o sazku na specifickou skupinu Cisel na ruletovém kole, ktera na
rozlozeni predstavuji sparované sousedy.

Sirotci: 1, 6-9, 14-17, 17-20, 31-34

Jedna se o sazku na specifickou skupinu Cisel v urcité sekci ruletového kola,
které na kole sousedi, ale na rozloZeni jsou od sebe vzdalena.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 18 000 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP 97,30% , 98,65 %
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VYHERNi TABULKA

Mince pokryje Oznaceni Vyplaci

1 gislo Jedno Cislo 35:1

2 cisla Par 17:1

3 ¢isla Rada 11:1

4 gisla Roh, Ctverice 8:1

6 Cisel Linie 5:1

12 Cisel Tucet nebo sloupec 2:1
Cervena/cerna, 1:1

18 cCisel suda/licha nebo 1:0.5 (pokud je vyherni

nizka/vysoka Cisla Cislo 0)



HERNI PANEL

Popis

POKRACUJ

ME JAEEE [Illl

Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tladitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku Nastaveni hry, kde ma hrac
moznost zapnout a vypnou reZim turbo, automatické opakovani
sazky, hlas dealera, moznost hrat se zvuky, nebo resetovat
statistiky

Tladitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou



Symbol

Popis

74

SAZKA Kc 10.00

KREDITY Kc 509230.50

VYHRA Kc 720700

SAZKA NA VSECHNA

STUDENA CIsLA

SAZKA NA VSECHNA

HORKA ClsLA

Tretiny

kola

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje
zmeénit vySi sazky.

Mince které je mozné vsadit do hry

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Pole HISTORIE HER zobrazuje kde se naposledy zastavila
ruletova kulicka

Tlac¢itko STATISTIKA zobrazuje studena a horka Cisla

Tlagitko STUDENA CiSLA umozriuje sazku na vdechny studena
Cisla

Tlagitko HORKA CISLA umoziiuje sazku na vdechny horka &isla

Tlagitko ZAROVKA zobrazuje legendu

Tlacitko TFetiny kola umoznuje sazku na specifickou skupinu
Cisel na ruletovém kole, ktera na rozlozZeni pfedstavuji sparované
sousedy.



»
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Popis

: : Tlacitko Sirotci umoziuje sazku na specifickou skupinu Cisel v
Sirotci urcité sekci ruletového kola, které na kole sousedi, ale na
rozlozeni jsou od sebe vzdalena.

Sousedé TlaCitko Sousedé nuly umoznuje podanim sazek na dvojice
pokryje 16 Cisel, které jsou na ruletovém kole v okoli nuly a
zaroven na stole sousedi.

nuly

+ Tlac¢itko Sousedé umozriuje vsadit na poli sazek, které kopiruje
Sousedé Cisla na kole. Pocet sousedll muzete zménit kliknutim na +/-.

Tlagitko 1:18 umozhuje vsadit na nizké Cisla

Tlacitko 19:36 umoZzhiuje vsadit na vysoké €isla

LICHA Tlagitko LICHA umozfuje vsadit na licha &isla

Tlagitko SUDA umozniuje vsadit na suda &isla

Tlagitko CERVENA umoziiuje vsadit na éervena &isla

Tlagitko CERNA umoziuje vsadit na gerné &isla

Tlacitko umoziiuje vsadit na P'% Prvni tucet (Premiere
Douzaine), M'2: Druhy tucet (Moyenne Douzaine), D' Treti tucet
(Derniere Douzaine)




Popis

Tlagitko ZPET vykona krok zpét v sazkach

Tlacitko SMAZAT smaze vSechny sazky

Tlagitko OBLIBENE umozfiuje pfistup k ulozenym oblibenym
sazkam

Tlacitko x2 zdvojnasobi sazku

Tlagitko STOP zastavi po rozto€eni ruletu s kulickou

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 15.09.2025



Triple Thunder

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry Triple Thunder je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valci s 5 symboly na valec s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné.
Soucasti hry Triple Thunder je funkce “CLUSTER PAYS”, “SHATTER MODFE”,
“Funkce sbirani blesku: ZEUS’ LIGHTNING PATH, PERUN’S STORMY WILD,
THOR’S THUNDER GIANT”, “FREE SPINS” a “BUY FEATURE”.

Ve hie nejsou zadné sazkové fady. Za shodné symboly, které se objevi v
seskupeni, hra¢ ziska vyhru. Symbol se stane soucasti seskupeni, pokud
horizontalné nebo vertikalné sousedi se stejnym symbolem. Vyherni symboly
se odstrani a prazdna mista se zaplni novymi symboly. Hra pokracuje, dokud
nevznikne Zadna nova vyherni kombinace.

Soucet vSech souCasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Triple Thunder obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “CLUSTER PAYS” - Vyhru hra¢ ziska za 5 a vice shodnych
symboll v seskupeni. Symbol se stane souc€asti seskupeni, pokud
horizontalné nebo vertikalné sousedi se stejnym symbolem. Vyplaci se pouze
nejvysSi vyhra v seskupeni. Odstrani se vyherni symboly. Doll pak padaiji
nové symboly, které zaplnuji vzniklé diry. Nékolik seskupeni stejného
symbolu, ktera nejsou propojena, vyplaceji jako samostatna seskupeni.

Specialni funkce “SHATTER MODE” - Kdykoli se v zobrazeni objevi vyherni
kombinace, vyhodnoti se a nasledné exploduje. Objevi se nové symboly,
které padaji shora a vyplfiuji mezery. Rezim SHATTER MODE pokracuje,
dokud se na obrazovce neobjevi nova vyherni kombinace.

Specialni funkce “Funkce sbirani bleskld: ZEUS' LIGHTNING PATH,
PERUN'S STORMY WILD, THOR’S THUNDER GIANT” - V8echny vyhry se
podileji na sbirani symbold ZEUS’ LIGHTNING PATH, PERUN’'S STORMY
WILD a THOR’'S THUNDER GIANT. Kdyz se ve vyherni kombinaci objevi
symbol spojeny s nékterym z bohu, pfi¢te se k ukazateli pfisluSného boha.
Jakmile se ukazatel daného boha zaplni, hra€ ziska jednu z nasledujicich
funkci, ktera se pfida do fronty: THOR'S THUNDER GIANT, ZEUS’
LIGHTNING PATH nebo PERUN’'S STORMY WILD. KdyZz nedojde k zadné
vyhfe, aktivuje se dalSi bonusova hra ve fronté.



K dispozici jsou tfi varianty funkce sbirani. Kazda z nich je spojena s jednim z
bohU — Diem, Thorem nebo Perunem. Funkce ZEUS’ LIGHTNING PATH se
spusti, kdyz hra¢ nasbira 10 &ervenych nebo Zlutych symboll, PERUN'S
STORMY WILD se spusti, kdyZ nasbirate 10 modrych nebo akvamarinovych
symboll, THOR'S THUNDER GIANT se spusti, kdyz hra¢ nasbira 10
zelenych nebo fialovych symbold.

Specialni funkce “FREE SPINS” - Kdykoli se v rezimu SHATTER objevi
alesponi 5 symbolli SCATTER, spusti se FREE SPINS. Pocet FREE SPINS
se pohybuje od 4 do 10. Podle boha, kterého si hra¢ vybere, si pak zahraje
jednu z nasledujicich funkci a odpovidajici poCet FREE SPINS: ZEUS’
LIGHTNING PATH s 8 FREE SPINS a 4x MULTIPLIER, PERUN’S STORMY
WILD se 4 FREE SPINS a 8x MULTIPLIER, THOR’S THUNDER GIANT s 10
FREE SPINS a 2x MULTIPLIER. Béhem FREE SPINS Ize aktivovat pouze
jednu z téchto funkci.

Specialni funkce “BUY FEATURE” - BUY FEATURE zaruduje, Ze hraci sko€i
pfimo na obrazovku, kde si mizou vybrat TRIPLE THUNDER FREE SPINS.
Mohou si vybrat jednu z variant FREE SPINS s odpovidajicim po¢tem FREE
SPINS a MULTIPLIERS, se kterymi chté&ji hrat:

- THOR'S THUNDER GIANT FREE SPINS s 10 FREE SPINS a 2x
MULTIPLIER,

- ZEUS' LIGHTNING PATH FREE SPINS s 8 FREE SPINS a 4x
MULTIPLIER,

- PERUN'S STORMY WILD FREE SPINS se 4 FREE SPINS a 8x
MULTIPLIER

Béhem FREE SPINS Ize podle boha aktivovat pouze jednu z téchto funkci.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 220 150 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 94,96%
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Tom Horn Gaming Triple Thunder

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma seskupeni v zakladni hfe (v kazdém rozoCeni musi padnout 5 a vice
stejnych symboll vedle sebe, aby se vytvofila vyherni kombinace)

D 2

LS 20




VYHERNI TABULKA

X X X X X X X X
celko- celko- celko- celko- celko- celko- celko- celko-
Symbol Popis va va va va va va va va

sazka sazka sazka sazka sazka sazka sazka sazka
(5) (6+) (7+) (8+) (9+) (10+)  (11+)  (15+)

LY

'MOd,ré 02 03 04 05 06 07 1 3
tornado

Cerveny
blesk

o

2 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 1 3

Zelené

. 0,3 0,4 0,5 0,6 0,8 0,9 1,2 4
kladivo

Zluty

0,3 0,4 0,5 0,6 0,8 0,9 1,2 4
blesk

Akvama
rinové 0,4 0,5 0,7 0,9 1,2 1,5 2,5 8
tornado

Fialové
kladivo

o

4 0,5 0,7 0,9 1,2 1,5 2,5 8

% Krabice
jh SCATTE ~ ) ) ) ) ) ) )

&:_”ﬂR



X X X X X X X X
celko- celko- celko- celko- celko- celko- celko- celko-

Symbol Popis va va va va va va va va
sazka sazka sazka sazka sazka sazka sazka sazka
(5) (6+) (7+)  (8%) (9¥) (10+) (11+) (15+)

HERNI PANEL

Symbol Popis

[ Pokracuj ‘ Tlagitko POKRACUJ otevfe hru.

m Tlacitko MENU otevira menu.
r Autohra ‘ Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

l“ Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku
| Nédpovéda [ERLEMLE NAPOVEDA otevie Pravidla hry

Tlacgitko HISTORIE otevie stranku Historie her

Tlagitko DOMU zavie hru




Symbol Popis

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Sazka Kc
20.00
\ Vsad Max

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Pole SESKUPENI zobrazuje aktualni podet seskupeni

= Tlagitko MINUS umoZfiuje zménit vysi sazky.




Popis

Tlagitko PLUS umozniuje zménit vysi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

Vyhra Kc
1 00 0 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuaini hru.
, [}

Tlagitko NAKUP umozZfiuje spustit funkci roztodeni zdarma
TRIPLE THUNDER FREE SPINS

Pole THOR’S THUNDER GIANT zobrazuje aktualni pocet
zelenych nebo fialovych symbol(

e T
N W, -
" A N T i Ve

Pole ZEUS’ LIGHTNING PATH zobrazuje aktualni pocet
¢ervenych nebo Zlutych symboll




Popis

Pole PERUN’S STORMY WILD zobrazuje aktualni pocet
modrych nebo akvamarinovych symbol(

Pole Posledni vyhry zobrazuje posledni vyhry z hry

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 10.09.2025



Wolf Sierra

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry Wolf Sierra je dosahnout Vyherni kombinace symbolU na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valcu se 4 symboly na valec a 40 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Wolf Sierra je funkce “Wild symbol” a “Roztoceni
zdarma”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Wolf Sierra obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Wild symbol” - Divoky vlk je WILD symbolem, ktery v zajmu
zkompletovani vyherni kombinace nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou scatter symbold. KdyZz na vyherni linii padnou minimalné tfi wild
symboly za sebou, dojde k vyplaté podle vyplatni tabulky. Pokud vyherni
kombinaci pomohou zkompletovat WILD symboly, hra vyplati nejvysSi
moznou vyhru.

Specialni funkce “RoztoCeni zdarma” - RoztoCeni zdarma ziska hrac za tfi
scatter symboly na valcich. Scatter symboly jsou lapaCe snl. Scatter symbol
se objevuje pouze na druhém, tfetim a Ctvrtém valci. RoztoCeni zdarma
probihaji po péti a uplathuje se pfi nich poCet linii a sazka na linii jako pfi
zatoceni, které tato zatoCeni zdarma spustilo. BEhem roztoceni zdarma WILD
symboly zlstavaji az do konce na misté a roztoCeni zdarma lze spustit
nékolikrat znovu. Scatter symboly se mohou béhem rozto€eni zdarma objevit
znovu a na kterémkoli valci, pfiCemz kazdy scatter symbol znamena dalSi
roztoCeni zdarma. Vyplaty se vypocitavaji na konci rozto€eni zdarma
seCtenim vSech vyher dohromady.



HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,93%

WSLF STERRA
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Vyber sazku a stiskni START

KREDITY Kc AZKA Kc
57600.00 VYHRA Kc

——
MENU

tomihornigaming

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hfe




VYHERNI TABULKA

Svmbol Pobpis x celkova x celkova x celkova
g i sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
9 9 0’1 0’5 2,5
/
| [ 0,1 0,5 2,5
Ei J 0,1 0,5 25
Q Q 0,1 0,5 25
K 0,1 1,5 3
A 0,1 1,5 3
Totem 0,5 2.5 5
1 2,5 12,5




x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

2,5 5 25

Lapac snl /
SCATTER

Ny 77

/ a( ~ VIK/WILD 5 25 50

HERNI PANEL

Symbol Popis

210 -7 U IR Tiacitko POKRAGUJ otevie hru.
‘ MENU \ Tlagitko MENU otevira menu.

/ AUTOHRA Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

HISTORIE HER Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

i G




Symbol Popis

‘ POMOC \ Tlagitko NAPOVEDA otevfe Pravidla hry

- Tlagitko DOMU zavfe hru
-i ;E;; Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

- .
(—\ Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou
-
#

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

'-VS-AD MAX 1':23:’;50 VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi




Symbol Popis

Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

Tlagitko MINUS umozZriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoZziuje zménit vySi sazky.

KREDITY Kc

57282.00 Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

IEIIII

VYHRA Kc ’
65000 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualini hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 10.09.2025



WILD MIRAGE

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry WILD MIRAGE je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valcu az se 4 symboly na valec a 144 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry WILD MIRAGE je funkce “MIRAGE RESPIN”, “WILD
MULTIPLIER”, “ROZTOCENIi ZDARMA” a “QuickX™”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra WILD MIRAGE obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “MIRAGE RESPIN” - Bonusova hra roztoCeni znovu se
spusti pfi jakékoli vyherni kombinaci se symbolem WILD. Jakmile se na
valcich objevi vyherni kombinace, je uzamcena na misté. Valce se roztoCi a
vSechny symboly, které nejsou vyherni, se nahradi novymi. MIRAGE RESPIN
pokraCuje, dokud se neobjevi Zadna dalSi vyherni kombinace. Vyhry se
vyplaceji na konci roztoCeni znovu.

Specialni funkce “WILD MULTIPLIER” - Kdyz se na 1. a 5. valci po zastaveni
valcl objevi symboly WILD, ndhodné se zméni na NASOBITELE v rozmezi
X1 az X5 v zakladni hie a X1 az X9 pfi ROZTOCENICH ZDARMA. Symbol
WILD nahrazuje v8echny symboly kromé& symbolu SCATTER. Kazda
jednosmérna vyhra se symbolem WILD nasobi vyhru urgitym NASOBITELEM,
ktery je zobrazen misto symbolu WILD. Pokud vyhra v jednom sméru
obsahuje 2 symboly WILD, vyhra se nasobi NASOBITELEM, ktery je
zobrazen misto symbolu WILD na 1. valci, a NASOBITELEM, ktery je
zobrazen misto symbolu WILD na 5. valci.

Specialni funkce “ROZTOCENI ZDARMA’” - Kdyz na valcich pfistane
soutasné 3 symboly SCATTER, spusti se ROZTOCENi ZDARMA.
ROZTOCENiI ZDARMA se dodavaji ve balicku po 7 kusech. B&hem hry
ROZTOCENi ZDARMA se nahodny nasobitel WILD MULTIPLIER pohybuje v
rozmezi x1 az x9. MIRAGE RESPIN se mulze objevit také béhem
ROZTOCENI ZDARMA.



Specialni funkce “QuickX™” - QuickX™ je funkce, ktera zaruCuje, ze hraci
spusti opakovaci kolo s NASOBITELEM od x2 do x5. Hragdi si na zagatku
bonusového kola vyberou NASOBITELE, se kterym cht&ji hrat. Zakoupeni
kterékoli urovné zaruCuje dosazeni alespon té urovné, kterou si hraci
zakoupili. Aby hraci mohli vyuzit funkci QuickX™, musi si zakoupit pFislusny
NASOBITEL X, a to nasledujicim zptisobem:

QuickX™ X2 - MULTIPLIKATOR se sazkou x20
QuickX™ X3 - MULTIPLIKATOR se sazkou x30
QuickX™ X4 - MULTIPLIKATOR se sazkou x40
QuickX™ X5 - MULTIPLIKATOR se sazkou x50

ROZTOCENI ZDARMA - MULTIPLIKATOR se sazkou x80.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢&
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

VyS8e vyherniho podilu RTP 94,83%
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)9 0000000

CZK 20.00
SAZKA

VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY CZK 44,505.08

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad




VYHERNI TABULKA

Svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
y p! sazka (2x)  sazka (3x) sazka (4x)  sazka (5x)
T8 BAR - 1 3 15
myxs Dvojity BAR - 1 3 15
-BAR Trojity BAR - 1 3 15
Cervena
sedmicka ; 1 3 15
Dvojita Cervena ) > 4 20
sedmicka
Trojita Cervena ) 4 12 70
sedmicka
FY =y /7 Trojita zlata ] A 12 70
LS sedmicka
e 2ahi
= Disko Koule -
Tailis  SCATTER 1 5 25 500



x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

HERNI PANEL

Popis

Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tladitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

pEEEnQ



Symbol

Popis

CZK 20.00
SAZKA

VSAD MAX

START

: III

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tladitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umozriuje
zménit vysSi sazky.

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlagitko PLUS umoznuje zménit vySi sazky.



Symbol Popis

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

A%z 127 evd E:0Xol0B Pole \VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole muze nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 10.09.2025



FRUITS GO POP!

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry FRUITS GO POP! je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3
valce se 3 symboly na valec a 5 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry FRUITS GO POP! je funkce “VERTICALLY EXPANDING
WILD” a “FREE SPINS”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra FRUITS GO POP! obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “VERTICALLY EXPANDING WILD” - VERTICALLY
EXPANDING 77 WILD je funkce, kterou muzete pouzit v zakladni hie i pro
FREE SPINS. Pokud kdekoliv na obrazovce padne WILD symbol ,77¢
aktivuje se funkce VERTICALLY EXPANDING 77 WILD, ktera vyplni cely
valec pfeménou ostatnich symbolll nad a pod na symboly WILD. Symbol
WILD zastupuje jakékoliv ostatni symboly, kromé& symboli SCATTER, a
umoznuje vytvaret vyherni kombinace. V zavislosti na herni funkci se
VERTICALLY EXPANDING WILD aktivuje pouze ve vyhernich kombinacich.

Specialni funkce “FREE SPINS” - Symbol hvézdy je symbol SCATTER.
Pokud vam na valcich padnou tfi tyto symboly, hra¢ ziska vyhru FREE SPINS
s x2 MULTIPLIER. FREE SPINS jsou poskytovany v baliccich po 10 a
pouzivaji stejnou hodnotu sazky, jako spin, ktery tuto funkci vyvolal. Kdyz hra¢
hraje FREE SPINS, pocet vyhernich linii se zméni na 27. FREE SPINS nelze
vyvolat opakované. Vyplaty se pocitaji tak, ze se secCtou vSechny vase vyhry
pfi FREE SPINS.



HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 96,00%

legfj@ GO “mm

B 4% 40
) e 4o
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Vyber sézku a stiskni START

KREDITY Kc e
1000734017050 “N'E 20.00 VYHRA Kc AUTOHRA
MENU "VSAD MAX

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hre




Schéma vyhernich fad ve FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

x celkova
sazka (3x)

s% TreSné 6
74

a ‘ )  Pomerance 6
@ Citrony 14
@) Svestky 14
Q& Zvony 32
L/\/

\i\i}/ SCATTER/Hvézdy -
A

Symbol Popis

Melouny 24




x celkova

Symbol Popis sézka (3x)

(V/'\

= )
@@ Wild/Dvojita 7 64
N

HERNI PANEL

»
<
3
<3
o

Popis

POKRACUJ Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

AUTOHRA / Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

HISTORIE HER Tlagitko HISTORIE HER otevfe stranku Historie her

POMOC Tlagitko NAPOVEDA otevie Pravidla hry

Tlacitko DOMU zavie hru

=N
i
s
e
‘a

Tlac€itko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie




Symbol Popis

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

®
~

S;EKE}O{C Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
. kreditu.

. VSAD MAX

LINIE

5 Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

Tlagitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlac¢itko PLUS umoznuje zménit vySi sazky.




Symbol Popis

KREDITY Kc

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.
10007339850.50 :

]

VYHRA Kc

1280.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuaini hru.

PRIPSAT P Tiacitko PRIPSAT pfipige vyhru za aktuélni hru

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



Pravidla hry

U hry Flaming Fruit roztacite tfi valce pokryté symboly. Pfi kazdém roztoceni se po
zastaveni na valcich v hernim okné zobrazi 9 ndhodnych symboli. Urcité kombinace
symbolli vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich rad a vysSe sazky je na vas. P¥i roztaceni valct
miiZete pouzit tlac¢itka Roztocit. Pokud pouZijete tlac¢itko Max. sazka, souCasna sazka se
zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru.

Jak hrat

Hrani hry:

Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, kterd se nachazi vedle pole Sazka.

Jakmile vyberete vysi sazKky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

Po Kkliknuti na tlac¢itko Max. sdzka muzete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tla¢itko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse
sazky.

Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko Vyplata v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a
v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pripise k vaSemu zlstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata

Vyherni kombinace

V této hie jsou vyplaceny jen trojice. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi
kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se pripocita k vasemu celkovému
zlistatku stiskem tlacitka Vybrat. Vyhry z jednotlivych vyhernich rad se s¢itaji.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosaZenymi predtim, neZ doSlo k predCasnému ukonceni hry. Bude-li hra prerusena z
dlivodu technickych problémi, po ndvratu do hry navaZete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 96,00 %



Klavesové zkratky

VySe sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Pocet rad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry trojvalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 5 vyhernich linii pro 3 vyherni symboly
vyherni podil 96 %

minimalni sdzka 2 K¢

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 32 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 3x

77 64x n
Hvézdy 32xn
Melouny 24xn
Bar 24xn
Hrozny 14xn
Svestky 14xn

Pomerance 6X n

Citrony 6Xn

TreSné 6X n

n= celkova sazka na hru



Pravidla hry

U hry Fire ‘n’ Hot roztacite pét valct pokrytych symboly. Pfi kazdém roztoceni se po
zastaveni na valcich v hernim okné zobrazi 15 ndhodnych symbold. Urcité kombinace
symboll vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich rad a vysSe sazky je na vas. P¥i roztaceni valct
miiZete pouzit tlac¢itka Roztocit nebo Automaticka hra. Na dotykovych zarizenich najdete
tlacitko Automaticka hra v nastaveni. Pokud pouzijete tlacitko Max. sazka, soucasna sazka
se zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru. Pti pouZiti tlacitka
Automaticka hra se valce budou roztacCet automaticky a pouzije se vami vybrana sazka.
ReZim Automatické hry mizete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Hra Fire ‘n’ Hot je obohacena o wild symbol a scatter symbol, ktery spousti bonusovou
hru.

Jak hrat
Hrani hry:

e  Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Celkova sazka.

e Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

e  Po kliknuti na tlacitko Max. sazka miizete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tla¢itko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse
sazky.

e  Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko ,,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vase vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

e  Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pripiSe k vaSemu zustatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava s vyjimkou scatter
symbold, které vyplaceji, at’ se objevi kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu.
Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi
béhem roztoceni. Vyhrana suma se pripocita k vaSemu celkovému zistatku stiskem tlacitka
Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra. Vyhry z jednotlivych vyhernich rad se
scitaji.



Wild symbol

Golden Seven je wild symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie s vyjimkou
scatter symbolu za ucelem snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci. Pokud se wild
symbol objevi na vice nez jedné vyherni radé€ najednou, nahradi symboly na jednotlivych
vyhernich radach oddélené a vyplaty za vyherni kombinace probéhnou také oddélené.
Pokud bude kombinace tvorena c¢isté wild symboly, vyplata bude odpovidat
nejhodnotnéjSimu symbolu ve hre, takze WILD symboly na vyherni fadé budou zaroven
predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto piipadé sectou a budete
moci si vybrat celkovou vyhru.

Bonusova hra

Kdyz se kdekoli na valcich objevi tfi a vice scatter symboli zlatych hvézd, spusti se
bonusova hra. BEhem bonusové hry se pod kazdou hvézdou, ktera spustila tuto funkci,
bude ukryvat jeden z hernich symbolii. Na vas bude kliknutim vybrat jednu z hvézd a
odhalit symbol, ktery se pod ni ukryva. V této chvili se vSechny hvézdy, které tuto
bonusovou hru spustily, proméni na dany symbol a shofi v plamenech. Vase bonusova
vyhra je vyplata za danou kombinaci symbold a bude pridana k vasim vyhram v daném
zatoCeni. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zakonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher
ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoziuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hrac¢i danou mezni
sumu a hra skon¢i.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosaZenymi predtim, neZ doSlo k predCasnému ukonceni hry. Bude-li hra prerusena z
diivodu technickych problémi, po ndvratu do hry navaZete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 95.74 %

Klavesové zkratky

VySe sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8



Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Pocet fad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S

Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symboll
vyherni podil 95,74 %

minimalni sazka 2 K¢

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 409 500 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 2X 3x 4x 5x
Scatter (hvézda)
Wild7
7 20xn 200x n 800x n
Meloun 10xn 40x n 120x n
Hrozny 6X n 20x n 80x n
Svestka 4x n 10x n 50x n
Pomeranc 3xn 10x n 40xn
Citron 3xn 9x n 30xn
TreSen 1xn 3xn 8xn 30x n

n= celkova sazka na hru



Black Mummy

Pravidla hry

U hry Black Mummy roztacite pét valcii pokrytych symboly. Pii kazdém roztoceni se po
zastaveni na valcich v hernim okné zobrazi 15 ndhodnych symbold. Urcité kombinace
symboll vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich rad a vysSe sazky je na vas. P¥i roztaceni valct
miiZete pouzit tlac¢itka Roztocit nebo Automaticka hra. Na dotykovych zarizenich najdete
tlacitko Automaticka hra v nastaveni. Pokud pouzijete tlacitko Max. sazka, soucasna sazka
se zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru. Pti pouZiti tlacitka
Automaticka hra se valce budou roztacCet automaticky a pouzije se vami vybrana sazka.
ReZim Automatické hry mizete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Hra Black Mummy je obohacena o wild symbol, ktery na vyhry pti nahrazeni urcitych
symboli ve vyhernich kombinacich uplatiiuje extra nasobitele.

Jak hrat
Hrani hry:

e  Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Celkova sazka.

e Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

e  Po kliknuti na tlacitko Max. sazka miizZete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tla¢itko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse
sazky.

e  Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko ,,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vase vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

e  Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pripiSe k vaSemu zustatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem
roztoceni. Vyhrana suma se pripocita k vasemu celkovému ziistatku stiskem tlacitka
Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra. Vyhry z jednotlivych vyhernich rad se
scitaji.



Wild symbol

Cerna mumie je wild symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly ve hi‘e za i¢elem
snazSiho vytvoreni vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na vice nez jedné
vyherni fadé najednou, nahradi symboly na jednotlivych vyhernich fadach oddélené a
vyplaty za vyherni kombinace probéhnou také oddélené. Pokud bude kombinace tvorena
Cisté wild symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu ve hre, takze WILD
symboly na vyherni fadé budou zdroven predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny
vyhry se v tomto pripadé sectou a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Kdyz wild symbol nahradi J, Q, Knebo A, na vyhru z dané vyherni rady se uplatni extra
nasobitel odvijejici se od poctu symbolii pritomnych v kombinaci, a to nasledovné:

Symboly Nasobitel
3 (vCetné wild symbolu) 3

4 (v¢etné wild symbolu) 4

5 (vCetné wild symbolu) 5

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zakonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher
ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to danda hra
umoziuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hra¢i danou mezni
sumu a hra skon¢i.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosaZenymi predtim, neZ doSlo k pred¢asnému ukonceni hry. Bude-li hra prerusena z
diivodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do hry navazete tam,
kde jste skoncili.

Vyhernost: 96 %

Klavesové zkratky

VySe sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec-> Q



Automaticka hra (+stop) -> A
Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

PocCet rad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2

Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry

petivalcova hra se ttemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linif

5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 2 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x 5x

Wild (Mumie) 100x n
Faraon 10x n 20x n 50x n
Oko bohyné Ra 6X n 12x n 40x n
Scarabeus 4x n 8xn 30xn
Prsten 3xn 6X n 20x n

A 1xn/ s wild=3xn 3xn/swild=12xn | 6xn/swild=30xn

K 1xn/ s wild=3xn 3xn/swild=12xn | 5xn/swild=25xn

Q 1xn/ s wild=3xn 2xn/swild=8xn 4xn/ s wild=20xn

J 1xn/swild=3xn 2xn/ s wild=8xn 3xn/swild=15xn

n= celkova sazka na hru




AARUPOLIS

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry AARUPOLIS je dosahnout Vyherni kombinace symbolU na nékteré
z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6
valci s 5 symboly na valec s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné.
Souc€asti hry AARUPOLIS je funkce “Symboly WILD Ra”, “BlastX™”,
“ROZTOCENI ZDARMA s neomezenym BlastX™” a “QuickX™”.

Ve hfe nejsou Zadné sazkové fady. Kdykoli se na obrazovce objevi 8 nebo
vice stejnych symbol(, dostanete vyplatu.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra AARUPOLIS obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Symboly WILD Ra” - Ra je symbol WILD, ktery nahradi
vSechny ostatni symboly ve hife kromé& symbolu SCATTER. Sam o sobé
nepfinasi vyplatu. Kdyz na sousednich valcich pfistane vice symboli WILD,
vytvofi kazdy z nich jeden velky symbol, ktery se vertikalné rozSifi podle
nasledujiciho vzoru — 1x2, 1x3, 1x4. Kdyz se symboly WILD Ra objevi ve
vyherni kombinaci, vybuchnou béhem kol shatter.

Specialni funkce “BlastX™” - Jakakoli vyhra na obrazovce aktivuje funkci
BlastX™. Béhem funkce BlastX™ se vyherni kombinace rozbiji a objevi se
nové symboly, které vytvofi nové vyherni kombinace. Maximalni pocCet kol
shatter je 10. MULTIPLIER vyhry zaCina na hodnoté 1 a s kazdym dalSim
kolem se zvySuje aZz na maximalni hodnotu 10. BlastX™ mod skonci, kdyz
MULTIPLIKATOR dosahne hodnoty x10 nebo kdyZ se na valcich neobjevi
Zadna vyherni kombinace.

Specialni funkce “ROZTOCENI ZDARMA s neomezenym BlastX™” - Kdyz se
na obrazovce objevi 4 symboly pyramidy, spusti se 8 ROZTOCEN{ ZDARMA.
Béhem ROZTOCENI ZDARMA se MULTIPLIKATOR mezi jednotlivymi
roztoCenimi neresetuje. Funkce BlastX™ ma neomezeny pocet kol shatter
b&hem ROZTOCENI ZDARMA, av$ak maximalni hodnota MULTIPLIKATORU
je x10. ROZTOCENi ZDARMA Ize aktivovat znovu. Symboly SCATTER se
mohou béhem ROZTOCENI ZDARMA objevit znovu, a to na kterémkoli valci,
pficemz kazdy symbol SCATTER pfinasi dalsi ROZTOCENI| ZDARMA.



Specialni funkce “QuickX™” - QuickX™ je funkce, ktera zarucuje, aby hrac
hned vstoupil do hernich funkci. Hracdm nabizi 3 moznosti:

- Trojnasobna $ance na aktivaci ROZTOCENi ZDARMA — MULTIPLIKATOR
se sazkou x1,5;

- Roztoéte s nahodnym symbolem WILD — MULTIPLIKATOR se séazkou x15;

- ROZTOCENIi ZDARMA — MULTIPLIKATOR se sazkou x100.

Kdykoli si hraci zvoli moznost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem
jejich plvodni sazky znasobené sazkami QuickX™ MULTIPLIER.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 95,00%
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MOZNOSTI VYHRY
Kdykoli se na obrazovce objevi 8 nebo vice stejnych symbol(, dostanete vyplatu.

VYHERNI TABULKA

X X X X X X
Svmbol Popis celkova celkova <celkova celkova celkova celkova
y sazka sazka sazka sazka sazka sazka

(8+) (9+) (10+) (12+) (15+) (20+)
Ankh 0,2 0,5 1 1,5 4 6
Lotos 0,2 0,5 1 1,5 4 6
Oko 0,5 1 1,5 2,5 5 8
Brouk 0,5 1 1,5 2,5 5 8
Had 1 1,5 2,5 3,5 6 10

Bastet 1,5 2 2,5 5 10 15




X X X X X X

. celkova celkovda celkova celkova celkova celkova
Symbol Popis

sazka sazka sazka sazka sazka sazka
(84) (94) (10+) (12+) (15+) (20+)
Anubis 2 2,5 5 10 15 20
Ra 5 10 15 20 25 50
Ra - ) ) ) ) )
WILD
Pyramid
A a0 a- .
R " SCATTE 4x-8free spins
R
HERNi PANEL
Symbol Popis
//- |
a Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani
—\
\

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku




Popis

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlacgitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlac¢itko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje
zmeénit vysi sazky.
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Popis

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

VSAD MAX

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.

Tlagitko PLUS umozniuje zménit vySi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

Pole Posledni vyhry zobrazuje posledni vyhry z hry

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole muze nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 10.09.2025



Hot Blizzard

Pravidla hry

U hry Hot Blizzard roztacite pét valci pokrytych symboly. Pii kazdém roztoceni se na
valcich po zastaveni v hernim okné zobrazi 15 ndhodnych symboli. Urcité kombinace
symboli vedou k vyplatam.

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich rad a vysSe sazky je na vas. P¥i roztaceni valct
miiZete pouzit tlac¢itka Roztocit nebo Automaticka hra. Pokud pouZijete tlac¢itko Max.
sazka, soucasna sazka se zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru. Pti
pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZzije se vami
vybrana sazka. Rezim Automatické hry mizete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Hra Hot Blizzard je obohacena o wild symbol a scatter symbol, ktery spousti roztoceni
zdarma.

Jak hrat
Hrani hry:

e  Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Celkova sazka.

e Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlac¢itko Roztocit. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

e  Po kliknuti na tlacitko Max. sazka miizZete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse
sazky.

e  Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko Vyplata v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice fadach, vase vyhry se sectou a
v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

e  Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlac¢itko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pripise k vaSemu zlstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.

Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava s vyjimkou scatter
symbold, které vyplaceji, at’ se objevi kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu.
Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi
béhem roztoceni. Vyhrana suma se pripocita k vaSemu celkovému zistatku stiskem tlacitka



Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra. Vyhry z jednotlivych vyhernich rad se
scitaji.

Wild symbol

Modra sedmicka je wild symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie s
vyjimkou scatter symbolu za G¢elem snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci. Pokud
se wild symbol objevi na vice neZ jedné vyherni fadé najednou, nahradi symboly na
jednotlivych vyhernich fadach oddélené a vyplaty za vyherni kombinace probéhnou také
oddélené. Vsechny vyhry se v tomto pripadé sectou a budete moci si vybrat celkovou
vyhru.

Roztoceni zdarma

Hvézda je scatter symbol, a pokud na valcich padnou minimalné tfi, ziskate roztoceni
zdarma s nasobitelem 3x. Roztoceni zdarma probihaji po 10, 20 a 30 a vyuzivaji stejnou
hodnotu sazky jako pfti roztoceni, které danou funkci spustilo. Rozto¢eni zdarma lIze
spustit znovu. Vyplaty se vypocitavaji sectenim vSech vyher ziskanych béhem roztoceni
zdarma.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zakonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher
ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoziuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hrac¢i danou mezni
sumu a hra skonci.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosaZenymi predtim, neZ doSlo k pred¢asnému ukonceni hry. Pokud dojde k preruseni
béhem roztoceni zdarma, budete moci na bonusovou hru navazat. Bude-li hra prerusena z
diivodu technickych problémd, po navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 95,80 %

Klavesové zkratky

VySe sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8



Napovéda -> H, 9, Numpad9
Konec -> Q
Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Pocet fad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S

Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocCet vyhernich linif

5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolt

vyherni podil 95,8 %

minimalni sazka 2 K¢

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni tabulka
Symbol 2X 3x 4x 5x
Scatter 10 Volnych 20 Volnych 30 Volnych
otocCeni otocCeni otocCeni
Wild (Joker 7)

7 20xn 200x n 1000x n
Meloun 10xn 20xn 100x n
Hrozny 5xn 10x n 50x n
Svestka 5X n 10x n 50x n

Pomeranc 2Xn 5xn 20xn
Citron 2Xn 5xn 20xn
Tresné 1xn 2Xn 5xn 20x n

n= celkova sazka na hru




The Secret of Ba

Pravidla hry

Hra The Secret of Ba pracuje s péti valci posazenymi symboly. KdyZ se roztacejici valce
zastavi, zobrazi se ndhodny vybér ze symboli sloZeny z 10 hernich symbolt. Urcité
kombinace symbold vedou k vyplatdm. Symbol knihy funguje jako wild symbol a scatter
symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly. MiiZe se objevit pouze na valcich 1, 3 a 5.

Sazka na 9 fad (zkracené na rady) je volitelnd. Pfi roztaceni valcli mliZete pouzit tlacitka
RoztocCit nebo Automaticka hra (na mobilnich zarizenich najdete automatickou hru v
nastaveni). Pri pouziti tlaCitka Automaticka hra se valce budou roztaCet automaticky a
pouzije se vami vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrana sazka. Valce se pirestanou
tocit pri spusténi roztoCeni zdarma, piipadné rezim automatické hry muizete kdykoli
ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Hra The Secret of Ba je doplnéna o reZim roztriSténi s nasobitelem az 4x v zakladni hie a
specialnim rozsifujicim se symbolem a azZ nasobitelem 4x béhem roztoceni zdarma.

Jak hrat
Hrani hry:

1. Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Prislusna
sazka se zobrazuje dole v poli Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tla¢itko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tla¢itko Max. sdzka miiZete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tlac¢itko Max. sdzka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse
sazky.

4. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko
,1“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vaSe vyhry se sectou a v poli
Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma. Pokud vyhrajete na vice radach, vase vyhry se
seCtou a poté vyplati. Celkova Castka se zobrazuje v poli vyher.

Rezim roztristéni

Libovolna vyhra na obrazovce aktivuje rezim roztristéni. Vyherni kombinace se roztristi a
udélaji misto pro nové symboly, které mizou vytvorit nové vyherni kombinace. Kola s

VIV VIV

roztristénim muizou byt max. 4. Nasobitel vyhry se zvysuje s kazdym kolem roztristéni az
na 4. Rezim roztristéni skonc¢i, kdyZ nasobitel dosahne hodnoty 4x nebo kdyz se na valcich

VIV

neobjevi Zadna vyherni kombinace. Funkce ReZimu roztristéni probiha zdarma.



Specialni rozsirujici se symbol pfi roztocenich zdarma

KdyzZ se na obrazovce objevi tfi symboly knihy soucasné, spusti 10 roztoceni zdarma s
moZznosti opétovné aktivace. RoztoCeni zdarma se spusti, pokud se nasbirala béhem rezimu
roztristéni.

Na zacatku roztoceni zdarma si vyberte specialni rozsitujici se symbol, ktery se rozsiii na
cely valec. Specialni rozsirujici se symboly se nemusi objevit na sousednich valcich, aby se
rozsirily. Pokud je specidlni rozsitujici se symbol béhem roztoceni zdarma soucasti vyherni
kombinace, nevyhodnoti se. Namisto toho se primo rozsiii a vyhodnoti se v ramci této
funkce. Pri opétovném spusténi roztoCeni zdarma se neobjevi Zadné nové specialni
symboly. Udéli se vzdy 10 novych roztoceni zdarma. Roztoceni zdarma vzdy zacinaji s
nasobitelem 1x a ten se zvysi aZ na hodnotu 4x. V kazdém novém kole roztoceni zdarma se
nasobitel vrati zpatky na jednonasobek. Specialni rozsitujici se symbol se vyhodnoti po
skonceni reZimu roztiisténi. Symbol knihy nelze béhem roztoceni zdarma vybrat jako
specialni rozsirujici se symbol. Roztoceni zdarma se hraji se stejnou sazkou jako v zakladni
hie. Roztoceni zdarma se miiZou béhem reZimu roztristéni objevit pouze jednou.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zakonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher
ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to danda hra
umoziuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hrac¢i danou mezni
sumu a hra skon¢i.

Obnoveni hry

KdyZ béhem zakladni hry ukoncite probihajici hru s vyhrou, ta se nalezité ulozi a po
opétovném otevieni hry si ji budete moct vybrat. Pokud dojde k preruSeni béhem roztoceni
zdarma, budete moci na bonusovou hru navazat. Bude-li hra prerusena z diivodu
internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do hry navazete tam, kde jste
skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni radé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhry
z jednotlivych vyhernich rad se scitaji.

RTP: 95.94%

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-
Maximalni sazka -> B



Tabulka vyplat (,i”) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9
Konec -> Q
Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Zahajeni specialu -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Hra specialu -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Skryta specialu -> mezernik, Enter, NumpadO, 0, S

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 9 vyhernich linii pro 5 vyhernich symboli
vyherni podil 95,94 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 2X 3x 4x 5x
Wild/Scatter 10 Volnych
otoceni
Bohyné Ba 1xn 10x n 100x n 500x n
Oko 0.5xn 4x n 40x n 200x n
Scarabeus 0.5xn 3xn 10x n 75x n
Ankh 0.5xn 3xn 10x n 75x n
A 0.5xn 4x n 15x n
K 0.5xn 4x n 15x n
Q 0.5xn 2.5xn 10x n
J 0.5xn 2.5xn 10x n
10 0.5xn 2.5xn 10x n

n= celkova sizka na hru




243 Crystal Fruits

Pravidla hry

243 Crystal Fruits je prepracovana tradi¢na pétivalcova hra s ovocem a fantastickymi
vyplatami. Hra obsahuje pét vyhernich rad, které vyplaceji zleva doprava, a osm
standardnich symbolii s rliznymi Grovnémi vyplat, za které ziskate vyhru pti vytvoreni
kombinace trech a vice symbolii zac¢inajici od valce nejvice vlevo. Sdzka na 5 pevné danych
vyhernich rad (zkracené rad) je volitelna. Pti roztaceni valci miiZete pouzit tlacitka
Roztocit nebo Automaticka hra.

Hra 243 Crystal Fruits je doplnénd o specialni WILD symbol, ktery aktivuje 243 zptlisobii
vyhry a spousti bonusovou hru 243 Respin.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sdzky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Tato hra
nabizi 5 pevné danych vyhernich rad, které béhem bonusové hry 243 Respin nabidnou 243
zplsobi vyhry.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tla¢itko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Kliknutim na tlacitko Max. sdzka miZete hrat s maximem povolenych kreditt.

4. Pti pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se
vami vybrany pocet pevné danych rad a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlac¢itko
,1“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vaSe vyhry se sectou a v poli
Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi
kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se pripocita k vasemu celkovému
zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu Automaticka hra. Vyhry z
jednotlivych vyhernich rad se scitaji.



Bonusova hra 243 Respin

WILD243 miiZe v zakladni hi'e padnout pouze na valcich 2, 3 a 4. Pokud tato situace
nastane, hra prejde do piSkvorkového rezimu a 5 vyhernich fad nabidne 243 zptisobti
vyhry s tim, Ze funkce opétovného roztoceni miiZe vyhry jesSté vice znasobit. Kdyz ziskate
vyherni kombinaci, odpali se a vytvori prostor pro nové symboly a dalSi opétovné
roztoCeni. Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatoCenim zvySuje o jednicku az
do 5nasobku, ktery je maximem. Nasledné bonusova hra skonci bez ohledu na to, zda jste
dosahli vyhry. PoCet opétovnych roztoceni nezavisi na poc¢tu WILD symbold, které ziskate.
Ke spusténi funkce opétovnych roztoceni se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alespon jeden
WILD symbol jako soucast vyherni kombinace. BEhem opétovnych roztocCeni predstavuje
WILD symbol jedinou moznou nadhradu za vSechny ostatni symboly. Funkce opétovného
roztoCeni probiha zdarma.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zakonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher
ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoziuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hrac¢i danou mezni
sumu a hra skonci.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu
s vyhernimi vysledky dosazenymi predtim, nez doslo k pred¢asnému ukonceni hry. Bude-li
hra prerusena z divodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do
hry navazete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 96,55 %

Klavesové zkratky

VySe sazky -> Numpad+/Numpad-
Vybrat -> mezernik

Roztocit (+stop) -> mezernik
Spustit bonusovou hru -> mezernik
Hrat bonusovou hru -> mezernik
Skryt bonusovou hru -> mezernik



Informace o hre

typ hry

pctivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linif

5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolt

vyhra s wild symbolem aktivuje 243 vyhernich
linii pro 5 vyhernich symbolil

vyherni podil 96,55 %
minimaln{ sazka 10 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 50 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x 5x
Wild 243
Sedmicka 10x n 20xn 40xn
Meloun 6xn 12xn 24xn
Kiwi 4xn 8xn 16xn
Hrozny 4x n 8xn 16x n
Pomeranc 2Xn 3xn 4xn
Svestka 2xXn 3xn 4xn
Citron 1xn 2xn 3xn
TiresSné 1xn 2Xn 3xn

n= celkova sazka na hru




Triple Joker

PRAVIDLA HRY

1.

2.

o0k

Cilem hry Triple Joker je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valcu se 3 symboly na valec a 5 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Triple Joker je funkce “Wild symbol”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hraCe neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Triple Joker obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Wild symbol” - Sasek je wild symbol, ktery nahrazuje
vSechny ostatni symboly ve hfe za ucelem snazSiho vytvofeni vyhernich
kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na vice nez jedné vyherni fadé
najednou, nahradi symboly na jednotlivych vyhernich fadach oddélené a
vyplaty za vyherni kombinace probéhnou také oddélené. VSechny vyhry se v
tomto pfipadé seCtou a budete moci si vybrat celkovou vyhru. Pokud
kombinaci 3, 4 nebo 5 tfesni, citronl, pomeranél nebo Svestek doplnite
Saskem, vyhra se dale znasobi po&tem kusu ovoce v dané kombinaci (véetné
Saska). PripiSe se celkova vyhra a zobrazi se v poli Vyhra.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 250 000 Ké

VySe vyherniho podilu RTP 96,00%
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis

x celkova sazka
(3x)

x celkova sazka
(4x)

x celkova sazka
(5x)
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)
Symbol 7 10 20 50
Sasek - - 100
HERNIi PANEL
Symbol Popis

POKRACUJ Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

g Tladitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacgitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tla¢itko POMOC otevie Pravidla hry




Popis

Tlagitko DOMU zavie hru

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hfe

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

VSAD MAX Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktualni po&et vyhernich linii




Symbol Popis

Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.

Tla¢itko PLUS umoznuje zménit vySi sazky.

EE

KREDITY Kc '

1645.00 ‘ Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

VYHRA Kc

240.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

L J Tlagitko PRIPSAT pfipiSe vyhru za aktualni hru

Jakékoli vySe uvedené tlagitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



Diamond Hill

Pravidla hry

Hra Diamond Hill ma pét roztacejicich se valcli se symboly. Pri kazdém roztoceni se po
zastaveni valcli v hernim okné zobrazi ndhodny vybér z 8 symboli, které hra nabizi. Urcité
kombinace symbolii vedou k vyplatam.

Sazka na 36 tras (zkracené rad) je volitelna. Pfi roztaCeni valc mliZete pouzit tlacitka
Roztocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zarizenich najdete automatickou hru v
nastaveni). Pri pouziti tlaCitka Automaticka hra se valce budou roztaCet automaticky a
pouzije se vami vybrany pocet pevné danych rad a vAmi vybrana sazka. Rezim automatické
hry mliZete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. Kdyz po skonceni automatické hry
budete mit néjakou vyhru, ta se nepripisuje automaticky k vaSemu ztistatku. Musite
kliknout na tlac¢itko Vybrat.

Hra Diamond Hill je obohacena o specialni wild symboly, které se nahodné méni na
nasobitele od 1x do 9x.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Po vybéru
maximalni sazky miliZete tlac¢itkem + vratit sdzku zpatky na minimum. Tato hra se hraje v
piSkvorkovém rezimu a prislusna sazka se zobrazuje pod polem Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tla¢itko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tla¢itko Max. sdzka miiZete hrat s maximalni sazkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse
sazky.

4. Pti pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se 36
pevné danych fad a vami vybrand sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlac¢itko
,1“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vaSe vyhry se sectou a v poli
Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Funkce wild nasobitele

KdyzZ se po zastaveni valci na 1. nebo na 5. valci objevi wild symboly, nahodné se zméni na
nasobitel v rozmezi od 1x do 9x.
Kazda vyhra z fady zahrnujici wild symboly nasobi piisluSnou vyhru z fadu odpovidajicim



nasobitelem zobrazenym namisto wild symbolu. V pripadé, Ze vyhra z fady obsahuje dva
wild symboly, znasobi se nasobitelem zobrazenym namisto wild symbolu na 1. valci a
nasobitelem zobrazenim namisto wild symbolu na 5. valci.

Funkce opétovného roztoceni

Funkce opétovného roztoceni se spusti pri ziskani libovolné vyherni kombinace s wild
symbolem.

KdyzZ se na valcich objevi vyherni kombinace, vyplati se vyhra a zamkne se na misté. Valce
se roztoci a vSechny nevyherni symboly se nahradi novymi. Funkce opétovného roztoceni
bude pokracovat, dokud neziskate novou vyherni kombinace. Nasledné funkce skon¢i.
Funkce opétovného roztoceni probiha zdarma.

Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zakonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher
ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to danda hra
umoziuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hra¢i danou mezni
sumu a hra skonci.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi. Bude-li hra
prerusena z divodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do hry
navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni radé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhry
z jednotlivych vyhernich rad se scitaji.

RTP :96.00 %

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-
Max. sdzka -> B
Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7



Vyplatni tabulka (,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec -> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry

petivalcova hra 1-3-4-3-1

pocet vyhernich linif

36 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolil

vyherni podil 96 %
minimaln{ sazka 10 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x 5x

Wild 1-9
Cerveny diamant 15x n 20x n 50x n
Oranzovy diamant 10x n 15x n 20X n
Zeleny diamant 5x n 10xn 15x n
Fialovy diamant 2Xn 5x n 10x n
Rizovy diamant 1xn 2x n 5xn
Modry diamant 0.5xn 1xn 2X n
Svétlemodry 0.2xn 0.5xn 1xn

diamant

n= celkova sazka na hru




Lucky Scarab

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry Lucky Scarab je dosahnout zobrazeni stejnych symboll na
obrazovce podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valci s 5 symboly na valec a 40 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Lucky Scarab je funkce “WILD symbol”, “Roztoceni
zdarma” a “Bonusovy nakup”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Lucky Scarab obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

‘WILD symbol” - Divoky Skarab je WILD symbolem, ktery v zamu
zkompletovani vyherni kombinace nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou scatter symbolu. KdyZ na vyherni fadé padnou minimalné tfi WILD
symboly za sebou, dojde k vyplaté podle vyplatni tabulky. Pokud vyherni
kombinaci pomohou zkompletovat WILD symboly, hra vyplati nejvysSi
moznou vyhru.

‘RoztoCeni zdarma” - Rozto€eni zdarma hrac ziska za tfi scatter symboly na
valcich. Scatter symboly jsou pyramidy. Scatter symbol se objevuje pouze na
druhém, tfetim a Ctvrtém valci. RoztoCeni zdarma probihaji po péti a uplatriuje
se pfi nich pocCet fad a sazka na fadu jako pfi zatoCeni, které tato zatoCeni
zdarma spustilo. Béhem roztoCeni zdarma WILD symboly zlstavaji az do
konce na misté a roztoCeni zdarma lze spustit nékolikrat znovu. Scatter
symboly se mohou béhem roztoCeni zdarma objevit znovu a na kterémkoli
valci, pfiemz kazdy scatter symbol znamena dalSi roztoCeni zdarma. Vyplaty
se vypocitavaji na konci roztoCeni zdarma sectenim vSech vyher dohromady.

“Bonusovy nakup” - ZATOCENI ZDARMA Ize okamzité spustit ze zakladni hry,
kdyZ provedete nakup 40nasobku (5 zatoeni zdarma) nebo 99nasobku (15
zatoCeni zdarma) aktualni celkové sazky.



HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 95,81%

25x 4-5x 3-2.5x '
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tom horn gaming Lucky Scarab

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNI TABULKA

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)

Qﬂ 9 0.1 0.5 2,5



. x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)
A A 0,1 15 3

Modry
Skarabeus 0.5 2,5 S
Zeleny
Skarabeus L S e
Cerveny
Skarabeus 2,5 S 25
Pyramida - ) _
SCATTER
Zlaty
Skarabeus - 5 25 50
WILD

HERNi PANEL

Symbol Popis

Emmw Tlagitko BONUSOVY NAKUP umozriuje spustit funkci Bonusovy

nakup




Symbol Popis

Lo TCY e Bl T5itko POKRAGUJ otevie hru.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

S (D

Tlagitko VYPLATY otevira VVyherni tabulku

1
-
|

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlac¢itko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlac¢itko PRAVIDLA HRY otevre Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

Hrat se zvuky

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie




Symbol Popis

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

A Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje
SAZKA KC20.00 zmenit vySi sazky.

‘ VSAD MAX ‘ 1’:23::50 VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vySi

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou

- Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.
Tlacitko PLUS umozniuje zménit vySi sazky.

CGE NGO =1L YAl Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

VA7E - zla)e]a) 48] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlaCitko a/nebo pole muze nebo nemusi byt hradi k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 10.09.2025



Gold X

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry Gold X je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valci se 3 symboly na valec a 9 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Gold X je funkce “Zlaty Posilovag”, “Zlaté Zato€eni
Zdarma” a “Bonusova Hra Trezor se Zlatem”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Gold X obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “Zlaty Posilova¢” - Posilova¢ umoznuje hraclim zvysit Sanci
na spusténi jedné ze dvou hernich funkci - Zlata Zatoeni Zdarma (BOOST
FREE SPINS) nebo Bonus Trezor se Zlatem (BOOST BONUS). Aktivaci této
funkce hraci béhem bonusové hry zvysi svou sazku o x1,5 betu ze zakladni
hry. Posilovac je béhem Zlatych Zato€eni Zdarma vypnuty.

Specialni funkce “Zlaté ZatoCeni Zdarma” - Kdyz uprostifed valcl padne
symbol Wild X, aktivuje se funkce Zlaté ZatoCeni Zdarma. Zlatych ZatoCeni
Zdarma je vzdy 7. Po celou dobu Zlatych ZatoCeni Zdarma se symbol Wild X
drzi v rozich a uprostfed obrazovky a zaroven se chova jako klasicky Wild
symbol.Zlaté ZatoCeni Zdarma nelze spustit znovu.

Specialni funkce “Bonusova Hra Trezor se Zlatem” - Bonusova hra Trezor se
Zlatem se aktivuje, pokud na valcich padnou minimalné 3 Bonusové Symboly.
Bonus Ize spustit pouze v zakladni hfe. Na zaCatku Bonusové Hry si vybirate
ze 3 Trezoru. Hraci mohou oteviit pouze jeden Trezor a vyZaduje se jejich
interakce. Jakmile bude hraclm predstavena penézni vyhra, Bonusova Hra
koncCi.Interakce hraCce nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 81 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 95,20%
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KREDITY Ke
514214 50

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hfe



VYHERNI TABULKA

Svmbol Popis x celkova x celkova x celkova
g i sazka(3x)  sazka(dx)  sazka (5x)
Pika 0,5 1 1,5
KFiz 0,5 1 15
Srdce 0,5 1,5 3
Diamant 0,5 1,5 3
Dolar 1 3 4
Mince 3 5 8




Svmbol Popis x celkova x celkova x celkova
g i sazka(3x)  sazka(dx)  sizka (5x)
Lo 1cina 5 10 20
A x‘ﬁff 2 Cihly 10 20 50

5
F % 3Cihly 20 50 100

Bonusova hra

Bonus Scatter trezor se
zlatem
[ |
‘[ X - Wild -
HERNI PANEL
Symbol Popis

I POKRACUJ | Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

u EN‘U Tlagitko MENU otevira menu.

L "AUTOHRA " Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani




Popis

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacgitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

I—WORIEtR_

MO‘ Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

-
L
a

Tlacitko DOMU zavie hru

Tlac¢itko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP pierusi funkci
Automatického hrani




Popis

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku

k VSAD MAX ‘ I::g::to VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

L Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.

+ Tlagitko PLUS umozniuje zménit vySi sazky.

KREDITY Kc l . . .
Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.
513954.50 ’

VYHRA Kc

‘ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

7650.00

\ |

Jakékoli vy$e uvedené tlagitko a/nebo pole muze nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



Thrones of Persia
PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry Thrones of Persia je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valcu se 3 symboly na valec s moznosti nastaveni vy$e sazkové urovné az na
20 Ffad. Soucasti hry Thrones of Persia je funkce “Roztodeni zdarma”.
Thrones of Persia je obohaceny o WILD symbol a specialni SCATTER
symbol. KdyZ na valcich padnou minimalné tfi scatter symboly, spusti
zikkuratovy bonus. Zikkuratovy bonus umoznuje hraci nashromazdit urcity
pocCet roztoCeni zdarma a bonusovy nasobitel, které se uplatni v bonusovych
roztoCenich zdarma po zikkurotovém bonusu.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadé.

Soucet vSech souCasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Thrones of Persia obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “RoztoCeni zdarma” - Vyplatni tabulka pro rozto€eni zdarma
je totozna jako pro standardni hru s jedinou vyjimkou: za tfi a vice SCATTER
symboll na valcich ziska hraé pouze penézni vyhru. Bonusovy nasobitel
neplati pro nejvyssi ocenéni (5% WILD). U v8ech ostatnich vyhernich vysledku
pfi roztoCenich zdarma se odmény z vyplatni tabulky nasobi bonusovym
nasobitelem. Pokud bude mit hra¢ po poslednim roztoCeni zdarma na konté
jeden &i vice vyhernich vysledkd v ramci bonusu, zobrazi se celkova vyse
vS8ech odmén. VSech sazky a linie jsou stejné jako ve hfe, ktera funkci
spustila. VySe vyhry z roztoCeni zdarma se vypocitava jako soucCet vSech
vyher z roztoCeni zdarma a scatter vyher, které roztoCeni zdarma aktivovaly.
Béhem roztoCeni zdarma se na valcich objevuje extra WILD symbol (Cyrus na
trinu), ktery funguje jako zolik. Pokud vyherni kombinace obsahuje alespori
jeden extra WILD symbol, vyhra se zdvojnasobuje. Pfi roztoCenich zdarma se
zachova vySe sazky na fadu a pocet fad jako v roztoCeni, které vedlo ke
spusténi této funkce. Vyplaty se vypocitavaji sectenim vSech vyher ziskanych
béhem roztoCeni zdarma.

Limit roztoCeni zdarma - Pokud soucet vSech vyher ziskanych béhem
roztoCeni zdarma pfrevySi urCity limit (nastaveni provozovatelem), hra udéli
hraci danou mezni sumu a bonusova zato€eni zdarma skonci.



HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 96,85%

Th rones of Pm's?a

WBEWNI START s, 4AF
KREDITY Kc LINIE SAZKA Ko VYHRA Kc =
534734.50 20 050 AUTOHRA 1
S oy —_ CELKOVA SAZKA Kc [ ———
& MENU [ | = ||| = |+ ey VSAD MAX D)

tom horn gaming ___Thrones of Persia

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY

Schéma vyhernich fad v zakladni hie

VYHERNI TABULKA

Svmbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
y P sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x)  sazka (5x)
E) 9 - 5 20 50
] 0 - 5 20 50
;I J - 5 30 100
‘:J? Q - 10 40 150
]‘;; K - 10 50 150



Svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
y P sazka (2x) sazka (3x)  sazka (4x)  sazka (5x)
A - 10 50 200
Jednorozec - 25 75 250
- 25 100 300
=% Viz s konsm 5 50 100 400
5 75 150 500
10 100 250 1000
10 200 1000 5000
A . 20 + 50 +
%L SCATTER 2 g* Zikkurat oot Zikkurat
I onus
Bonus Bonus



x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol  Popis sazka (2x)  sazka (3x)  sazka(4x)  sazka (5x)

Extra WILD - Cyrus
na trdnu

HERNI PANEL

Symbol Popis

[ POKRACUJ ] Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tladitko MENU otevira menu.

AUTOHRA Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

plSYEO12{=N 1528 Tladitko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

POMOC Tlagitko POMOC otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru




Symbol Popis

Tlacitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hfe

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

CELKOVA SAZKA Ke Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku na zvoleny
S pocet linii

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

(= e e |
VSAD MAX

Pole LINIE zobrazuje aktualni poCet vyhernich linii. TlacCitko
MINUS a tlacitko PLUS pod polem LINIE umoziiuje zménit pocet
linii




Symbol Popis

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku na linii

Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky

Tlacitko PLUS umozniuje zménit vysi sazky

KREDITY Kc
52979950 Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu

VYHRA Kc

800.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru

PRIPSAT Tlagitko PRIPSAT pfipise vyhry za aktualni hru

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



243 Crystal Fruits Reversed

Pravidla hry

243 Crystal Fruits Reversed je ptrepracovana tradi¢na pétivalcova hra s ovocem a
fantastickymi vyplatami. Hra obsahuje pét vyhernich linii, které vyplaceji zleva
doprava, a osm standardnich symboll s rlznymi Urovnémi vyplat, za které ziskate
vyhru pfi vytvoreni kombinace tfech a vice symbol( zacinajici od valce nejvice vievo.
Sdzka na 5 pevné danych vyhernich linii je volitelna. K roztoceni valci muizete pouZit
tlacitko Roztocit nebo funkci automatické hry.

Hra je doplnénd o specidlni WILD symbol, ktery aktivuje 243 zpUsobU vyhry a spousti
funkci opétovného zatoceni 243 Reversed.

Jak hrat

1. Vyberte si vySi sazky pomoci tlacitek - a +, kterd se nachazi pod polem Sazka. Tato
hra nabizi pét pevné danych vyhernich linii, které béhem funkce opétovného
zatoceni 243 Reversed nabidnou 243 zplsobU vyhry.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tlacitko Roztocit. Pokud se
po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni
tabulky.

3. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka muzete hrat s maximalnim poctem kreditd, ktery
je ve hre povolen. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalniho
poctu kreditt a linii.

4. Pri poutziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije
se vami vybrany pocet pevné danych linii a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko ,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice liniich, vase vyhry se
sectou a v poli Vyhra se zobrazi celkovd ziskana suma.

Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni linii Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava. Vyplaci se
pouze nejvyssi vyhra na linii. Vyplata se vypocitava vyndsobenim celkové sazky



vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana suma se pripocita k
vasemu celkovému zUstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v
rezimu Automaticka hra.

Opétovné zatoceni 243 Reversed

WILD243 mUze v zakladni hie padnout pouze na 2., 3. a 4. Vdlci. Pokud tato situace
nastane, hra prejde do piskvorkového rezimu a pét vyhernich linii nabidne 243
zplGsobl vyhry s tim, Ze funkce opétovného zatoceni mlzZe vyhry jesté vice znasobit.
KdyZ na valcich padne vyherni kombinace, vyplati se odména a kombinace zlistane
na misté. Nevyherni symboly exploduji a uvolni misto pro nové symboly a dalsi
opétovné zatoceni. Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatoCenim
zvySuje o jednic¢ku az do pétinasobku, ktery je maximem. Nasledné bonusova hra
skonci bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry. Pocet opétovnych zatoceni nezavisi
na poctu WILD symbolQ, které ziskate. Ke spusténi funkce opétovného zatoceni 243
Reversed se musi na 2., 3. a 4. valci objevit alespon jeden WILD symbol jako soucast
vyherni kombinace. BEéhem opétovného zatoceni predstavuje WILD symbol jedinou

moznou nahradu za vsechny ostatni symboly. Funkce opétovného zatoceni probiha
zdarma.

Obnoveni hry

V pripadé, ze probihajici hru ukoncite, vSechny vyhry se automaticky radné pripiSou
na vas ucet v souladu s vyhrou. Bude-li hra prerusena z divodu internetového nebo
jiného technického preruseni, po navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni linii Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na linii. Vyplata se
vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem
roztoCeni.Vyhry z jednotlivych vyhernich rad se scitaji.

Vyhernost: 96 %

Klavesové zkratky



Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> Mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka (,,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec->Q

100x Automatickd hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> Mezernik, Enter, Numapd0, 0, S

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tremi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linii | 5 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbold

vyhra s wild symbolem aktivuje 243 vyhernich linii pro 5
vyhernich symbol(

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 10 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 495 250 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x 5x
Wild 243
Sedmicka 5xn 10x n 20x n
Meloun 3xn 6x n 12xn
Kiwi 2xn 4x n 8xn
Hrozny 2Xn 4x n 8xn
Pomeranc¢ 1xn 1.5x n 2xn
Svestka 1x n 1.5x n 2xn
Citron 0.5x n 1xn 1.5x n
TresSné 0.5x n 1xn 1.5x n

n= celkova sazka na hru



Book of Spells

Pravidla hry

U hry Book of Spells roztacite pét valcii pokrytych symboly. Pii kazdém roztoceni se na
valcich po zastaveni v hernim okné zobrazi 15 nadhodnych symbolt. Urc¢ité kombinace
symboli vedou k vyplatam.

Na vas je, abyste zvolili, kolik vsadite na Fadu, pricemz vyhernich irad (dale jen rad), na
které miiZete vsadit, je az 9. Pri roztacCeni valcli mizete pouzit tlac¢itka Roztocit nebo
Automaticka hra. Na dotykovych zartizenich najdete tlac¢itko Automaticka hra v nastaveni.
Pokud pouZijete tlacitko Max. sazka, soucasny pocet i-ad a vyse sazky se zméni na povolené
maximum Kredit a fad pro danou hru. Pfi pouziti tlacitka Automaticka hra se valce
budou roztacet automaticky a pouZije se vami vybrany pocet fad a vami vybrana sazka na
fadu. Valce se pri udéleni roztoc¢eni zdarma prestanou samy tocit, pripadné rezim
automatické hry miizete kdykoli zastavit stiskem tlac¢itka Stop.

Hra Book of Spells je obohacena o wild symbol a specidlni rozsirujici se symbol. Za wild
symbol ziskate roztoceni zdarma, pokud se kdekoli na valcich objevi minimalné tfi tyto
symboly. Specialni kouzelny rozsirujici se symbol se objevuje pouze béhem roztoceni
zdarma.

Jak hrat

Hrani hry

e  Vyberte si vySi sazky pomoci tlacitek — a +, ktera se nachazi pod polem Sazka/iada.

Penézni Castka vsazena na kazdé roztoceni je sazka vynasobena vybranym poctem
aktivnich rad. Toto Cislo se zobrazuje v poli Sazka.

e  Vyberte polet Fad, na které chcete vsadit, kliknutim na tla¢itka — a + pod polem Rady.
V této hire miiZete aktivovat maximalné devét rad. Po vybéru maximalniho mozného
poctu rad kliknutim na tlacitko — a + vratite pocet fad zpatky na 1.

e Jakmile vyberete vysi sdzky a pocet fad, valce roztocite kliknutim na tlac¢itko Roztocit .
Pokud se po zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle
vyplatni tabulKy.

e  Po kliknuti na tlacitko Max. sazka miizete hrat s maximalni povolenou sazkou a
poctem fad. V této hire miliZzete aktivovat maximalné devét rad. Po kliknuti na tlacitko
Max. sazka dojde k nastaveni maximalni vyse sazky a poctu rad.

e  Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na
tlacitko ,,i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vase vyhry se
seCtou a v poli Vyhra se zobrazi celkova ziskand suma.

e  Pokud chcete hrat znovu, stisknéte tlacitko Vybrat. Celkova vyhrana suma se
automaticky pripise k vaSemu zlstatku, ktery se zobrazuje v poli Kredity.



Vyplata
Vyherni kombinace

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter
symbolu a specialniho rozsifujiciho se symbolu béhem roztoCeni zdarma, které jsou
vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se vypocitava
vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana
suma se pripocita k vaSemu celkovému ziistatku stiskem tlac¢itka Vybrat a automaticky v
rezimu Automaticka hra. Vyhry z jednotlivych vyhernich iad se scitaji.

Wild symbol

Symbol knihy kouzel je wild symbol, ktery miize nahradit jakykoli jiny symbol za i¢elem
zkompletovani vyherni kombinace. Za tfi a vice téchto symboli bez ohledu na to, kde
padnou, ziskate roztoceni zdarma. Pokud bude kombinace tvorena ¢isté wild symboly,
vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu ve hre, takze WILD symboly na vyherni
radé budou zaroven predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto
piipadé sectou a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Roztoceni zdarma

Pokud se po roztoceni kdekoli na valcich objevi tti, Ctyii nebo pét wild symboli, ziskate
roztoceni zdarma. Pokud ziskate roztoc¢eni zdarma, objevi se kouzelna kniha a ndhodné
vybere jeden z hernich symbold, ze kterého se pouze po dobu funkce roztoceni zdarma
stane rozSirujici se symbol. Za specidlni rozsirujici se symbol se nejdriv vyplaci jako za
klasicky symbol na aktivnich vyhernich radach. Kdyz se ale na valcich objevi dostatek
rozsirujicich se symbolili pro vyhru, rozsiri se na vSechny tfi pozice na daném valci a budou
vyplacet jako klasicky symbol, ale i na nesousedicich pozicich na vSech aktivnich vyhernich
fadach. Specidlni rozsitujici symbol nemiize byt béhem roztoceni zdarma nahrazen wild
symbolem.

Roztoceni zdarma se v této hire udéluji po deseti. Pfi rozto¢enich zdarma se zachova
vySe sazky na radu a pocet rad jako v roztocCeni, které vedlo ke spusténi této funkce.
Vyplaty se vypocitavaji sectenim vSech vyher ziskanych béhem roztoc¢eni zdarma.
Roztoceni zdarma mohou udélit dalsi roztoceni zdarma.



Maximalni vyhra stanovena zakonem

Maximalni vyhra stanovena zakonem Pokud jednotliva vyhra nebo soucet vSech vyher
ziskanych béhem roztoceni zdarma nebo vyhra z jakéhokoli bonusu (pokud to dana hra
umoziuje) prevysi maximalni vyhru stanovenou zakonem, hra udéli hrac¢i danou mezni
sumu a hra skonci.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosaZenymi predtim, neZ doSlo k pred¢asnému ukonceni hry. Pokud dojde k preruseni
béhem roztoceni zdarma, budete porad moci bonusovou hru dokoncit. Pokud bude hra
prerusena pri vybéru rozsitujiciho se symbolu, ve hie se po navratu nad valci zobrazi
vybrany symbol nad valci. Bude-li hra prerusena z diivodu technickych problém, po
navratu do hry navazete tam, kde jste skoncili.

Vyhernost: 96,13 %

Klavesové zkratky

VySe sazky -> Numpad+/Numpad-

Pocet minci -> Sipka nahoru/dold, 3/4, Numpad3/Numpad4
Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec-> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S

Pocet fad -> Sipka doleva/doprava, 1/2, Numpad1/Numpad2
Zahajit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S



Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocet vyhernich linif

9 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolt

vyherni podil 96,13 %
minimalni sazka 1 linie =0,5 K¢ /9 lini1 = 4,5 K¢
maximalni sazka 450 K¢
maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 2X 3x 4x 5x
Wild/Scatter 2xnh/10 Volnych 20x nh/10 Volnych 200xnh/10
otoceni otoceni Volnych otoceni
Carodéjnice | 10xnl 100x nl 1000x nl 5000x nl
Kotlik 5x nl 50x nl 500x nl 2000x nl
Sklenicka 5x nl 25x nl 100x nl 750x nl
Klobouk 5x nl 25x nl 100x nl 750x nl
K 5x nl 50x nl 150x nl
A 5x nl 50x nl 150x nl
10 5x nl 25x nl 100x nl
J 5x nl 25x nl 100x nl
Q 5x nl 25x nl 100x nl

nl= celkova sazka na linii
nh = celkova sizka na hru




Max Gold: Exploring the Unknown

PRAVIDLA HRY

1.

2.

o 0k

Cilem hry Max Gold: Exploring the Unknown je dosahnout zobrazeni stejnych
symboll na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valci s 5 symboly na valec a 35 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Max Gold: Exploring the Unknown je funkce “Bonusova
hra HOLD & WIN”, “HOLD & WIN - Bonusovy nakup”, “STAKE BOOSTER” a
“‘SHATTER MODE".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvySSi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet vSech souCasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

. Hra Max Gold: Exploring the Unknown obsahuje nasledujici bonusové funkce

a hry:

“‘Bonusova hra HOLD & WIN” - Bonusova hra HOLD & WIN je spusténa 3
symboly BONUS a obsahuje 25 nezavislych valcl uspofadanych do mfizky
5x5 stejné jako zakladni hra. Symboly zakladni hry zmizi a zlstanou po nich
prazdna mista pro respiny. VSechny bonusové symboly se vyplaceji vyhradné
béhem tohoto bonusového kola a zustavaji po celou dobu pevné umisténé na
valcich. Hradi zacinaji se 3 respiny, pfiemz kazdy novy symbol resetuje
pocet respinll na 3. Padnuti prazdnych symboll vSak snizuje pocet respinl o
1. Bonusova hra pokracuje, dokud nedojdou respiny nebo dokud se vSechny
valce nezaplni bonusovymi symboly. Za penézni symboly |ze ziskat vyhry v
rozmezi od x1 do x50 hracovy sazky. Symboly Jackpot Mystery navic mohou
na konci bonusové hry udélit MINI, MINOR nebo MAJOR jackpot. KdyZ jsou
v8echny valce naplnény bonusovymi symboly, ziskate GRAND Jackpot. Na
konci bonusové hry HOLD & WIN se sectou vSechny penézni a jackpotove
vyhry a urci se celkova vyhra.

‘HOLD & WIN - Bonusovy nakup” - Hraci maji moznost pfimo zakoupit
bonusovou hru HOLD & WIN kliknutim na tlaCitko bonusové hry a
odsouhlasenim zaplaceni x50 celkové sazky.

“‘STAKE BOOSTER” - Spusténi pfida na valce vice symboli BONUS a zvysi
Sanci na spusténi bonusové hry HOLD & WIN o 300 %. Nasobi celkovou
sazku 1,5x. Nema vliv na vyplaty vyhernich fad.



“‘SHATTER MODE” - Jakakoli vyhra na obrazovce aktivuje rezim SHATTER
MODE. V pfipadé aktivace rezimu SHATTER MODE vyherni kombinace
exploduje, aby mohly padnout nové symboly, které mohou vytvofit nové
vyherni kombinace. Nasobitel vyhry MULTIPLIER se zvySi s kazdym kolem
SHATTER az do vyse 4. Kola SHATTER kon¢i, az kdyz na valcich neni zadna
vyherni kombinace.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢&
VySe vyherniho podilu RTP 95,00%
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KREDITY CZK 522 353 50 SAZKA CZK 20.00 ™

TOM HORN GAMING Max Gold: Exploring the Unknown

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNI TABULKA

. x celkova sazka X celkova sazka X celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x) (5x)
a@; J 0,5 1 2
Q 0,5 1 2




x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)
Modry 1 2 4
diamant
Zeleny
diamant 1 2 4
F_|alovy o 4 8
diamant
Cemen) 2 4 8
diamant
Max Gold 4 8 16
Truhla - Bonusova hra ) )
BONUS HOLD & WIN
Truhla -

Sbératel



HERNI PANEL

Popis

Tla¢itko POKRACUJ otevie hru.

Tlacitko KOUPIT umoznuje spustit funkci Bonusovy nakup.

Tlagitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlacgitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her




Popis

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

SAZKA CZK 20.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje

zmeénit vySi sazky.

EZS:IEO VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vySi

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.




Symbol Popis

+ Tlacitko PLUS umozniuje zménit vySi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

VA7E -7 o) 0Je) {81 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

200°7
! ﬁi@*@'@ M Tlacitko HOLD&WIN 1,5 x umoZziuje zapnout a vypnout funkci
STAKE BOOSTER

§ HOLD&WIN [ | a

1.5x bet ——

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



Fire ‘n’ Frenzy 5
PRAVIDLA HRY

1.

2.

o0k

Cilem hry Fire ‘n’ Frenzy 5 je dosahnout zobrazeni stejnych symboll na
obrazovce podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valcu se 3 symboly na valec a 5 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovneé.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®“.
Interakce hraCe neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K&
Maximalni vyhra v jedné hie 410 000 K¢

VyS&e vyherniho podilu RTP 95,16%



20.00
| SAZKAKC

VYBER SAZKU A STISKNI START
KREDITY KC 44965.08 Fire ‘n' Frenzy 5

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNI TABULKA

x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (2x) sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)

gﬁ, Tre$né 1 3 10 30

yg Citron 4 10 30

Symbol Popis




Svmbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
y P sazka (2x)  sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
./ v
@ Svestka 4 10 40
pre
&) Pomerant 4 10 50
&% Hrozny 6 20 80
N Vodni
,_\“
=¥ meloun 10 40 120
)
7 Symbol 7 20 200 800
#E SCATTER 4 20 80
HERNI PANEL
Symbol Popis

Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tladitko MENU otevira menu.




Popis

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

RIEVEEWAUT AT HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou




Symbol Popis

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

N
(=
o
o

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje

SAZKA KC zménit vysi sazky.

Tlagitko VSAD MAX nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

:

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko MINUS umozriuje zménit vysi sazky.

Tlac¢itko PLUS umoznuje zménit vySi sazky.

CGERINGOR:EY LX) Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

A T ] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

PRIPSAT Tlagitko PRIPSAT pfipie vyhru za aktualni hru.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hradi k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



3 Mermaids
PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry 3 Mermaids je dosahnout Vyherni kombinace symbolu na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3
valcu se 3 symboly na valec a 27 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry 3 Mermaids je funkce “WILD SHARK MULTIPLIER?,
‘NUDGING OCTOPUS WILD” a “STICKY JELLYFISH RESPIN”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra 3 Mermaids obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “WILD SHARK MULTIPLIER” - Tato funkce je spusténa, kdyz
se na valci 3 objevi WILD SHARK MULTIPLIER. WILD SHARK MULTIPLIER
nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolt STICKY JELLYFISH RESPIN a
NUDGING OCTOPUS WILD. Kdykoli se na valci objevi symbol WILD SHARK
MULTIPLIER a vytvofi vyherni kombinaci, vyhra se znasobi 2x.

Specialni funkce “NUDGING OCTOPUS WILD” - KdyZ se na 1. valci objevi
chobotnice s vyherni kombinaci, aktivuje se special NUDGING OCTOPUS
WILD. NUDGING OCTOPUS WILD odsune vSechny ostatni symboly na valci
a zaplni cely valec. NUDGING OCTOPUS WILD nahrazuje vSechny symboly
kromé symbolt STICKY JELLYFISH RESPIN a WILD SHARK MULTIPLIER.

Specialni funkce “STICKY JELLYFISH RESPIN” - Kdyz kdekoli na 2. valci
padne symbol meduzy, aktivuje se special STICKY JELLYFISH RESPIN.
STICKY JELLYFISH RESPIN nahrazuje vSechny symboly kromé& symbol(
NUDGING OCTOPUS WILD a WILD SHARK MULTIPLIER. Bé&hem této
specialni funkce vyplni symbol meduzy cely valec a zlstane na misté,
zatimco ostatni valce se znovu roztodi. Maximalni poget OPETOVNYCH
ROZTOCENI je 1. STICKY JELLYFISH RESPIN se hraje se stejnou sazkou
jako kolo, které toto RESPIN spustilo.



HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 95,07%

Kreaity K [Sazra ke 7 -
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tom horn gaming - —_— 3 Mermaids

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hfe




VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka

(3%)
Mofska musle 0,2
Mofska hvézda 0,5

A
@ Puffer ryba 1

@ Perlet 3
% Ryba Tykadlovka 10

il = Morsky konik 15
3

NUDGING
OCTOPUS WILD




x celkova sazka

Popis (3x)
STICKY JELLYFISH
RESPIN
WILD SHARK )
MULTIPLIER
HERNi PANEL
Symbol Popis
-~ g, <
Haedil | Tiagitko POKRACUJ otevie hru.

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

-—
Historie™™ Tlagitko HISTORIE otevie stranku Historie her

-

= . q
f MamAavara

Tlagitko NAPOVEDA oteve Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru




Popis

Acazkame™

Tlac¢itko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlacitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Pole SPUSOBY zobrazuje aktualni po&et vyhernich linii

Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.

Tlac¢itko PLUS umoznuje zménit vySi sazky.



Popis

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 10.09.2025



Sherlock

Pravidla hry

Hra Sherlock. A Scandal in Bohemia obsahuje pétici roztacejicich se valcti se symboly. Pti
kazdém roztoceni se po zastaveni valcli v hernim okné zobrazi nahodny vybér ze 13
symbold, které hra nabizi. Urc¢ité kombinace symbolii vedou k vyplatam.

VySe sazky na 25 pevné danych vyhernich fad (zkracené rad) je volitelna. Pri roztaceni
valcli miizete pouZzit tlacitka RoztocCit nebo Automaticka hra (na mobilnich zatizeni najdete
automatickou hru v nastaveni). Pokud pouzijete tlac¢itko Max. sdzka (pouze u stolnich
pocitaci), pouzije se automaticky namisto soucasné sazky maximalni povolena sazka. Pti
pouziti tlac¢itka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se vami
vybrany pocet pevné danych rad a vAmi vybrana sazka. Valce se prestanou tocit pti
spusténi roztoceni zdarma nebo bonusovych her, resp. rezim automatické hry mtzete
kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. KdyZ po skonceni automatické hry budete mit
néjakou vyhru, ta se neptipisuje automaticky k vaSemu ztistatku. Musite kliknout na
tlacitko Vybrat.

Hra Sherlock. A Scandal in Bohemia je obohacena o specialni bonusové symboly, které
mohou aktivovat bonusovou hru Paparazzi a Newspaper.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sdzky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Celkova sazka.
Tato hra obsahuje 25 pevné danych vyhernich rad a prislusna celkova sazka se zobrazuje
pod polem Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tla¢itko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlac¢itko Max. sazka miiZete hrat s maximalni sdzkou, ktera je ve hie
povolena. 25 vyhernich rad v této hre je pevné danych. Po kliknuti na tla¢itko Max. sazka
dojde k nastaveni maximalni moZné vyse sazky.

4. Pri pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se
vami vybrany pocet pevné danych rad a vami vybrana sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlac¢itko
,1“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vaSe vyhry se sectou a v poli
Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Roztoceni zdarma

Roztoceni zdarma se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 scatter symboli. Tyto
symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce. Pokazdé, kdyz k tomu dojde,
spusti se roztoCeni zdarma a hrac¢ vyhraje 10, 15 nebo 20 roztoceni zdarma. Roztoceni



zdarma nelze znovu spustit. Pfi roztoCenich zdarma se zachova vySe sazky jako v roztoceni,
které vedlo ke spusténi této funkce.

Limit roztoceni zdarma

Pokud soucet vSech vyher ziskanych béhem roztoceni zdarma prevysi urcity limit
(nastaveni provozovatelem), hra udéli hraci danou mezni sumu a bonusova roztoceni
zdarma skondi.

Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie s vyjimkou scatter symbolu za
ucelem snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci.

Bonusova hra Paparazzi

Bonusova hra Paparazzi se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 bonusovych
symboll Paparazzi. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce.
Kdy?zZ se to stane, spusti se vZdy bonusova hra Paparazzi a hrac ziska Sanci na ziskani velké

vyhry.

Bonusova hra obsahuje ¢tyri urovné. V prvni trovni mate k dispozici ¢tyfi mozZnosti pro
vybér nasobitele, ktery se uplatni na celkovou sazku hrace; ve druhé tirovni mate tri
moznost; ve treti dvé moZnosti a ve Ctvrté jednu moZnost. V kazdé Girovni ma hrac na vybér
pouze jeden pokus. Pfi odhaleni Paparazziho bonusova hra kon¢i. VSechny nasobitele
vybrané v bonusové hre se sectou, vynasobi se jimi celkova sdzka hrace a suma se pripise k
celkovému zistatku. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova hra Newspaper

Bonusova hra Newspaper se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 bonusovych
symbolli Newspaper. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce.
KdyzZ se to stane, spusti se vZdy bonusova hra Newspaper a hrac ziska Sanci na ziskani
velké vyhry.

V bonusové hie je pouze jedna Uroven s Sesti moZnostmi. Kazda z moZnosti predstavuje
urcitou hodnotu nasobitele. Bonusova hra kon¢i, pokud se v novinach objevi
kompromitujici fotografie. VSechny nasobitele ziskané v bonusové hie se sectou, vynasobi
se jimi celkova sazka hrace a suma se pripiSe k celkovému ziistatku. Interakce hrace nema
vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky
dosaZenymi predtim, neZ doSlo k pred¢asnému ukonceni hry. Pokud dojde k preruseni
béhem roztoceni zdarma, budete moci na bonusovou hru navazat. Bude-li hra prerusena z
dlivodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do hry navazete tam,
kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni radé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se
vypocitava vynasobenim celkové sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi béhem
roztoCeni. Vyhry z jednotlivych vyhernich fad se s¢itaji.

Vyhernost: 96,00 %

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka (,,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec-> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linif 25 vyhernich linii pro 5 vyhernich symbolu
vyherni podil 96 %

minimalni sadzka 2 K¢

maximalni sazka 500 K¢

maximalni vyhra 320 000 K¢




Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x 5x
Scatter 10 Volnych 15 Volnych otoceni | 20 Volnych otoceni
otoceni
Wild
Paparazzi bonus azdo 55xn azdo 75x n azdo 100x n
(Portrét Krale Bohemie)
Novinovy bonus azdo 25xn azdo 55xn azdo 75x n
( Portrét Sherlocka)
Kompromitujici fotografie 10x n 15x n 25X n
Sherlockov zapisnik 5x n 10x n 15x n
KoZena taska s penézi 4Xn 8x n 12x n
A 2Xn 4x n 8xn
K 1xn 2X1n 5xn
Q 1xn 2Xn 5xn
10 0.5x n 1xn 2xn
] 0.5xn 1xn 2Xn
9 0.2xn 0.5x n 1xn

n= celkova sazka na hru




Monkey 27

PRAVIDLA HRY

1.

2.

o0k

Cilem hry Monkey 27 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3
valce se 3 symboly na valec a 27 fad s moznosti nastaveni vySe sazkove
urovné. Soucasti hry Monkey 27 je Wild symbol a funkce “Rozto€eni zdarma”.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hraCe neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Monkey 27 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“Wild symbol” - Opice je wild karta, ktera muze nahradit jakykoli jiny symbol s
vyjimkou scatter symbolu za uc€elem zkompletovani vyherni kombinace. Kdyz
na vyherni fadi padnou 3 wild symboly za sebou, dojde k vyplati podle
vyplatni tabulky.

Specialni funkce “RoztoCeni zdarma” - Symbol dolaru je scatter symbol, a
pokud na valcich padnou tfi, ziskate roztoCeni zdarma s nasobitelem 2x.
RoztoCeni zdarma vyuzivaji stejnou hodnotu sazky jako Pfi roztoCeni, které
danou funkci spustilo. PoCet roztoCeni zdarma je nahodné vybran v rozsahu
15, 20, 25 na zacCatku roztoCeni zdarma. Rozto€eni zdarma mohou udilit dalSi
roztoCeni zdarma. Vyplaty se vypocitavaji seCtenim vSech vyher ziskanych
bihem roztoCeni zdarma.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 125 000 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP 96,00%



VYBER SAZKU A STISKNI START
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tom horn gaming Monkey 27

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hfe
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VYHERNI TABULKA

Symbel  Porl 2smka (3%
' Tre$né 3
Citron 3
Pomerance 3
Svestky 10
Hrozny 10
Meloun 30
i+ .
m 7
g" =/ SCATTER/symbol
— ) dolaru



x celkova

Symbol Popis sézka (3x)

Wild/Opice 100

HERNI PANEL

Symbol Popis

POKRACUJ Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

|

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlacgitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlagitko NAPOVEDA otevie Pravidla hry

Tlacitko DOMU zavie hru

Tlac¢itko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie




Symbol

Popis

i

VSAD MAX

&

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktualni po&et vyhernich linii

Tlagitko MINUS umozZriuje zménit vysi sazky.



Symbol Popis

ﬂ Tlacitko PLUS umoZiuje zménit vySi sazky.
KREDITY e Pole KREDITY zob je aktualni stav kredit
1500.00 1 ole zobrazuje aktualni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

r‘ PRIPSAT f / Tlagitko PRIPSAT pfipi$e vyhru za aktualni hru

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



Zeus Divine Multipliers
PRAVIDLA HRY

1.

2.

o 0k

Cilem hry Zeus Divine Multipliers je dosahnout zobrazeni stejnych symboll
na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valci s 5 symboly na valec s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné.
Sougasti hry Zeus Divine Multipliers je funkce “WILD MULTIPLIERS (DIVOCI
NASOBITELE)”, “BlastX™”, “FREE SPINS (ZATOCEN|{ ZDARMAY’, “Super
FREE SPINS (Super ZATOCENI ZDARMA)” a “QuickX™”.

Kdykoli se na obrazovce objevi 6 nebo vice stejnych symbolu, hra¢ dostane
vyplatu.

Soucet vSech souCasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

. Hra Zeus Divine Multipliers obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

“WILD MULTIPLIERS (DIVOCi NASOBITELE) - Kulovy blesk je symbol
WILD MULTIPLIER, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hfe kromé
symbolu SCATTER. K dispozici je 9 variant symbolu WILD s nasledujicimi
nasobiteli: x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x25, x50. Symboly WILD nasobi
aktualni vyherni kombinaci hodnotou uvedenou na symbolu WILD. Pokud je
na obrazovce vice symboli WILD, jejich hodnoty nasobitele se pred
vynasobenim vyhry sectou. Toto nema samo o sobé za nasledek vyplatu.
Pokud se symboly WILD nachazeji ve vyherni kombinaci, exploduji b&éhem
tfidticich kol.

“‘BlastX™” - Jakakoliv vyhra na obrazovce aktivuje funkci BlastX™. Bé&hem
funkce BlastX™ se vyherni kombinace roztfisti, aby se mohly objevit nové
symboly a vytvofit nové vyherni kombinace. Rezim BlastX™ skonci, kdyz se
na valcich neobjevi zadna vyherni kombinace.

“FREE SPINS (ZATOCENi ZDARMA)” - KdyZ se na obrazovce objevi 3
symboly Olympus, spusti se 8 ZATOCENI ZDARMA. ZATOCEN| ZDARMA Ize
opakovat. Symboly SCATTER se mohou b&hem ZATOCENi ZDARMA objevit
znovu, a to na kterémkoli valci, pficemz kazdy symbol SCATTER udéluje dalsi
ZATOCENI ZDARMA.

“Super FREE SPINS (Super ZATOCENI ZDARMA)” - KdyZ se na obrazovce
objevi 4 symboly Olympus, spusti se 10 ZATOCENI ZDARMA. Béhem Super
ZATOCENI ZDARMA zlstavaji na valcich pouze vysoké symboly



NASOBITELE WILD. Symboly NASOBITELE WILD x1, x2, x3 a x4 jsou
nahrazeny symboly x5, x10, x15, x25 a x50. ZATOCENI ZDARMA Ize spustit
opakovang. Symboly SCATTER se mohou b&hem ZATOCENi ZDARMA
objevit znovu, a to na kterémkoli valci, pfiCemz kazdy symbol SCATTER
udéluje dalsi ZATOCENI ZDARMA.

“QuickX™” - QuickX™ je funkce, ktera zarucuje, aby hra¢ hned vstoupil do
hernich funkci. Hraddm nabizi 4 moznosti:

Trojnasobna $ance na aktivaci ROZTOCENI ZDARMA — MULTIPLIKATOR
se sazkou x1,5; ]

Rozto¢eni s nahodnym symbolem WILD — MULTIPLIKATOR se sazkou
x10;

ROZTOCENI ZDARMA — MULTIPLIKATOR se sazkou x60;

Super FREE SPINS - MULTIPLIKATOR se sazkou x120.

Kdykoli si hraci zvoli moznost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem
jejich puvodni sazky znasobené sazkami QuickX™ MULTIPLIER.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

VySe vyherniho podilu RTP 95,00%
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tom horn gaming Zeus Divine Multipliers

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

Kdykoli se na obrazovce objevi 6 nebo vice stejnych symboll, dostanete vyplatu.

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis 6+ 8+ 10+ 12+ 15+

'y J 0,2 0,4 0,6 1 3

@ Q 0,2 0,6 1 2 3

§I§ K 0,3 0,6 1,2 2 4
?Z? A 0,4 0,8 1,6 3 5
@ c'\j/lrzcrjw;ykam 0.6 1 2 4 6
C R

Zluty
drahokam




Symbol Popis 6+ 8+ 10+ 12+ 15+
4 Cerveny
@ drahokam ! 2 4 8 12
5 8 12 18 30
HERNi PANEL
Symbol Popis

Tlagitko POKRACUJ otevie hru.



Popis

Tlacitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™.

Tlagitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlagitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru




Popis

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tladitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umozriuje
SAZKA KC 20.00 zménit vysSi sazky.

I:ZS::EO VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vySi

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

- Tlagitko MINUS umoziiuje zménit vysi sazky.
Tlacitko PLUS umozriuje zménit vysi sazky.

LGER RS e P ERA Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.



Symbol Popis

- - e , = ‘i
.\VYHRA:'80.00 K '\ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

e

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 10.09.2025



Roman Spins
PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry Roman Spins je dosahnout zobrazeni stejnych symboll na
obrazovce podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valci s 5 symboly na valec a 40 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Roman Spins je funkce “FLUX SPINS”, “STICKY WILD
RESPINS” a “FREE SPINY PODMINENE KOLEKCI ORLU".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Roman Spins obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

‘FLUX SPINS” - Tato bonusova hra se aktivuje pomoci symbolu $titu. Kdyz na
valcich padnou symboly Stitu, stanou se z nich v zakladni hfe symboly FLUX
WILD s x1 NASOBITELEM a v rezimu FREE SPINS symboly FLUX WILD s
x2 NASOBITELEM. Aktivuji op&tovné pouziteiné FREE SPINY. Pfi kazdém
roztoCeni obsadi symbol Stitu dalSi policko na valcich a posune se vertikalné
dold. Funkce skonéi, kdyz symbol §titu dosahne spodni fady valcu. BEéhem
této funkce nemohou hraci ménit sazku.

“‘STICKY WILD RESPINS” - Symbol orla aktivuje tuto funkci, kdyz padne na
valcich. Pocet respinl se rovna poc¢tu symboll orla, které se plvodné objevily
na valcich. Béhem opakovanych roztoCeni se symbol orla zméni na symbol
Sticky WILD s 1x NASOBITELEM v z&kladni hie a na symbol Sticky WILD s
x2 NASOBITELEM pfi FREE SPINECH.

“FREE SPINY PODMINENE KOLEKCI ORLU” - Kdyz se b&hem STICKY
WILD RESPINU zaplni véechna poliéka na valcich symboly orla, tato funkce
skon¢i a spusti se FREE SPINY. Hra€lm jsou nabidnuty dvé moznosti -
FREE SPINY s FLUX SPINY hrané pomoci symbolu &titu nebo STICKY WILD
RESPINY hrané pomoci symbolu orla. V obou pfipadech je k dispozici 10
neopakovatelnych FREE SPINU, které probihaji bud podle vzoru funkce
FLUX SPINU, nebo funkce STICKY WILD RESPIN, dokud neni vyCerpano
v8ech 10 FREE SPINU. Funkce vybéru zavisi na sazce. Po zmé&né sazky se
zmeéni i nastaveni funkce vybéru.



HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 204 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 95,05%

KREDITY CZK 546,762.00 SAZKA CZK 400.00
TOM HORN CAMING Roman Spins

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.



MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad

VYHERNI TABULKA

x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis (3%) (4x) (5x)
W) 10 0,125 0,5 1,25
J 0,125 0,5 1,25
Q o 0,125 05 1,25
-
[« 0,125 0,625 1,875
A A 0,125 0,625 1,875



x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x) (5x)
Sklenice 0,25 1 2,5
Harfa 0,25 1 2,5

@ Mec 0,625 1,25 3,75
Helma 0,625 1,25 3,75
Stit - FLUX
SPIN 0,75 1,875 7.5
Orel -
STICKY
WILD 1,5 3,75 12,5
RESPINS
HERNi PANEL
Symbol Popis

Tlagitko POKRACUJ otevie hru.



Popis

Tlagitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira VVyherni tabulku

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlagitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tla¢itko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

Iﬂaﬁwnmué

Hrat se zvuky HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hfe




Popis

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

zmeénit vySi sazky.

VSAD MAX Tlaéftko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko MINUS umoziiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoznuje zménit vySi sazky.

SAZKA CZK 20.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje
+
Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

27z 127 ovd @¥AeXele] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hradi k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



Wheel of Luck (Hold&Win)

PRAVIDLA HRY

1.

2.

Cilem hry Wheel of Luck (Hold&Win) je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valcu se 3 symboly na valec a 25 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry Wheel of Luck (Hold&Win) je funkce “FREE SPINS” a
‘HOLD&WIN RESPIN” a “WHEEL OF LUCK”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Wheel of Luck (Hold&Win) obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “FREE SPINS” - Funkce FREE SPINS se spusti, pokud na
obrazovce padnou minimalné 3 Scatter symboly. FREE SPINS se udéluji po
10. Za 3 a vice Scatter symbolt béhem funkce FREE SPINS ziskate dalSich
10 FREE SPINS. Béhem funkce FREE SPINS mulzou padnout symboly
Wheel BONUS, které aktivuji funkci HOLD&WIN RESPIN.

Specialni funkce “HOLD&WIN RESPIN” - Funkce se spusti, pokud na
obrazovce padne minimalné 5 symbold Wheel. Béhem funkce HOLD&WIN
RESPIN muzete ziskat ziskat pouze symboly Wheel, Cash a Prazdny symbol.
Na symbolu Cash je platba uvedena v odpovidajici méné. Na zacatku funkce
HOLD&WIN RESPIN ziskate 3 RESPINs. V pfipadé Zadného symbolu Cash
nebo Wheel se poCet RESPIN snizi o 1. Nové symboly Wheel nebo Cash
zustanou na misté a poCet RESPIN se vrati na 3. Funkce konci, jakmile pocet
RESPIN klesne na 0. Penézni vyhry se pfipisuji do pole vyhra. Kdyz po
skoncCeni funkce budete mit v zobrazeni alesporni 3 symboly Wheel, aktivuje
se funkce WHEEL OF LUCK. Pfes funkci FREE SPINS je mozné spustit i
funkci HOLD&WIN RESPIN. Pokud dojde k pferuseni hry béhem funkce
HOLD&WIN RESPIN, finalni vysledek se zobrazi aZz po obnoveni hry.
Finalnim vysledkem muze byt bud funkce WHEEL OF LUCK, nebo ukon&eni
funkce HOLD&WIN RESPIN.

Specialni funkce “WHEEL OF LUCK” - Spousti se vyhradné pres funkci
HOLD&WIN RESPIN. Hraci maji jeden pokus na roztoCeni kola WHEEL OF
LUCK. Wheel ma tfi arovné. Na dalSi uroven hraci postoupi pomoci symbolu
Sipky na wheel. DalSi roztoCeni uz pak probiha automaticky. Funkce WHEEL



OF LUCK konéi, kdyZz jako odménu ziskate penézni &Castku. Maximalni
odména Cini 1 000-nasobek celkové sazky, a je aplikovatelna jenom na sazku
do maximalni vySe 500 KE&. Proporce kola nereflektuji pravdépodobnost
vyhry.Interakce hraCe nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢&
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 94,10%

VYBER SAZKU A STISKNI START

WHRA K | (AUTORA (RN T
B T\ YV

. | |
tom horn gaming = Wheel of Luck (Hold&Win)

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hfe



VYHERNI TABULKA
Svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
y P sézka (2x) séazka (3x) sézka (4x) séazka (5x)
7 9 0,08 0,2 0,8 2
<,~ W
L 10 0,08 0,2 0,8 2
S
B J 0,2 1,2 4
/)
_ "\
' ;
\\Q( Q 0,2 1,2 4



Svmbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
y séazka (2x) séazka (3x) séazka (4x) séazka (5x)
0,4 3 12
Prsten 0,4 3 12
0,08 0,8 4 16
0,12 1,2 6 24
Vila/Ddm 0,2 2 8 40
0,4 4 40 400
5x/10 25x /10 100x /10
2 Volnych Volnych Volnych
otodeni otoceni otodeni




HERNI PANEL

Symbol Popis

oL GI VAR | Tiacitko POKRAGUJ otevre hru.
m‘ Tladitko MENU otevira menu.

! AUTOHRA ‘ Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

SIS 138 | Tlagitko HISTORIE HER otevie stranku Historie her

Iy l.
! POMOC Tlagitko POMOC otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

Tlac€itko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou




Popis

[ SAZKA Kc
20.00
T_vsab max \!

—s - - —

| LINIE

L+

KREDITY Kc
49212.00

EE—

VYHRA Kc

300.00

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktualni pocet vyhernich linii

Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.

Tlac¢itko PLUS umoznuje zménit vySi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.



Jakékoli vy$e uvedené tlaitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



Midas Dynasty

PRAVIDLA HRY

1.

2.

o 0k

Cilem hry Midas Dynasty je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4
valce se 6 symboly na valec a 40 fad s moznosti nastaveni vySe sazkove
urovné. Soucasti hry Midas Dynasty je funkce “GOLDEN TOUCH
MULTIPLIER RESPIN”, “GOLDEN TOUCH UPGRADE RESPIN” a “GOLDEN
TOUCH FREE SPINS” a “BUY FEATURE”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvySSi
vyhra na vyherni fadeé.

Soucet vSech souCasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovliviuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

. Hra Midas Dynasty obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “GOLDEN TOUCH MULTIPLIER RESPIN” - Funkce se
aktivuje ve chvili, kdy je symbol WILD Midase soucasti vyherni kombinace,
ktera spusti opétovné roztoCeni. Béhem opétovného roztoceni GOLDEN
TOUCH MULTIPLIER RESPIN se uplatni dodateény nasobitel vyplaty
(MULTIPLIER). Nasobitel (MULTIPLIER) se vybira nahodné a zobrazuje se
vpravo dole v okné hry (rozmezi 2-8x). BEéhem opétovného roztoCeni se
symboly vyherni kombinace ,zmrazi“ na misté a nasledné padnou nové
symboly, které zvySuji Sanci na nové vyhry v zobrazeni. Nasobitel vyhry
(MULTIPLIER) se zvySuje s kazdym novym opé&tovnym roztoCenim az do vySe
8x. Funkce konci ve chvili, kdy se neobjevi zadné nove vyhry.

Specialni funkce “GOLDEN TOUCH UPGRADE RESPIN” - Kdyz v zobrazeni
padne symbol WILD Midase jako soucast vyherni kombinace, spusti se
opétovné roztoCeni GOLDEN TOUCH UPGRADE RESPIN. Upgradovany
symbol poznate podle levé ruky dole v zobrazeni. Béhem opétovného
roztoCeni se symboly, které se objevi jako soucCast vyherni kombinace,
upgraduji o jednu uroven (symbol) podle vyplatni tabulky. Funkce konci ve
chvili, kdy se neobjevi zadné nové vyhry.

Specialni funkce “GOLDEN TOUCH FREE SPINS” - Rozto€eni zdarma
GOLDEN TOUCH FREE SPINS se aktivuji za 3 symboly SCATTER v
zobrazeni. Podle toho, kterou ruku si hraci zvoli, mohou hrat bud roztoceni
zdarma GOLDEN TOUCH MULTIPLIER FREE SPINS, nebo GOLDEN
TOUCH UPGRADE FREE SPINS.



Specialni funkce “BUY FEATURE” - BUY FEATURE je funkce, ktera
garantuje, ze hraci se mohou ,koupit” pfimo do vybérové obrazovky roztoCeni
zdarma GOLDEN TOUCH FREE SPINS. Mohou si vybrat jednu z variant
roztoCeni zdarma (FREE SPINS):

- GOLDEN TOUCH MULTIPLIER FREE SPINS
- GOLDEN TOUCH UPGRADE FREE SPINS

V ramci rozto€eni zdarma (FREE SPINS) Ize aktivovat pouze jednu z téchto
funkci na zakladé zvolené moznosti.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
VyS$e vyherniho podilu RTP 95,00%

T MIPAS PY

I“‘,

i»a3

2 PN
)
Az

! —
> 8 vl
7

Autohra

Vsad Max

Tom Horn Gaming Midas Dynasty



Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hfe

VYHERNI TABULKA

x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x)

| 10 0,5 1

) J 0,5 1

/. \
’)
..\
'Q\N Q 0,5 1,5
.
. K 0,5 1,5

-
>
w



. x celkova sazka x celkova sazka
Symbol Popis

(3x) (4x)
Harfa 3 5
Ovoce 5 10
Pohar 10 20
Vaza 20 50

SCATTER - -

Wild symbol - -

COLPIN TOUSH

GOLDEN TOUCH
MULTIPLIER



x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (3x) (4x)
i ffRw GOLDENTOUCH _
W UPGRADE
HERNI PANEL
Symbol Popis
Pokraéﬁj Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tladitko MENU otevira menu.

#l Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlagitko HISTORIE otevie stranku Historie her

Tlagitko NAPOVEDA otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

Tlac¢itko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hie




Popis

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku

Vsad Max ' Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
Y kreditu.

Pole SPUSOBY zobrazuje aktualni po&et vyhernich linii

Tlagitko MINUS umozZriuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umoziuje zménit vySi sazky.

Kredity Kc
516,454.50 Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.




Symbol Popis

Vyhra Kc )
4 0 0 0 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
| |

Tlagitko NAKUP umozfiuje spustit funkci roztodeni zdarma
GOLDEN TOUCH FREE SPINS

Sl

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hradi k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



Hot Blizzard Deluxe
PRAVIDLA HRY

1.

2.

o0k

Cilem hry Hot Blizzard Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valci s 5 symboly na valec a 20 fad s moznosti nastaveni vySe sazkové
arovné. Soudasti hry Hot Blizzard Deluxe je funkce “ROZPINAVY WILD s
NASOBITELI”, “Nahodné symboly ROZPINAVY WILD”, “ROZTOCENI
ZDARMA s véalcem WILD REEL”, “Super ROZTOCENi ZDARMA s valcem
WILD REEL” a “QuickX™”,

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvySSi
vyhra na vyherni fadé.

Soucet v8ech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hrace neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Hot Blizzard Deluxe obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “ROZPINAVY WILD s NASOBITELI” - Kdyz ve vyherni
kombinaci padne symbol ROZPINAVY WILD, vyplni cely valec tak Ze symboly
nad nim a pod nim pfeméni na symboly WILD. Symbol ROZPINAVY WILD
nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé& symbolu SCATTER, a vytvafi tak
vyherni kombinace. K dispozici jsou 4 varianty symbolu WILD s nasledujicimi
nasobiteli: x1, x2, x5 a x10. Symboly WILD nasobi aktualni vyherni kombinaci
hodnotou uvedenou na symbolu WILD. Pokud je na obrazovce vice symbol(
WILD, jejich hodnoty NASOBITELE se pfed vynasobenim vyhry sed&tou.
Pokud je kombinace vytvofena vyhradné ze symbolu WILD, vyplati se jako
symbol s nejvysSi vyhrou ve hfe, coZz znamena, ze symboly WILD funguiji také
jako nejvyssi vyherni kombinace na vyherni fadé.

Specialni funkce “Nahodné symboly ROZPINAVY WILD” - Kdyz se valce
zastavi, mGze se spustit bonusovéa funkce nadhodnymi ROZPINAVYMI WILDY.
Kdyz se tato funkce spusti, mohou se nahodné nizké i vysoké symboly
proménit na ROZPINAVY WILD. Kdyz ve vyherni kombinaci padne symbol
ROZPINAVY WILD, vyplni cely valec tak, Ze ostatni symboly nad a pod nim
pfeméni na symboly WILD.

Specialni funkce “ROZTOCENI ZDARMA s valcem WILD REEL” - KdyZ se na
obrazovce objevi 3 symboly hvézdy, spusti se 10 ROZTOCENI ZDARMA.
B&hem ROZTOCENi ZDARMA s valcem WILD REEL se prostfedni valec
sklada pouze ze symbolt WILD. Pfi kazdém rozto&eni valct se NASOBITELE



na valci WILD REEL meéni, pficemz kazdy symbol WILD ma sv{j vlastni
NASOBITEL. Béhem této funkce nemohou padnout dalSi symboly
ROZPINAVY WILD.

Specialni funkce “Super ROZTOCENI ZDARMA s valcem WILD REEL” - Kdyz
se na obrazovce objevi 4 symboly hvézdy, spusti se 10 Super ROZTOCENI
ZDARMA. B&hem Super ROZTOCENIi ZDARMA s valcem WILD REEL se
prostfedni valec sklada pouze z x10 symbold WILD. Béhem této funkce
mohou padnout dal$i symboly ROZPINAVY WILD.

Specidlni funkce “QuickX™” - QuickX™ je funkce, ktera zaruCuje, aby hraé
hned vstoupil do hernich funkci. Hracim nabizi 4 moznosti:

1. 5x $ance na spusténi ROZTOCENI ZDARMA — x3 NASOBITEL sazky

2. Rozto€eni s nahodnym symbolem ROZPINAVY WILD - x25 NASOBITEL
sazky

3. ROZTOCENI ZDARMA s valcem WILD REEL - x50 NASOBITEL sazky

4. Super ROZTOCENI ZDARMA s valcem WILD REEL - x250 NASOBITEL
sazky

Kdykoli si hraci zvoli moznost QuickX™, jejich celkova sazka bude vysledkem
jejich plvodni sazky znasobené NASOBITELI sazek QuickX™,

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢&
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

VyS&e vyherniho podilu RTP 95,00%



LINIE 16 PLATi 500.00 KC
VYHRA: 2000.00 KC

! QuAic':!( ‘

KREDITY KC 23031700.50 SAZKA KC 500.00
d P tom horn gaming Hot Blizzard Deluxe

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad




VYHERNI TABULKA

Svmbol Pobpis x celkova x celkova x celkova
g i sazka (3x)  sazka(4x)  sazka (5x)
|'“ Y .
éb Tresné 0,5 1 o
i
'Q Citron 0,5 1 2
-
;J Pomerang 1 15 3
-
6 Svestka 1 2 4
&
Q Hrozny 1,5 2,5 5
RSA)
iyﬂ Vodni meloun 2 3 6
é Zvonek 3 5 10
z Sedmicka 5 8 16



x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (3x) sazka (4x)  sazka (5x)

Rozpinavy WILD

&

s nasobiteli
D( I,‘[
10 10 Super
BOVNUS Sympo! Roztoceni Roztodeni -
hvézdy

zdarma zdarma




HERNI PANEL

Popis

Tlagitko POKRACUJ otevie hru.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku Nastaveni hry

Tlacitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

(2]

Tlacitko PRAVIDLA HRY otevie Pravidla hry



Popis

Tlagitko DOMU zavie hru

Hrdat se zvuky

HRAT SE ZVUKY zapina a vypina zvuky ve hie

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlac¢itko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje
zmeénit vySi sazky.

AZKA KC 20.00

W

Iam .IIE§

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi

VSAD MAX
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou

Tlagitko MINUS umoziuje zménit vysi sazky.

M
B

Tlacitko PLUS umoZzfuje zménit vySi sazky.

)
i



Symbol Popis

(AN g (e y»XyER] Pole KREDITY zobrazuje aktudlni stav kreditu.

AT X [iY (o8 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko QuickX™ umoznuje spustit funkci QuickX™

Jakékoli vySe uvedené tlagitko a/nebo pole muze nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 10.09.2025



Don Juan's Peppers
PRAVIDLA HRY

1.

2.

o0k

Cilem hry Don Juan's Peppers je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich fad podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné& zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5
valcu se 4 symboly na valec s moznosti nastaveni vy$e sazkové urovné az na
40 Fad. Soucasti hry Don Juan's Peppers je funkce “Roztoeni zdarma”. Don
Juan's Peppers je obohaceny o wild symbol a scatter symbol, ktery spousti
roztoCeni zdarma. Za kazdy scatter symbol, ktery béhem této funkce padne,
ziska hra€ bonusové roztoceni zdarma, a symbol se po zbytek funkce zméni
na staly wild symbol.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi
vyhra na vyherni fadé.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
Interakce hraCe neovlivhuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

Hra Don Juan's Peppers obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce “RoztoCeni zdarma” - Béhem roztoCeni zdarma hrac ziska
za kazdy symbol ¢ervené chilli papricky jedno bonusové rozto€eni zdarma a
symbol se po zbytek funkce nasledné transformuje na staly scatter wild
symbol. Pokud cCervena chilli papriCcka padne za jiz transformovanou chilli
papri¢kou, bonusové roztoCeni zdarma neziskate. PFi roztoCenich zdarma se
zachova vySe sazky na fadu a pocet rfad jako v roztoCeni, které vedlo ke
spusténi této funkce.

Limit roztoCeni zdarma - Pokud soucCet vSech vyher ziskanych béhem
roztoCeni zdarma pfevySi urcity limit (nastaveni provozovatelem), hra udéli
hraci danou mezni sumu a bonusova zatoCeni zdarma skonci.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

VyS$e vyherniho podilu RTP 96,08%
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tom hom gaming Don Juan's Pepp

Panel Uzivatelskeé rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
Schéma vyhernich fad v zakladni hfe




VYHERNI TABULKA

Svmbol Pobpis x celkova x celkova x celkova
y P sazka (3x) sazka (4x) sazka (5x)
=
|' 9 5 20 50
D
10
I
J 5 20 50
() . Q 5 20 50
Y
N K 10 25 100
)
< B
ﬁi Kytara 20 50 120



Symbol Pobis x celkova x celkova x celkova
y P séazka (3x) sazka (4x) séazka (5x)
%f/-’" Tequila 20 50 120
m Osel 25 80 150
&'A,
S Juan 25 100 200
&/ wi 50 150 300
woov
SCATTER - - -
I_V.\A\/:\/.v_\
p Staly WILD 10 Volnych 15 Volnych 25 Volnych
i her her her
HERNIi PANEL

Symbol

Popis

[

-

|

‘1 Tlagitko POKRACUJ otevfe hru.



Popis

Tladitko MENU otevira menu.

Tlagitko AUTOMATICKA HRA spusti funkci Automatického hrani

Tlagitko VYPLATY otevira Vyherni tabulku

Tladitko HISTORIE HER otevre stranku Historie her

Tlacitko POMOC otevie Pravidla hry

Tlagitko DOMU zavie hru

Tlagitko ZVUKY zapinaji a vypinaji zvuky ve hfe

Tlagitko ROZTOCIT zahraje hru s nastavenou sazkou




Symbol

Popis

T ———————
’ CELKOVA SAZKA Kc
| 20.00

‘ VSAD MAX s

SAZKAKc |
0.50

L

I KREDITY Kc I
534914 .50

+

Tlagitko AUTOMATICKA HRA STOP prerusi funkci
Automatického hrani

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku na zvoleny
pocet linii

Tlagitko VSAD MAX nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Pole LINIE zobrazuje aktualni poCet vyhernich linii. TlaCitko
MINUS a tla€itko PLUS pod polem LINIE umoZniuje zménit poCet
linii

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku na linii

Tlagitko MINUS umozfiuje zménit vysi sazky.

Tlacitko PLUS umozriuje zménit vySi sazky.

Pole KREDITY zobrazuje aktualni stav kreditu.



Symbol Popis

e

! 48'360 J Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole muze nebo nemusi byt hraci k
dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Platnost od: 12.09.2025



Hot 'n’' Fruity

Pravidla hry

Hra Hot 'n' Fruity ma pét roztacejicich se valcli se symboly. Pti kazdém roztoceni se po
zastaveni valcli v hernim okné zobrazi ndhodny vybér ze 10 symbold, které hra nabizi.
Urcité kombinace symboli vedou k vyplatam.

Sazka na 10 pevné danych vyhernich rad (zkracené rad) je volitelnd. Pii roztaceni valci
miiZete pouZit tlacitka RoztocCit nebo Automaticka hra (na mobilnich zarizenich najdete
automatickou hru v nastaventi). Pti pouZiti tlac¢itka Automaticka hra se valce budou roztacet
automaticky a pouZzije se vami vybrany pocet pevné danych rad a vami vybrana sazka.
Valce se prestanou tocit pri spusténi roztoceni zdarma nebo bonusovych her, resp. rezim
automatické hry mizete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. KdyZ po skonceni
automatické hry budete mit néjakou vyhru, ta se nepripisuje automaticky k vaSemu
zlistatku. Musite kliknout na tlacitko Vybrat.

Hra Hot 'n' Fruity je obohacena o specidlni wild symboly. Jeden z nich se objevuje na
obrazovce ndhodné a druhy spousti wild funkci stalych opétovnych roztocent.

Jak hrat

1. Vyberte si vysi sazky pomoci tlacitek - a +, ktera se nachazi pod polem Sazka. Tato hra se
hraje v piSkvorkovém reZimu a prislusna celkova sazka se zobrazuje pod polem Vyhra.

2. Jakmile vyberete vysi sazky, valce roztocite kliknutim na tla¢itko Roztocit. Pokud se po
zastaveni na valcich objevi vyherni kombinace, ziskate vyhru podle vyplatni tabulky.

3. Po kliknuti na tlac¢itko Max. sazka miiZete hrat s maximalni sdzkou, ktera je ve hie
povolena. Po kliknuti na tlacitko Max. sazka dojde k nastaveni maximalni mozné vyse
sazky.

4. Pri pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouZije se 10
pevné danych fad a vami vybrand sazka.

5. Pokud si nejste svymi vyhrami jisti, zobrazte si vyherni kombinace kliknutim na tlacitko
»i“ (Vyplata) v hernim okné. Pokud vyhrajete na vice radach, vase vyhry se sectou a v poli
Vyhra se zobrazi celkova ziskana suma.

Nahodny wild symbol

Béhem roztaceni valcl se wild symbol v zakladni hie (W hvézda) miiZe objevit ndhodné
kdekoli na obrazovce. Symbol W hvézdy nahrazuje vSechny symboly. Pokud bude
kombinace tvorena Cisté wild symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu
ve hte, takZe WILD symboly na vyherni fadé budou zaroven predstavovat nejhodnotnéjsi



kombinaci. VSechny vyhry se v tomto pripadé seCtou a budete moci si vybrat celkovou
vyhru.

Funkce stalého opétovného roztoceni

Kdyz se kdekoli na valcich 2, 3 nebo 4 objevi symboly R hvézdy, aktivuje se wild funkce
opétovného roztoceni. Symbol R hvézdy se miiZe objevit pouze na valcich 2, 3 a 4. Behem
wild funkce opétovného roztoceni se symbol R hvézdy rozprostie po celém valci a zlistane
na misté, zatimco ostatni valce se roztoc¢i znovu.

Pokud se béhem opétovného roztoceni objevi novy symbol R hvézdy, rozprostre se a
zlistane na misté pro dal$i opétovné roztocCeni spolu s diive rozprostienym symbol R
hvézdy.

Funkce stalého opétovného roztoceni konci, kdyZ se béhem opétovného roztoceni neobjevi
Zadny novy symbol R hvézdy.

Maximalni pocet opétovnych roztoceni je 3.

Opétovna roztoceni se hraji se stejnou sazkou jako kolo, které vedlo k jejich aktivaci.
Funkce opétovného roztoceni probiha zdarma.

Obnoveni hry

V pripadé, Ze probihajici hru ukoncite ve chvili, kdy vam zakladni hra nabidne tlacitko
Vybrat, vSechny vyhry se radné pripisi na vas ucet v souladu s vyhernimi vysledky. Bude-li
hra prerusena z divodu internetového nebo jiného technického preruseni, po navratu do
hry navazete tam, kde jste skoncili.

Ostatni pravidla

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané aktivni vyherni radé Sly po sobé
pocinaje valcem nejvice vlevo nebo valcem nejvice vpravo. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra
na fradu. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi ziskanymi
béhem roztoCeni. Vyhry z jednotlivych vyhernich rad se sc¢itaji.

Vyhernost: 96,00 %

Klavesové zkratky

Sazka -> Numpad+/Numpad-

Max. sazka -> B

Vybrat -> mezernik, Enter, 7, Numpad7

Vyplatni tabulka (,,i“) -> P, 8, Numpad8

Napovéda -> H, 9, Numpad9

Konec-> Q

Automaticka hra (+stop) -> A

Roztocit (+stop) -> mezernik, Enter, Numpad0, 0, S
Spustit bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S



Hrat bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado0, 0, S
Skryt bonusovou hru -> mezernik, Enter, Numpado, 0, S

Informace o hre

typ hry

pétivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci

pocCet vyhernich linif

10 vyhernich linii pro 5 vyherni symboly

vyherni podil 96 %
minimalni sazka 2 K¢
maximalni sazka 500 K¢
maximalni vyhra 100 000 K¢
Vyherni tabulka
Symbol 2X 3x 4x 5x
wild W
Wild R
7 15x n 25xn 50xn
Zvon 10xn 15x n 20xn
Meloun 5xn 10xn 15x n
Hrozny 3xn 10x n 12xn
Svestka 2Xn 5X n 8x n
Pomeranc 1.5xn 3xn 5xn
Citron 1.5xn 3xn 5xn
Tresné 0.5xn 1xn 1.5xn 3xn

n= celkova sazka na hru
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