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HERN{ PLAN PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

I. OBECNA CAST

1. Uvodni ustanoveni
Tento Herni plan je uréeny na provozovani internetové technické hry dle ustanoveni § 3
odst. 2 pism. e) ve spojeni a § 73 a nasl. zakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach (dale
jen ,ZHH").

2. Provozovatel
Spole¢nost EVONA ELECTRONIC, spol. s r.0., IC: 31341357, se sidlem Stard Vajnorskd cesta
17 831 04 Bratislava, Slovenska republika (dale jen ,Provozovatel“).

3. Druh hazardni hry
Technicka hra

4. Zpusob provozovani
Internet prostfednictvim internetovych stranek www.bet-x.cz

5. Zakonné predpisy
- Z&kon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen ,ZHH");

Vyhlaska ¢. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

Vyhlaska ¢. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickych parametrd pro zafizeni,
jejichz prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavkd na ochranu a
uchovavani hernich a financnich dat a jejich technické parametry, ve znéni pozdéjsich
predpis(;

Zakon ¢. 253/2008 Sbh., o nékterych opatrenich proti legalizaci vynos( z trestné ¢innosti a
financovani terorismu, ve znéni pozdéjsich predpisu (dale jen ,,AML zakon“);

a dalsi souvisejici pravni predpisy.

Prohlaseni
Herni plan je prilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo
schvaleno Ministerstvem financi CR.

2. Ustanoveni pravnich predpisd maji prednost pred ustanovenim herniho planu.
Ustanoveni tohoto herniho planu maji prednost pred obchodnimi podminkami
provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi sazejicim a
provozovatelem).

7. Obecna pravidla ucasti na hazardni hre

1. Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje zejména

pravidla registrace, pravidla zfizeni a zruseni uZivatelského konta, informacni povinnost
provozovatele, zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

2. Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel uc¢astnikim hazardni hry poskytuje
nastroje pro zodpovédné hrani, jejichz popis je upraven v ZHH — jedna se zejména o
Rejstrik fyzickych osob vyloucenych z Ucasti na hazardnich hrach, moznost nastaveni
sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuziti prostfedku pro zamezeni Ucasti na hazardni
hre.


http://www.bet-x.cz/

3. Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni casti tohoto
herniho planu.

4. Registrace je dle ZHH podminkou Ucasti na technické hie provozované prostiednictvim
internetu. Registrace je dokoncena okamzikem zfizeni uZivatelského konta a pridélenim
pristupovych udajl nebo jiného pristupového prostiredku k nému.

5. V duasledku registrace je ucastniku hazardni hry po splnéni vSech zakonnych podminek
zfizeno jedno uZivatelského konto k ucasti i na dalSich druzich provozovatelem
provozovanych hazardnich her.

8. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez uréuje vyhru
Zplsob zjisténi okolnosti, jez urcuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve
vztahu ke kazdé jednotlivé technické hfe. Hra je provozovana pomoci technického zafizeni
pfimo obsluhovaného sazejicim.

9. Vyse vyhry nebo zpusob jejiho uréeni
VySe vyhry je upravena ve zvlastni c¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé
technické hre.

10. ZpUsob a lhaty pro vyplatu vyhry
Provozovatel vyplati vyhru bez zbyteéného odkladu, nejpozdéji do 30 dnli ode dne jejiho
vyhodnoceni.
Vyplata penéZnich prostredki z uzivatelského konta bude provedena bezuplatné na zakladé
Zadosti ucastnika hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou pfijimany vklady penéznich
prostfedkl na uzivatelské konto. Vyplata bude provedena bezodkladné, z omluvitelného
dlvodu nejpozdéji do 60 dnl ode dne, kdy Zadost provozovatel obdrzel.

V Bratislavé, dne 3.9.2026

EVONA ELECTRONIC, spol. sr.o.
zast. Vojin Prole



Internetové technické hry APOLLO GAMES (APOLLO SOFT s.r.o.)

Internetové technické hry APOLLO GAMES (APOLLO SOFT s.r.0.) jsou hazardnimi hrami podle § 42
ZHH provozovanymi pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k
némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska
koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

1 Blood

2 Bonus Joker Il

3 Burning Dice

4 Dice 81

5 El Dorado Treasure
6 Four Fruits Il

7 Hell Game

8 Horror Joker

9 Jewel Fruit

10  |Lucky 81

11 |Mad Mechanic Deluxe
12 |Magic Lady

13 |Midnight Fruits 81
14 |Mystery Apollo Il

15 |Pandora

16 |R.U.R.

17  [Slot Birds

18  |Smiling Joker I

19  [Turbo Slots

20  |War of The Titans
21  |Rich Fish

22  |Gangster World

23  |Crystal Miners

24  |Blood Revival

25 |Golden Treasure
26  |Smiling Joker

27  |Apollo European Roulette
28  |Turbo SLots 81

29  [Slot Birds 81




30 [Sizzle Fire

31 |Occultum 81

32 |Boofa

33 |Pinky Cat

34  |Zelené Dobrodruzstvi
35 |Sunset Hotline

36  |Frutomatic

37  |Woodenmatic

38 |Golden Age Multireels
39 |Gladorius

40 |Falcon God

41 Rich Kittens

42  |Smiling 1Linr

43  |Happy Nuts

44 |Aztec Mystery

45  |Scary Night

46  |Frutiki Tribe

47  |Clownfish

48  |Red Evil

49  |Lucky Fortuna

50 |Lucky Chessmate
51  |Vesmirna Vyprava
52  |Roboland

53 |Golden Basket 27
54  |Golden Age 27

55  |QuickSticks

56  |Oldskool Spin 81
57  |Blissful Jack 40

58 |Joker Double 27
59  [TurboKick

60 |Vegas 81 Multiplier
61 Mystery Apollo 243
63 |Cyber Beast

64 |Heavenly Warriors
65 |Respin Fire

66 |Apollo X

67 |Neon Funk




68 |Wild Darlings

69 Bonus Joker 81

70  |Spin Machine 81

72 |Apollo Multiboost

73 Monte Kasino

74  |Oldskool Spin 27

75 |Oldskool Spin 243

76  |Mystery Apollo 81

77 |Bonusova hra Apollo Jackpot

Spoleény popis ovladacich prvku her:
Hra je aktivovana vybé&rem ikony hry v hlavnim menu — nabidka her.

Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na vSechny
herni linie) a tlacitka ZVUK a MENU.

Na pravém okraji obrazovky se nachazeji tladitka AUTOSTART, START a SAZKA.
Stiskem tlacitka START, se hra spusti. Stiskem tlacitka AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART.

Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, & $ipkami na klavesnici navoli vysi celkové sazky
do hry, ktera plati pro vSechny linie.



BLOOD

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BLOOD je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbol J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné ¢&tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbolu.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane souc&asti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice
svého valce a mize tak vytvorit dalSi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

V8echny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.




BONUS JOKER I

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 200 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacCinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této

hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

BONUS JOKER Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na v8ech tfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce jsou od prvniho valce zleva
za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER (WILD) se nahodné roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce a vzhledem
k jeho funkci (WILD - nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvofit
vyherni linii.

VS8echny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Padnou-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova oto¢eni
s nahodnym rozsahem 5-15 bonusovych otoCeni zdarma.

V bonusové fazi této hry hra¢ dostava za kazdy samostatny symbol Bonus osminasobek sazky, ktera
byla navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. Za 3 symboly Bonus ve vyherni linii
v prubéhu bonusové hry hra¢ obdrzi dalSi bonusova otoc¢eni.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s potem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symbollu v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER
"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry

za urcity pocCet vyskytl "SCATTER" symbol0 na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.




BURNING DICE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 90 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci €tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BURNING DICE je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na &tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech vélcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuije jakykoli jiny symbol kromé symbolu LEDOVA KOSTKA.

Symbol LEDOVA KOSTKA

Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3
anebo 4 symboly LEDOVA KOSTKA, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych otoCeni zdarma.
V bonusovych otoCenich zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA =
jeden hod, 4 x symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody) ziskava pocet oto€eni zdarma s garantovanou
vyhrou v kazdém oto€eni. Pocet otoCeni v bonusovych otoenich zdarma je dan souétem hodnot
zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hraCem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén
pouze hrag, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovu
interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s potem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symbollu v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER
"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry

za urcity pocCet vyskytl "SCATTER" symbol0 na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA WILD SYMBOL NAHRAZUJE VSECHNY
SYMBOLY

4= 75000 K&

ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
4x 5000 K&

) ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

BONUS SCATTER
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VOLNA OTOCENI 4x 2 hody

2-1 3x 1hod

1-6 PRIDA VITEZNA OTOCENI ZDARMA

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

VVHRA
4= S5000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4« 1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VIHRA
4= 500 K&



DICE 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 90 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci €tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

DICE 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech &tyfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢&tyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

Symbol KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3 anebo 4
symboly KOSTKA, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych oto€eni zdarma. V bonusovych oto¢enich
zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2
hody) ziskava pocCet otoCeni zdarma s garantovanou vyhrou v kazdém otoCeni. Pocet otoCeni
v bonusovych oto€enich zdarma je dan souctem hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho
zastaveni hraCem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hra€, tzn. Ze doba piehravani
vizualizace neni limitovana €asové, ale je vazana na hraCovu interakci. Interakce Hra€e nema vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolld v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocCet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

WA « L ZAKLADNI A BONUSOVA
5 - Y HRA

- T
WILD BONUS SCATTER \ | VYHRA
4x 5000 K&

. _ _ ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA VOLNA OTOGENI 4x 2hody
VPHRA  wiLD SYMBOL NAHRAZUE VSECHNY - 2-12 St bl
4% 75000KE SymBoLY = S PRIDA VITEZNA OTOCENI ZDARMA

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA . HRA - HRA
VVHRA VYHRA AR VVHRA
4x 1000K8 4x 1000Ke&

ZAKLADNI A BONUSOVA r < ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

. 3 3 A - # -
VVHRA . VYHRA VYHRA




EL DORADO TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Jestérka), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedev8im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

EL DORADO TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbol J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné ¢&tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbolu.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane souc&asti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice
svého valce a mize tak vytvorit dalSi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

V8echny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k

navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

- m WILD symbol:
)" J] _WILD symbol nahrazuje
A 4/

viechny symboly. V pfipadé,
/4 Ze padne symbol WILD,
zobrazi se na celém valci a
nahradi symboly pro
utvofeni vyherni linie.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
64 000 K&
8000 K
4000Ke
2000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5% B8000Ke
4x  3000Ke
3% 1500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 4000Ke
4x 2 000 Ké
3x 1000KE

ZAKLADNI HRA

VYHRA
5x 250 000 K&
4x 64000 K&

8000 Ke

4000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
32 000 K&
6000 Kg
3000 Ke
1500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5= B000KE
4x 3000 KE
3x 1500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 2000 K&
4x 1000Ke
3x 500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 128 000 K&
4x< 16000 K&
3= 6000Ke
2x 3000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 16000 K&
4x 4000 KE
3= 2000 K&

ZAKLADNIi HRA
VYHRA

Sx 4000 Ke
4x 2000 K&
3x 1000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 2000Ke
4x 1000 Ke
3x 500Ké




FOUR FRUITS I

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 242 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem® v jedné z deseti vyhernich
linii a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery
nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce
Zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedev8im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

FOUR FRUITS Il je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v deseti vyhernich
liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbolu Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10
bonusovych oto€eni zdarma. Za symboly BONUS neni zadna vyhra a ziskana bonusova kola nelze
losovat. BEhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v rezimu criss-cross. Pro u€ely vypoctu vyher
se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoéeni spusténa a jeji vySi nelze ménit.



Funkce volného otoceni se ¢tyfmi stejnymi symboly

V pfipadé, Ze padnou hraci Ctyfi stejné symboly uskupené na valcich do ¢tverce (Ctverec o velikosti 2x2
stejnych symboll), dojde k zablokovani téchto symbold. Poté vSechny valce automaticky provedou
jedno volné oto€eni. BEéhem tohoto volného otoceni zlistavaji Ctyfi zablokované symboly na svém misté.
Tyto symboly jsou vSak stale aktivni pro moznost vytvoreni dalSich vyhernich linii. Volnych otoceni mize
byt vice za sebou, dojde-li ke spInéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vZdy po skonéeni
posledniho oto€eni uskupena &tvefice stejnych symbolu.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

3x 75000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3x 20000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3x  4000K&

. ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA

VOLNA OTOCENI

ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA
3x 6000K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA
3x 4000K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3= 2000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
3x 30000KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3x 6000 K2

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3x 2000 K&



HELL GAME

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Certice), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedev8im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

HELL GAME je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbolti KRiZ, nebo LEBKA, nebo
PERGAMEN anebo VIDLE na prvnich tfech, pfipadné ctyfech anebo péti vélcich, ziskava hrac
automaticky trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét
shodnych symboll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symbolG a pétinasobek za patnact shodnych
symbol.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane souc&asti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice
svého valce a mize tak vytvorit dalSi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

V8echny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k

navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5% 64000 K&
8000 K&
4000 K&
2000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
x 8000 KE
4x 3000 K&
3% 1500Ke

ZAKLADNi HRA
VVHRA

5% 4000 Ké

x 2000 ke
3x 1000 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 250000 K&
64 000 K&
8000 K&
2« 4000 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA

5% 32 000 K&
6000 K&
3000 Ke

2x 1500 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA
x 8000 KE
4x 3000 KE
3x 1500 Ke

ZAKLADNI HRA
VVHRA

x 2000 KE
= 1000 K&
500 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA
x 128 000 K&
16 000 Ké
6000 K&
3000 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA
5% 16000 K&
4= 4000 K&
= 2000 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA
5% 4000 KE
4% 2000 KE
1000 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA

*x 2000 K&
4= 1000 K&
500 Ké




HORROR JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 81 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci €tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Monstrum), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu MONSTRUM na valcich
zaloZeny na principu Criss-Cross.

HORROR JOKER je c¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v
jedenaosmdesati vyhernich liniich na Etyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v3ech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MONSTRUM

Symbol MONSTRUM nahrazuje jakykoli jiny symbol a zarover zvySuje v daném otoceni, ve kterém
padl, pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. PoCet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich
spodni obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNIA B
HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA

ZAKLAD

ZAKLADNI A BO
HRA



JEWEL FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (HVEZDA), ktery nahrazuije jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

JEWEL FRUIT je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na
vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol HVEZDA

Symbol HVEZDA nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symbollu v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNi HRA | ZAKLADNI HRA
VYHRA T VYHRA
Wi / 3% 4000KE /. 3x 2500K8
ZAKLADNI HRA
VYHRA  WiLD SYMBOL NAHRAZUJE VSECHNY
3x 5000Ke HYMEY

ZAKLADNI HRA / ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

/ 3x 2500 K& ¢ 3x 1000 K& 3x 1000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3% 500KE




LUCKY 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 81 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci €tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (LUCKY81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY®81 na valcich zalozeny
na principu Criss-Cross.

LUCKY 81 je ¢étyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢étyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na v8ech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢Etyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol LUCKY®81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvySuje v daném otoceni, ve kterém padl,
pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni
obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcd a po¢tem symbolu v jednotlivych valcich. Po€et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespor jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4= 75000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4x 5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x 25000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4= 1000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
4x 500 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
4x 5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4x 1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA
4= 500 K&



MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 202 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS a muze tak vytvofit vyherni
linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi
nahodné a posouva se po valcich zprava doleva, oto€eni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se
symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dal$im otoCenim se posouva o jednu pozici doleva, nez
dojede na prvni valec vlevo.

Dale mlzou nastat tyto situace:

e kdekoliv v hernim poli se ndhodné rozmisti dalsi symboly WILD a nahradi béZzné symboly na
téchto pozicich

e v hernim poli se objevi robot, ktery odstrani libovolny pocet valcu a nahradi je novymi valci se
symboly WILD

e mechanickou rukou je v hernim poli nahodné roztocen libovolny pocet valci

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na
konci specialni funkce.



Symbol BONUS

Symbol Bonus je SCATTER. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolu Bonus kdekoli na valcich,
ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych oto¢eni zdarma.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbolu Bonus. Oto€eni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa. Po kazdém
otoCeni v tomto rezimu, jsou nahodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol0 na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

a

ZAKLADNI A BONUSOVA & - ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA 46 VA
Sx 200 000 K& BONUS  SCATTER " i 5« 100 000 K&

4x 50 000 K&

ZAKLADNi A BONUSOVA HRA —o o Y 4< 20000 K&
e VVHRA  VOLNA OTOGENI y J 3
MULTIPLIKATOR  WILD 2« 2000Ke 5« 50000 K& " 2<  1000Ke

3000 K&
4x 10000 K&

3= 2500 KE
2x 1000 Ké

ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
5= 50 000 Ké
x 10 000 K&
2000 Ke

500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 10000 K&
4x 2500 Ké
3x 500K

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 3000 KE
4x 1000 Ké
3= 500K

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
x 25000 Ké

4x 7 500Ke
3x  1500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5< 10000 Ké
4x 2500 Ké
3x 500K

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 2500 K&
4x 500 K&
3= 200K

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
S5x 12 500 K&
4x 5000 Ke
3= 1000Keé

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 3000 Ke
4= 1000 K&
3= 500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 2500 K&
4= 500 K&
3% 200Ke




MAGIC LADY

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 75% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon €tyf shodnych symboll kdekoli na valcich,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Za kazdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapocitava pouze vyhra nejvyssi.

MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niz se sazi na alespon ¢tyfi shodné symboly zobrazené v okamziku
zastaveni valcu.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Bonusova otoc¢eni zdarma

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespor jednim symbolem Magic Lady, ziskava hra¢ automaticky
7 bonusovych oto€eni zdarma. V pfipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi
do vice vyhernich kombinaci, ziskava hra€ 7 bonusovych oto€eni zdarma za kazdou takovou vyherni
kombinaci. Napf. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

Bonusova faze hry v podobé bonusovych oto¢eni zdarma

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych otoceni zdarma ma hrag pristup pouze pres zakladni fazi
hry. V této bonusové fazi hry se po dobu 7 oto€eni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny
symbol, jehoz vyherni kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde aZ po
provedeni vSech sedmi otoCeni, tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otaceni valci v rezimu
bonusovych otoeni zdarma jsou zdarma.



VYHERNI TABU

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

250.000,00 Ké I 225.000,00 KE 9= 225.000,00 K&
225.000,00 K& 210.000,00 K& 210.000,00 K&
175.000,00 K& = 150.000,00 K& = 150.000,00 Ké
100.000,00 K& 50.000,00 K¢ 6« 50.000,00 K&
40.000,00 K& 20.000,00 K& 20.000,00 Ké
20.000,00 Ké = 10.000,00 K& « 10.000,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA VYHRA
210.000,00 K& i 9= 210.000,00 K& 200.000,00 K&
150.000,00 Ke 150.000,00 K& 3= 100.000,00 K&
80.000,00 Ké 80.000,00 K& 7 40.000,00 K&
30.000,00 K& 6= 30.000,00 K& 6 000,00 K&
14.000,00 K& 14.000,00 K& 10.000,00 K&
6.000,00 K& 4= 6.000,00 K& 4<  4.000,00 KE

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

200.000,00 Ke 9x  50.000,00 Ké ZAKLADNI HRA

100.000,00 K& .000,00 K& i 3 Symbol MAGIC LADY

40.000,00 K& 7% 15.000,00 K& nahrazuje ]ak;:;(:ls:oy;r::hnl a

20.000,00 K& 10.000,00 K& otobent
10.000,00 K& 5« 5.000,00 KE
4.000,00 K& 4= 2.000,00 K&




MIDNIGHT FRUITS 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 87 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci €tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

MIDNIGHT FRUITS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na v8ech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly. Vyherni
linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V prabéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hracav kredit po vlozeni sazky do hry
klesne na 0, a prvni faze hry neskonci dilCi vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém
probiha vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tlaCitko START za
uCelem zastaveni vizualizace moznych ¢astek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni
vizualizace je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je
vazana na hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.




MYSTERY APOLLO I

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu RESPIN,
MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

MYSTERY APOLLO Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé& nasledujicich symbold: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valci zméni na jeden z nasledujicich symbold: Joker, 2xMultiplier,
3xMultiplier, 4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi kazdym z nich.



Symbol RESPIN

V pfipadé, ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcl zdarma. Maximalni pocet po sobé
jdoucich symbol Respin je elektronicky limitovan na tfi.

Symbol MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrZi hra¢ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Po€et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



HERNIi TABU

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA  SYmbol WILD n i
ir v
TIPLIER, 3x
5.000,00 K& m ER. 4x MULTIPLIER. 1.000,00 K& - 10.000,01

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
1 JLTIPLIER

B\
MULTIPLIER

MULTIPL

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA P prt— 1

VYHRA

00 K&

ZAKLADNI HRA ? ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA

ZAKLADNI HRA 7 \ ZAKLADNI HRA
-
VYHRA /YHR VYHRA

00 K& 3x 0 Ké 3x 0 KE




PANDORA

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu KLIC. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moznosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

PANDORA je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditeIna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje véechny symboly na vélci, kde se vyskytuje, kromé& symbolu KLIC.
Symbol WILD se nahodné roztahuje na valcich jak vertikalng, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni
symboly za symbol WILD.

V8echny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Box PANDORA

Vyherni kombinace symboll Box a Kli€, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka proud
Castek a ve chvili, kdy hrac stiskne tlacditko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se
vyhrana ¢astka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac,
tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je vazana na hra€ovu interakci.

Interakce hra¢e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA
= < Wt VYHRA
RETEZICi SEWILD s

NAHRAZUJE VSECHNY ‘ 5% 250 000 K&
SYMBOLY KROME SYMBOLU I
KLi¢

x 64000 KE
MYSTERY vyhra: . . 8000 K&
Padne-li symbol PANDORINA SKRINKA spoleéné se f 2«  4000KE
symbolem KLIC, ziskava hrac mystery vyhru v danem
rozsahu. Ziskat Ize pouze jeden symbol Pandofiny skfifiky a
Klice. V takovém pfipadé neni pritomna zadna jina vyhra.
Tato vyhra nemiiZe byt losovina.

ZAKLADNI HRA
VVHRA
= 128 000 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

VYHRA

5% 32000Ke
16 000 K&

6000 K&
3 000 K&

6000 Ke

4
3% 3000KE
2

2= 1500Ke

ZAKLADNI HRA _.( > ZAKLADNI HRA ‘ ¢ ZAKLADNI HRA
VYHRA - VYHRA 3 P VYHRA
5x 16000 K& x B000 KE 5% 8000 KE
4 4000 KE 4= 3000 KE

4% 3000KE
3« 2000Ke S 3% 1500Ke

3= 1500Ke

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA 7 VYHRA
5% 4000KE 5

5% 4000 KE
4= 2000 Ke 4= 2000 Ké
3= 1000 Ke

= 1000 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA
x 2000 KE
4x 1000Ke
500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5« 2000 Ke
4= 1000 Ké
500 K&




R.U.R.

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Teleport), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

R.U.R je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane souc&asti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice
svého valce a mize tak vytvorit dalSi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

V8echny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbol J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné ¢&tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbolu.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k

navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA

VYHRA
5% 64000KE
4% 8000 KE
3= 4000 Ke
2% 2000 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
« 8000 KE
3000 K&
3% 1500KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 4000 KE

4= 2000 KE
3= 1000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 250 000 K&
4% 64000KE
8000 K&
4000 K&

ZAKLADNI HRA
VVHRA
5% 32000 K8
4 6000 KE
3= 3000 K&
x 1500 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
< 8000 KE
4x 3000 Ks
3% 1500 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 2000 KE
4% 1000 K&
< 500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 128 000 K&
4% 16000 KE
6000 K&

3000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 16000 K&
4= 4000 K&
* 2000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 4000 Kg
4x 2000Ks
3% 1000KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 2000 K&
4< 1000 K&
500 K&




SLOT BIRDS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 149 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zaCinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo pfimce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcu
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac¢ tak maze
obdrzet dal8i vyhry. Pokud hraci "propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x,
pokud potfeti pak se nasobi 3x atd.

Symbol SUP
Symbol Sup, mize nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapIni symboly shora a mlze
byt pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbol{ nezvySuje
multiplikator.

Symbol MYSTERY

Symbol Mystery je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcu alespon 3
specialni symboly Mystery, ziskava hrac¢ vyhru dle vyherni tabulky.



Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mlze "rozletét"
na nekolik dalSich symboltd WILD a pfeménit tak na symboly WILD dalSi symboly. Symbol WILD muize
tedy v nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik dalSich nahodnych symbold symbolem WILD.
Tzn. Ze ze symbolu WILD zacnou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na nahodné vybrané
symboly kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim
nahrazeny symbolem WILD.

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hra¢ 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoCeni zdarma.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity poCet symbolu Bonus. Oto€eni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa. V pribéhu
bonusové hry Ize ziskat dalSich 10 aZz 30 oto¢eni zdarma.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER
"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry

za urcity pocet vyskytt "SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA



Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

75000 K& 28 000 K&-96 000 Ke

12 500 K& : 12 000 K&-48 000 K&

BO00KE o peree 4000 K&-28 000 K&

25 000 K& \ 7 500 K&
7 500 K& - 3500 K&

3 500 Ke 2 000 K&

2 000 Ke ; / 4 000 K&
1000 Ke = 2 000 K&

500 K& -4l 1000 Ke




SMILING JOKER I

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 136 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SMILING JOKER Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pfipadech vsak pfijde jako nasobici, ktery navic
vynasobi vyhru z vyherni linie dvéma.

Symbol Velky meloun

Symbol Velky meloun obsazuje na valci dvé pozice. Jeho hodnota je vSak shodna s hodnotou
normalniho symbolu Meloun, dle vyherni tabulky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbollu v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.




TURBO SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spole¢né se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ROBOT), ktery
nahrazuje jakykoli symbol .

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni.
Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll TfeSen, nebo Citron, nebo
Pomeran¢ anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky
trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symboll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbolu.

Symbol WILD
Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.
Ve vyjimecnych pfipadech mizou nastat tyto situace:

specialni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci za¢ne rotovat a zamicha ostatnimi symboly,
které poté dosednou na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) miize nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném
poctu a nahradit nékteré symboly

specialni funkce “Rozlozeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vySku, na vSechny pozice
svého valce



V8echny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.




WAR OF THE TITANS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Kerberos), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zaCinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

WAR OF THE TITANS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbol OMEGA, nebo SIGMA, nebo
DELTA anebo Fi na prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hraé automaticky
trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symboll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbolu.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD (Kerberos) stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na
vS8echny pozice svého valce a muze tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

V8echny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

WILD symbol:

WILD symbol nahrazuje
véechny symboly. V pfipadé,
ze padne symbol WILD,
zobrazi se na celém valci a
nahradi symboly
utvofeni vyhemni

WILD

ZAKLADNI HRA
VYHRA

S5x 64 000 K&
4x B000KE
3x  4000Ke
2x 2000 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5x 8000 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 4000 Ke
4x 2000 Ké
3x 1000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

x 250 000 Ke
64 000 K&
B 000 K&
4 000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

32 000 K&
6000 K&
3 000 K&
1500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x B0DO0KE
4= 3000 Ke
3= 1500 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 2000Ke
4x 1000 Ké
3x 500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5% 128000 Ke
16 000 Ké
6000 K&
3000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5% 16000 K&
4% 4000 KE
3= 2000 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 4000 Ke
4= 2000 K&
3= 1000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 2000 Ke
4x 1000 Ké
3= 500Ke



RICH FISH

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditeIna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné ¢&tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbolu.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD stane soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vySku, na v8echny pozice
svého valce a mize tak vytvorit dalSi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

WILD symbol:

WILD symbol nahrazuje
viechny symboly. V pfipads,
Ze padne symbol WILD,
zobrazi se na celém vlci a

nahradi symboly pro
utvoieni vyhemi linie

WILD

ZAKLADNI HRA
VYHRA

64 000 K&
8000 K&
4000 K&
2000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

Sx 8000 Ke
4= 3000 Ke
3= 1500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 4000 K&
4x 2000 K&
3x 1000 Ke

rvon
mhe,”

-

X

W4

-+

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 250000 K&
4x 64000 KE
3= 8000K&
2x  4000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 32 000 K&
4x 6000 KE
3x 3000 K&
2x  1500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

Sx 8000Ke
4x 3000 K&
3= 1500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 2000 K&
4x 1000 K&
3x  500Ke

ZAKLADNI HRA

VYHRA
5x 128000Ke
4x 16000 K&
3= 6000 K
2x  3000Ke

ZAKLADNI HRA
VVHRA

5% 16000 Ke
4x 4000 K&
3x 2000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 4000 Ke
4x 2000 Ké
3= 1000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 2000 Ké
4x 1000 K&
3x  500Ke



GANGSTER WORLD

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 136 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symboli WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol
dvéma.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

Specialni BONUS

Pokud je hra nevyherni, mlize nastat jedna z nize uvedenych situaci:

Vyfazeni symbolem WILD - Symbol Wild mdze vyfadit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit
tak vyherni linii.

Exploze symbolem MOLOTOV - Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi.
V pfipadé, Ze je symboll Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdna mista jsou pak shora
doplnéna novymi symboly, které v kombinaci se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

Srazeni symbolu gangsterem (Batsmash) - Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a palkou
srazi nékolik symbolll z herniho pole. Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které
spolu se stavajicimi vytvofi vyherni linii.



Brokovnice - Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a sestfeli nékolik symboll z herniho
pole. Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi
vyherni linii.

Symbol WANTED - Pokud se na obrazovce objevi nékolik symbolt Q, nebo K, nebo A anebo J,
minimalné vSak v poctu péti symbold, tak se symboly uzamknou a valce se nékolikrat zdarma oto¢i.
Dojde ke sbirani pfislusnych pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespon jedna vyherni linie. Po
jejich posbirani se symboly odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li tfi nebo vice symbold BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi otoCenimi.

PFi vstupu do bonusové hry si miize hrag zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy
muze hrac ziskat bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné mulze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolti Q, nebo K, nebo A anebo
J. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou a valce se automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema
vliv na pocet volnych bonusovych oto€eni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symbol(,
pro vytvofeni nahodného poctu dalSich linii. Interakce hra€e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytt "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ABOL WILD V
31 VYHRU 2X.

8 000 K&

4000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

5x 8000 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

5x  4000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VOLNA OTOCENi
S SPOUSTI

U HRU S EXTRA
VYHROU.

ZAKLADNI A BONUSOVA
GLTY

VYHRA

5x 16 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5x 8000 Ke
4x 3 000 Ki

3x 1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 2
4= 1000Ké

3= Sl

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
100 000 K&
30 000 K&
0 Ke

10 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
16 000 K&
4 000 K&

2 000 Ke

i A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

5= 2000 Ke
4= 1000 Ké

3= 500Ke



CRYSTAL MINERS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfech na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedev8im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol BONUS ma funkci SCATTER. Tfi az pét symbold BONUS rozmisténych na raznych valcich na
libovolnych pozicich vyhrava ur€ity po€et bonusovych otoCeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedava zadnou jinou vyhru.

Symbol BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvari Zadnou vyherni linii.
Ve vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova hra

Bonusova hra je spousténa po vyhfe BONUS symboll s ur€itym poctem bonusovych otoCeni zdarma
dle tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V pribéhu kazdého otoCeni je umistén nahodny pocet
BONUS WILD symboll na nahodném poctu valcl. PFi zastaveni valci nahodny po¢et BONUS WILD
symbolu zmizi (spadne), a z téch, které zlistanou, se mize utvofit vyherni kombinace. Umisténi BONUS
WILD symboll nelze nijak ovlivnit interakci hrace.



Symbol WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zakladni (nebonusové) hie a samostatné nevytvafi zadnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich béhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova funkce RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom
valci vytvofi jeden kolosalni symbol pres cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. PFi funkci RESPIN
dojde k jednomu volnému oto€eni vSemi valci, kromé valcu, na kterych vznikl kolosalni symbol. Funkce
RESPIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé, zZe je vytvofeno vice kolosalnich symbold.

Bonusova funkce SWAP

Na nevyherni obrazovce miize dojit k nahodné zaméné dvou sousedicich symboll mezi sebou, pro
moznost utvofeni vyherni kombinace. Rovnéz muze dojit k zaméné vice par( najednou na jedné
nevyherni obrazovce.

Bonusova funkce MINING

V prubéhu toceni valci mlaze nahodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tfetim nebo &tvrtém
valci. Z néj je postavami Minert vytazen nahodny pocet kus(i jednoho nahodného typu symbolu, kromé
symbolu BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytazené symboly umistény na nahodna mista na
valcich a dojde k utvofeni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci
hrace.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry

za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.
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BLOOD REVIVAL

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x.
(V pfipadé 2 Wilda 4x, v pfipadé 3 Wildu 8x, v pfipadé 4 Wildi 16x).

Bonusova otoc¢eni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symboli BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi oto¢enimi. Pro ucely vypoé&tu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vySe
sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné muze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Pocet téchto
symboll neni nikterak limitovan. V této situaci se pFislusné symboly uzamknou (fetézem) a valce se
v tomto jednom uzamceni automaticky nékolikrat zdarma otoc&i (nema vliv na pocet volnych bonusovych
oto€eni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symbold, pro vytvofeni nahodného poctu
dal8ich linii. Interakce hra¢e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocCet vyskytl "SCATTER" symbol0 na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.




GOLDEN TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho vélce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho
vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3 symboly
TRUHLA kdekoli na valcich, ziskava hra¢ az 58 bonusovych oto€eni zdarma. Hra¢ vybere vzdy dvé
nebo vice truhel a tak odkryje svUj ziskany pocCet volnych oto€eni zdarma. Vybér se uskuteCriuje
dotykem na pfislusné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrae nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Bonusova oto¢eni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity poCet symboli Bonus. Oto€eni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, vramci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa, avSak
vesSkeré vyhry jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytll "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA

Cr
oy /

BONUS SCATTER

VYHRA
Sx 25000 K¢
4x 5000 Kc

3= 1000 KS

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 50000 Ké
4= 20000 K&
3x 5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
Sx 20000 K&
4x  5000K8

3x 2000 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
: -
VYHRA
5% 250 000 K&
4x 100000 K&

3= 10000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
Sx 20000 K&
4« 5000 K&
3x  2000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
20 000 K&
5000 K&
2000 Ké

500 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 50000 K&
4x 20000 K&

3= 5000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 20000 K&
4= 5000Ke
3x  2000Ke



SMILING JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol Joker (WILD), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za€inaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Hraje-li hra¢ za sazku 10 K& a vyssi a padne-li jeden, nebo vice symbolu Joker, plati symbol Joker za
jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcd a po¢tem symbolu v jednotlivych valcich. Po€et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespor jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.




APOLLO EUROPEAN ROULETTE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 97,3% 500 K¢ 18 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je Internetova technicka hra, ve které Ugastnik hazardni hry vsazi
pomoci minci na hraci pole rulety s Cisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.
Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra a Sazka, tlacitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Sazejici si vybere
mince odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni pozici vlozi tuto ¢astku do hry, dle tabulky sazek. Kolo
rulety se rozto€i stisknutim tlacitka START. Kuli¢ka po dotoCeni kola rulety zlstane v jedné z 37 pozic.
Dle nastavené sazky hra¢ vyhrava, nebo prohrava. V pfipadé vyhry zlstavaji mince na vyhernich
pozicich v sazce pro dalSi hru.

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoZstvi penéz, které ma U&astnik hazardni hry k dispozici.

Pole VYHRA zobrazuje &astku, kterou Ugastnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hre.

Pole SAZKA zobrazuije &astku, kterou Ugastnik hazardni hry vklada do aktualni hry.

Tla¢itka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

Tla¢itko NEIGHBOURS - zobrazi RACETRACK pro moznost nastaveni sazky ,sousedi".

TlacCitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocCet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné

vybraného disla.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Standardni typy sazek:

Pfima sazka — 1 Cislo — Minci Ize poloZit na kterékoliv islo v€etné nuly.
Délena sazka — 2 Cisla - Minci Ize polozit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, Ze se poloZi na ¢aru,
ktera tato dvé Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujici 0 a 1, 2 a 3.



Sazka na ulicku — 3 €isla — Mince se poklada na ffi Cisla na vnéjsi okrajovou ¢aru hraciho pole, vedle
odpovidajici fady tfi Cisel. Také je mozno poloZit mincina 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.

Rohova sazka — 4 Cisla - Mince se poklada na kf¥iz rozdélujici dana Ctyfi Cisla. Lze tak vsadit i na Cisla
01

1,2a3.

Sazka na fadu — 6 Cisel - Sazka na fadu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest rdznych Cisel ve dvou
fadach po tfech. Mince se umistuje na nejblizSi okrajovou &aru hraciho pole rulety, a to na misto, kde
se kfizi s ¢arou oddélujici dané dvé fady.

Sazka na tucet — 12 Cisel — Mince se poklada do jednoho ze tfi poli ozna¢enych ,1st 12%, ,2nd 12°
nebo ,3rd 12“.

Sazka na sloupec — 12 Cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacena ,2:1%. Mince
se umisti do jednoho z téchto poli, €¢imZ se vsadi na vSech 12 &isel v daném fadku, mimo &isla 0.

hracich poli ,1-18, ,EVEN*, ,CERVENA*, ,CERNA*, ,0DD", nebo ,19-36" se vsadi na polovinu
hraciho

pole mimo &isla 0. Kazdé pole zahrnuje 18 Cisel.

Specialni série sazek:

Typ série Rozlofeni minci

Velks série (SERIE 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince),
0/2/3) 32/35




Typ série Poéet minei RozloZeni minei

Mal4 série (SERIE 5/8) 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Typ série Potet minci RozloZeni minci

Orphans (ORPHANS) 5 1, 6/9, 14/17,17/20, 31/34

Ta

Typ série Poéet minci RozloZenl minei

Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3, 12/15, 26, 32/35




Racetrack

Racetrack se spusti tla¢itkem SOUSEDE a slouZi ke specialnimu typu sazeni. Tla¢itkem plus
a minus, se nastavi

ptislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hracem vybraného pole s ¢islem. Na sazky typu
SOUSEDI se nevztahuje tlacitko REBET.

ORPHELINS

VYHERNI TABULKA

Ugastnik hazardni hry mize minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich &isel.

1 Cislo - 35:1
2 Cisla-17:1
3 cCisla-11:1
4 Cisla - 8:1
6 Cisel - 5:1
12 Cisel - 2:1

18 Cisel - 1:1

V pfipadé, ze Ugastnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své
sazky. Pokud

je tedy napfiklad vyherni pomér 35:1, pak Ugastnik hazardni hry dostane 36 minci. Vklady se do
vyherniho

poméru nepoditaji.






TURBO SLOTS 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

TURBO SLOTS 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech vélcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci
nasobi vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

Symbol WILD
Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.
Ve vyjimecnych pfipadech mlzou nastat tyto situace:

specialni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly,
které poté dosednou na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) mUze nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném
poctu a nahradit nékteré symboly

specialni funkce “Rozlozeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztdhne na vySku, na vSechny pozice
svého valce

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.




SLOT BIRDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zaCinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi alespofi na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech vélcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcu
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac¢ tak maze
obdrzet dalSi vyhry.

Symbol SUP

Symbol SUP, muze nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapIni symboly shora a maze
byt pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.

Symbol MYSTERY

Symbol MYSTERY je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcu alespori 3
specialni symboly MYSTERY, ziskava hra¢ vyhru dle vyherni tabulky.



Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a MYSTERY. WILD se mlze
"rozletét" na nékolik dalSich symbolud WILD a pfeménit tak na symboly WILD dal$i symboly. Symbol
WILD mdze tedy v nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik dalSich nahodnych symboll
symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD zacnou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na
nahodné& vybrané symboly kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto
vylétavajicim ptakiim nahrazeny symbolem WILD. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden
WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Symbol BONUS

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li 3 anebo 4 symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10
anebo 20 bonusovych oto&eni zdarma.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symbold BONUS. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poc¢tem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Po¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

KAZDY SYMBOL WILD V LINII
NASOBf VYHRU 2X

10 000 K&-40 000 Ké
2 500 Ke-7 500 Ke

80 000 Ke
8 000 K&

8 000 K&

20 000 Ke&
2 000 K&

20 000 Ke
2 000 Ke

2 000 Ke 2X 4x 8x
500 Ke 2x 4x

1 000 Ke £2x 4x 8x
500 Ke 2x 4x




SIZZLE FIRE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho vélce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho
vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SIZZLE FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v 5 vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni.
Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol HVEZDA (Scatter)

Za tfi az pét symbolt HVEZDA (Scatter), rozmisténych nahodné na riiznych valcich, nalezi hradi vyhra
dle vyherni tabulky.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocCet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA i HRA ¢ X ZAKLADNI HRA
VYHI I

5 000

1000 K&

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA




OCCULTUM 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 170 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci €tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo
Cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od prvniho
vélce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

OCCULTUM 81 je cCtyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
Ctyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol modry WILD

Modry symbol WILD samostatné nevytvafi Zzadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé &erveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespori jeden modry
symbol WILD je nasobena x2.

Symbol ¢erveny WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvafi zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich
nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& modrého symbolu WILD.

Bonusova funkce KOUZLO

Bé&hem hry se ndhodné objevi svitek s ur€itym piktogramem, ktery spusti jedno z niZe uvedenych
kouzel. Tato bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace.

- Kouzlo vyvolani

Svitek s prislusnym piktogramem spousti kouzlo, ktere pfivola cervené, modré nebo obé KOLA
STESTI.



- Kouzlo tfidéni

Svitek s pfisluSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které prfeskupi nahodné
symboly do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

- Kouzlo ndhodnych WILDU

Svitek s pfisluSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny
pocet leticich ¢ervenych a modrych symboll WILD. Nékteré z leticich symbol{ WILD se nahodné
zachyti na ndhodnych pozicich a mohou tak umoZznit vytvofeni jedné nebo vice vyhernich
kombinaci.

Modré kolo stésti

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umozfiuje
ziskat dodatecnou vyhru.

Cervené kolo $t&sti ma 3 Grovné a roztadi se zdarma stladenim tlagitka START. V kazdé drovni je
vyska vyhry ur¢ena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazda uroven ma jiny
poli se specialnim symbolem ,>>>" ktery umozni postup do dal8i urovnég, a tim umozni vyhrat vyhru
ve vySSi Urovni. Stejné tak mize nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>* a hra¢ tak
ziska vyhru pouze v dané urovni a do dalsi jiz nepostupuje. Kazdé otoceni kola je zdarma. Jakakoliv
interakce hrace, pocinaje spusténim kola tlaitkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné
urovné.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

WILD symboaly:

Cerveny i modry symbol WILD nahrazuje
jakykoli jiny symbol.
Vyhra za linii s modrym symbolem WILD
je nasobena 2x.

0 000 Ke

1000Ke "% 5 000 K&

500Ks 1 000 K¢

500ks 4 ) 500 K&




BOOFA

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BOOFA je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol SPHINX
Symbol SPHINX muze na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Zakladni symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven ma funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hra¢
obdrzi linii symbolt SPHINX, ziska vyhru a vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol
SPHINX nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly kdekoliv na
valcich, hra¢ vstupuje do funkce ASET BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii
se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vSech vyhernich linii, a az
po jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

ASET BONUS
Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou Urovni.
e 1. Uroven - Hradi se zobrazi kolo $tésti, které se zdarma roztoéi tladitkem START. Kolo

obsahuje 15 vyher, z nichZ jednu hra¢ po zastaveni kola ziska a postupuje do dalsi
urovné.



e 2. Uroven — Hragi se zobrazi druhé kolo $tésti, které se opét zdarma roztoéi tladitkem
START. Kolo obsahuje 10 pozic s nasobky od 2x do 5x. Po jeho dotoceni se vynasobi
celkova vyhra z pfedeslé urovné nasobkem, ktery hra¢ obdrzel.

Za ASET BONUS tedy hrac¢ obdrzi vzdy vyhru z prvniho kola Stésti vynasobenou nasobkem ve druhém
kole $tésti. Ani jedno z kol §tésti nelze prerusit, hra¢ tedy musi obé kola spole¢né odehrat. Za ASET
BONUS hrac¢ obdrzi 20 — 250nasobek sazky, ktera byla nastavena v okamziku vstupu do ASET
BONUSU.

Interakce hrace (roztoCeni kola Stésti) nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol SCARAB
Symbol SCARAB muze na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Nezvyraznény — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplini zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény svétlem — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hra¢
obdrzi linii symbold SCARAB, ziska vyhru a vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hradi
symbol SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly
kdekoliv na valcich, hra¢ vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice
vyhernich linii s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vSech
vyhernich linii, a az po jejich vyhodnoceni hra¢ vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.

SCARAB BONUS

Hraci se zobrazi sedm velikych scarabl, z nichz pod kazdym se skryva vyhra. Hra¢ klikem na obrazovku
vybere jednoho ze scarabu a obdrzi vyhru, kterou ukryva. Hra¢ mize vybirat pouze jednou. Poté co
hra€ scaraba vybere a obdrzi vyhru, jsou hraci odkryty i dalSi scaraby. Volba hra&e nema Zadny vliv na
vysledek hry ani vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace pro zatraktivnéni hrani. Za SCARAB
BONUS hrac obdrzi 15 — 50nasobek sazky, ktera byla nastavena v okamziku vstupu do SCARAB
BONUSU.

Symbol KNIHA
Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hfe pro utvofeni vyherni linie, a to v celé hie.

2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt souc¢asti vyherni linie.

3. Funkce BONUS - Za ffi a vice symbolli KNIHA hra¢ obdrzi 10 volnych oto€eni v bonusovém
rezimu.

Pokud hra¢ obdrzi 3, 4 nebo 5 symbold KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet
symbold KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

Symbol KNIHA
Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zaroveri:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hfe pro utvofeni vyherni linie, a to v celé hie.

2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt souc¢asti vyherni linie.

3. Funkce BONUS - Za ffi a vice symbolli KNIHA hra¢ obdrzi 10 volnych oto€eni v bonusovém
rezimu.

Pokud hra¢ obdrzi 3, 4 nebo 5 symbold KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet
symbold KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

Rezim BONUS

PFi vstupu do rezimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symbolll, kromé symbolu KNIHA,
ktery umisti na spodni panel. Tento vybrany symbol ma v rezimu BONUS funkci roztahujiciho se
SCATTERU a na vélcich se zobrazuje na hnédém svitku. Pokud hraci padne v rezimu BONUS né&jaky
pocet t&chto SCATTERU, dojde nejprve k vyhodnoceni zakladnich vyhernich linii, SCATTERY se poté



vertikalné roztdhnou na cely valec a dojde k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER obsahuji. Takto
roztazené SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale musi byt spinén jejich pocet v dané linii, dle
tabulky vyher. V rezimu BONUS hra¢ obdrzi vyhru v rozmezi 40 — 250nasobek sazky, ve které byl rezim
BONUS spustén.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

100 000 Ke
10 000 Ke
1 000Ke 1 000Ke

200 000 Ke

00 000 Ke
0 000 K& 0 000 K&
200 Ke 200 Ke

100 00O Ke
20 000 Ke 20 000 Ke
2 000 Ke 2 000 Ke
280 Ke 280 Ke

37 500 K&
0 000 K&
1500 K&

250 K&

7500Kke  ([7)_ox 5000Ks
2 000 Ke o'y 1250 Ke
250Ke (X 250 Ke




PINKY CAT

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

PINKY CAT je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v 11 vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symboll BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych
oto€eni zdarma.

Bonusova oto¢eni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urCity poCet symbold Bonus. OtoCeni se poté provadi zdarma a pro UCely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol
dvéma.

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne symbol WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol WILD
dvémi.



Specialni BONUS

Pokud je hra nevyherni, miZe nastat jedna z niZe uvedenych situaci:

1. NINJA MOUSE - Dojde k nahodnému odstranéni nékterych symboll, na jejichz mista

propadnou symboly dalSi a mize tak dojit k utvofeni vyherni linie.

2. CAT THIEF - Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

3. TNT CAT - Dojde k nahodnému odstranéni nékterych symboll, na jejichz mista propadnou
symboly dalsi a maze tak dojit k utvofeni vyherni linie.

4. WANTED — Ndhodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocCet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

Néhodné zaméni nékteré
symbeoly za symbol WILD

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
S5« 128 D00 K&
16 000 K&
x 6000 Ké
x 1500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5% 4000 K&
4% 2000 K&
3 1000 Ké

BON!

-

us

\ (N
iy

SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA

VOLNA OTOCENI
30

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 16000 K&

x 4000 Ke
x 2000 K

ZAKLADNI A BONUSOVA
VVHRA
5« 4000 K&

4x 2000Ke
3x< 1000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5= 2000 Ke
4= 1000 K&
3= 500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

5% 250 000 K&
4< 64000 KE
3= 8000 KE
2% 2000 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

5= 8000 Ke
4x 3000 K&
3= 1500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

5x 2000 Ké
4= 1000 Ké
3x 500 Ke



ZELENE DOBRODRUZSTVI

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ZELENA KUZELKA), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

ZELENE DOBRODRUZSTVI je é&tyivalcova hra, v niz se sazi na alespori tfi shodné symboly v 81
vyhernich liniich na ¢étyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na v8ech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol CERVENA KUZELKA (MULTIPLIER WILD)

Symbol WILD CERVENA KUZELKA (MULTIPLIER WILD) ma funkci WILD. Kazdy tento symbol
obsazeny ve vyherni kombinaci nasobi vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

Symbol ZELENA KUZELKA (WILD)

Symbol ZELENA KUZELKA (WILD) nahrazuije jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2
az 4.

Ve vyjime¢nych pfipadech mizou nastat tyto situace:

e specialni funkce “Rotace” - symbol ZELENA KUZELKA(WILD) na valci zaéne rotovat a
zamicha ostatnimi symboly, které poté dosednou na nové pozice na valcich

e specialni funkce “Nahrazeni”- symbol ZELENA KUZELKA(WILD) miZe nahodné piiletét na
obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly

e specialni funkce “RozloZeni” - symbol ZELENA KUZELKA(WILD) se na valci roztahne na
vysku, na vSechny pozice svého valce

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA

KAZDY SYMBOL <8 e =
WILD SYMBOL NAHRAZUJE 100U HELER W VLN VVHRA

MSECHNY SNV g NASOBI VYHRU 2X 4x 8D000KE

3x B8000Kc

ZAKLADNI HRA / : : ZAKLADNI HRA ol - ZAKLADNI HRA
VVHRA v VYHRA e VVHRA
4x 30000 K& " 4x 20000 K& 1 4x 2000KE
3x 3000 K8 3x 2000k N 3x 500K

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA e VYHRA
4% 2000K8 4% 2000Ke 4x 2000K8

3% S00Ke 3= 500Ke 3% S00Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4x 1000KE
3x 500 Kc




SUNSET HOTLINE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 87 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci €tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SUNSET HOTLINE je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly. Vyherni
linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
CASHBACK BONUS

V pribéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hra¢av kredit po vlozeni sazky do hry klesne
na 0, a prvni faze hry neskonci dil¢i vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha
vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tlaCitko START za ucelem
zastaveni vizualizace moznych €astek a obdrZi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace
je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana casové, ale je vazana na
hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s potem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symbollu v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA / ZAKLADNI HRA
VYHRA Y VYHRA VYHRA

75 000 K& 4 5000 K& 5 000 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA VYHRA

1000 K& 1000 K& 4= 500 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA ¢ 2 VYHRA

500 K& 500 KE




FRUTOMATIC

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spole¢né se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje
jakykoli symbol .

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

FRUTOMATIC je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni.
Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll TreSen, nebo Citron, nebo
Pomeran¢ anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky
trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symboll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbolu.

Symbol WILD
Symbol Wild - nahrazuje jakykoli symbol.
Ve vyjime¢nych pfipadech mizou nastat tyto situace:

specialni funkce “Rotace” - symbol Joker na valci se zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které
poté dosednou na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Joker mlze nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu a
nahradit nékteré symboly

specialni funkce “Rozlozeni” - symbol Joker se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice svého
vélce



VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni
funkce.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
5x 250 000 K& ) 5x 128000 K&
wiLD 4x 64000 K& bz bl b 4x 16000 K&
a\{g SZTrz;tx nahrazuje vSechny symboly. Symbol se \ ks X f om0y
vyskytuje na valcich 2 a2 5

4000 K e 3000 Ke
ROZLOZENI - Ndhodné se roztidhne po celém vélci a nahradi

NAHRAZENI - N&hodn@ se objevi a nahradi jiny symbol
ROTACE - Zamicha symboly.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA R ADNE A
| VYHRA VYHRA
. VYHRA
o 5% 64000 KE 5x 32000 KE

/i Sx 16000 K&

4x BOOOKE - { 4x 60D00KE
< 4x 4000 KE

3% 4000Ke \ 3« 3000KE
< y : 3% 2000KE

2% 2000Ks ~— 2« 1500 K8

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VVHRA VYHRA
5x 8000 K& Sx 8000 Ke " S5x 4000Ke

4x 3000 Ke 4x 3000 Ke 4x 2000 Ke

9= 1500Ke 3x 1500Kc 3= 1000Ke

ZAKLADNI HRA ' ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA VYHRA
5x 4000 K& Sx 2000 K&

Sx 2000 K&
4% 1000 Ke
3x 500 K&

4= 2000 Ke 4x 1000 Ke
3x 1000 K& 3x 500 K&




WOODENMATIC

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Dfevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

WOODENMATIC je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol DREVORUBEC
Symbol DREVORUBEC nahrazuije jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 5000KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 2500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 4000 K&

‘l ‘ ZAKLADN( HRA
A VYHRA

3x 1000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 500 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 2500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 1000Ke



GOLDEN AGE MULTIREELS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otaGenim tfi az péti valcl ziskat tfi az pét stejnych symbolu v alespon jedné vyherni
linii. Ve hie je 27, 81, nebo 243 vyhernich linii podle zvolené varianty hry. ldentické symboly se
vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfi¢tena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni
linii, a tabulky vyher platné pro danou variantu. V pfipadé&, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava
se vzdy pouze vyhra nejvySSi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou zalozeny na principu
Criss-Cross.

GOLDEN AGE MULTIREELS je tfi az pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi az pét shodnych symboll ve
27, 81 nebo 243 vyhernich liniich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Prepinani rezimu hry

Hra ma tfi voliteIné varianty, které je mozno ménit pomoci pfepinaciho tla€itka v pravém hornim rohu
herni obrazovky. Kazda varianta ma rdzny pocet valct - tfi, Ctyfi a pét a tim padem i rizné pocty
vyhernich linii - 27, 81 a 243. Varianty je mozno pfepinat kdykoliv mezi sazkami. Zménou varianty hry
se méni i hodnoty symbolll na tabulce vyher. Pfepinani variant nema vliv na vyherni podil.

Symbol WILD a funkce RESPIN

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol. Kazdy symbol WILD obsazeny ve vyherni linii se zamkne a
po pficteni vyhry dojde k funkci RESPIN — volnému oto€eni zdarma se zamcenymi WILD symboly. Po
volném oto€eni se symboly WILD opét odemknou a dojde k vyhodnoceni dalSich pfipadnych
vyhernich linii. Funkce RESPIN se provede vzdy, kdyzZ existuje alespor jeden uzamceny symbol
WILD.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a po€tem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
3VALCE A4VAICE SV ; 3VALCE 4VALCE 5VALCU

DNI Hi ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
4VALCE 5VALCU 3VALCE 4 ALCU 3VALCE 4VALCE 5VALCU

5% = 5000 K&
4= = 40 2000

3x 2000KE 2000 1000 Ke

Ni HRA
VALCE 5VALCU

- 2 500 Ké

3x 1000 Ké




GLADORIUS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu
KLIC. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

GLADORIUS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje véechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé& symbolu KLIC. Symbol
WILD se nahodné roztahuje na valcich jak vertikalng, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly
za symbol WILD.

V8echny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu“WILD” se vyhodnocuji az na konci
specialni funkce.

Symbol TRUHLA

Vyherni kombinace symbolt TRUHLA a KLIC, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka
proud Castek a ve chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne TRUHLY, proud se zastavi a
zobrazi se vyhrana €astka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén
pouze hrag, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana &asové, ale je vazana na hracovu
interakci.

Interakce hra¢e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

; ) S ZAKLADNI HRA
ZAKLADNI HRA g &8 6 VVHRA
RETEZICI SE WILD 5 I - 250.000,00 K&
NAHRAZUJE VSECHNY - i 2
SYMBOLY KRDME SYMBOLU 64.000,00 K&
KLIC

Sl
MYSTERY SCATTER 8.000,00 K&

ZAKLADNI HRA 4.000,00 K&
VVHRA KOMBINACE SYMBOL{)
1x 4.000,00 K& - 52.500,00 K& e

ZAKLADNI HRA / ZAKLADNI HRA : ZAKLADNI HRA
VYHRA ; b Wy VVHRA ! VVHRA

128.000,00 K& : 7 5x  £4.000,00 K& 7 B X 7 5x  32.000,00 K&

16.000,00 K& : 4x  B.000,00 KE ¢ . 4x  6.000,00 K&
6.000,00 K& r 3x  4.000,00 K& N 2 3x  3.000,00 K&
3.000,00 K& o 2x  2.000,00 K& 2x  1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA \ ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA < VYHRA

5x 16.000,00 K& 2 \ Sx B.000,00 K& { Sx  8.000,00 K&

4x  4.000,00 KE /. 4x 3.000,00 K& 4= 3.000,00 K&

3x  2.000,00 KE . 3x 1.500,00 K& ¥ 3x  1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA - '/ ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA W/ VYHRA I i VYHRA
S« 4.000,00 Ke 5% 4.000,00 K& 5x 2.000,00K¢
4% 2.000,00 K& 5 4x 2.000,00 K& S 4 4x 1.000,00 K&
3% 1.000,00 K& 3% 1.000,00 K& 3x  500,00KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA
§% 2.000,00 K&
4x  1.000,00 K&
3% 500,00 K&




FALCON GOD

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu RESPIN,
MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

FALCON GOD je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na
vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbold: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valci zméni na jeden z nasledujicich symbolt: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi kazdym z nich.

Symbol RESPIN

V pfipadé, ze padne symbol Respin, ziskava hrac¢ jedno oto€eni valci zdarma. Maximalni pocet po sobé
jdoucich symboll Respin je elektronicky limitovan na ¢étyfi.



Symbol MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra€ vyhru v rozsahu 2 az 20nasobku sazky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné pfelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcu a potem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valc(. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespor jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvIlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

SCATTER

MULTIPLIER

MULTIPLIKATOR

ZAKLADNI HRA
Symbol MIXER se po
zastaveni vilcii zméni na
Jeden z nésledujicich
symboli: WILD, 2x
MULTIPLIER, 3x
MULTIPLIER, 4x
MULTIPLIER, RESPIN nebo
MYSTERY.

ZAKLADNI HRA
V pfipadé, Ze padne symbol
RESPIN, ziskava hra¢ jedno
otoéeni valcl zdarma.

ZAKLADNI HRA

Symbol MULTIPLIER
vynasobi vyhru za celou
obrazovku. Pokud je
symboli MULTIPLIER na
obrazovce vice, pak se vyhra
nasobi kaZdym z nich.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 500,00 K&

WILD

ZAKLADNI HRA

VYHRA Symbeol WILD nahrazuje jakykoli symbol,
krom& nésledujicich symboli: MYSTERY,
RESPIN, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x

3= 5.000,00 K& MULTIPLIER,v 4x MULTIPLIER.

ZAKLADNI HRA

Symbol MULTIPLIER
vynasobi vyhru za celou
obrazovku. Pokud je
symbolii MULTIPLIER na

MULTIPLIER obrazovce vice, pak se vyhra

nésobi kaZdym z nich.
MULTIPLIKATOR

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
1% 1.000,00 K& - 10.000,00 K&

ZAKLADNI HRA

Symbol MULTIPLIER
vynasobi vyhru za celou
obrazovku. Pokud je
symboli MULTIPLIER na
LTIPLIER obrazovce vice, pak se vyhra
nasobi kaZdym z nich.

MULTIPLIKATOR

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 200,00 K&



RICH KITTENS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu
WILD. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

RICH KITTENS je ctyfvalcova hra, v niz se sazi alespofi na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech vélcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valct (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hra¢ tak mize obdrzet dalsi vyhry. Funkce
tetris je zdarma.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi
vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

MULTIPLIER WILD . ZAKLADNI HRA | - N ZAKLADNi HRA
Symbol WILD nahrazuje VVHRA ! VVHRA
Jakykoli symbol. Kazdy N |
symbol WILD obsaZeny ve { F ey BN OOR KD 2 ok
| viherni ini ndsobl vihr 2x. L { 3= BO0DKE by 3x  3000K&

ZAKLADNI HRA . ZAKLADNI HRA [P ZAKLADNI HRA

VYHRA ¢ \ VVHRA VVHRA
4= 20000 K& = ,‘ 4x 2000 Ké 4x 2000 K&
3% 2000K8 3« 500KE 3 500KE

ZAKLADNI HRA o ZAKLADNI HRA

(-a‘ 7~
% 7 VYHRA VVHRA F: oS
I/ /\1(‘"
- )‘j

4x 2000 K& \ 7 4x 2000 Ke

"VJL,AV 3x 500Kz 3x  500Ke




SMILING 1LINR

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 50 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem hry je ota€enim valcl ziskat tfi stejné symboly umisténé na tfech valcich v jedné vyherni linii.
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o
jeden stupen.
Pro dosaZeni bonusové vyhry musi hra¢ naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé
stupnice pro bonusovou vyhru se hracovi automaticky zdarma nahodné vylosuje jeden z vyobrazenych
multiplikatorl. Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi
primeérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru. Primérna sazka se
pocitda od momentu dosaZeni prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné
posledniho.

SMILING 1LINR je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v jedné vyherni linii na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na v8ech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER a bonusova vyhra

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol. Pokud hra¢ obdrzi linii symbolt WILD, dojde k navySeni
stupnice progress baru pro dosaZeni bonusové vyhry.

Bonusova vyhra a progress bar

Po naplnéni stupnice (progress bar) pro bonusovou vyhru (obdrzenim vice samostatnych linii se
symbolem WILD) dojde k nahodnému vylosovani multiplikatoru 50x, 75x, nebo 100x. Multiplikator (50x,
75x a 100x) vynasobi primérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru
a tuto Castku hra¢ obdrzi jako bonusovou vyhru. Primérna sazka se pocitda od momentu dosazeni
prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosaZeni stupné posledniho. Po obdrzeni vyhry
dojde k vynulovani stupnice progress baru.

VYHERNI TABULKA



Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

Symbol WILD
~ ., nahrazuje >
jakykoli symbol. (" {« 10 000 K&

&)
€ = @I

D 500 K

5000Ke 2 500 K¢

1500 K !e 1 000 K&

000 K&




HAPPY NUTS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Dfevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

HAPPY NUTS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech tfech elektronicky zobrazenych vaélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY.
Rezim BONUS

Padne-li hraci linie symbold BONUS, hra¢ vybere na obrazovce jeden ze tfi ofiSkd, ¢im se nahodné
vybere pocet volnych otoéeni zdarma v rozsahu 2 - 1250. V reZimu bonus plati sazka se kterou byl
rezim bonus iniciovan. Interakce hra€e nema na konecny pocet volnych oto€eni vliv. V reZimu bonus je
aktivni symbol MYSTERY, ktery je SCATTER. Za kazdy symbol MYSTERY hrac¢ obdrzi 5 — 25 nasobek
sazky.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytt "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a po€tem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcu. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime



jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli > TRI SYMBOLY BONUS SPOUSTI - BONUSOVA HRA
symbol "“’“‘:m?" & BOWUS B,o HUS BONUSOVOU HRU S EXTRA VYHROU. U VVHRA

BONUS SCATTER C 1x 2500 KE — 12 500 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA ZAKLADNI A BONUSOVA HRA ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VYHRA VYHRA VVHRA

3= 7500 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
= 1500 Ke

5000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VVHRA

= 1000 Ke

2 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VVHRA

= 500 Ke



AZTEC MYSTERY

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

AZTEC MYSTERY je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v tficeti vyhernich
liniich na péti vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vS§echny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé& symbolu SCATTER.
Symbol SCATTER

Symbol SCATTER se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Za 7, 8 anebo 9 symboll SCATTER hrac
ziskava vyhru a 8 — 30 bonusovych oto€eni zdarma dle tabulky vyher.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urCity pocCet symboll SCATTER. Hra¢ ma moznost v pribéhu bonusové hry vyhrat dalSi bonusova
otoceni, padne-li znovu 7 az 9 symbolu SCATTER. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu
vyher se pouZije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusové otoCeni zdarma
spusténa.

Funkce SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytll "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA o % . ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA 2 s A HRA
VYHRA X ] ) VVHRA

[ 2. -
x 15000 K& 800 K&

5 T
BONUS  SCATTER

4% 5000Ke - - 400Ke
5 1 000 KA ZAKLADNi A BONUSOVA HRA o e
2

«  300KE VYHRA VOLNA OTOCENI 100 K&

=~
A‘\i“ ’ : ZAKLADNI A BONUSOVA
d}- HRA
VYHRA
5« 600 Ké
4x 400Kc

3x 200Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA 1 ZAKLADNI A BONUSOVA 3 ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA 2 \ VVHRA ‘3-\" VYHRA
- L

—
5« 500Ke d, A x 400 K& Sx 400 Ke

h
4= 300Ke / — \ 200 K& % %/\ 4x 200 K&

3% 100Ke 2 \ & 3 100KE

ZAKLADNI A BONUSOVA Sm ZAKLADN[ A BONUSOVA
HRA ( HRA

VYHRA b VYHRA
5« 300Ke 3 5% 300 K&
4« 200Ke ! 4% 200Ke
3« 100Ke J 3% 100KE




SCARY NIGHT

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

SCARY NIGHT je étyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢étyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi
vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valct (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac€ tak maze obdrzet dalSi vyhry.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

MULTIPLIER WILD

Symbol WILD nahrazuje

> jakykoli Kazdy
PR e

W‘...'\ vyhemi linii ndsobi vyhru 2x.

MULTIPLIKATOR  WILD

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4x 20000 Ke
3% 2000K

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4= 2000 K&
3« 500Ke

ZAKLADN{ HRA
VYHRA
4x B0 000 Ke
3= 8000Ke

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4 2000Kg
3x  500Ks

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4x 2000 Ks
3x  500KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4x 30000 K&
3= 3000 Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4x 2000 KE
3% 500Ke

ZAKLADNI HRA
VVHRA

4x 1000 Ke
3= 500Ke



FRUTIKI TRIBE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

FRUTIKI TRIBE je ¢&tyfvalcova hra, v niz se sazi na alesponi tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢étyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi
vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valct (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac€ tak maze obdrzet dalSi vyhry.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako po¢et symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA



Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

Ulernlon, b ) ZAKLADNI HRA woE e ZAKLADNI HRA
Symbol WILD nahrazuje f VYHRA D A= VVHRA
,,’f“k::ﬁ',',ﬁg"::'s;,'-‘:g{, 4x B0 000 K& - % 4% 30000 K&

vyherni linii ndsobi vihru 2x. 3  8000KE S 3x  3000KE

MULTIPLIKATOR  WILD

ZAKLADNI HRA ~ N ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VVHRA 3 VVHRA VYHRA
4x 20000 Kz \ 4x 2000KE 4x 2000K:
77 T oo 3x  2000KE ; 3% S00KE 3x  500K8

ZAKLADNI HRA A | ZAKLADNI HRA [ R ZAKLADNI HRA
VYHRA - A VYHRA (i N VYHRA
4x 2000 Ke | 4x 2000Ke Y ¢ "8 4 1000Ke

3% 500KE O - 3x  S00KE 3x  500KE




CLOWNFISH

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spole¢né se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery
nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

CLOWNFISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS
Padne-li 3 nebo vice symboll PERLA ziskava hra¢ automaticky 15 bonusovych oto€eni zdarma.
Symbol KLAUN

Symbol KLAUN ma funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol
KLAUN soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vynasobena dvéma.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Do rezimu bonusovych oto¢eni zdarma ma hrac¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity poCet symboll PERLA. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouzije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa, avSak
vesSkeré vyhry jsou nasobeny tfemi. (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

a — 5 ZAKLADNIHAR‘gONUSOVA
2/- T VYHRA
é: 5 5% 250 000KE
4= 150000 K&
3% 25000KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
< 75000 K8
12 500 K&
< 2500KE
200Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5% 25000 K¢
4= 7500 Ke
3% 15008

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5x 10000 K&
4x 2500 K8
3= 500KE

<2~

BONUS = SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VVHRA  VOLNA OTOGENI

5« 125000 K&

4% 10000KE

3 2500Ke

2% 1000K8

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5% 40000 K&

4= 10000 K&
3% 2000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5% 12500Ke
4= 5000Ke
3% 1000KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5x 10000 K&

4x 2500 K&
3=  S00Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
10 000 K&
2500 K&
500 K&
200 Ke

WG

-.'\
= %)

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 75000 K&
4x 12500 KE
3x  2500Ke
2x  200Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5x 25000 K&

4x 7500 Ke
3x  1500Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5= 12500 K&
4% 5000Ke
3% 1000KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
VYHRA
5« 10000 K&

4x 2500 K&
3= 500Ke



RED EVIL

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

RED EVIL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespor dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditeIna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé& symbolu TRUHLA.
Symbol TRUHLA

Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Pokud hra¢ obdrzi tfi symboly TRUHLA,
vstupuje hrac do rezimu BONUS.

Rezim BONUS

Do rezimu BONUS ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padnou tfi symboly TRUHLA.
V rezimu BONUS hrac vybira klikem truhly, které obsahuji vyhry. Kliknutim na vybranou truhlu se hragi
zobrazi vyhra, kterou hrac ziskava. Rezim BONUS obsahuije tfi faze.

Vybér vyhry — hra€ vybérem truhly ziska vyhru v rozsahu 5 — 20 nasobku sazky.

Vybér nasobku vyhry — hra¢ vybérem truhly znasobi vyhru v prvni fazi 1X, 2X, 3X, 4X nebo 5X

Vybér finalni vyhry — hra€ ma vybérem truhly moznost vyhrat dalsi ¢astku v rozsahu 50 - 150 nasobku
sazky, anebo nevyhrat, tedy obdrzet za tfeti fazi Castku 0. Pfipadna vyhra za tfeti fazi se pficte k vyhram

za predchozi faze. Prohrou ve tfeti bonusové fazi se nerusi vyhra za pfedchozi faze, ale hra¢ pouze
svou vyhru nezvysi.



Za rezim BONUS muze hra¢ celkové obdrzet 5 — 250 nasobek sazky, ve které byl rezim BONUS
spustén. Interakce hrace béhem bonusové faze nema vliv na vyslednou vyhru.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA
HRA

ZAKLADNI HRA
HRA




LUCKY FORTUNA

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 87 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci €tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

LUCKY FORTUNA je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na ¢étyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢étyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly. Vyherni
linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
CASHBACK BONUS

V prabéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hracav kredit po vlozeni sazky do hry
klesne na 0, a prvni faze hry neskonci dilCi vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém
probiha vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tlaCitko START za
uCelem zastaveni vizualizace moznych ¢astek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni
vizualizace je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je
vazana na hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné pfelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcd a po¢tem symbold v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime



jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

75 000 K& " 5 000 K&

5 000 K¢ 1000 K&

1 000 Ke ) | 000 K&

000 K& 6/8 000 K&




LUCKY CHESSMATE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych
symbolu od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoké symboly jsou symboly WILD (Dama Cerna a Dama Bila),
ktery nahrazuji jakykoli symbol své barvy. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

LUCKY CHESSMATE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v deseti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Hra ma dva WILD symboly. Symbol WILD Dama Cerna nahrazuje véechny &erné symboly. Symbol
WILD Dama Bila nahrazuje vSechny symboly bilé barvy.

Symbol Random Appear

Herni symboly se mizou pro moznost vytvofeni vyherni linie mezi sebou nahrazovat. Podobné jako je
tomu v realné Sachové hie. Tato funkce se spousti pouze na vybranych symbolech, Kral, Dama, Véz,
Strelec a Jezdec, pficemz nezalezi na barevné varianté symbolu.

Knight Random Appear: Jezdec se pohne v libovolném sméru a nato€eni ve tvaru ,L“ o tfi pozice. Na
vychozi pozici se vytvofi duplicitni symbol jezdce a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici a
nahradi tam umistény symbol.

Bishop Random Appear: Stfelec se pohne v libovolném sméru v diagonale. Na vychozi pozici se
vytvofi duplicitni symbol stfelce a plivodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny
symboly, pfes které proSel.

Rook Random Appear: VéZ se pohne v libovolném sméru horizontalné, ¢€i vertikalné. Na vychozi pozici
se vytvofi duplicitni symbol véze a ptlvodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny
symboly, pfes které proSel.



Queen Random Appear: Dama se pohne v libovolném sméru horizontalné, ¢i vertikalné nebo
diagonalné. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol damy a plvodni symbol se pfesune na
cilovou pozici. Tim nahradi v8echny symboly, pfes které proSel.

King Random Appear: Kral se pohne v libovolném sméru horizontalné o 1 pole, i vertikalné nebo
diagonalné o 1 pole. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol krale a plvodni symbol se pfesune
na cilovou pozici a nahradi tam umistény symbol.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 500 K&.

VYHRA

5x 20000KE  gympol WILD nahrazuje jakykoli symbol

4x 10000 K& Ry

3= 5000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
50000 Ké
20 000 K&
10 000 K&
5000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 10000 K&
4« 5000 Ke
3x  2500Ke

- ZAKLADNI HRA
) VYHRA
5% 5000Ks
2 4x 2500KE

3% 1000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 20 000 K& Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol
4x 10 000Ke Kot harvic
3 5000K8

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 10000 KE
4 5000K8
3% 2500KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x 10000 K&
4x 5000 Ké
3x 2500 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5« 2500Ke
4x 1000 K
3x 500 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
50 000 K&
20 000 K&
10 000 K&
5000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 10000 K&
4x  5000Ke
3x 2500KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x< 5000 K&
4= 2500 KE
3= 1000 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 2500Ke
4 1000Ke
3= 500KE



VESMIRNA VYPRAVA

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Cerveny, nebo Zeleny), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie za€inaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

VESMIRNA VYPRAVA je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

CERVENY WILD

Pokud se na herni obrazovce objevi symbol CERVENY WILD, spusti funkci horizontalni respin. Symbol
CERVENY WILD se zméni v raketu, a horizontalné proleti skrze ostatni symboly, &imz dojde k jejich
nahrazeni za symboly jiné. Tato funkce je zdarma. Po skonc&eni funkce horizontalni respin, m{zou
nasledovat dal$i funkce se symboly CERVENY WILD, nebo ZELENY WILD, jsou-li po skon&eni funkce
horizontalni respin na obrazovce pfitomny. Funkce respin se tak mize opakovat i vicekrat za sebou.

ZELENY WILD

Pokud se na herni obrazovce objevi symbol ZELENY WILD, spusti na daném valci funkci vertikalni
respin. Symbol ZELENY WILD se zméni v kosmickou lod, a nahradi symboly na daném valci za symboly
jiné. Tato funkce je zdarma. Po skonceni funkce vertikalni respin, mizou nasledovat dalSi funkce se
symboly CERVENY WILD, nebo ZELENY WILD, jsou-li po skon&eni funkce vertikalni respin na
obrazovce pfitomny. Funkce respin se tak muze opakovat i vicekrat za sebou.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA { ZAKLADNI HRA
CERVENY WILD SPOUSTI ZELENY WILD SPOUSTI P 4 5 VYHRA
FUNKCI HORIZONTALNI FUNKCI VERTIKALNI - &

RESPIN > RESPIN | | 3% 20.000,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA \ ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA VYHRA
3x 7.500,00 K& 3% 3.000,00 K& 3= 2.500,00 KE

ZAKLADNI HRA ; ZAKLADNI HRA b : ZAKLADNI HRA
VVHRA R : VVHRA AN VVHRA
3% 1.500,00KE g 3 1.000,00 K& 3% 1.000,00KE




ROBOLAND

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dva na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

ROBOLAND je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v patnacti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vS§echny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS se vyskytuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Za 3 symboly BONUS hrac ziskava 10 volnych
oto€eni zdarma. V rezimu bonus plati stejna sazka, se kterou byl rezim bonus iniciovan. Symbol BONUS
je SCATTER.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytt "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

Symbol WILD nahrazuje
jakykoli symbol kromé
symbolu BONUS.

WILD

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
x 125000 Ké
50 000 K&
20 000 K&
10 000 K&

ZAKLADNi A BONUSOVA

VYHRA
= 20000 K&

5000 K&

2500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VOLNA OTOCENI
10

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
x 75000 K&
x 30000 K&
< 15000 K&

5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

DNi A BONUSOVA

VYHRA
5 000 K&
4x 1000Ke
500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
* 250 000 K&
100 000 K&
25000 Ké
15 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
x 50000 KE
20 000 K&
10 000 K&
2% 5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

< 5000 K&

4= 1000 K&
500 K&



GOLDEN BASKET 27

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (koSik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

GOLDEN BASKET 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3% 5000 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3x 2500K8

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3« 4000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3« 1000KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA

3= 500KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 2500 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
x 1000K&



GOLDEN AGE 27

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

GOLDEN AGE 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vsech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol CTYRLISTEK

Symbol CTYRLISTEK muzZe mit na vy$sich hladinach sazky, tj. vy$sich nez 5 K&, jednu z nasledujicich
funkei:

e WILD - symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol o
e WILD 2X - symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol a kazdy symbol CTYRLISTEK ve
vyherni linii s jinym symbolem nasobi vyhru za linii dvéma

Aktivni funkci WILD, respektive WILD 2X, si hra€ muze ovéfit vizualné zdarma indikatorem na obrazovce
v oblasti pole se sazkou.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA
= A
MULTI
ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuje oli symbol Symbol WILD nahrazuje jak:

ZAKLADNI HRA \ ZAKLADNI HRA
v { \ THR

ZAKLADNI HRA

3x 1000 Ké




QUICKSTICKS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

QUICKSTICKS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x.
(V pripadé 2 Wilda 4x, v pfipadé 3 Wildu 8x).

Bonusova otoc¢eni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padne-li kombinace 3 symbold BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi oto€enimi. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vySe
sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné mize nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Pocet téchto
symbolud neni nikterak limitovan. V této situaci se pfisluSné symboly uzamknou a vélce se v tomto
jednom uzaméeni automaticky nékolikrat zdarma otoCi (nema vliv na pocet volnych bonusovych
oto€eni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symbold, pro vytvofeni ndhodného poctu
dal8ich linii. Interakce hra¢e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.



Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol0 na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA

KAZDY SYMBOL WILD V

LINII NASOBI VYHRU 2X. BONUS SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VOLNA OTOCENI
10 TRI SYMBOLY BONUS SPOUSTI
BONUSOVOU HRU S EXTRA
VYHROU.

MULTIPLIKATOR  WILD

ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5= 2000 Ke
4x 1000Ke
3= S00Ke



OLDSKOOLSPIN 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 100 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbolii
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

OLDSKOOL SPIN 81 je ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich
liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na v8ech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi kazdy
symbol WILD vyhru za tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x 20000 K&
3x  2000Keé

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4x 2 000 Ké
3x S500Ke

v e
~
g
N\

A ‘\-’_//’

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4= 80000 Ké
3x  B000KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4x 2000 Ke
3= 500Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4x 2000 Ké
3= 500 Ké

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4x 30 000 K&
3% 3000Ke

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4= 2000 K&
S00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4x 1000 Ké

3x  500Keé



BLISSFULJACK 40

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

BLISSFUL JACK 40 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS ma funkci SCATTER. TFi az pét symboll BONUS rozmisténych na rGznych vailcich na
libovolnych pozicich vyhrava ur€ity po€et bonusovych otoCeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedava zadnou jinou vyhru.

Symbol MYSTERY

Padne-li linie symbolil MYSTERY, hra¢ obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry

za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.



VYHERNI TABU

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA £ ) ZAKLADNI A BONL
B & HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

DNIi A BON
HRA




JOKER DOUBLE 27

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, &i od prvniho vélce zprava, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat
tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zalozeny na principu criss-cross. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva i
zprava.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

JOKER DOUBLE 27 je ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 27 vyhernich
liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na v8ech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva, nebo od prvniho vélce zprava za sebou alespori tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS je SCATTER. Tii a vice symbold BONUS spousti bonusovou hru s 10 otocenimi
zdarma. V bonusovém rezimu je mozné ziskat dalSi symboly BONUS a tim ziskat dal$i volna otoceni.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol0 na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI A BONUSOVA _— ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
YT BONUS SCATTER R
3= 25000 K& 3x 25000 K&
ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA  VOLNA OTOCENI
4x 10000 K& 10

3x 6000Ke 10

’ - \
-
ZAKLADNI A BONUSOVA y ZAKLADNI A BONUSOVA - "\\ ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA & HRA P HRA

VYHRA VYHRA VYHRA

3= 10000 Ke 3x 4000Ké 3x 3000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA D ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA v HRA HRA
VYHRA VYHRA y VYHRA

3= 2000 Ke 3x 2000 K& ' 3= 1000Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
3% 1000Ke




TURBOKICK

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbolud
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

TURBOKICK je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly v jedenacti vyhernich
liniich na péti vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD se nahodné objevi na obrazovce, nahodné se odrazi od nékterych symbol(, a mlze
dojit k jeho umisténi na valci. Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a
pomaha tak vytvofit vyherni linii.

Symbol PENALTA

Symbol PENALTA je scatter a objevuje se pouze na 1., 3., a 5. valci. Tfi symboly PENALTA spousti
bonusovou funkci penalta.

Funkce PENALTA

V pfipadé, Ze hraci padnou symboly PENALTA, hra¢ ziskava specialni bonus. Hra¢ ma moznost,
vybrat kam stfeli brankafi mi¢. Pod kazdym mistem v brané se skryva odliSna vyse vyhry. Mi¢€ vSak
muze chytnout brankaf, ¢imz hra¢ neziska vyhru zadnou. V této bonusové funkci ma hrag tfi pokusy a
jeho interakce nemaji vliv na vyslednou vySi vyhry.

Bonusova otoc¢eni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Symbol BONUS se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Padnou-li hradi tfi
symboly BONUS, spusti se bonusova hra s nahodnym poc¢tem volnych oto€eni. Volna otoceni kongi
ve chvili, kdy hraé postupné na valcich obdrzi dva symboly ZLUTA KARTA a poté jeden symbol
CERVENA KARTA. V bonusovém rezimu nejsou aktivni symboly: KOPACKY, RUKAVICE, DRES,
PENALTA a BONUS.



Symbol ZLUTA a CERVENA KARTA

Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA neutvaFi vyherni linie, objevuiji se na valcich
samostatné jako scatter. Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA jsou aktivni pouze v bonusové
&asti. Dva symboly ZLUTA KARTA a nasledné jeden symbol CERVENA KARTA po sobé& za sebou
ukon€uji bonusovy rezim. Kazdy symbol ZLUTA KARTA kdekoliv na valcich nasobi vyhry na
obrazovce 2x. Kazdy symbol CERVENA KARTA kdekoliv na valcich nasobi dané vyhry na obrazovce
4x.

Bonusova funkce PENALTA

V bonusové funkci hra¢ vybira, kam kopne brankafi penaltu. Hra¢ ma tfi pokusy. V kazdém pokusu
muZze hrac¢ obdrzet vyhru, existuje vSak Sance, Ze brankar mi¢ chyti a hra¢ v daném pokusu vyhru
neziska. Vyhry za jednotlivé pokusy se scitaji.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytu "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi
danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

‘
3

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA

Symbol BONUS je aktivni
pouze na 2., 3. a 4. valei,
Padnou-li hraéi tfi symboly
BONUS, spusti se bonusova
hra s ndhodnym po&tem
volnych otoGeni.

BONUSOVA HRA

Symbol CERVENA KARTA je
scatter a je aktivni pouze v
bonusove Casti s volnymi
otoGenimi. Symbol neutvafi
vyherni linii.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

Symbol WILD se nshodné
objevi na obrazovce a
nahradi nakteré symboly.

MULTIPLIKATOR  SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA

BONUSOVA HRA

Symbol ZLUTA KARTA je
scatter a je aktivni pouze v
bonusové &sti s volnymi
oto&enimi. Symbol neutvafi
vyherni linii.

MULTIPLIKATOR = SCATTER

ZAKLADNI AEONUSOVA

VVHRA
/ 5% 25.000,00 K&

\
l\i 4% 10.000,00 K&

3x  5.000,00 K&

ZAKLADNI ABONUSOVA
ﬁ:’:}
. 5% 5.000,00 K&
4= 2.500,00 KE

3= 1.000,00 K&

o

ZAKLADNI HRA
V pripadé, ze hraci padnou
tfi symboly PENALTA, hrag
ziskévé specialni bonus.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 10.000,00 K&
4x  5.000,00 K&
3x  2.500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
m HRA

VYHRA
5x 5.000,00 K&
4x  2.500,00 K&
3= 1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5x  2.500,00 K&
4x  1.000,00 K&
3% 500,00 KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
5% 2.500,00 K&
4= 1,000,00 K&
3« 500,00 KE

VYHRA
5% 50.000,00 K&
4= 25.000,00 KE
3= 10.000,00 K&
2« 5.000,00 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
Sx  5.000,00 K&
4= 2.500,00 K&
3x  1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

5x 2.500,00 K&

4= 1.000,00 K&

3= 500,00 K&




VEGAS 81 MULTIPLIER

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross. Tzv. divokym symbolem je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

VEGAS 81 MULTIPLIER je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich
liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na v8ech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
Funkce Multiplikator

Na levé strané obrazovky se nachazi sloupec €isel od 1 do 10. V pribéhu oto€eni valcl se zacne
losovat pravé mezi témito Cisly 1 — 10. Pokud po zastaveni valcu hra¢ obdrzi vyherni kombinaci, je
tato kombinace nasobena multiplikatorem, ktery byl v tomto sloupci vylosovan v pribéhu otoceni.
Tento proces je nahodny a interakce hraCe nema na vysi multiplikatoru vliv.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcd a po¢tem symbold v jednotlivych valcich. Po€et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valci. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespor jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvIlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA A ZAKLADNI HRA
VYHRA : VYHRA

50 000 b d/ 30 000 K&
0 4000 K&

VYHRA 5 VVHRA . \ VYHRA

4= 10 000 K& 4= 3000 Ke | 4= 1500 Ke

\ ZAKLADNI HRA . ZAKLADNI HRA G \ ZAKLADNI HRA

/] 3 2000 Ké b 3 1 000 Ké b 500 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA it A ZAKLADNI HRA
VYHRA ¥ VYHRA | VYHRA
1500Ke " 5 ] 4 1500 K& S [ 1 1500 K&
500 K& \ g 500 K& \ 500 K&




MYSTERY APOLLO 243

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divokym symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé
symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherni linie zaCinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se séitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

MYSTERY APOLLO 243 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve
dvéstéctyficet tfech vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symbolG: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol Mixer

Symbol Mixer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symbol(: WILD, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol Multiplier

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi sou¢tem vSech hodnot symboll Multiplier na obrazovce.

Symbol Respin

V pfipadé, ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valci zdarma.



Symbol Mystery

Symbol Mystery je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symboll Mystery, ziskava hrac¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s potem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Po¢et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytt "SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.



VYHERNI TABU

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k

navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

jedenz
symbolii: Wild, 2x Mu
jier, 4

pin, Randomizer,
Muttiplier, 4x Multiplier.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ymboli Multiplier
obra;

ZAKLADNI HRA

VYHRA

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA / VYHRA
2000
1

500 K¢ 3x 500 Kec

ZAKLADNI HRA
VYHRA

20 000

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
VYHRA

ZAKLADNI HRA
/YHRA

1500 Ké




CYBER BEAST

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS a symbolu Mince. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

CYBER BEAST je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich
liniich na péti véalcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Funkce Respin se symbolem Mince

Funkce "Respin se symbolem Mince" je specialni bonusova funkce, ktera se aktivuje, pokud hrac ziska
Sest nebo vice symboll "Mince" na obrazovce. Po aktivaci této funkce zlstanou na obrazovce pouze
symboly "Mince", které setrvaji az do konce této funkce. Funkce zac€ina s tfemi po¢atecnimi respiny.

Béhem funkce "Respin se symbolem Mince" mohou na obrazovku nahodné pribyvat dalSi symboly
"Mince". Kazdy novy symbol "Mince" muze nést bud béznou hodnotu vyhry v rozmezi 1 az 10nasobku
sazky, nebo specialni hodnotu.

Specialni hodnoty jsou reprezentovany ¢tyfmi rdznymi oznacenimi: "Grand", "Major", "Minor" a "Mini".
Tato oznaceni jsou zobrazena na hlavni obrazovce nad valci ve Ctyfech okénkach. Specialni hodnoty
se odvijeji od aktualné nastavené sazky hrace a jejiho nasobku, a to takto: "Grand" - 500-ti nasobek
sazky, "Major" - 100 nasobek sazky, "Minor" - 50-ti nasobek sazky, "Mini" - 25-ti nasobek sazky. Pokud
hraci pfi respinech padne mince s nékterym z téchto oznaleni, ziska pfislusnou specialni hodnotu.

S kazdym novym symbolem "Mince", ktery se objevi béhem respinu, se pocet respinu resetuje zpét na
tfi. Funkce kon¢i, pokud pocet respind klesne na nula a na valci se neobjevi zadny novy symbol "Mince",
nebo pokud jsou vSechny pozice na valci zaplnény symboly "Mince".

Celkova vyhra za funkci "Respin se symbolem Mince" je souCet vSech vyher jednotlivych symboli
"Mince", v€etné pfipadnych specialnich hodnot. Tato funkce muize byt spusténa i béhem bonusové hry.

Symboly "Mince" jsou platné pouze béhem funkce "Respin se symbolem Mince".



Bonusova otoc¢eni zdarma

TFi symboly BONUS spousti bonusovou hru s volnymi oto€enimi zdarma. Jejich pocet je dan vyherni
tabulkou. Symbol BONUS se objevuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Symbol BONUS je SCATTER.

V rezimu bonus je mozné ziskat funkci Respin se symbolem Mince.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocCet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou

vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

Symbol WILD nahrazuje
Jjakykoli symbol kromé
'symbolu BONUS a Mince.

wil .. . .
| ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA
5x 10.000,00 K&
4 4.000,00 K&
3% 2.000,00 K&

ZAKLADN[ A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5%  2.500,00 K&
4x 1.000,00 K&
3% 500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
500,00 K&
x 200,00 K&
100,00 K&

» ZAKLADNI A BONUSOVA

VOLNA OTOCENI
6

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 7.500,00 K&
4% 3.000,00 K&
3% 1.500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5% 1.000,00 K&
4x 400,00 K&
3% 200,00 Ké

w';IWSTERY SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA
1x 500,00 K& - 250.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 5.000,00 K&
4% 2.000,00 K&
3x 1.000,00Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5% 1.000,00 K&
4x 400,00 K&
3x 200,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
500,00 K&

x 200,00 K&
x 100,00 K&



HEAVENLY WARRIORS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

HEAVENLY WARRIORS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Vétrny WILD
Symbol Vétrny WILD nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Oblaény WILD.
Vétrny Bonus

Funkce Vétrny Bonus je aktivovana, pokud hrac ziska na valci 2 a 4 kompletni kolosalni symboly Vétrny
WILD (modry). Po aktivaci této funkce hrac ziska 6 volnych oto€eni zdarma. V rezimu Vétrného Bonusu
se na valci 2 a 4 mlze objevit kromé standardnich symbolu jesté symbol Démon vétru WILD. Pokud se
na valci 2 nebo 4 objevi v alespor jednom poli symbol Démon vétru WILD, hra¢ ziska jedno volné
otoeni zdarma navic. Pokud se objevi neuplny kolosalni symbol, aktivuje se funkce posunu, ktera
rozSifi symbol na cely valec.

Oblaény WILD
Symbol Oblaény WILD nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Vétrny WILD.
Oblacny Bonus

Funkce Oblacny Bonus je aktivovana, pokud hra¢ ziska na valci 2 a 4 kompletni kolosalni symboly
Oblacny WILD (Cerveny). Po aktivaci této funkce hra¢ ziska 6 volnych oto€eni zdarma. V rezimu
Oblaéného Bonusu se na vélci 2 a 4 muze objevit kromé standardnich symboll jeSté symbol Démon
oblakd WILD. Pokud se na valci 2 nebo 4 objevi v alespori jednom poli symbol Démon oblakd WILD,
hrac ziska jedno volné otoceni zdarma navic. Pokud vyherni linie projde pfes alespori jeden Démon
oblakd WILD symbol, vyhra za linku se zdvojnasobi. Je dulezité poznamenat, Ze zdvojnasobeni plati i
v pfipadé, Ze vyherni linie projde dvéma Démon oblakd WILD symboly — v tomto pfipadé se vyhra stale
zdvojnasobuje, nikoliv ¢tyfnasobi.



Bouikovy WILD
Symbol Bourkovy WILD se objevuje pouze v ramci Bourkového Bonusu.
Bourkovy Bonus

Funkce Boufkovy Bonus je aktivovana, pokud hra¢ ziskd na valci 2 a 4 kombinaci kompletnich
kolosalnich symbol Vétrny WILD a Obla¢ny WILD v jakémkoliv pofadi. Po aktivaci této funkce hra¢
ziska 6 volnych oto€eni zdarma. V rezimu Boufkového Bonusu se na valci 2 a 4 mize objevit kromé
standardnich symbolu jesté symboly Bourkového WILDu, které maji funkci posunu pres cely valec a
soucCasné zdvojnasobuji vysi vyherni linie. Opét plati, ze i v pfipadé, ze vyherni linie projde dvéma
Boutkovymi WILDy, vyhra se stale zdvojnasobuje, nikoliv &tyfnasobi. Pokud alespon jedno pole v
kombinaci zabere kolosalni symbol Bourkovy WILD, hra¢ ziska jedno volné otoCeni zdarma navic.

Kolosalni symbol

Kolosalnim symbolem se rozumi symbol, ktery pokryva vSechny pozice na daném valci.



VYHERNI TABU

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

. 4 T
BONUS TIPLIKATOR '. WILD

BONUSOVA HRA

_ _ Symbeol "Démon Oblakd WILD" -
VOLNA OTOCENI  Tento symbol se objevuje pouze v
rezimu Oblaéného Bonusu. Aktivuj
funkci zdvojnasobeni vyhry z:
a poskytne hrééi navic volné
otoéen|

BONUS _WILD. _

ZAKLADNI HRA
= s Symbol “Vétmy WILD" - Tento
VOLNA OTOCENI  symbol je aktivni pouze v zakladni
hife. Nahrazuje vSechny symboly
kromé symbolu Oblaény WILD. Jeho
pritomnost miize aktivovat Vétrny
Bonus.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5x  50.000,00 K&
4x  10.000,00 K&
3x  5.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
2.500,00 Ké

500,00 K&
200,00 K&

R

Lo
- | [
BONUS MULTIPLIKATOR = WILD

BONUSOVA HRA

Symbol “Boufkovy WILD" - Tento
VOLNA OTOGENI symbol se objevuje pouze v rezimu

Bourkového Bonusu. Kombinuje

viastnosti viech démond, tedy aktivuje

navic volné otoeni, funkci posunu a

sougasnd zdvojndsobeni wvyhry za

linku.

BONUSOVA HRA

Symbol "Démon Vétru WILD" -
Tento symbol s objevuje pouze v
rezimu Vétrného Bonusu. Aktivuje

funkci posunu a poskytne hraci

navic voiné otoéeni.

VOLNA OTOCENI

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5x 25.000,00 K&
4x  5.000,00 K&
3x  2.500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
2.500,00 K&
500,00 K&
200,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 1.500,00 K&
4x 200,00 K&
3x 100,00 K&

o, (Bos) @wiis) |

ZAKLADNI HRA
. Symbol “Oblaény WILD" - Tento
VOLNA OTOCENI  symbol je aktivni pouze v zékladni
hfe. Nahrazuje vSechny symboly
krom@ symbolu Vétmy WILD. Jeho
pfitomnost mize aktivovat Oblaény
Bonus.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
50.000,00 K&
10.000,00 K&
5.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
25.000,00 K&
5.000,00 K&
2.500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5% 1.500,00 K&
4x 200,00 K&
3x 100,00 K&



RESPIN FIRE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

RESPIN FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alesponi tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditeIna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Funkce RESPIN

Po obdrzeni vyhry mize nahodné nastat situace, kdy hra¢ obdrzi funkci RESPIN. Funkce RESPIN
spociva v tom, Ze po okrajich obrazovky se rozhofi ohné a hradi se valce zato¢i zdarma znovu, pficemz
obdrzi stejnou vyhru, ktera RESPIN iniciovala. Tato situace se mize nahodné opakovat vicekrat. Nékdy
muze nastat i situace, ze ohné mohou ob¢&as vzplanout i po vyhfe, ale RESPIN se neaktivuje. RESPIN
je zcela nahodna funkce a hra¢ nemize ovlivnit, kdy se aktivuje.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNI HRA




APOLLO X

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 400 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol a je aktivni pouze v
bonusové &asti. Vyherni linie zac€inaji od prvniho vélce zleva.

APOLLO X je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenacti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vdech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MYSTERY (Atom)

V zakladni hfe symbol MYSTERY (Atom) plati dle tabulky vyher. V bonusové ¢asti symbol MYSTERY
(Atom) plati dle tabulky vyher a navic v kombinaci se symbolem WILD plati vyhry, které jsou na symbolu
uvedeny. Hodnoty vyher plati v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Symbol BONUS
Symbol BONUS funguje jako SCATTER. Je aktivni pouze v zakladni hfe a spousti bonusovou ¢ast hry.
Symbol WILD

Symbol WILD je aktivni pouze v bonusové €asti hry. V bonusové €asti sbira hodnoty ze symboli
MYSTERY (Atom). Kazdy WILD sbira vSechny hodnoty MYSTERY (Atom) zobrazené na obrazovce.

Bonusova c¢ast

Pokud hra¢ obdrzi 3 nebo vice symbolll BONUS, spusti se bonusova ¢ast s 10 volnymi oto¢enimi. V
této Casti je aktivni symbol WILD, ktery pfi vyhfe sbira hodnoty uvedené na symbolech MYSTERY
(Atom). Tyto hodnoty se scitaji a pfipo€itavaji k vyhfe hrace. VSechny symboly WILD, které hra¢ na
obrazovce ziska, se shromazduji v horni ¢asti obrazovky. Kazdy &tvrty symbol WILD prodluZuje bonus
o 10 volnych oto€eni, a po ziskani prvnich 4 symbold WILD se vSechny vyhry nasobi x2 az do konce
bonusové ¢asti. Maximalni pocet volnych otoCeni v jedné bonusoveé &asti je omezen na 40. Interakce
hrace nemaji vliv na vysledek hry ani na vyherni podil.



Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocCet vyskytl "SCATTER" symbol0 na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

- ZAKLADNI A BONUSOVA N
JE AKTIVNI POUZE V s = HRA = +
BONUSOVE CASTI, KDE S o -
NAHRAZUJE JAKYKOLIV J ] VOLNA OTOCENI
SYMBOL A SBIRA VYHRU ZE g 4 .
SYMBOLU MYSTERY | f
(Atom). MYSTERY || SCATTER

4,
BONUS A SCATTER BONUSOVA HRA
VYHRA

1% 1.000,00 K& - 25.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 100.000,00 K&
4% 10.000,00 K&
3x  2.500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5x 25.000,00 K&
4x  5.000,00 K&
3x  1.000,00 K

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 5.000,00 K&
4x 1.500,00 K&
3% 500,00 K&

NEON FUNK

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5x 50.000,00 K&
4% 7.500,00 K&
3x  1.500,00 K&

ZAKLADN{ A BONUSOVA
HRA

VVHRA
5x 10.000,00 K&
4x  2.500,00 K&
3x  500,00Ke

] ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5% 5.000,00 K&
4x 1.500,00 K&
3x 500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5% 5.000,00 K&
4x  1.500,00 K&
3x 500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

Sx 25.000,00 K&
4x 5.000,00 K&
3x 1.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

HRA
VYHRA

§x 10.000,00 K&
4x  2.500,00 K&

500,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

5% 5.000,00 K&
4x 1.500,00 K&

500,00 K&



ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

NEON FUNK je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.
Nasobeni vyhry

Béhem toc¢eni valcu se mlize na levé strané obrazovky rozsvitit napis Happy Hour. Pokud se tento napis
béhem toc€eni valcu rozsviti, znamena to, ze pfipadna vyhra po dotoceni valc(i bude nasobena 2x.

Spojené vaice
Béhem toceni valci se muze hraci zobrazit oramovani dvou nebo vice nahodnych valcl. Toto

oramovani signalizuje, Zze po dotoc€eni valcl na téchto valcich padne stejna série symboll, coz mize
pfispét k vyssi vyhfe.

VYHERNiI TABULKA



Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNIHRA ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuje
jakykoliv symbol.

x  2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA VYHRA

1.000,00 K&

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA
4.000,00 K& 2.000,00 K&
2.000,00 Ké 1.000,00 K&

1.000,00 K& 500,00 K& 500,00 K&

WILD DARLINGS



ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 220 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

WILD DARLINGS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na v8ech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

SWAP WILD

Symbol SWAP WILD nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu RESPIN WILD. Pokud hra¢ obdrzi na
obrazovce alespori jeden symbol SWAP WILD, muze dojit k zaméné nahodnych symboll na obrazovce,
€imz ma hra¢ moznost ziskat vyhru. Pokud je symbol SWAP WILD sou¢asti vyherni linie se symbolem
RESPIN WILD, po funkci respin jiz svou funkci nahrazeni symbol( neplni. Symbol SWAP WILD muize
na obrazovku pfidat i symbol RESPIN WILD.

RESPIN WILD

Symbol RESPIN WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SWAP WILD. Pokud hraci padne
symbol RESPIN WILD, ktery je soucasti vyherni kombinace, béhem vyplaceni této kombinace se tyto
vyherni symboly uzamknou a hra¢ dostane dalSi volné otoleni s témito uzam&enymi symboly. Diky
tomu muze hrac¢ ziskat dalSi vyhru se stejnymi uzaméenymi liniemi, jako pfed funkci respin. Po této
funkci se zamknuté linie opét vyhodnoti a odemknou. Pokud existuje nova vyherni kombinace se
symbolem RESPIN WILD, uzamkne se a hra¢ obdrzi dalsi volné otoceni.

VYHERNI TABULKA



Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

Symbol SWAP WILD
nahrazuje véechny symboly
kromé symbolu RESPIN

nahrazuje jakykoliv symbol 5 Ll ZAKLADNI HRA

3 a%
'X Symbol RESPIN WILD
. \

7 kromé symbolu SWAP WILD. ot 4 VVHRA
WILD. Nahrazuje riizné - | Uzamkne symboly a provede it J
symboly na obrazovce. \ / < / respin. = 3% 36.000,00 K&
4 4 Ny
k o4 ol 'y
<

ZAKLADNI HRA v ZAKLADNI HRA E A M ZAKLADNI HRA

VYHRA VYHRA ‘ 3 VYHRA
12.000,00 K& 6.000,00 K& . 0. 4 6.000,00 KE

ZAKLADNi HRA ZAKLADNI HRA 4 s ZAKLADNI HRA
VYHRA | VYHRA ’ - ®r VYHRA
= 2.000,00 K& 1.000,00 K& > 3 1.000,00 K&

BONUS JOKER 81



ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symboly JOKER & BONUS JOKER, a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher.

BONUS JOKER 81 je ¢étyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢étyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS JOKER.
Nahodné se roztahne na vySku valce a pomaha tak vytvofit vyherni linii.
Symbol BONUS JOKER

Symbol BONUS JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu JOKER.

Pokud hrac obdrzi v linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova oto¢eni s nahodnym rozsahem
6-15 bonusovych oto€eni zdarma.

Pokud hrac¢ obdrzi v linii 4 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova oto¢eni s nahodnym rozsahem
8-20 bonusovych oto¢eni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostava za kazdy samostatny symbol BONUS JOKER osminasobek sazky,

ktera byla navolena do hry, v ramci které byla bonusova faze spusténa. V rezimu bonus je mozné
obdrzet dalSi bonusova otoc¢eni.

VYHERNI TABULKA



Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

SPIN MACHINE 81



ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 100 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPIN MACHINE 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na v8ech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi kazdy
symbol WILD vyhru za tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcd a po¢tem symbold v jednotlivych valcich. Po€et vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.



Symbol WILD nahrazuje jakykoliv
symbol. KaZdy symbol WILD
obsazeny ve vyherni finii nasobi
vyhru 2x.

20.000,00 K&
2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA
2.000,00 K&
500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

80.000,00 Ké

8.000,00 K&

2.000,00 K&
500,00 K&

2.000,00 K&
500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

30.000,00 K&
3.000,00 K&

2.000,00 K&
500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

1.000,00 K&
500,00 K&




APOLLO MULTIBOOST

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 90 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o
jeden stupen.

Pro dosazeni bonusové vyhry musi hra¢ naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po napInéni celé
stupnice pro bonusovou vyhru se roztod&i &tvrty, bonusovy véalec a po zastaveni valce se na ném zobrazi
jeden ze skaly multiplikatort. Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi
primeérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru. Primérna sazka se
pocita od momentu prvniho vstupu do hry nebo od posledni dosazené bonusové vyhry aZz po dosazeni
posledniho stupné progress baru.

APOLLO MULTIBOOST je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na
tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD a bonusova vyhra
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Pokud hrac obdrzi linii symboll WILD, dojde k navyseni stupnice progress baru pro dosazeni bonusové
vyhry na &tvrtém, bonusovém valci o jeden stuper.

Bonusova vyhra — progress bar a multiplika¢ni valec

Progress bar sestava z 15 stupnu. Po naplnéni stupnice progress baru pro bonusovou vyhru (obdrzenim
vice samostatnych linii se symbolem WILD) se aktivuje Ctvrty, bonusovy valec - Multiplika¢ni valec.

Jakmile je funkce spusténa, Multiplikacni valec se za€ne to€it. Multiplikacni valec obsahuje Skalu
multiplikator(l v rozmezi hodnot 20x - 100x a po zastaveni valce se jeden multiplikator z této Skaly
zobrazi ve zvyraznéném okné na valci.



Tento multiplikator vynasobi primérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress
baru a tuto ¢astku hrac obdrzi jako bonusovou vyhru. Primérna sazka se pocitda od momentu prvniho
vstupu do hry nebo od posledni dosaZzené bonusové vyhry az po dosazeni posledniho stupné progress

baru.

Po obdrZeni vyhry dojde k vynulovani stupnice progress baru a naslednému nahodnému dobiti v

rozmezi 3 az 7 stupnu.

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

WILD

ZAKLADNI HRA

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.
Linie symbolu WILD navySuje stupnici pro
dosazeni bonusové vyhry.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3% 5.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3% 1.500,00 K&

®
<3
o

ZAKLADNI HRA
VYHRA
3= 500,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 10.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 2.500,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3x 1.000,00 K&



MONTE KASINO

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 246 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

MONTE KASINO je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenacti vyhernich
liniich na péti véalcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol a je aktivni na 2. az 4. valci.
Funkce ,,WILD REELS“

Specialni funkce “WILD REELS?” je progresivni funkce, ktera je aktivni na 2. az 4. valci, nad kterymi je
graficky znazornény indikator funkce.

Pokazdé, kdyz se na jednom z téchto valct objevi symbol WILD, aktivuje se jedna ¢ast indikatoru pro
danou sazkovou hladinu. Jakmile indikator dosahne vSech tfi aktivovanych ¢asti, spusti se pro danou
sazkovou hladinu na tomto valci funkce "WILD REELS".

Funkce "WILD REELS" probiha tak, ze v nasledujicim otoCeni, které je provedeno ve stejné sazkové
hladiné jako otoCeni, které funkci aktivovalo, se symbol Wild na valci roztahne na vySku, na vSechny
pozice svého valce a uzamkne valec na dalsi tfi oto€eni (dokud indikator na valci neni deaktivovan), pfi
kterych muze vytvorit dalSi vyherni kombinace.

Kazdé otoceni deaktivuje jednu ¢ast indikatoru. Jakmile je indikator zcela deaktivovan, funkce "WILD
REELS" je dokoncena a valec je odemc&en. Tuto funkci Ize aktivovat na vice valcich najednou.

Pfepinani sazkové hladiny ma za nasledek nastaveni stavu indikatorl a uzamceni, resp. odemceni
valcl odpovidajicich zvolené sazkové hladiné. Navrat na plvodni sazkovou hladinu ma za nasledek
navrat k stavu indikatord a uzamceni, resp. odemceni valcu odpovidajicich této plvodni sazkové
hladiné.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

Symbol WILD nahrazuje
jakykoliv symbol.
Na 2., 3. a 4. vilci miZe
spustit funkei "WILD REELS".

ZAKLADNI HRA
VYHRA

16.000,00 K&
4.000,00 K&
2.000,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4.000,00 K&
2.000,00 Ke
1.000,00 K¢

, L ZAKLADNI HRA
,& . VVHRA

\ 2.000,00 K&

e ) 1.000,00 K&

500,00 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA

50.000,00 K&
20.000,00 K&
5.000,00 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA

8.000,00 K&
3.000,00 K&
1.500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VYHRA

4.000,00 K&
2.000,00 Ke
1.000,00 K¢

ZAKLADNI HRA
VYHRA

2.000,00 K&
1.000,00 K&
500,00 K&



OLDSKOOLSPIN 27

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 85 - 99% 500 K& 100 000 K¢&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi vyhru
za tuto linii dvakrat.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

Symbol WILD nahrazuje i i
jakykoli symbol. Kazdy i

symbol WILD obsazeny ve VYHRA

MULTIPLIKATOR ~ WILD

&
®
<D

vyherni linii nasobi vyhru 2x.

ZAKLADNi HRA
VYHRA

3x 8.000,00 K¢

ZAKLADNi HRA
VYHRA

3= 3.000,00 KE

ZAKLADNi HRA
VYHRA

3= 1.000,00 KE

ZAKLADNi HRA
VYHRA

3Ix 500,00 Ké

3= 12.500,00 K¢

ZAKLADNi HRA
VYHRA

3x 5.000,00 Ké

ZAKLADNi HRA
VYHRA

3= 2.000,00 Ké

ZAKLADNi HRA
VYHRA

3x 500,00 K&




OLDSKOOL SPIN 243

ZAKLADNI INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 85 - 99% 500 K& 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

OLDSKOOL SPIN 243 je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly
ve dvoustechctyficetitfech vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi vyhru
za tuto linii dvakrat.



VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

ZAKLADNi HRA

Symbol WILD nahrazuje VYHRA
jakykoli symbol. Kazdy
symbol WILD obsaZeny ve 5x 25.000,00 K¢
vyherni linii nasobi vyhru 2x.

MULTIPLIKATOR ~ WILD

&
®
<D

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5x 12.500,00 K&
4x  6.000,00 K¢
3= 3.000,00 K¢

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5% 6.000,00 K¢
4x 3.000,00 KE
3= 1.500,00 Ke

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5x 4.000,00 K¢
4= 2.000,00 KE
3x 1.000,00 Ké

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5= 2.000,00 Ké
4x 1.000,00 K¢
3= 500,00 K&

4= 10.000,00 K&
3= 5.000,00 K&

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5x 8.000,00 K&
4x  4.000,00 K¢
3= 2.000,00 K¢

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5= 4.000,00 K¢
4x 2.000,00 Ké
3x 1.000,00 K¢

ZAKLADNi HRA
VYHRA

5x 2.000,00 Ké
4x 1.000,00 K&
3% 500,00 K&




MYSTERY APOLLO 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divokym symbolem je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé
symbolu Respin, Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherni linie zaCinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

MYSTERY APOLLO 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly
v jedenaosmdesati vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v8ech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symbolG: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valci zméni na jeden z nasledujicich symbold: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi sou¢tem vSech hodnot symboll Multiplier na obrazovce.

Symbol RESPIN

V pfipadé, ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valci zdarma.



Symbol MYSTERY

Symbol Mystery je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symboll Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Symbol SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocCet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNI TABUL

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 500 K&.

eden z nasledu

ot symbolis Multiplier MULTIPLIER
na obrazovce

Symbeol Multiplier vynasobi P — v =
vyhru za celou obrazovku. re - ZAKLADNI HRA 3 ZAKLADNI HRA

mboli Multipli
zovce.

ZAKLADNI HRA - ZAKLADNI HRA \ ZAKLADNI HRA
VYHRA ” VYHRA VYHRA

0,00 KE

ZAKLADNI HRA : ZAKLADNI HRA ™\ ZAKLADNI HRA
VYHRA 4




POPIS BONUSOVE HRY TYPU JACKPOT
DLE ZAKONA C. 186/2016 SB.

APOLLO GAMES

APOLLO SOFT s.r.o.



Bonusova hra Apollo Jackpot

Bonusova hra jackpot je implementovana do herniho systému za Ucelem zatraktivnéni zdkladnich her. Hrac s

jakymkoli zapnutym typem jackpotu se jackpotové hry ucastni automaticky, s kazdou technickou hrou v ramci
subsystému CLS Apollo Games. Jackpot nema vliv na vyherni podil jednotlivych technickych her.

Bonusova hra se sklada z nasledujicich klicovych komponentt
a) Server — obsahuje aktualni stavy jackpotl a uréuje vyherce pomoci generatoru nahodnych cisel.

b) Jackpot provozovany dalkovym zplsobem je zobrazovan v okné, kde je zobrazena technicka hra
pfipadné na display mobilniho zafizeni kde je technicka hra spusténa. Neprekryva se s povinné
zobrazovanymi informacemi.

VYBER PROSTREDKU DO JACKPOTU

Vyse tohoto prispévku je pevné nastavena celkovymi pravidly daného serveru v rozsahu 1 - 40% z vynosu
provozovatele, tedy ze sumy viech sazek ponizené o viechny vyhry hraca. Aktivace jackpotové hry tedy
nezasahuje do bézné hry hrace a nezpUsobi sniZzeni plvodniho RTP (vyherniho podilu) kazdé hry o jiz zminény
prispévek. Pfispévek do jackpotové hry lze vyjadFit vzorcem:

(sum(bet) - sum(win)) * contribution

.. kde contribution je Ciselny zapis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.01 — 0.4 v zavislosti na nastaveni serveru. Z vyse
zminéného vzorce vyplyva, Ze vyse nasporeného jackpotového mésce mize rlst i klesat.

V pripadé internetového prostredi Ize na serveru na stalo zapnout nebo vypnout bonusovou hru Jackpot.

DELENi JACKPOTOVEHO PRISPEVKU MEZI ViCE JACKPOTOVYCH HER

Hrac pfispiva vidy do tfech jackpotovych méscl, do kazdého jinym (konfigurovatelnym) dilem:

Nazev Barva Typicky Vyse vyher vicéi ostatnim
podil z méscim
prispévku _
Gold Zlatd / zlutd 10% Nejvyssi min. i max. vyhra
Silver Stribrnd / Sedd 20% Stfedni min. i max. vyhra
Bronze Bronzovd/hnédd 70% Nejnizsi min. i max. vyhra

RozloZeni pFispévku z probihajicich her hracd mezi jednotlivé jackpotové hry je konfigurovatelné, stejné jako
platnost jednotlivych typl jackpotd.

Procento podilu do kazdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vyse prispévku do jackpotu,
nikoli jako procento z ceny vynosi z jedné hry hrace.

PRAVIDLA JEDNOHO JACKPOTOVEHO MESCE

Kazda jackpotova hra disponuje zakladnim nastavenim, kterym se fidi dvodni i vSechny nasledujici pfidélované
jackpotové vyhry:

Popis bonusové hry typu Jackpot dle zakona ¢. 186/2016 Sh.
Apollo Soft s.r.o.




Nazev Polozka Vlastnost Popis

RESET_VALUE Startovni hodnota Uvodni hodnota, na které
<= WINRANGE_FROM  startuje jackpot po pridéleni
vyhry predchoziho jackpotu
WINRANGE_FROM  Vyherni pasmo - Zacatek padsma, ve kterém lze
minimum <= WINRANGE_TO jackpot pridélit
WINRANGE_TO Vyherni pasmo - Konec pasma, ve kterém lze
maximum jackpot pridélit
WIN_AT Vyherni vySe jackpotu >= WINRANGE_FROM  Zasifrovana vyse predpokladané
<= WINRANGE_TO vyhry (v budoucnu) vypoctena
vzdy pfi startu nového jackpotu
AMOUNT Aktualni vyse jackpotu >=0 AktudIni hodnota jackpotu —
<=WINRANGE_TO tak, jak je spofena
FUTURE_AMOUNT Budouci hodnota >=0 Budouci hodnota jackpotu —
jackpotu <~=RESET_VALUE pouZito pouze u zdznamu o
budoucim jackpotu

Korektni realizace mechanisma a internich pravidel jackpotové hry ve skutecnosti vyzaduje praci ne s jednim,
ale se dvéma rGznymi jackpotovymi mésci:

Pfispivano do pole Maximalni (cilovd) Vyznam
nasporena vyse
Aktualni AMOUNT <= WINRANGE_TO  Aktualni jackpot pro ptidélovani vyher
z jackpotové hry
Budouci FUTURE_AMOUNT ~= RESET_VALUE Budouci jackpot pro pfijem spofeni do budouci
hry a prebytk( z existujiciho jackpotu

V pfipadé budouciho mésce je FUTURE_AMOUNT povaZovén za celkovou nasporenou ¢astku, kterd se limitné
blizi hodnoté RESET_AMOUNT, mizZe ji vSak ve vybranych situacich vyrazné nedosahnout ¢i naopak znatelné
presahnout — viz kapitola pfidéleni jackpotu.

Uvod jackpotového systému piedpokladd AMOUNT a FUTURE_AMOUNT nastaven na 0. P¥ispévek na
jackpotovou hru je délen mezi Aktualni a Budouci jackpotovy mésec pomoci exponencidlni kivky tak, aby:

e FUTURE_AMOUNT = 0: prispévek je délen v poméru 1:1 (50%) do Aktualniho i Budouciho mésce
e FUTURE_AMOUNT >= RESET_VALUE: prispévek je cely pridélovan ve prospéch Aktualniho mésce

Po dosazeni FUTURE_AMOUNT tedy jiz za béZznych podminek nedochazi k pfispivani do Budouciho jackpotu.

Po pridéleni jackpotové vyhry z Aktualniho mésce (AMOUNT) ptechdzi FUTURE_AMOUNT Budouciho mésce do

vvvvvv

RESET_AMOUNT, viz dale). V tuto chvili také dochazi k vyprazdnéni Budouciho mésce (FUTURE_AMOUNT=0).

V ptipadé poklesu vyse jackpotu je tento nejprve odecitan z FUTURE_AMOUNT, aby bylo zamezeno pro hrace
neprijemné vnimanému poklesu vizualizované vyse jackpotu na obrazovce. Az po vycerpani FUTURE_AMOUNT
na nulovou hodnotu je pristoupeno k odpoctu vyse aktudlniho jackpotového mésce (AMOUNT).

REALIZACE JACKPOTOVE VYHRY

V okamziku, kdy hrac svym prispévkem do jackpotové hry dosdhne na pole WIN_AT, obdrzi pfislusnou ¢astku a
nasporend vySe Budouciho mésce prejde na Aktudini mésec.

Popis bonusové hry typu Jackpot dle zakona ¢. 186/2016 Sh.
Apollo Soft s.r.o.




Vzhledem k zakonnym omezenim nemfzZe hrac¢ obdrZet vyssi jackpotovou vyhru nez 500000,- na internetu, a to
ani v souctu s vyhrou ze hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovdna. V tomto smyslu je i omezeno
nastaveni rozsahl jackpotovych méscu. Pridélena ¢astka tak nepfesahne celkovy zéakonem definovany limit
vyhry hracské hry v daném typu provozu.

SOUBEH VYHER VICE JACKPOTU

Vzhledem k tomu, Ze hrac ze své hry prispiva do vice jackpotovych her, je mozné realizovat vyhru v kazdé

z nich. Jackpotové vyhry jsou hraci pfiznavany postupné, po dohrani praveé realizované bézné hry hrace,

v poradi od nejméné hodnotné (Bronze) po typicky nejhodnotné;jsi (Gold) bez ohledu na aktudini vysi vyhry

v daném jackpotu. V pfipadé presdhnuti zakonného limitu agregovanou jackpotovou vyhrou dojde k ponechani
presahujici ¢astky v daném jackpotu (¢i vice jackpotech) pro jackpot nasledujici tak, aby hrac obdrzel
maximalné zdkonem povolenou vyhru pro jednu hru v daném typu provozu.

PREZENTACE AKTUALNIHO STAVU JACKPOTU

Aktualni stav jackpotu ¢i ndsledna vyhra v bonusové hie jackpot je prezentovana nasledné:

V prostredi internetu je stav jackpotu prezentovan v rohu aktudlni technické hry a neprekryva zadné povinné
zobrazované informace.

VYHRA A JEJi PREZENTACE

Vyhra v jackpotové hre je na valcich hraci zndzornéna po ukonceni bézné hry hrace ve stylu pravé hrané hry —
jako padnuti jednoho a vice symbolll jackpot dané barvy kovu (dle typu jackpotu) na valcich.

MAXIMALNi VYHRA

Jak jiz bylo zminéno, maximalni vyhra v jackpotu je omezena na maximaini povolenou vyhru dle daného typu
provozu, tj. 500 000,- K¢ pro internet.

Jackpot neovliviiuje RTP technickych her. Hrac si nemuze urcit pomérnou ¢ast sazky danou pro jackpot. Jackpot
neni konstrukéné spjaty s jednotlivou technickou hrou. O vyhte jackpotu rozhoduje generator nahodnych Cisel
a nadrazena logika. Vyhra je nezavisla na technické hre. Technicka hra je pouze inicidtorem ke spousténi
vnitfnich procest systémového jackpotu.

Popis bonusové hry typu Jackpot dle zakona ¢. 186/2016 Sh.
Apollo Soft s.r.o.




HERNI PLAN A POPIS HRY

CT INTERACTIVE

Internetové technické hry CT Interactive jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH
provozovanymi pomoci technického zatizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym
zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet,
pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

20 Star Party
40 Mega Slot
40 Treasures
50 Treasures
Banana Party
Chilli Fruits
Coffee Magic
Duck of Luck
Lucky Clover

. Pot O"Luck

. Bavarian Forest

. Big Joker

. Brilliants on Fire

. Dark Woods

. Fortune Pig

. Fruity Hot

. Hot 7's x2

. Mystic Moon

. Pick the Pig

. The Power of Ankh

. Bonusova hra typu jackpot: HOT LUCK
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Popis zakladnich ovladacich prvkl hry:

pole START - stisknuti pfislusSného pole zahaji sazejici hru technické hry. Zahajeni technické hry
je rovnéz mozné stiskem mezerniku na klavesnici pocitace;

pole INFO - stisknutim pfislusného pole se zobrazi popis technické hry;

pole NASTAVENI - stisknutim pfislusného pole miiZe sazejici nastavovat rGizné parametry
technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U
AUTOSTARTU si sazejici maze zvolit, kolik otoéeni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pfipadech bude automaticka hra pozastavena;

pole HODNOTA MINCE - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota mince a prostiednictvim
stisknuti prisluSného pole umoznuje hodnotu mince ménit, pokud je aktivovano vice hodnot;

pole CELKOVA SAZKA - prostfednictvim stisknuti pfislusného pole miize sazejici volit jednu
z prednastavenych sazek;

pole ZUSTATEK - informuje sazejiciho o jeho aktualnim zGstatku na hraéském konté;

Pole VYHRA/VYPLACENO - zobrazuje dosaZenou a vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie
doslo.
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20 Star Party

Internetova technicka hra 20 Star Party je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se
jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je
Ceska koruna (CZK).

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvys§i vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 93,51 - 95,40 % (lze nastavit na serveru)

20 Star Party je 5-ti valcova hra s 20 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém
valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdleZi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD @ nahrazuje viechny symboly, kromé IS 7olik se miZe objevit na
vSech 5 valcich.

PInd obrazovka @ dava nejvyssi vyhru 1000x celkovou sazku.
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SCATTER

OVLADANI HRY:

nezdlezZi na jeho pozici na valcich. MzZe se objevit na viech 5 valcich.

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z

prednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo

dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a

poctem vyhernich linii. Kliknutim na tladitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
Zolik - WILD nahrazuje
SEDMICKA (WILD) vSechny symboly, kromé Bl
PInd obrazovka dava
nejvyssi vyhru 1000x celkovou sazku
2 x celkova sazka
3x
20 x celkova sazka
4x
50 x celkova sazka
5x
HVEZDA - SCATTER
3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka

JABLKO
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3x 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
POMERANC
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
MELOUN
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
CITRON
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
SVESTKA
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
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Vyherni linie

LINE 12

]
EEEER
LINE 1/
HEEEEE
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LINE 3

LINE 4

H HEN
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LINE 13

LINE 18

LINE 9

HEE B
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H HEN

LINE 14

LINE 19

LINE b

LINE 10
L
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L]
LINE 15
L]

]
ad
LINE 20
EEEEN
EN BN
i

Hra mUze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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40 Mega Slot

Internetova technicka hra 40 Mega Slot je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se
jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvoti se serverem nedélitelny celek (napt. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je
Ceska koruna (CZK).

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 95,77 %

40 Mega Slot je 5valcova hra se 40 vyhernimi liniemi a 4 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 ze 40 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD
na vsech 5 valcich.

2l 7olik se mdzZe objevit

SCATTER nezdlezZi na jeho pozici na valcich. MUzZe se objevit na vSech 5 valcich.
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OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z

prednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo

dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a

poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezZim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
Zolik - WILD
SEDMICKA (WILD) vsechny symboly, kromé == d .
PInd obrazovka dava
nejvyssi vyhru 1000x celkovou sazku
1 x celkova sazka
3x 10 x celkova sazka
4x 25 x celkova sazka
5x
HVEZDA - SCATTER
3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
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3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,25 x celkova sazka
4x 0,5 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka
SVESTKA
3x 0,25 x celkova sazka
4x 0,5 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka
3x 0,25 x celkova sazka
4x 0,5 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka
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VYHERNI LINIE:

LINIE 4 LINIE 5 LINIE 8 LINIE 9
N EE H EEEN | ||
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LINIE 11 LINIE 12 LINIE 15 LINIE 16 LINIE 18 LINIE 19
ENEE EEE HE EEEEE =I===

LINIE 22 LINIE 26 LINIE 28
| 1 ] ] |

|

EEEN EEEEN

LINIE 35 LINIE 36
EEEE EEEN

Hra mGze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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40 Treasures

Internetova technicka hra 40 Treasures je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se
jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je
Ceska koruna (CZK).

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvysi vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 93,88 - 95,89 % (lze nastavit na serveru)

40 Treasures je 5valcova hra se 40 vyhernimi liniemi a 4 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 ze 40 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD nahrazuje viechny symboly, kromé . Zolik se muze objevit

na druhym, tfetim a Ctvrtém valci.

SCATTER nezdlezZi na jeho pozici na valcich. MUzZe se objevit na viech 5 valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z
prednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni
valc(.
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Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezZim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
KRAL (WILD) (G
Tf'@;!l?
Zolik - WILD ) nahrazuje
vsechny symboly, kromé @

3x 2 x celkova sazka

4x 20 x celkova sazka

5x 500 x celkova sazka

2X 0,1 x celkova sazka

3x 1,5 x celkova sazka

4x 5 x celkova sazka

5x 25 x celkova sazka

3x 1 x celkova sazka

4x 2,5 x celkova sazka

5x 7,5 x celkova sazka
JABLKO

3x 0,5 x celkova sazka

4x 2 x celkova sazka

5x 5 x celkova sazka
MELOUN

3x 0,5 x celkova sazka

4x 2 x celkova sazka

5x 5 x celkova sazka
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POMERANC
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka
CITRON
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka
SVESTKA
3x 0,2 x celkova sazka
- 4x 1 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka
TRESNE
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka
VYHERNI LINIE:

LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 5 LINIE 6 LINIE 7 LINIE 8 LINIE 9 LINI
AEEEE Al EE EEEEE EEE B | |
- .

LINIE 13 LINIE17  LINIE 18
I EEE B HEEE 'E EEEEN
| I | H EEN

I | H EEN -l

ANEEE N 'EEEm HENEENE EEE N

LINIE 21 LINIE 22 LINIE 23 LINIE 24 LINIE 25 LINIE 27 LINIE 28
AEEEE EER AN N AEEER n

LINIE 31 LINIE 32 LINIE 33 LINIE 35 LINIE 37 LINIE 39 LINIE 40
| ] | H BN ] | L 1111 | | [ | ...
[ | | ] | | |
|

Hra mGze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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50 Treasures

Internetova technicka hra 50 Treasures je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se
jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je
Ceska koruna (CZK).

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
¢ Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 95,65 %

50 Treasures je 5valcova hra se 50 vyhernimi liniemi a 4 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD Ml nahrazuje viechny symboly, kromé . Zolik se miZe objevit

na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci.

SCATTER nezdlezZi na jeho pozici na valcich. MUzZe se objevit na viech 5 valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné z
pfednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni
valc(.
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Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezZim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
PRINCEZNA (WILD)
Zolik - WILD hsmis nahrazuje
vsechny symboly, kromé @

3x 2 x celkova sazka

4x 15 x celkova sazka

5x 500 x celkova sazka

3x 1,2 x celkova sazka

4x 4 x celkova sazka

5x 20 x celkova sazka

3x 0,8 x celkova sazka

4x 2 x celkova sazka

5x 6 x celkové sazka
JABLKO

3x 0,4 x celkova sazka

4x 1,6 x celkova sazka

5x 4 x celkova sazka
MELOUN

3x 0,4 x celkova sazka

4x 1,6 x celkova sazka

5x 4 x celkova sazka
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POMERANC
S 3x 0,16 x celkova sazka
‘ 4x 0,8 x celkova sazka
5x 2 x celkova sazka
CITRON
3x 0,16 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 2 x celkova sazka
SVESTKA
3x 0,16 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 2 x celkova sazka
3x 0,16 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 2 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE 4 LINIE 5 LIMIE 6 LINIE 7 LINIE 8 LINIE 10
n n | | | |

LINIE 11 LINIE 13 LINIE 14 LINIE 17

L B | ANEEE EEEEE ] | |
| I | EEE

EEEEN o | |

L]l ANEEE EEEEE | |

LINIE 21 LINIE 23 LINIE 24 LINIE 27 LINIE 28
|| AEEER EEEEN ] | {11 |

EE En EEEEN

LINIE 38
[ 11 1]
|

|
| | EEN ] 1]
[ 1111} AR En
LINIE 41 LINIE 43 LINIE 50
HE'E"H EEEEE EEEm HEE'E EEEEE EEE EEN ]| [ 1]
AN ER
H EEN

Hra muzZe byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Banana Party

Internetova technicka hra Banana Party je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se
jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je
Ceska koruna (CZK).

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvys§i vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 95,41 - 96,32 % (lze nastavit na serveru)

Banana Party je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém
valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

@ :=:.>-=
i=>"_4&l nahrazuje vSechny symboly, kromé e

. 70lik se miiZe objevit na

Zolik - WILD
vsech 5 vdélcich.

SCATTER 28] o737 na jeho pozici na valcich. MUZe se objevit na viech 5 valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z
prfednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
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poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezZim AUTOSTART pozastaven. Tento reZzim je mozno po odehrani

kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
4
Zolik - WILD 7.4l nahrazuje
BANAN (WILD) ) i
vSechny symboly, kromé
3x 1,6 x celkové sazka
Ax 30 x celkova sazka
5X 40 x celkova sazka
3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 500 x celkovd sazka
3x 0,4 x celkova sazka
4x 2 x celkové sazka
5x 20 x celkova sazka
JABLKO
3x 0,4 x celkova sazka
4x 1,6 x celkova sazka
5x 8 x celkova sazka
MELOUN
3x 0,4 x celkova sazka
4x 1,6 x celkova sazka
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5x 8 x celkova sazka
CITRON
3x 0,2 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
SVESTKA
3x 0,2 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
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VYHERNI LINIE:
LINIE 1

LINIE &

LINIE 11

LINIE 16

LINIE 21

LINIE 3

LINIE &

LINIE 13

LINIE 18

LINIE 23

LINIE 4

LINIE 9

LINIE 14

LINIE 19
--=-
00

LINIE 24

LINIE 5
HEN EER
H BB
| |

LINIE 10
.
H BB
EEEEE
LINIE 15
ERENE

LINIE 20

LINIE 25

Hra muze byt pfipojena k jackpotu HOT LUCK. Vyhry jackpotu jsou ndhodné a nemaji Zadnou
provdzanost s vyhernimi kombinacemi hry. Jackpot muZe sazejici vyhrat pfi libovolné sazce.
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Bavarian Forest

Internetova technicka hra Bavarian Forest je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se
jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je
Ceska koruna (CZK).

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvys§i vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 95,73 - 96,17 % (lze nastavit na serveru)

Bavarian Forest je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém
valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

4’@"
Zolik - WILD nahrazuje viechny symboly, kromé ). Zolik se mGiZe objevit na viech

5 valcich.

el‘*
SCATTER E\J‘ nezdlezi na jeho pozici na valcich. MUzZe se objevit na 3., 4. a 5. valci. Tri

243

\JA vyvolaji 15 volnych otoceni zdarma.
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VOLNA OTOCENi ZDARMA

@, ;
3 SCATTER symboly \Ju vyvolaji 15 volnych otoéeni zdarma. Pokud se béhem volnych

@a :
otoCeni zdarma objevi znovu 3 SCATTER symboly \J‘ vyvolaji dalSich 100 volnych
otoCeni zdarma. To je mozné pouze jednou béhem jednoho cyklu volnych otoéeni zdarma.

SloZzeni symbolUl na valcich béhem volnych otoceni zdarma se lisi od bézné skladby symbol(

na valcich.

Pocet linii a sdzka béhem volnych otoCeni zdarma jsou stejné, jako ve hre, ve které byla volna

otoCeni zdarma vyvolana.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné z

prednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a

poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani

kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet

Vyse nasobku celkové sazky

LOVEC (SCATTER) 3x

=)

5 x celkova sazka + 15 volnych otoceni
zdarma.

V pribéhu volnych otoceni zdarma
dalSich 100 volnych otoceni zdarma

MEDVED (WILD)

—
)

Nahrazuje vSsechny symboly, kromé

L3

2.

3x 6 x celkova sazka

4x 24 x celkova sazka

S5x 600 x celkovd sazka
SRNKA

3x 1 x celkova sazka

4x 14 x celkova sazka
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5x 50 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 14 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
3x 0,6 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,6 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,4 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 12 x celkova sazka
3x 0,4 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 12 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1,2 x celkové sazka
5x 8 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1,2 x celkové sazka
5x 8 x celkova sazka
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3x 0,2 x celkova sazka
4x 1,2 x celkové sazka
5x 6 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1,2 x celkové sazka
5x 6 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE 1

LINIE 6

LINIE 2

LINIE 11

LINIE 16

LINIE 21

LINIE 12

LINIE 17

LINIE 22

LINIE
LINIE 3

LINIE 8

HE
H N
HEE B
LINIE 13

LINIE 18

LINIE 23

LINIE 4

LINIE 9

H N
H EEE
LINIE 14

LINIE 19
..==.
HE

]
LINIE 24

LINIE 5

HE HE
H H B
HEE

LINIE 10

H E N
[ ]
LINIE 15
EEEEE

HEE
O

LINIE 20

LINIE 25

Hra muzZe byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Big Joker

Internetova technickd hra Big Joker je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se
serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska
koruna (CZK).

PARAMETRY HRY:

vvs

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 375 000,- K¢
e Vyherni podil 95,20 %

Big Joker je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

= nahrazuje vSechny symboly na vsech pozicich vdlce, ve kterém se

objevil, kromé '?@ Zolik se mGzZe objevit na viech 5 valcich.

y\a
SCATTER 8l nezaleZi na jeho pozici na valcich. MUZe se objevit na vSech 5 valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z
pfednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
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poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNIi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
HVEZDA (SCATTER)
3x 20 x celkova sazka
4x 50 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka
Nahrazuje vSechny symboly na vSech
pozicich valce, ve kterém se objevil,
! !
kromé ﬁ
3x 6 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 150 x celkova sazka
3x 4 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka
MELOUN
N 3x 4 x celkova sazka
(J ‘ 4x 6 x celkovd sazka
‘ ‘ 5x 40 x celkova sazka
POMERANC
3x 2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
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CITRON
3x 2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
SVESTKY
3x 2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE
LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

Hra muze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Brilliants On Fire

Internetova technickd hra Brilliants On Fire je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se
jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je
Ceska koruna (CZK).

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 400,- K¢
¢ Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 95,80 %

Brilliants On Fire je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém
valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Rozpinajici se Zolik — EXPANDING WILD
w,‘

Zolik - WILD & ¥ nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich vdlce, ve kterém se
LA W @i
it B e '
objevil, kromé Efa] 3 2 Jolik se maze objevit na 2., 3. a 4. valci.
oA\ |

SCATTER %?a-ﬂ nezdlezZi na jeho pozici na valcich. MUzZe se objevit na vSech 5 valcich.

SCATTER Qﬁ? nezdlezZi na jeho pozici na valcich. M{zZe se objevit na 1., 3. a 5. valci.
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OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z
prednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni
valc(.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezZim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
ZOLIK (WILD) nahrazuje viechny symboly na viech
pozicich valce, ve kterém se objevil,
'IL ’
krome 2 { a n
Objevuje se na druhém, tretim a
Ctvrtém valci
Objevuje se na prvnim, tfetim a
patém valci
3x 20
HVEZDA (SCATTER)
3x 3 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
2x 2 x celkova sazka
3x 10 x celkova sazka
4x 40 x celkova sazka
5x 600 x celkova sazka
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3x 8 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
3x 8 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
3x 4 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x

4x 2 x celkova sazka
5x 6 x celkova sazka
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20 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE
LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 INIE LINIE 5

Hra muzZe byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.

Stranka 31z 79



Chilli Fruits

Internetova technicka hra Chilli Fruits je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se
serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska
koruna (CZK).

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvys§i vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 94,06 - 95,56 % (lze nastavit na serveru).

Chilli Fruits je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva nebo zprava a na minimalné 1 z 10 vyhernich linii
tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace, kromé téch s péti symboly jsou
kalkulovany zleva doprava i zprava doleva, pocinaje na valci nejvice vlevo respektive nejvice
vpravo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyherni kombinace s péti symboly jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.
Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Rozpinajici se Zolik — EXPANDING WILD

Zolik - WILD nahrazuje vsechny symboly na vSech pozicich valce, ve kterém se objevil.
Zolik se mGZe objevit na 2., 3. a 4. valci.

RESPIN

KdyZ se na obrazovce objevi m, zUstava “prilepen” na valci, na kterém se objevil a
sazejici dostava jedno volné otoceni zdarma na ostatnich valcich. Pokud se béhem této

bezplatné otocky znovu objevi jeden nebo vice E, postup se opakuje. Hra¢ mlze dostat
maximalné tfi volna otoCeni zdarma. U volnych otoceni zdarma se valce |isi od téch u
placené hry. Pocet aktivnich linii a sazka na linii jsou u volnych otoceni zdarma shodné s
poctem aktivnich linii a sdzkou na linii u posledni placené hry.
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OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z
prfednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento reZzim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
CHILLI PAPRICKA (WILD) Nahrazuje vSechny symboly na vSech
pozicich valce, ve kterém se objevil.
Objevuje se na druhém, tretim a
Ctvrtém valci.
SEDMICKA
3x 10 x celkova sazka
4x 50 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
HRUSKA
3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
MELOUN
3x 2 x celkova sazka
4x 5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
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POMERANC
3x 1 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 15 x celkova sazka
CITRON
3x 1 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 15 x celkova sazka
SVESTKA
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

LINIE 10

LINIE 6 LIN

IE 8 LINIE 9
n I BN EEE B
HE 'H B H N []
HEE HEN H B BEEE EEEEE

Hra mUze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Coffee Magic

Internetova technicka hra Coffee Magic je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se
jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je
Ceska koruna (CZK).

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 99,75 K¢
e Nejvys§i vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 95,21 - 96,52 % nebo (lze nastavit na serveru)

Coffee Magic je 5-ti valcova hra s 21 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém
valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 21 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

7
Zolik — WILD / SCATTER nahrazuje vSechny symboly a nezalezi na jeho pozici na
valcich. 3, 4 nebo 5 Zolik(i vyvola 10 volnych otoceni zdarma.

VOLNA OTOCENi ZDARMA

3,4 nebo 5 vyvola 10 volnych otoceni zdarma. Pred jejich spusténim si sazejici

vybere jeden ze symbold =& ktery bude béhem volnych
otoCeni zdarma fungovat jako dalsi rozbalujici se zolik EXPANDED WILD, tj. nahrazuje

vSechny symboly ve valci, ve kterém se objevi, kromé . BEhem volnych otocéeni zdarma
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je mozné vyhrat dalSich 10 volnych otoéeni zdarma. Kdykoliv b&éhem volnych otoéeni zdarma

se objevi na obrazovce , vyhrava sazejici 1x celkovou sdzku.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné z
prednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni
valc(.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezZim AUTOSTART pozastaven. Tento reZzim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNIi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
ZLATE KAVOVE ZRNKO (WILD 3x 2 x celkovd sazka + 10 volnych oto&eni
/ SCATTER) zdarma.
ax 20 x celkova sdzka + 10 volnych
otoceni zdarma.
200 x celkova sazka + 10 volnych
S5x otoleni zdarma.
2X 0,48 x celkovd sazka
3x 4,8 x celkovd sazka
4x 48 x celkova sazka
5x 238 x celkova sazka
2X 0,24 x celkova sazka
3x 1,9 x celkova sazka
4x 19 x celkova sazka
5x 95,24 x celkova sazka
SALEK KAVY
2X 0,24 x celkova sazka
3x 1,43 x celkové sazka
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COYYLL: 4x 4,76 x celkova sazka
5x 35,71 x celkova sazka
2X 0,24 x celkova sazka
3x 1,43 x celkové sazka
4x 4,76 x celkova sazka
5x 35,71 x celkova sazka
3x 0,24 x celkova sazka
4x 1,90 x celkové sazka
5x 7,14 x celkova sazka
3x 0,24 x celkova sazka
4x 1,90 x celkové sazka
5x 7,14 x celkova sazka
3x 0,24 x celkova sazka
4x 1,19 x celkové sazka
5x 4,76 x celkovd sazka
3x 0,24 x celkova sazka
4x 1,19 x celkové sazka
5x 4,76 x celkovd sazka
3x 0,24 x celkova sazka
4x 1,19 x celkové sazka
5x 4,76 x celkovd sazka
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VYHERNI LINIE:
LINIE 1

LINIE 6

LINIE 11

LINIE 16

LIIE 3

LINIE 8

H HEN
H N
HEE B

LINIE 13

LINIE 18

LINIE 21

LINIE 4

LINIE 5

LINIE 10
I

H H B

L]

LINIE 15

LINIE 20

Hra m(ze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Dark Woods

Internetova technickd hra Dark Woods je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se
serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska
koruna (CZK).

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 450,- K¢
¢ Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 95,95 %

Dark Woods je 5valcova hra s 30-ti vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 30 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

| Nty

|
Zolik - WILD K}‘

3. a 4. valci.

nahrazuje vSechny symboly, kromé M Zolik se mGzZe objevit na 2.,

SCATTER M nezdlezZi na jeho pozici na valcich. MUzZe se objevit na vSech 5 valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z
prfednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni
valc(.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
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pfi jaké uddlosti bude rezZim AUTOSTART pozastaven. Tento reZzim je mozno po odehrani

kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
JEDNOROZEC - ZOLIK (WILD) nahrazuje viechny symboly, kromé
Objevuje se na druhém, tretim a
étvrtém valci

3x 20 x celkova sazka

4x 50 x celkova sazka

5x 500 x celkova sazka

3x 1,67 x celkova sazka
4x 3,33 x celkovd sazka
5x 33,33 x celkova sazka
3x 0,17 x celkovd sazka
4x 0,83 x celkova sazka
5x 3,33 x celkova sazka
3x 0,17 x celkovd sazka
4x 0,83 x celkova sazka
5x 3,33 x celkova sazka
3x 0,17 x celkovd sazka
4x 0,83 x celkova sazka
5x 3,33 x celkova sazka
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3x 0,17 x celkovd sazka
4x 0,33 x celkova sazka
5x 3,33 x celkova sazka
3x 0,17 x celkovd sazka
4x 0,33 x celkova sazka
5x 3,33 x celkova sazka
3x 0,17 x celkovd sazka
4x 0,33 x celkova sazka
5x 3,33 x celkovd sazka
3x 0,17 x celkovd sazka
4x 0,33 x celkova sazka
5x 3,33 x celkova sazka
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VYHERNI LINIE

LINE 4 LINE 5 LINE 8 LINE 9 LINE 10
L] ] N EN I EEE EER'E N BE
HEE BEN H L | HE.
AN EN "'EEN HEEE''E B EEE EEEEE

LINE 14 LINE LINE 18 LIN LINE 20
ENEEE EE ] | u | | | |

LINE 21 LINE 22 LINE 23 LINE 24

] 1 1] ] ANEEE BN n
AN EE N |
EEEEE EEEEE

Hra mGze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Duck of Luck

Internetova technicka hra Duck of Luck je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se
serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska
koruna (CZK).

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvys§i vyhra 300 000,- K&
e Vyherni podil 95,21 - 96,20 % (lze nastavit na serveru)

Duck of Luck je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdleZi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik — WILD / SCATTER IHEE} nahrazuje viechny symboly a nezéle na jeho pozici na
valcich. 3, 4 nebo 5 Zolik(i vyvola 12 volnych otoceni zdarma.

VOLNA OTOCENi ZDARMA

otoéeni zdarma kazda 3, 4 nebo 5
Na konci volnych otoCeni zdarma, pokud sazejici nasbiral:

- 26 nebovice g, vyhrava 600x celkovou sazku;
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- 21az25 g, vyhrava dalSich 12 volnych otoceni zdarma;

- 13az20 E, vyhrdva 3x celkovou sazku.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z

prednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlacitko ozubeného kolecka vlevo

dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a

poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
ZLATA KACHNA 3x 5 x celkova sazka + 12 volnych otoceni
(WILD / SCATTER) zdarma.
ax 20 x celkova sazka + 12 volnych
otoceni zdarma.
100 x celkova sazka + 12 volnych
S5x otoleni zdarma.
2X 0,4 x celkovd sazka
3x 10 x celkova sazka
4x 50 x celkova sazka
5x 400 x celkova sazka
2X 0,2 x celkovd sazka
3x 1,6 x celkové sazka
4x 30 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
ZLATE MINCE
2X 0,2 x celkovd sazka
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3x 1,2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka

5x 30 x celkova sazka
2X 0,2 x celkovd sazka
3x 1,2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka

5x 30 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1,6 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1,6 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka

5x 10 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka

5x 10 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka

5x 10 x celkova sazka

Stranka 45z 79



VYHERNI LINIE:

LINIE 1

LINIE 6

LINIE 2

LINIE 11
H B B
H B

LINIE 16

LINIE 21

LINIE 7
-

nEm
LINIE 12

LINIE 17

LINIE 22

LIIE 3

LINIE 8

LINIE 13

LINIE 18

LINIE 23

LINIE 4

]
H BB
HE EE

LINIE 9

HEE B
H B
H EEE

LINIE 14

LINIE 19
..=.
O

]
LINIE 24

LINIE 5

LINIE 10

]
H H B
HEEEE
LINIE 15

LINIE 20

LINIE 25

Hra muzZe byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Fortune Pig

Internetova technicka hra Fortune Pig je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se
serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska
koruna (CZK).

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 95,41 %

Fortune Pig je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:
47

SCATTER B==

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z
prfednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni
valc(.
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Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezZim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
ZLATE PRASATKO - ZOLIK
(WILD)
1,6 x celkova sazka
3x
30 x celkova sazka
4x
40 x celkova sazka
5x
3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka
3x 0,4 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,4 x celkovd sazka
4x 1,6 x celkova sazka
5x 8 x celkova sazka
3x 0,4 x celkova sazka
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4x 1,6 x celkova sazka
5x 8 x celkova sazka
3x 0,2 x celkovd sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
3x 0,2 x celkovd sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
3x 0,2 x celkovd sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
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VYHERNI LINIE
LINIE 1

LINIE 6

LINIE 2

LINIE 7

LINIE 11

LINIE 16

LINIE 21

i
nEm
LINIE 12

LINIE 17

LINIE 22

]
] ]
] ]

LINIE 3

LINIE 8

LINIE 13

LINIE 18

LINIE 23

LINIE 4

LINIE 9

LINIE 14

LINIE 19
..=.
T

]
LINIE 24

LINIE 5

LINIE 10
]
H B BN
(]
LINIE 15
HEEEN

LINIE 20

LINIE 25

Hra muze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Fruity Hot

Internetova technicka hra Fruity Hot je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se
serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska
koruna (CZK).

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
¢ Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 95,56 %

Fruity Hot je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva nebo zprava a na minimalné 1 z 10 vyhernich linii
tvori vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo nebo zprava doleva, pocinaje valci nejvice vpravo. Vyherni kombinace
s péti symboly jsou vyplaveny pouze zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.
Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Rozpinajici se Zolik — EXPANDING WILD

Zolik - WILD [l nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich valce, ve kterém se

objevil. Zolik se miiZze objevit na 2., 3. a 4. valci.

RESPIN

Kdyz se na obrazovce objevi il zaistava “prilepen” na valci, na kterém se objevil a
sazejici dostava jedno volné otoceni zdarma na ostatnich valcich. Pokud se béhem této
bezplatné oto&ky znovu objevi jeden nebo vice Zolikd, postup se opakuje. Hra¢ mize dostat
maximalné tfi volna otoceni zdarma. U volnych otoceni zdarma se valce lisi od téch v
placené hry. Pocet aktivnich linii a sazka na linii jsou u volnych otoceni zdarma shodné s
poctem aktivnich linii a sdzkou na linii u posledni placené hry.
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OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z

prednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo

dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a

poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
ZOLIK (WILD)
f ' Nahrazuje véechny symboly na viech
pozicich valce, ve kterém se objevil.
Objevuje se na druhém, tretim a
Ctvrtém valci
3x 10 x celkova sazka
4x 50 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
BANAN
3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
AVOKADO
3x 2 x celkova sazka
4x 5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
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BROSKEV
3x 2 x celkova sazka
4x 5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 15 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 15 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka

Stranka 53z 79



VYHERNI LINIE:

LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

LINIE 6 LINIE 7 LINIE 8 LINIE 9 LINIE 10

III III H BEEE EEER B
CIC] = H N H N H B B
CIEE ] HEEE B B BEEE EEEEE
Hra muzZe byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji

zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Hot 7’s X2

Internetova technicka hra Hot 7°s X2 je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se
serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska
koruna (CZK).

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 300,- K¢
¢ Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 95,03 %

Hot 7°s X2 je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD E&& nahrazuje viechny symboly na viech pozicich vélce, ve kterém se objevil,

kromé @ Zolik se mlZe objevit na druhém, tfetim nebo &tvrtém valci. Pokud se na

SCATTER @ nezdlezi na jeho pozici na valcich. MUzZe se objevit na viech 5 valcich.
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OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z

prednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a

poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
ZOLIK (WILD) Nahrazuje viechny symboly na viech
pozicich valce, ve kterém se obijevil,
kromé .

1x Vsechny vyhry se nasobi x2.

x Vsechny vyhry se nasobi x4.
Vsechny vyhry se nasobi x8.

3x

HVEZDA (SCATTER)

3x 10 x celkova sazka

4x 20 x celkova sazka

5x 100 x celkova sazka

CTYRLISTEK

3x 10 x celkova sazka

4x 30 x celkova sazka

5x 200 x celkova sazka

3x 6 x celkova sazka

4x 10 x celkova sazka

5x 100 x celkova sazka

ZVONEK
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3x 6 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka
TROJITY BAR
3x 2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 30 x celkova sazka
DVOJITY BAR
3x 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:
LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

Hra muze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Lucky Clover

Internetova technicka hra Lucky Clover je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se
serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska
koruna (CZK).

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 375,- K¢
e Nejvys§i vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 94,17 - 95,80 % (lze nastavit na serveru)

Lucky Clover je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Rozpinajici se Zolik — EXPANDING WILD

== nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich valce, ve kterém se objevil,

@. Zolik se mGzZe objevit na 2., 3. a 4. valci.

SCATTER LIEN nezdlezi na jeho pozici na valcich. MZe se objevit na vSech valcich. SCATTER

@ nezalezi na jeho pozici na valcich. Objevuje se pouze na prvnim, tfetim a patém valci.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z
prfednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tladitko ozubeného kolecka vlevo
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dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a

poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento reZzim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNIi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
CTYRLISTEK (WILD)
Nahrazuje vSechny symboly na vSech
pozicich valce, ve kterém se obijevil,
ATLER a ‘,- ¥ .
Objevuje se na druhém, tretim a
étvrtém valci.
3x 3 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
3x 20 x celkova sazka
Objevuje se na prvnim, tfetim a
patém vdlci.
2X 2 x celkové sazka
3x 10 x celkova sazka
4x 40 x celkovd sazka
5x 600 x celkova sazka
PODKOVA
3x 8 x celkova sazka
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4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
3x 8 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
ZVONEK
/ 3x 4 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka
JABLKO
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
BROSKEV
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
SVESTKA
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
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VYHERNI LINIE:
LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

Hra muze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Mystic Moon

Internetova technickda hra Mystic Moon je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se
jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je
Ceska koruna (CZK).

PARAMETRY HRY:

vvs

e Nejvyssi sazka 100,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 95,14 — 96,49 % (lze nastavit na serveru)

Mystic Moon je 5vadlcova hra s 10 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém
valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 10 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:
Rozpinajici se Zolik — EXPANDING WILD

Zolik - WILD = ' @ jc zarover SCATTER a nahrazuje viechny symboly na viech pozicich
valce, ve kterém se objevil.

T¥i, ¢tyfi nebo pét === vyvolaji 15 volnych oto¢eni zdarma.

VOLNA OTOCENi ZDARMA:

3, 4 nebo 5 WILD / SCATTER symboly I= = vyvolaji 15 volnych otoceni zdarma. Pred
spusténim volnych otoceni zdarma je sazejici vyzvan vybrat dodatecny Zolik, a to jeden ze
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symboll . Vybrany symbol slouZi jako dodatecny EXPANDING WILD

VA4

- “rozpinajici se” Zolik po dobu volnych otoceni zdarma. Ten nahrazuje vSechny ostatni symboly ve

valci, ve kterém se objevil, kromé E==. Béhem volnych otoceni zdarma je mozné vyhrat dal3ich
15 volnych otoceni zdarma.
Pocet linii a sdzka béhem volnych otoceni zdarma jsou stejné, jako ve hre, ve které byla

volna otoceni zdarma vyvolana.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z
prfednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni
valc(.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento reZzim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
MESIC (SCATTER / 3x 10 x celkova sdzka + 15 volnych
EXPANDING WILD) otoCeni zdarma.

ax 50 x celkova sazka + 15 volnych
otoceni zdarma.
500 x celkova sazka + 15 volnych
Sx oto&eni zdarma.
2X 2,5 x celkova sazka
3x 10 x celkova sazka
4x 50 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka
KOCKA
2X 0,5 x celkovd sazka
3x 5 x celkova sazka
4x 40 x celkova sazka
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5x 100 x celkova sazka
2X 0,5 x celkovd sazka
3x 5 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
2X 0,5 x celkovd sazka
3x 5 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 7,5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 7,5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2,5 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2,5 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
10
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3x 0,5 x celkova sazka

4x 2,5 x celkova sazka

5x 10 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINE 1 LINE 5

LINE 6 LINE § LINE 8 LINE 9 LINE 10
um ﬁl E EEE EER E B B
EE H B EE EEBE
EEE B B EEE EEEEE

Hra muze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Pick the Pig

Internetova technicka hra Pick the Pig je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se
serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska
koruna (CZK).

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 100 000,- K¢
e Vyherni podil 95,78 %

Pick the Pig je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

)

e

BONUS: Pokud se na obrazovce objevi 3 nebo vice 81, sazejici si vybere jeden z nich a

vyhraje 4x, 6x, 7x nebo 200x celkovou sazku.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné z
prednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
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poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani

kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNIi TABULKA:

Symbol

Pocet

Vyse nasobku celkové sazky

PRASATKO (SCATTER)

3 nebo vice x

BONUS: Pokud se na obrazovce objevi

3 nebo vice EESms| sazejici si vybere
jeden z nich a vyhraje 4x, 6x, 7x nebo
200x celkovou sazku.

nahrazuje vSechny symboly na vSech
pozicich valce, ve kterém se obijevil,

3x kromé Eses.
25 x celkova sazka

3x 10 x celkova sazka

3x 4 x celkova sazka

3x 2 x celkova sazka

3x 2 x celkova sazka

POMERANC
3x 1,4 x celkova sazka

Stranka 67 z 79



CITRON
3x 1,4 x celkové sazka
SVESTKA
3x 1 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

Hra muze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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Pot O‘Luck

Internetova technicka hra Pot O’Luck je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou pomoci
technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se
serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je Ceska
koruna (CZK).

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 400,- K¢
e Nejvys§i vyhra 500 000,- K&
e Minimalni vyherni podil 93,61 - 95,76 % (lze nastavit na serveru)

Pot O’Luck je 5valcova hra se 100 vyhernimi liniemi a 4 viditelnymi symboly na kazdém
valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 ze 100 vyhernich linii tvori
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na
kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Rozpinajici se Zolik — EXPANDING WILD

SCATTER EZ&8 nezdleZi na jeho pozici na valcich. MUze se objevit na vSech vdlcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z
prfednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
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poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni

valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNIi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
HRNEC S POKLADEM (WILD)
Nahrazuje vSechny symboly na vSech
pozicich valce, ve kteém se objevil,
kromé &
Objevuje se na druhém, tretim a
Ctvrtém valci.

3x 5 x celkova sazka

4x 10 x celkova sazka

5x 50 x celkova sazka

SEDMICKA

3x 0,5 x celkova sazka
'7 4x 2 x celkova sazka

5x 30 x celkova sazka

PODKOVA

3x 0,4 x celkova sazka

4x 1 x celkova sazka

5x 5 x celkova sazka

ZLATY DOLAR

3x 0,4 x celkova sazka

4x 0,75 x celkova sazka

5x 5 x celkova sazka
ZVONEK

3x 0,2 x celkova sazka
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4x 0,75 x celkova sazka
_ 5x 2 x celkovéd sazka
JABLKO
3x 0,1 x celkova sazka
4x 0,3 x celkova sazka
5x 1 x celkova sazka
3x 0,1 x celkova sazka
4x 0,3 x celkova sazka
5x 1 x celkova sazka
3x 0,1 x celkova sazka
4x 0,3 x celkova sazka
5x 1 x celkova sazka
3x 0,1 x celkova sazka
4x 0,3 x celkova sazka
5x 1 x celkova sazka
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VYHERNI LINIE:
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Hra muzZe byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji
zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.
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The Power of Ankh

Internetova technicka hra The Power of Ankh je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se
jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které
netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je
Ceska koruna (CZK).

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 450,- K¢
e Nejvys§i vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 95,23 - 96,52 % (lze nastavit na serveru)

The Power of Ankh je 5valcova hra s 30 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CILHRY:

Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na jeden vdlec) na prvnich tfech a
veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 30 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni
linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly musi ndsledovat za sebou. U symbolu Scatter nezdlezi na jeho pozici na
valcich. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vsech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD 8 . Zolik se mUze objevit na

vsech 5 vdlcich.

SCATTER nezdleZi na jeho pozici na valcich. M{zZe se objevit na 3, 4 nebo 5 valci. 3

™ 4l spousti 15 volnych otoceni zdarma.
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VOLNA OTOCENi ZDARMA

3 SCATTER symboly &

vyvolaji 15 volnych otoéeni zdarma. Pokud se béhem volnych

-

otoCeni zdarma objevi znovu 3 SCATTER symboly L vyvolaji dalSich 100 volnych
otoCeni zdarma. To je mozné pouze jednou béhem jednoho cyklu volnych otoéeni zdarma.

SloZzeni symbolUl na valcich béhem volnych otoceni zdarma se lisi od bézné skladby symbol(
na valcich.

Pocet linii a sdzka béhem volnych otoCeni zdarma jsou stejné, jako ve hre, ve které byla volna
otoCeni zdarma vyvolana.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkovd sazka a vybranim jedné z
prednastavenych ¢astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka vlevo
dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek sazky na linii a
poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo dole dojde k zatoceni
valc(.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole a volbou
poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zatoceni. Lze nastavit také podminky,
pfi jaké uddlosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento reZzim je mozno po odehrani
kazdého jednotlivého zatoceni vypnout kliknutim na symbol Stop.

VYHERNi TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
ZOLIK (WILD)
3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 300 x celkova sazka
3x 5 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
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4x 8,33 x celkova sazka
5x 33,33 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 8,33 x celkova sazka
5x 33,33 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2,5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2,5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,33 x celkova sazka
4x 1,67 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,33 x celkova sazka
4x 1,67 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,17 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 6,67 x celkova sazka
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3x 0,17 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 6,67 x celkova sazka
3x 0,17 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,17 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka

LINIE 1 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5 LINIE 6 LINIE 7 LINIE 8 LINIE 9 LINIE 10
ENEEN AEEEE ] ] HE BN EEE ER H HEE EEE B H N
] AEEEE BE'E BEE H C I | HETETE

LINIE 11 LINIE 12 LINIE 13 LINIE 14 LINIE 15 LINIE 16 LINIE 17 LINIE 18 LINIE 19 LINIE 20
EEEEN HEEEE EEEEE Em EEEEE N EEEEN H EEEEE EEEEE

LINIE 21 LINIE 22 LINIE 23 LINIE 24 LINIE 25 LINIE 26 LINIE 27 LINIE 28 LINIE 29 LINIE 30
u 1] ANEEE B u 1] H N Il D B B B 1] O

Hra muze byt pfipojena k bonusové hie HOT LUCK. Vyhry bonusové hry jsou ndhodné a nemaji

zadnou provdazanost s vyhernimi kombinacemi hry. Bonusovou hru muze sazejici vyhrat pfi
libovolné sazce.

Stranka 76 z 79



Bonusova hra typu jackpot
HOT LUCK

Bonusova hra Hot Luck je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni zakladnich
typl her. Bonusovou hru obsahuje kazda internetova technicka hra, kterd je pfipojena do
bonusové hry Hot Luck.

Hot Luck se sklada ze tfi urovni — MINOR, MAJOR a MEGA. Aktualni hodnota vSech Urovni se
zobrazuje ve vSech pfipojenych hrach v horni casti zdkladni herni obrazovky uprostred.
Bonusova hra Hot Luck obsahuje dodatecnou SCATTER uroven, ktera je napojena na stupnici,
zobrazenou vertikalné v pravé Casti obrazovky. Ta stoupa s kazdou uskute¢nénou sazkou,
dokud stupnice neni naplnénd nebo neni vyhrana néktera z urovni jackpotu MINOR, MAJOR
nebo MEGA. Pak se dostane do aktivniho rezimu a pfedem definované vyhry jsou rozdany
nahodné mezi aktivnimi sazejicimi. Pocet vyher pro SCATTER Uroven a jejich vySe pevnou
Castkou jsou nastaveny na serveru a jsou tvoreni €asti procentudlniho prispévku ze sazek.
Aktivni reZim trva 10 az 30 minut v zavislosti na poctu sazejicich a je ukoncen po rozdani vsech
vyher. V tu chvili ndpis ACTIVE zmizi a stupnice klesne na spodni Uroven.

Bonusova hra se kumuluje ze vSech uskutecnénych sazek sazejicich, ucastnicich se internetové
technické hry prostfednictvim zafizeni umoznujici U€ast na internetové hre. Procentualni vyse
téchto prispévkl jako i jejich rozdéleni mezi jednotlivymi Urovni bonusové hry se nastavuje na
serveru. Podminkou ziskani jednoho ze tfi urovni bonusové hry je Ucast ve hre, jiz je bonusova
hra Hot Luck souéasti. U¢astnik hazardni hry se musi aktivné zapojit do hry zmacknutim tlacitka
START. O vyhfe bonusové hry rozhoduje pouze nahoda. Vyhru fidi generator nahodnych Cisel
— RNG.

MYSTERY MODE:

Kdyz hrac¢ vyhraje nékterou z urovni MINOR, MAJOR a MEGA, dostane hodnotu vyhrané
urovné bonusové hry. Informace o vyhre bonusové hry se zobrazi na obrazovce.

SCATTER MODE:

Scatterové vyhry jsou druh prémiového bonusu, které jsou spustény vyhrou kterékoliv Urovné
prémiové hry nebo naplnénim stupnice na pravé strané obrazovky. Trvani aktivniho SCATTER
MODE zavisi na nastaveni scatter a na pocCtu aktivnich sazejicich. SCATTER MODE konci kdyz
jsou vSechny bonusové vyhry vyplaceny.

Vizualni concept hry Hot Luck predstavuje stupnice, ktera se zobrazuje vpravo na hlavni herni
obrazovce. S kazdou sazkou stupnice stoupa dokud nedosahne vrcholu nebo dokud jedna z
urovni prémiové hray MINOR, MAJOR nebo MEGA je vyhrana. V tomto okamziku se aktivuje
SCATTER MODE a upozornuje na to hrace blikanim napisu “ACTIVE” nad stupnici a scatterové
vyhry jsou rozdéleny mezi dalSimi aktivnimi hraci. Kdyz je celd hodnota scatter bonusu
vyplacena, napis “ACTIVE” zmizi a stupnice klesa dol(.

Vyhry ze hry, v rdmci které byla bonusova hra spusténa, neprekroci spolu s vyhrou z bonusové
hry Hot Luck 500.000 K¢.

Bonusovou hru Hot Luck nelze hrat samostatné. Bonusova hra ,Hot Luck” je soucasti jedné
hry technické hry ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach. Bonusova hra ,Hot Luck” byla
posouzena spolu se skupinou pfislusnych her v rdmci citovaného Odborného posouzeni.
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Funkénost bonusové hry, v souladu s popisem v hernim planu, byla ovéfena v ramci
testovaciho portalu provozovatele systému.

Nasledujici Hry mohou obsahovat bonusovou hru ,,Hot Luck”:
20 Star Party

40 Mega Slot
40 Treasures

50 Treasures
Banana Party
Bavarian Forest
Big Joker
Brilliants on Fire
Coffee Magic
Dark Woods
Duck of Luck
Fortune Pig
Fruity Hot

Hot 7°s X2

Chilli Fruits
Lucky Clover
Mystic Moon
Pick the Pig

Pot o"Luck

The Power of Ankh

VLASTNOSTI HRY

Po kazdé uskuteénéné sazce pfi Gcasti na internetové technické hie jednoho Ugastnika
hazardni hry je hodnota prostfedkl kumulovana pro vypocet bonusové hry upravena v
zavislosti na vysi sazky. Pokud je hodnota sazek vyssi nez nula, tak se hodnota bonusové hry
zvysuje, pokud je hodnota Sazek nulova, pak se hodnota bonusové hry nenacita viibec a
zUstavd konstantni. Z kumulovanych prostfedk(i je spoftena a nasledné prezentovana
hodnota bonusové hry dle vzorce: VYSE SAZKY x URCENE PROCENTO

Vyse urceného procenta se definuje na serveru.
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Celkovy prispévek do bonusové hry Hot Luck se kumuluje podle nastaveného procenta (0,50%
az 3,00%) ze sazek hraca, ktefi se aktivné ucastni internetovych technickych her, zapojenych
do bonusové hry. Prispévek se prerozdéluje do jednotlivych Urovni bonusové hry a zdroven
mezi aktivni (viditelnou) a skrytou ¢ast dané urovné podle nastaveni na serveru. Skryta cast
dané urovné se po dosazeni vyhry pfislusné Urovné bonusové hry pfipocita k pocatecni
hodnoty dané Urovné bonusové hry a stane se aktivni.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

Zarizeni umoznujici ucast na internetové hre je obsluhovano pfimo Sazejicim. Pfedem neni
uréen pocet Sazejicich. VysSe bonusové hry se vypocitava z vyse Sazek a podminek stanovenych
Hernim planem. O vyhrfe nebo prohre rozhoduje RNG umistény na serveru a okolnost, jez
urcuje vyhru, neni nikomu predem zndma. Interakce Ucastnika hazardni hry nemaji vliv na
vysledek hry ani vyherni podil. Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusovd hra spusténa,
neprekroci spolu s vyhrou z bonusové hry sumu 500 000 K¢.

Hry se nesmi G&astnit osoby mlad$i 18 let. U&astnik hazardni hry nemGze sam volit, zda se
Bonusové hry Hot Luck ucastni i nikoli — je ucastnikem automaticky.

VYHERNi KOMBINACE

Pokud jsou splnény parametry pro pfidéleni bonusové hry, systém vylosuje Sazejiciho a pridéli
mu tuto vyhru.

— minimalni hodnota: min. 1 K¢

— maximalni hodnota: 500 000 K¢

HLAVNi HERNi PARAMETRY
— urcené procento: 0,50 % az 3,00 % ze sazek
— maximalni vyhra: 500.000 K¢

Parametry vsech urovni bonusové hry mohou byt stanoveny v rozmezi Uvodni a maximalni
hodnoty vyhry (1 — 500.000 K¢) a v souhrnu v rozmezi minimalniho a maximadlniho procenta
ze Sazek.

Stranka 79z 79



Internetové technické hry e-gaming jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi
pomoci technického zatizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se
jednotlivi sazejici ptipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zatizenim, které
netvofi se serverem nedé€litelny celek (napt. mobilni zatizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je

Internetové technické hry e-gaming

ceska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

No. | NAZEV HRY Maximalni Maximalni Vyherni podil
sazka vyhra
1 |4SPIN 500 K¢& 210 000 K¢& 90 % - 98 %
2 | 100 WILD FRUITS 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %
3 | AFTER DARK 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %
4 | APPARATUS 40 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %
5 | BIG SHOW 500 K¢& 157 000 K& 94 % -97 %
6 | BLACK PEARL 180 K¢ 486 000 K& 94 % - 97 %
7 | BLAZING REELS 400 K¢ 200 000 K& 90 % - 98 %
8 | BONUS JACK 500 K¢& 75 000 K& 90 % - 98 %
9 | CASINO LUCHA LIBRE 500 K¢& 225 000 K& 90 % - 98 %
10 | CIRCUS 2 500 K¢& 208 000 K¢ 90 % - 98 %
11 | CRISS CROSS 300 K& 486 000 K& 94 % -97 %
12 | DOUBLE GAME 2 500 K¢& 150 000 K& 94 % - 97 %
13 | DOUBLE GAME 500 K¢& 500 000 K& 94 % -97 %
14 | DOUBLE STAR 27 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %
15 | FARMER JACK 400 K¢ 400 000 K& 94 % - 97 %
16 | FERRIS WHEEL 500 K¢& 250 000 K& 94 % - 97 %
17 | FIRE WALLS 2 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %
18 | FORTUNA 5 500 K¢& 125 000 K& 90 % - 98 %
19 | FROZZY FRUITS 500 K¢& 100 000 K¢& 94 % - 97 %
20 | FRUIT BLASTER 500 K¢& 250 000 K& 94 % - 97 %
21 | FRUIT BOMB 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %




No. | NAZEV HRY Maximalni Maximalni Vyherni podil
sazka vyhra

22 | FRUIT JACK 500 K¢& 250 000 K& 94 % - 97 %
23 | FRUIT SIZZLER 500 K& 250 000 K& 90 % - 98 %
24 | FRUTTY LAB 500 K¢& 100 000 K& 94 % - 97 %
25 | GEMS QUEST 500 K¢& 250 000 K¢ 90 % - 98 %
26 | GREAT ESCAPE 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %
27 | HUNTER’S DREAM 2 500 K¢& 200 000 K& 94 % - 97 %
28 | JEWELS QUEST 2 500 K¢& 250 000 K& 94 % - 97 %
29 |JIGGLY JACK 500 K& 250 000 K& 90 % - 98 %
30 |LUCKY FU 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %
31 | MAXI 5 500 K& 125 000 K& 90 % - 98 %
32 | MOUNTAIN LEGENDS 2 500 K¢& 125 000 K& 90 % - 98 %
33 | MOUNTAIN LEGENDS 500 K& 200 000 K& 90 % - 98 %
34 | MULTI5 500 K¢& 125 000 K& 94 % - 97 %
35 | MULTIPLAY 81 500 K& 100 000 K& 94 % - 97 %
36 | MULTIPLAY HOT 500 K¢& 100 000 K¢& 94 % - 97 %
37 | MULTIWINS 81 500 K& 100 000 K& 90 % - 98 %
38 | NIGHTMARE SQUAD 500 K¢& 200 000 K& 94 % - 97 %
39 | PERSIAN NIGHTS (ver. 1.1) 500 K& 102 500 K& 90 % - 98 %
40 | PERSIAN NIGHTS (ver. 1.0) 500 K¢& 102 500 K& 75 %

41 | PIRATE ADVENTURES 500 K& 200 000 K& 94 % - 97 %
42 | PRIMAL AGE 500 K¢& 200 000 K& 94 % - 97 %
43 | RESPIN FRUIT 81 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %
44 | RESPIN FRUIT 500 K& 250 000 K& 90 % - 98 %
45 | SAVANA SUNRISE DELUXE 500 K¢& 200 000 K& 94 % - 97 %
46 | SCATTER EXPRESS 500 K& 150 000 K& 90 % - 98 %
47 | SEASONS 500 K¢& 250 000 K& 94 % - 97 %
48 | SHAOLIN PUNCH 500 K& 250 000 K& 90 % - 98 %




No. | NAZEV HRY Maximalni Maximalni Vyherni podil
sazka vyhra
49 | SPACE ADVENTURE 500 K¢& 150 000 K& 94 % - 97 %
50 | SPINNING WILD 4 500 K& 250 000 K& 90 % - 98 %
51 | SUGOI SPIN 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %
52 | SUPER FROG HOP 500 K& 200 000 K& 90 % - 98 %
53 | SUPER FRUIT 500 K¢& 110 000 K¢& 90 % - 98 %
54 | SUPER REELS DELUXE 450 K¢ 495 000 K& 94 % - 97 %
55 | SUPER STAR 27 500 K¢& 75 000 K& 94 % - 97 %
56 | TOP BULLET 500 K& 100 000 K& 90 % - 98 %
57 | TORNADO BILL 500 K¢& 200 000 K& 94 % - 97 %
58 | TREASURE BOX 2 500 K& 500 000 K& 94 % - 97 %
59 | TREASURE BOX 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %
60 | TREASURES OF ASGARD 500 K& 200 000 K& 94 % - 97 %
61 | TRIPLE WILD 7 500 K¢& 250 000 K& 94 % - 97 %
62 | TRIPLE WILD SEVEN 5 500 K& 250 000 K& 90 % - 98 %
REELS

63 | VIGOROUS KNIGHTS 500 K¢& 250 000 K& 90 % - 98 %
64 | WILD COOKIES 500 K& 250 000 K& 94 % - 97 %
65 | WILD FLAME SEVENS 500 K¢& 209 000 K& 94 % - 97 %
66 | YELLOW DRAGON 450 K¢ 495 000 K& 94 % - 97 %
67 JACKPOT e-gaming (MULTILEVEL)




VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

—

>

Hru je mozné spustit pouze pfidostatecné sume v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejiciv poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry.

Po zvolenilibovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladenitladitka START se tato ¢astka
odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se
otacCejicich valel pti kazdém stisknutitlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztoCenim valct kliknutim kurzoru mysinebo
dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na koncihemitho kola objevi jakakoliv vvhermnikombinace z vyhermni
tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyhemitabulky pro danou vyhemnikombinacidle
aktualnivyse sazky.

Vpiipadé, Zze nenidosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsitho hemiho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyhernikombinacisymboli po zatoCeni valct.
Vsechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

Vseobecnd pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry vyzaduje.



4 SPIN

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii | 10

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 210 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova hra,
Bonusové otocky, Mystery Win

Pocitani vyher Zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé vyherni linie)
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol ,,ZLUTA SEDMICKA“ nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symboli
,BONUS".

Mystery symbol
3 mystery symboly ,,HVEZDA* na vyherni linii tvofi ,,Mystery Win“. Hra¢ je odménén nahodnou
¢astkou v rozmezi, mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni sazku.

Scatter symbol

3 a vice Scatter symbola ,,BONUS* na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hra¢ obdrzi 10
bonusovych oto¢ek zdarma. V bonusové hie jsou vyhry ziskavany v 54 vyhernich kombinacich
Criss-Cross (27 kombinaci zleva doprava a 27 kombinaci zprava doleva). V bonusové hie je sazka
neménnd a stejné jako hodnota sazky v hernim kole, které bonusovou hru spustilo.



VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vydélend poctem linii ve hie.

Symbol Pocet Vyse nasobku
Cervena sedmicka 3x 300 x sazka na linii
Zluta sedmicka (Divoky symbol) 3x 200 x sazka na linii
Hvézda (Mystery symbol) 3x 10-2100 x sazka na linii
Meloun 3x 100 x sazka na linii
Hrozny 3x 80 x sazka na linii
Svestka 3x 40 x sazka na linii
Pomeran¢ 3x 40 x sazka na linii
Citron 3x 20 x sazka na linii
Tiesné 3x 10 x sdzka na linii




100 WILD FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcu 6

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii | 100

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry | Divoky symbol, Scatter symbol, Mystery scatter symbol, Mystery Win

Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol ,, JOKER* se roztahuje na valci, pouze pokud je soucasti jakékoliv vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém valci, kromé scatter symbolt ,,BAR".
Divoky symbol se objevuje pouze na 2., 3., 4., 5., a 6. valci.

Scatter symbol
3 nebo vice scatter symbolil ,,BAR napii¢ vSemi vélci a na jakékoliv pozici vytvari vyherni
kombinaci dle vyherni tabulky.

Mystery scatter symbol

3 nebo 4 mystery scatter symboly ,,HVEZDA* na jakékoliv pozici na 1., 3., 4. a 6. vélci spousti
,»Mystery Win“ s ndhodnou penézitou odmeénou. Za 3 mystery scatter symboly je hodnota odmény v
rozmezi 2 az 100nasobku sazky a za 4 mystery scatter symboly v rozmezi 15 az 500nésobku sazky.



VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava ndsobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vydélend poctem linii ve hie.

Vyherni tabulka udéva hodnoty pfii sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

Symbol 6x 5x 4x 3x 2x
Sedmicka 50 15 5 1.25 0.1
Meloun 15 5 1.25 0.5 -
Hrozny 15 5 1.25 0.5 -
Hruska 5 2 0.75 0.25 -
Svestka 4 1.5 0.25 0.1 -
Pomeranc¢ 4 1.5 0.25 0.1 -
Citron 4 1.5 0.25 0.1 -
Tresné 4 1.5 0.25 0.1 -
Bar (Scatter symbol) 500 100 20 3 -
iﬁiiT)(Mystery scatter i i 15-500 2-100 i




AFTER DARK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol )
Divoky symbol ,,TESAKY" expanduje a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol pouze v ptipad¢, ze je
soucasti libovolné vyherni kombinace alesponi na 1 z 5 vyhernich linii.

Multiplikator vyhry
Vyhry ze symboll Q, J, 10, 9 jsou ndsobeny extra multiplikatorem pti nasledujicich vyhernich
kombinacich:

1. vélec 2. vélec 3. vélec 4. vélec 5. vélec
1. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol
2. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol
3. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol

1. valec

2. valec

3. valec

4. valec

5. valec

1. linie

X

X

X

X

Jiny symbol




2. linie X X X X Jiny symbol

3. linie X X X X Jiny symbol
1. valec 2. valec 3. valec 4. valec 5. valec

1. linie X X X X X

2. linie X X X X X

3. linie X X X X X




VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry

vydélend poctem linii ve hie.

Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

Symbol Sx 4x 3x 2x
Upir 500 128 16 8
Netopyr 256 32 12 6
S5x 4x 3x 2x
Koza 128 16 8 4
Kocka 64 12 6 3
Vrana 32 8 4 X
A (Eso) 16 6 3 X
K (Kral) 16 6 3 x
Q (Kralovna) 8 4 2 X
J (Kluk) 8 4 2 X
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X




APPARATUS 40

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 40
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Wild symbol, Mystery symbol, Mystery hra, Bonus Scatter
symbol, Bonusové zatoceni, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Wild symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, krom¢ BONUS SCATTER symbolu. Divoké
symboly vytvarteji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té
sam¢é vyherni linii s vEtsi vyhrou.

Mystery symbol

Minimalné 3 nebo vice SYMBOLU MYSTERY (jeden symbol na valec) na prvnich tiech
sousedicich valcich zleva a na alespoi 1 z 40 vyhernich linii spusti hru MYSTERY s nahodnou
penézitou cenou. Pro 3 SYMBOLY MYSTERY je hodnota hotovostni ceny v rozmezi mezi 0,2
nasobkem az 3 ndsobkem sazky, pro 4 SYMBOLY MYSTERY v rozmezi mezi 1 ndsobkem az 12
nasobkem sazky a pro 5 SYMBOLU MYSTERY v rozmezi mezi 3 nasobkem az 50 nasobkem
sazky.

Bonus Scatter symbol

3, 4 nebo 5 Bonus Scatter symboli odmeéni hrace 4, 8 nebo 14 bonusovymi zatocenimi zdarma v
bonusové hie. Pokud je v prubéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvotena jakakoli vyherni
kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZzeny ve
svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvorit nebo rozsitit vyherni
kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny
nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zékladni formy
bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky ptidany do pocitadla vyher, které je automaticky pfidano ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tiely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouzije vyse sdzky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni
spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Wild (Divoky symbol) 250 50 10
Fialovy robot 100 20 5
Zluty robot 100 20 5
Cerveny robot 60 15 5
Zeleny robot 40 10 2
Modry robot 40 10 2
A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
Scatter (Bonusova hra) 14 otoceni 8 otoceni 4 otoCeni
Mystery (Mystery symbol) 15-250 5-60 1-15




BIG SHOW

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 157 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni,
Mystery symbol, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "TANECNICE" je rozdéleny do 3 &asti (horni, stiedni a spodni). Kazda z jeho ¢asti
nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud je
soucasti vyherni kombinace na alesponl 1 z 5 vyhernich linii. Kazda aktivni ¢ast divokého symbolu
"TANECNICE" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii nasobi vyhru dle
multiplikdtoru vyhry specificky ptfitazeného ke kazdé treting, ktery zkiizi vyherni linii (horni ¢ast:
3x, stiedni ¢ast: 2x, spodni ¢ast: 1x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem mohou byt
vynasobeny maximalné 3x, se dvéma divokymi symboly 9x. Divoké symboly nevytvaii svou
vlastni vyherni kombinaci.

Bonusova hra

3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji
bonusovou hru "BONUS FREE SPINS", kterd odméni hrace 15 bonusovymi otocenimi zdarma.
Béhem bonusové hry mize byt dosazeno jakékoliv vyherni kombinace az na 27 vyhernich liniich, v
rezimu ,,crisscross”. Dalsich 15 bonusovych otoc¢eni zdarma Ize vyhrat béhem aktivni bonusové hry.
Vsechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery
je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu
vyhry v rdmci bonusovych otoc¢eni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla
bonusova otoceni spusténa. Bonusova hra nema vliv na celkovy vyherni podil.

Mystery symbol

3 mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vSemi 3 vélci na jakékoliv pozici aktivuji "MYSTERY
WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je ur€ena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry
VYHERNI TABULKA



Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zvonky (Mystery symbol) 2-100
77 (Dvojita sedmicka) 100

3x
Melouny 60
Hrozny 20
Svestky 8
Pomerance 6
Citrony 4
Ttesné 2




BLACK PEARL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii Az9

Pocet aktivnich vyhernich linii Volitelny (1, 3, 5, 7, 9)

Maximalni sazka 180 K¢
Maximalni vyhra 486 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v piipadé, je-
li soucasti vyherni kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace
obsahujici divoky symbol jsou zdvojnésobeny. 3 nebo vice sousedicich divokych symbolil
"CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvaii b&Znou vyherni kombinaci s
vyhrou zaloZenou na vyherni tabulce pro aktudlni sazku.

Scatter symbol

Scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech valcich a na jakékoliv pozici.
Dva a vice scatter symbolt vedle sebe anebo na jakékoli vyherni linii vytvafi béznou vyherni
kombinaci dle vyherni tabulky. Tfi a vice bonusovych scatter symboli, kazdy na samostatném valci
a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" s Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo az 25
bonusovych otoceni zdarma. V ptipad¢, ze tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii,
pak hrac¢ ziskava krom¢ bonusové hry i vyhru z vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky. Na zacatku
bonusové hry je hraci nabidnuto pét musli s nezndmym nahodnym poctem bonusovych otoceni
zdarma, ze kterych si musi hra¢ jednu vybrat. Poc¢et bonusovych otoceni zdarma je rovny poctu
bonusovych otoceni z vybrané musle. Pocet aktivnich vyhernich linii v bonusové hie je shodny s
poctem linii z herniho kola/hry, v rdmci, kterého byla bonusové hra spusSténa. VSechny vyhry
dosazené v jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny 3x a piidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
Dalsich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych otoc¢eni zdarma je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni
bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych oto€eni se pouzije vyse sazky

z herniho kola, v ramci, které¢ho byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA



Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cerna perla s napisem (Divoky symbol) 1 000 750 200 -

5x 4x 3x 2x
Cerna perla v musli (Scatter symbol) 500 20 5 2
Moisky konik 750 125 25 -
Chobotnice ,,A” (Eso) 400 100 20 -
Zelva , K” (Kral) 250 75 15 -
Krab ,,Q” (Kralovna) 125 50 10 -
Delfin ,,J” (Kluk) 100 25 10 -
Ryba ,,10” (Desitka) 100 25 5 -
Medtza ,,9” (Devitka) 100 25 5 2




BLAZING REELS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

maximalni sazka 400 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL
Divoky symbol ,,SEDMICKA* nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v pfipadé, Ze je soucasti vyherni
linie, kromé scatter symbolu Hvézda.

SCATTER SYMBOL
3 a vice scatter symbolli ,,HVEZDA* napfic¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici tvoii vyherni
kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 8 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udavé hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Sedmicka (Divoky symbol) 200 80 8
Hrozen 80 16 4
Svestka 40 8 4
Meloun 40 8 4
Pomeranc¢ 20 4 2
Citron 20 4 2
Ttesné 20 4 2
Hvézda (Scatter symbol) 4000 160 40




BONUS JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 75 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus Scatter symbol, Bonusova zatoceni
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,,JOKER* nahrazuje v§echny ostatni symboly, kromé& scatter symbolu ,,BONUS
JACKY®, pokud je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly
JOKER v jakékoliv vyherni linii vytvaii b&Znou vyherni kombinaci s vyhrou dle VYHERNI
TABULKY.

BONUS SCATTER SYMBOL

Symbol ,,BONUS JACK* je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na jakékoliv pozici napfic
vSemi 3 valci. 3 symboly ,,BONUS JACK* na jakékoliv pozici napfi¢ vSemi 3 valci odméni hrace
10 bonusovymi zato¢enimi. Behem bonusovych zatoceni kazdy symbol JOKER na valcich bude
drzen na své pozici, dokud nevytvoii vyherni kombinaci, nebo do konce bonusové hry. Vsechny
vyhry z bonusovych zatoceni jsou automaticky ptidany do hracova kreditu v poli KREDIT. Sazka
béhem bonusovych zatoceni je neménna a jeji hodnota je stejnd, jako sdzka z herniho kola, které
spustilo bonusovou hru.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pfi vstupu do hry se sdzkou 5 K¢&. Vyherni tabulka pfimo ve
hie zobrazuje hodnoty zaloZené na aktualni vysi sézky.

3x
Joker 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80
Meloun 80
Pomeranc¢ 40
Citron 40
TteSné 40




CASINO LUCHA LIBRE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 54 (27 zleva doprava a 27 zprava doleva)

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 225 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol

Pocitani vyher Zleva doprava a zprava doleva
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

,PINATA* je divoky symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sobg&
nevytvareji bézné vyherni kombinace.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zeleny wrestler 50
Fialovy wrestler 20
Cerveny wrestler 12
A (Eso) 8
K (Kral) 6
Q (Kralovna) 4
J (Kluk) 4
10 (Desitka) 2
9 (Devitka) 2




CIRCUS 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 64
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 208 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol,
Bonusové otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol ,,KLAUN* nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé Scatter symbolu. Kazdy
aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru 2x. Divoké symboly netvoii svou vlastni
vyherni kombinaci.

Mystery symbol

3 Mystery symboly ,,.STASTNA HVEZDA* na jakékoliv vyherni linii spousti MYSTERY vyhru,
s ndhodnou penézitou odménou, jejiz hodnota je urcena v rozmezi minimalni a maximalni mozné
vyhry pro danou sazku dle vyherni tabulky.

Scatter symbol
3 Scatter symboly ,,CYLINDR", kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici spousti 10 bonusovych
otoceni zdarma.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Stastna sedmicka 300
Meloun 200
Hrozny 30
Svestka 20
Pomeranc¢ 10
Citron 5
Tiesné 5




CRISS CROSS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcil 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni
maximalni sazka 300 K¢
Maximalni vyhra 486 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusova otoceni

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kazdé pozici vSech tii valci. 3 scatter symboly,
kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru s 10 bonusovymi
otocenimi zdarma. V pribéhu bonusové hry je jakdkoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na
vyherni linii pro aktualni vysi sazky vynasobena ndhodnym ¢islem v rozmezi od 2 do 10. VSechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky ptidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu
vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla

bonusova otoceni spusténa.




VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

9x 3x
Stastné sedmicky 1 620 60
Melouny 1 080 40
Hrozny 540 20
Svestky 432 16
Pomerance 432 16
Hvézdy 432 8
Citroény 108 2
TteSné 108 2




DOUBLE GAME 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 150 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Multiplikator vyhry,
Bonusovy rezim
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu
"DG" pouze v ptipad¢, ze je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich
linii.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni
linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG" je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tti a vice bonusovych scatter
symboll na jakékoli pozici napti¢ vSemi valci aktivuji bonusovy rezim "DOUBLE BONUS
GAME" s moznosti ziskat specialni bonusové vyhry v nésledujicich 10 hernich kolech Technické
hry. Rezim ,,DOUBLE BONUS GAME* je aktivni pouze pokud nedochézi ke zmén¢ vyse sazky do
hry, pti které byl tento rezim spustén. Herni kola technické hry v rezimu ,,DOUBLE BONUS
GAME* jsou jednotlivé Hra€em spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry, pfi
které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci otoceni: prvni otoceni se hraje na
valcich, identickych s vélci zakladni hry, a druhé otoCeni — které slouzi k prezentaci bonusovych
vyher — se hraje na bonusovych vélcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni
linii dosazené u prvniho otoceni podléha stejnym pravidlim, kterd plati v priibéhu zékladni hry.
Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valcii z prvniho (zékladniho) a druhého (bonusového)
otoceni tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoceni, ...
atd.) Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici zaroven na obou valcich, hra¢ vyhrava pocet
krediti roven 3nasobku sazky pro kazdy identicky symbol. Jakykoliv symbol na vélcich

z bonusového otoceni miiZze navic obsahovat i ndhodny ndsobek vyhry (5x nebo 15x), ktery
vynasobi vyhru z aktualniho bonusového otoceni timto ndsobkem. VSechny vyhry dosazené z



prvniho otoceni a taktéz vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky ptidany ke
kreditim hrace v policku KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi
sazky, ptipadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game 2 ukonc¢ena pfi neodehrani vSech
hernich kol Technické hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném
ptihlaSeni do hry a navoleni stejné sazky, pti které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich
kol v tomto rezimu je mozné ziskat v pritbéhu kazdého herniho kola odehrané¢ho v tomto
bonusovém rezimu.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cervena sedmitka 200 60 40 20
Zlata sedmicka 80 32 16 8
Meloun 32 16 8 -
Hrozen 24 8 4 -
Svestka 16 6 2 -
Pomeranc¢ 16 6 2 -
Citron 8 4 1 -
TteSné 8 4 1 -
Zlaty BAR 4 2 1 -
Stiibrny BAR 4 2 1 -




DOUBLE GAME

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusovy rezim,
Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
SCATTER SYMBOL

Symbol "DG* je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tti a vice scatter symbolli na
jakékoli pozici naptic¢ vSemi valci aktivuji bonusovy rezim ,,DOUBLE BONUS GAME® s moznosti
ziskat specialni bonusové vyhry v nésledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim
,DOUBLE BONUS GAME*" je aktivni, pouze pokud nedochazi ke zméné¢ vyse sazky do hry, pfi
které byl tento rezim spustén. Herni kola technické hry v rezimu ,, DOUBLE BONUS GAME* jsou
jednotlivé Hraem spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry, pti které byl tento
rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé€ jdouci otoceni: prvni otoCeni se hraje na valcich, identickych
s valci zékladni hry, a druhé otoceni — které slouzi k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na
bonusovych vélcich. Jakékoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni linii dosazené u
prvniho otoceni podléha stejnym pravidlim, ktera plati v pribéhu zakladni hry. Bonusova vyhra je
vypoctena srovnanim valcl z prvniho (zdkladniho) a druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho
kola (prvni véalec z prvniho oto€eni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.) Pokud se objevi
stejné symboly na stejné pozici zaroven na obou valcich, hra¢ vyhrava pocet kredit roven
3nasobku sazky pro kazdy identicky symbol. VSechny vyhry dosazené z prvniho otoceni a taktéz
vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky ptidany ke kreditiim hrace v policku
KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi
sazky, ptipadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game ukonc¢ena pii neodehrani vSech hernich
kol Technické hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném ptihlaSeni
do hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol

v tomto rezimu je mozné ziskat v priabéhu kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém
rezimu.

Multiplikator vyher
Jakykoliv symbol na valcich z bonusového oto¢eni miize navic obsahovat i ndhodny nasobek vyhry
(25x nebo 50x), ktery vynasobi vyhru z aktualniho bonusového otoceni timto nasobkem.






VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cervend sedmicka | 1 000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 100 40 10 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeranc¢ 40 10 4 -
Citron 40 10 4 -
Ttesné 40 10 4 1




DOUBLE STAR 27

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 54 (27 zleva doprava a 27 zprava doleva)

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol

Pocitani vyher Zleva doprava a zprava doleva
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

L,HVEZDA* je divoky symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sobé&
nevytvareji bézné vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti vyherni
kombinace nasobi vyhru 2x

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Cervena sedmicka |20
Bar 12
Zvonek 8
Meloun 6
Hrozny 4
Svestka 2
Pomeranc¢ 2
Citron 1
Tiesné 1




FARMER JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii Az 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Volitelna (1, 10, 20, 30, 40)

Maximalni sazka 400 K¢
Maximalni vyhra 400 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
otoceni, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol ,,FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol, krom¢
scatter symbolu, pouze v pripad¢, ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespoii na 1 ze 40
vyhernich linii.

Multiplikator vyher
3 scatter symboly ,,KOLECKO* odméni hra¢e 2x hodnotou aktualni sazky.

Scatter symbol

Symbol ,,KOLECKO" je scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tietim a &tvrtém valci.
3 scatter symboly, kazdy na samostatném vélci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru ,,FREE
SPINS" s 5 bonusovymi oto¢enimi zdarma. DalSich 5 bonusovych otoceni lze vyhrat v prib&hu
aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globélniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci
bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z
herniho kola, “v rAmci kterého byla bonusova otogeni spusténa. 3 scatter symboly ,,KOLECKO*
zaroven odmeéni hrace 2x hodnotou aktudlni sazky.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x
Farmer Jack (Divoky symbol) 1 000 200 50
Kolecko (Scatter symbol) - - 2
Kun 400 100 25

S5x 4x 3x
Krava 400 100 25
Prase 250 75 20
Kute 250 75 20
A (Eso) 150 50 5
K (Kral) 150 50 5
Q (Krélovna) 100 20 5
J (Kluk) 100 20 5
10 (Desitka) 100 20 5
9 (Devitka) 100 20 5




FERRIS WHEEL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcil 4

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 256

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Ruské kolo, Divoky symbol, Mystery symbol, Mystery bonus

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Ferris Wheel (Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské¢ kolo) paty valec z levé strany, se soubézn¢ otaci a zastavuje spolecné s
ostatnimi valci. Po kazdém otoceni "FERRIS WHEEL" je vybrany ndhodny symbol, ktery je
nasledné na vSech valcich nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za pfedpokladu, ze timto
nahrazenim vytvofi vyherni kombinaci. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ve vyherni

kombinaci nasobi vyhru dvakrat (2x).

Mystery symbol

T#i a vice mystery symboltt "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji Mystery bonus s
nahodnou penézitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro
vysi sdzky z posledniho herniho kola, které bonus aktivovalo.




VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Hvézda (Mystery symbol) 2-100 1-8
Cervena sedmicka 100 8
Svestka 32 6
Pomeranc¢ 8 4
Meloun 8 3
Citron 6 3

4x 3x
Hrozen 4 1
Ttesné 2 1




FIRE WALLS 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL
Divoky symbol ,,FENIX“ nahrazuje vSechny ostatni symboly a také tvoii svou vyherni kombinaci.

RESPIN

Pokud se 3 shodné symboly (krom& symbolu ,,FENIX*) objevi na prvnim valci, jsou spustény 2
RESPINY (opétovné roztoceni valcii zdarma) s cilem zaplnit druhy a téeti valec symboly ,,FENIX",
nebo stejnymi symboly jako na prvnim valci, béhem téchto dvou respini.

MULTIPLIKATOR VYHRY
Vyhry za 9 shodnych symboli (kromé symboli ,,FENIX* a pouze bez nahrazeni symbolu divokym
symbolem ,,FENIX* ve vyherni linii) jsou vynasobeny 2x.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Fénix (Divoky symbol) |250
Stastna sedmicka 250
Meloun 75
Hrozny 50
Svestka 40
Pomeran¢ 30
Citron 20
TteSné 10
BAR 5




FORTUNA 5

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 125 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusové symbol, Bonusova hra, Bonusové

otoceni, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FORTUNA 5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, krom¢ bonusovych
symboll "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v ptfipad¢, ze je soucasti vyherni kombinace na
alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "FORTUNA 5", ktery je soucasti
kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nésobi jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s
jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma symboly 4x, se tfemi symboly 8x a se
Ctyfmi symboly 16x. Divoké symboly nevytvaieji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

Tti bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tietim a
ctvrtém valci, a to konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci

a symbol "BONUS" na ¢tvrtém vélci. V ptipadé€, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi
vSechny 3 bonusové symboly a pokryji sviij vlastni valec napti¢ 3 fadky, je aktivovana bonusova
hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni
hraci plocha (obrazovka) ptekryta bonusovymi symboly v jejich plné délce pres vrchni, pravou a
levou stranu a hraci plocha obrazovky je zaZena na pouhé 3 sousedici stfedni valce a 3 fady

s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "crisscross". VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky
pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky
z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Cervena sedmicka 200 160 40
Zluta sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
Stiibrny BAR 4 2 1
Tie$nd 4 2 1




FROZZY FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii Matice 1, 3, 4, 3 a 1 symboly na vélec
Pocet vyhernich linii 36
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje vSechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a
patém valci. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi jeji vyhru dle vlastni
individualni hodnoty nésobku (1x az 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyherni linii mize
nasobit vyhru az 9x, zatimco dva divoké symboly "WILD" ve vyherni linii miZou nésobit vyhru az
81x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udavé hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
(Stasin sedmick) ot = =
Zvonky 80 32 16
Meloun 32 16 8
Hrozny 24 8 4
Svestky 16 6 2
Pomeranc¢ 16 6 2
Citron 8 4 1
Ttesné 4 2 1




FRUIT BLASTER

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator
vyher, Kaskadovy cyklus
Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stiedu
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter
symbolu "HVEZDA" pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20
vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvotily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskaddovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly

z tadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli a nikdy neni soucésti
vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlstavaji na
svych pozicich. Tento "kaskddovy" cyklus se miize opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher

Kazdy divoky symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na
vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou
vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tremi divokymi symboly 8x a se ¢tyimi
divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na viech valcich na jakékoli pozici. T#i a vice scatter
symboll napti¢ vSemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy scatter symbol,
ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol "astralnich
prstenct” se skrytou odménou, dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky
herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru



Vyhra

Fialové prstence | 25x vySe sdzky

Modré prstence 20x vyse sazky

Zelené prstence 15x vySe sazky

Cervené prstence | 10x vySe sazky

Zluté prstence 5x vySe sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra kon¢i, bud’ kdyz jsou odkryty
vSechny bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. VSechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Lucky Seven 15 10 5
Meloun 10 5 2
Hrozny 10 5 2
Svestka 4 3 1
Pomeranc¢ 4 3 1
TteSné 3 2 1
Citron 3 2 1




FRUIT BOMB

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje vSechny pfilehl¢ symboly
vcetné sebe samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci

napfi¢ vSemi sousedicimi valci, které ptimo ptiléhaji ke valci s timto symbolem.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Stastna sedmicka 500 100 10
Meloun 100 30 6
Hrozen 50 10 3
Svestka 40 10 3
Pomeranc¢ 30 5 2
Citron 30 5 2
TteSné 10 5 2




FRUIT JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Mystery symbol, Bonusova
hra, Bonusova otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu
"DARKOVA KRABICE" pouze v piipadg, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespoi na 1
ze 40 vyhernich linii. Divoké symboly vytvéteji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud
nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vy$si vyhrou.

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimalné 3 a vice mystery symboli na
jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou. Za 3 mystery symboly je
hodnota vyhry v rozmezi 0.2x az 3x nasobku sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 1x az 12x
nasobku sdzky a za 5 mystery symbolll v rozmezi 3x az 50x ndsobku sazky. Vyplacena je pouze
vyhra za nejvyssi poCet mystery symboli.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. 3 a vice
scatter symbolll napfic vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", kterd odméni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet bonusovych
otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbolil napti¢ vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otocenimi zdarma a 5
scatter symbolii odméni hrace 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Dalsi bonusova otoc¢eni zdarma
lze vyhrat v pritbéhu aktivni bonusové hry v zavislosti od poctu scatter symbold napfi¢ vSemi valci.
Vsechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery
je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu
vyhry v rdmci bonusovych otoc¢eni se pouzije vyse sdzky z herniho kola, v rdmci, kterého byla
bonusova otoceni spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x

4x

3x

DARKOVA KRABICE

Bonusovy scatter symbol

30 her zdarma

20 her zdarma

10 her zdarma

Stastné hvézda 15-250 5-60 1-15
,Mystery” symbol (ndhodna vyhra) | (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
FDIEI(;(J; Csl;mbol 250 30 2
Cervena ,,Sedmicka” 100 20 5
Zlata ,,Sedmicka” 100 20 5
Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeranc¢ 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citron 20 5 1
TteSné 20 5 1




FRUIT SIZZLER

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
SCATTER SYMBOL

3 nebo vice scatter symbolil na jakékoli pozici spousti MYSTERY vyhru s ndhodnou penézitou
odménou. Pro 3 scatter symboly je hodnota odmény v rozmezi 1x az 4x nasobku sazky, pro 4
scatter symboly v rozmezi 2x az 50x nasobku sazky a pro 5 scatter symboli v rozmezi 20x az 100x

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vyhry pii hodnoté sazky 1 K¢. Vyherni tabulka piimo ve hie udava hodnoty
pro aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Hvézda (Mystery scatter) |20-100 2-50 1-4 -
Sedmicka 500 200 20 -
Hrozny 100 40 10 -
Meloun 100 40 10 -
Pomeranc 40 10 4 -
Svestka 40 10 4 -
Citron 40 10 4 -
Ttresné 40 10 4 1




FRUTTY LAB

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcil 4

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 256

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil

94 % -97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze
v pripad¢, Ze je soucasti vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich liniich.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na kterémkoli valci a na jakékoliv vyherni linii ndsobi vyhru

dvakrat (2x).

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Lucky Seven (Stastna sedmicka) 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Pomeranc¢ 4 1
Citron 4 1

4x 3x
Svestka 4 1




TteSné 4 1

BAR 2 1

GEMS QUEST

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusové hra, Multiplikator
vyher, Kaskadovy cyklus
Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stiedu
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "GEM" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol krom¢ scatter symbolu
"SCATTER BONUS" pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20
vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, zmizi a prazdny prostor je nahrazen novymi symboly.
Vsechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlistavaji na svych pozicich.
Tento "kaskadovy" cyklus se miize opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher
Kazdy divoky symbol "GEM", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol "SCATTER BONUS" se zobrazuje na vSech valcich na jakékoli pozici. Tti a vice
scatter symbolll napfic vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy scatter
symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v néktery z
riznobarevnych drahokamt se skrytou odménou dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na
aktualni vysi sazky herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru



Bonusovy symbol Vyhra

Fialovy drahokam 25x vyse sazky

Modry drahokam 20x vyse sazky

Oranzovy drahokam | 15x vySe sdzky

Zluty drahokam 10x vySe sazky

Zeleny drahokam 5x vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra kon¢i, bud’ kdyz jsou odkryty
vSechny bonusové symboly za vyhry, nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. VSechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Sedmicka 15 10 5
Hrozen 10 5 2
Svestka 10 5 2
Hruska 4 3 1
Pomeran¢ 4 3 1
TteSné 3 2 1
Citron 3 2 1




GREAT ESCAPE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Expandujici divoky symbol se objevuje pouze na 2., 3., 4. a 5. valci a nahrazuje vSechny ostatni
symboly. V piipad¢, Ze je aktivovan k vytvoreni vyherni kombinace, se roztdhne ptes vSechny
pozice na svém valci. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim
divokym symbolem jsou ndsobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly
8x a se Ctyimi divokymi symboly 16x.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udavé hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x 2x
Uprchlik (Great Escape) 2500 640 80 40
Kapitan (Modra uniforma) 1280 160 60 30
Cervena uniforma (Serzant) 640 80 40 20
Zelena uniforma (Straznik) 320 60 30 15
Vézen 160 40 20 -
A (Eso) 80 30 15 -




K (Kral) 80 30 15
Q (Kralovna) 40 20 10
J (Kluk) 40 20 10
10 (Desitka) 20 10 5
9 (Devitka) 20 10 5




HUNTER'S DREAM 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
otoceni, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol ”TABORAK” je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu
"LOVECKA CHATA", a to pouze v ptipadé, jeli soucasti vyherni kombinace na alespoii 1 z 20
vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny
2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly
16x.

Scatter symbol

Symbol "LOVECKA CHATA" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napfic
druhym, tetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odmeéni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni
vytvofena jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na
vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci
vytvofit nebo rozsitit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drZeny tak
dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra
ptepne zpét do zékladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi
otocenimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové
hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky ptidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely
vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci, kterého
byla bonusova oto€eni spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x 2x
Lovec 200 60 40 20
Vik 80 32 16 8
Bizon 32 16 8 -
Orel 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Krélovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -




JEWELS QUEST 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusovou hru, Multiplikator
vyher, Kaskadovy cyklus
Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stiedu
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny
symbol kromé¢ scatter symbolu (Cervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni
kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvotily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskddovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z
radku nad nim, ktery nikdy neni soucdsti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou
soucasti vyhernich kombinaci, ziistdvaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se miize
opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher
Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol s ¢ervenou totemovou maskou je scatter symbol, ktery se zobrazuje na vSech valcich a na
jakeékoli pozici. Tti a vice bonusovych scatter symbolil napfi¢ vSemi valci a na jakékoli pozici
aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce,
jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem
v podobé diamantu se skrytou odménou, dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi
sazky herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru , MYSTERY*



Vyhra

Stiibrny diamant 25x vyse sazky

Modry diamant 20x vySe sazky
Zeleny diamant 15x vySe sazky
Cerveny diamant 10x vySe sazky
Zluty diamant 5x vyse sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra kon¢i, bud’ kdyz jsou odkryty
vSechny krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky ptidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Krélovna) 4 3 1

S5x 4x 3x
J (Kluk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1




JIGGLY JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova
hra, Bonusové otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol ,,JIGGLY JACK*" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé scatter
symbolu ,,DARKOVA KRABICE*, pouze v piipadé, Ze je souéasti jakékoli vyherni kombinace
alesponi na 1 ze 40 vyhernich linii. Divoké symboly vytvéieji svou vlastni vyherni kombinaci,
pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimalné 3 a vice mystery symboli na
prvnich valcich zleva a na jakékoliv vyherni linii aktivuji ndhodnou vyhru, jejiz hodnota je zalozena
na minimalni a maximalni mozné vyhte dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. 3 a vice
scatter symbolll napfi¢ vSemi valci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", kterd odmeéni hrace 10, 20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet bonusovych
otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbolil napti¢ vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otocenimi zdarma a 5
scatter symbolli odméni hrace 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Dal$i bonusova oto¢eni zdarma
lze vyhrat v pribéhu aktivni bonusové hry v zévislosti od poctu bonusovych scatter symbolil napti¢
vSemi valci. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky ptidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro
ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci,
kterého byla bonusova otoceni spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
DARKOVA KRABICE 30 bonusovych 20 bonusovych 10 bonusovych
Bonusovy scatter symbol | otoceni zdarma oto¢eni zdarma oto¢eni zdarma
Stastna hvézda 15-250 5-60 1-15
Mystery symbol (nédhodna vyhra) (nédhodna vyhra) (nédhodna vyhra)
ggglgsjﬁﬁ 250 50 10
Cervend Sedmicka 100 20 5
Zlata Sedmicka 100 20 5
Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeranc¢ 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citron 20 5 1
TteSné 20 5 1




LUCKY FU

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy symbol, Bonusova hra, Multiplikator
vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symboli "BONUS", pouze v
ptipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi
jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vyndsobeny 2x, se
dvéma symboly 4x, se ttemi symboly 8x a se ¢tyfmi symboly 16x. Divoké symboly nevytvaieji
svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

3 kompletni “BONUS” symboly na 2., 3. a 4. valci na sousednich pozicich na stejné Grovni spousti
bonusovou se 3 volnymi zato¢enimi. Béhem bonusové hry je pocet aktivnich valci snizen na 3
prostfedni valce a 3 fady. VSechny ostatni ¢asti valcii jsou neaktivni a vyhry z béznych symbolt
nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je zaplnit vS§echny aktivni valce symboly ,,MINCE®, které
zUstavaji na misté, dokud bonusova hra neskon¢i. Mozna denominace minci je rovna hodnoté
aktualni sazky vyndsobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy symbol ,, MINCE* na valcich
obnovi pocate¢ni volna zato¢eni. Bonusova hra skon¢i, pokud hra¢ vycerpéa vsechna volnd zatocent,
nebo pokud se vSechny vélce zaplni symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra z
bonusové hry je suma vSech hodnot ze vSech symbolt ,,MINCE®. V pfipadg, ze vSechny valce jsou
zaplnény symboly ,,MINCE®, bude celkova vyhra vynasobena 3x. Sazka v bonusové hte je
neménnd a stejné jako hodnota posledni sazky herniho kola, které pfedchazelo bonusové hfe.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x
Obchodnik 200 160 40
Lady 160 60 16
Farmar 40 16 6
A 6 4 1
K 6 4 1
Q 4 2 1
J 4 2 1




MAXI 5

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 125 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusové symboly, Bonusova hra,
Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MAXI 5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé& bonusovych symbolil
"THREE", "REEL" a "BONUS", pouze v pfipad¢, Ze je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z
20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvéieji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "MAXI 5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni
linii, nasobi jeji vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se
dvéma symboly 4x, se ttemi symboly 8x a se ¢tyfmi symboly 16x.

Bonusové symboly

Tti bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tietim a
ctvrtém valci, a to konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci

a symbol "BONUS" na ¢tvrtém vélci. V ptipadé, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi
vSechny 3 bonusové symboly a pokryji sviij vlastni valec napti¢ 3 fadky, je aktivovana bonusova
hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni
hraci plocha (obrazovka) ptekryta bonusovymi symboly v jejich plné délce pres vrchni, pravou a
levou stranu a hraci plocha obrazovky je zaZena na pouhé 3 sousedici stfedni valce a 3 fady

s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "crisscross". VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky
pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli
KREDITY na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZzije
vyse sazky z herniho kola, v rdmci, které¢ho byla bonusova otoceni spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Cervena sedmicka 200 160 40
Zluta sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
Stiibrny BAR 4 2 1
Tie$nd 4 2 1




MOUNTAIN LEGENDS 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 125 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
otoceni, Sticky Respin
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol ,,TABORAK“ j’e divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter
symbolu ,,HORSKY VYHLED®, pouze pokud je soucasti vyherni kombinace alespoii na 1 z 20
vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru 2x.

Scatter symbol

Scatter symbol ,,HORSKY VYHLED* se objevuje pouze na druhém, tfetim a étvrtém valci. 3 plné
viditelné symboly ,,HORSKY VYHLED* napii¢ druhym, tietim a &tvrtym valcem na sousedicich
pozicich spousti 10 bonusovych otoc¢eni zdarma v bonusové hie s funkci Sticky respin. Pokud
béhem bonusovych her zdarma dojde k vytvoteni vyherni kombinace, v§echny shodné symboly,
které ji vytvorily jsou drzeny na svych pozicich a valce s nehodicimi se symboly se znovu protaci,
s Sanci vytvofit novou nebo rozsifit stdvajici vyherni kombinaci. Symboly jsou drzeny na svych
pozicich tak dlouho, dokud dochdzi k vytvéfeni, ¢i rozSifovani vyherni kombinace. V opacném
ptipadé, se hra pfepne zpét do bonusovych otoceni zdarma a hra¢ pokracuje se zbyvajicimi volnymi
otocenimi. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou pfidany do tzv. pole FREE BANK, které¢ je
hréa¢i automaticky pficteno k poli KREDIT na konci bonusovych otoceni zdarma. Sazka v ramci
bonusové hry je neménna a je rovna sazce z herniho kola, které¢ bonusovou hru spustilo.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x
Medvéed 2000 1600 400
Vik 1600 600 160
LiSka 400 160 60
Panter 60 40 10
Koza 60 40 10
A (Eso) 40 20 10
K (Kral) 40 20 10




MOUNTAIN LEGENDS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu
"HORSKY VYHLED", a to pouze v ptipadé, je-li sou¢asti vyherni kombinace na alespoti 1 z 20
vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace
na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "HORSKY VYHLED" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napfic
druhym, tetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni
vytvofena jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na
vyherni linii, jsou drZzeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci
vytvofit nebo rozsitit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak
dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra
ptepne zpét do zékladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi
otocenimi. DalSich 10 bonusovych otofeni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové
hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky ptidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely
vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci, kterého
byla bonusova oto€eni spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x 2x
Medvéd 1000 300 200 100
Vik 400 160 80 40
LiSka 160 80 40 -
Panter 120 40 20 -
Koza 80 30 10 -
Jelen 80 30 10 -
A (Eso) 40 20 5 -
K (Kral) 40 20 5 -
Q (Krélovna) 20 10 5 -
J (Kluk) 20 10 5 -




MULTI 5

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 125 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusové symboly, Bonusovou hru,
Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MULTIS" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol, kromé& bonusovych
symboll "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v ptfipad¢, ze je soucasti vyherni kombinace na
alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIS", ktery je soucasti kterékoli
vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym
symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a
se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvéieji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

Tti bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tietim a
ctvrtém valci, a to konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci

a symbol "BONUS" na ¢tvrtém vélci. V ptipadé€, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi
vSechny 3 bonusové symboly a pokryji sviij vlastni valec napti¢ 3 fadky, je aktivovana bonusova
hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni
hraci plocha (obrazovka) ptekryta bonusovymi symboly v jejich plné délce pres vrchni, pravou a
levou stranu a hraci plocha obrazovky je zaZena na pouhé 3 sousedici stfedni valce a 3 fady

s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "crisscross". VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky
pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry. Pro t¢ely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky
z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Cervena sedmicka 200 160 40
Zlata sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1

5x 4x 3x
Stiibrny BAR 4 2 1
Tie$nd 4 2 1




MULTIPLAY 81

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 81

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Extra multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol MULTIPLAY 81 je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol pouze pokud je
soucasti vyherni kombinace. Divoké symboly nevytvateji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher
Divoky symbol MULTIPLAY 81 také nasobi vyhru v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii.

Kazdy aktivni divoky symbol MULTIPLAY 81, ktery je soucasti vyherni kombinace ve vyherni
linii, nasobi vyhru podle nasledujicich kombinaci.

X




VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Citron 4 1
Svestka 4 1
Ttesné 4 1
Pomeranc¢ 4 1
BAR 2 1




MULTIPLAY HOT

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valci 4
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol pouze v piipad¢, Ze
je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvéaieji svou
vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni symbol “MULTIPLAY” nasobi vyhru v zévislosti na svém poctu na vyherni linii.
Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni
linii, nasobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:

MULTI MULTI
x x PLAY | PLAY

X X

MULTI | MULTT | MuLTi
PLAY | PLAY | PLAY



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Svestka 4 1
Pomeranc¢ 4 1
Citron 4 1
TteSné 4 1
BAR 2 1




MULTIWINS 81

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 81

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Extra multiplikator, Mystery-scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

MULTIWINS 81 je divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, pouze v ptipadé, ze
je soucasti vyherni kombinace. Divoky symbol nenahrazuje Mystery-scatter symbol. Divoky
symbol MULTIWINS 81 také nasobi vyhru, v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii. Kazdy
aktivni divoky symbol MULTIWINS 81, ktery je soucasti jakékoliv vyherni kombinace ve vyherni
linii, nasobi vyhru dle nasledujicich kombinaci:

VYHRA X2

JAKYKOLI SYMBOL JAKYKOLI SYMBOL JAKYKOLI
SYMBOL

VYHRA X4

JAKYKOLI SYMBOL JAKYKOLI SYMBOL

JAKYKOLI SYMBOL

Divoké symboly nevytvareji své vlastni vyherni kombinace.



MYSTERY SYMBOL

3 nebo vice mystery-scatter symbolit DARKOVA KRABICE na jakékoli pozici spousti MYSTERY
VYHRU s nahodnou penézitou odménou. Hodnota odmény je v rozmezi mezi 1x az 200x nasobku
sdzky. Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi poCet mystery-scatter symbolda.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Svestka 4 1
Pomeranc¢ 4 1
Citron 4 1
Ttesné 4 1
BAR 2 1
DARKOVA KRABICE 2-200 1-100




NIGHTMARE SQUAD

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcil 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 200 000 K¢

Vyherni podil 94 % az 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Otoceni zdarma, Extra divoky symbol,

Mystery bonus,

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL
Divoky symbol ,,FESTER® nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symboli MYSTERY
a NAHROBNI KAMEN.

OTOCENI ZDARMA

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symboli ,, NAHROBNI KAMEN* bez ohledu na pozici téchto
symboll na valcich spousti se 10, 20 nebo 30 bonusovych otoc¢eni zdarma. Pro ucely vypoctu vyhry
v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

EXTRA DIVOKY SYMBOL

V bonusovych oto€eni zdarma, jeden nebo vice symbolli mize byt ndhodné preménén na EXTRA
DIVOKY SYMBOL, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbolit MYSTERY
a NAHROBNI KAMEN

MYSTERY

Pokud dojde k udéleni 3 symbold ,,MYSTERY* bez ohledu na pozici téchto symboll na valcich
spousti bonusovou funkci, s ndhodnou vyhrou v rozmezi min. a max. mozné vyhry pro aktudlni
sazku.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x
Fester (Divoky symbol) 1000 300 200
Krvava Mary 500 200 100
Casper 400 160 80
Frankenstein 160 80 40
A (Eso) 120 40 20
K (Kral) 80 30 10
Q (Kralovna) 80 30 10
J (Kluk) 40 20 5
10 (Desitka) 40 20 5
9 (Devitka) 20 10 5




PERSIAN NIGHTS (ver. 1.1)

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 5
Pocet vyhernich linii 50
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 102 500 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvniti "modrého" ramecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim
vélci zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol "WILD" a
taktéz 1 vSechny ostatni pfilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. Tii bonusové scatter symboly na
jakékoli pozici napti¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA"
ztrojnasoben, coz znamena, ze horni a také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostiedni
fada v pribehu prvni faze hry. DalSich 10 bonusovych oto¢eni zdarma lze znovu ziskat béhem
kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky ptidany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci
bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z
herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Sejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
Savle 32 16 8 -
Aladin 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Krélovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -




PERSIAN NIGHTS (ver. 1.0)

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 5
Pocet vyhernich linii 50
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 102 500 K¢
vyherni podil 75 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvniti "modrého" ramecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim
vélci zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol "WILD" a
taktéz i vSechny ostatni pfilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. Tti bonusové scatter symboly na
jakékoli pozici napti¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA"
ztrojnasoben, coz znamena, ze horni a také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostiedni
fada v pribehu prvni faze hry. DalSich 10 bonusovych oto¢eni zdarma lze znovu ziskat béhem
kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky ptidany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci
bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z
herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Sejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
Savle 32 16 8 -
Aladin 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Krélovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -




PIRATE ADVENTURES

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusové symboly, Bonusové
hry, Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni
kombinace aspofi na 1 z 20 vyhernich linii.

Multiplikator vyher
Kazdy divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii nasobi jeji
vyhru dvakrat (x2).

Scatter symbol

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém,
tietim a ¢tvrtém valci. 3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na kterékoli pozici,
aktivuje predehru "LODNI BITVA", kde dvé& lodé - "Cerné vlajkova lod™" (vlevo) a "Cervena
vlajkova lod™ (vpravo) - bojuji proti sobé na otevieném mofti. V zavislosti od toho, ktera lod’ tuto
nahodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je aktivovan typ nasledujici bonusové hry. VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky ptfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. V kazdé bonusové hie mtize hrac
ziskat dalSich 10 bonusovych otoceni. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se
pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, které¢ho byla bonusova otoceni spusténa.

Cerni vlajkova lod’

Kdyz predehru vyhraje "Cerna vlajkova lod™, tak je aktivovana bonusové hra "STICKY FREE
SPINS" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pokud je v priibéhu kteréhokoli bonusového otoceni

z 10ti vytvorena jakakoli vyherni kombinace, v§echny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci
na vyherni linii, jsou drzeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protac¢i, rovnéz
bez odecitani sazky, s Sanci vytvoftit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové
otoceni. Symboly jsou drZeny tak dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo rozsifovany jiz existujici



vyherni kombinace — jinak hra pfepne zp¢t do zakladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hie
se zbyvajicimi bonusovymi otockami.

Cervena vlajkova lod’

Kdyz predehru vyhraje "Cervena vlajkova lod™, tak je aktivovana bonusova hra "EXTRA WIN"

s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Na zacatku této bonusové hry je ndhodné vybran jeden ze Ctyt
'nejvys§ich’ symbolil, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELOQ". Zvoleny
symbol se od této chvile a po celou dobu trvani bonusové hry stava "extra" symbolem, coz
znamena, ze tento "extra" symbol miiZze byt rozlozeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni
linie (tedy ne vedle sebe jako obvykle) aby vytvoril vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x 2x
Pirat 200 60 40 20
Piratska lod’ 80 32 16 8
Truhlice 32 16 8 -
D¢lo 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Krélovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -




PRIMAL AGE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcil 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD se rozpina od své pozice smérem nahoru v pifipadé, Ze je soucasti jakékoli
vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol WILD na vyherni linii nahrazuje vSechny
symboly, kromé scatter symbolu BONUS a nasobi vyhru z kombinace jiz je soucasti x2.

SCATTER SYMBOL

Pokud dojde k udéleni 3 symbolit BONUS, bez ohledu na pozici téchto symbolil na valcich spousti
se 10 bonusovych otoc¢eni zdarma. Béhem otoceni zdarma jsou vSechny shodné symboly, které
vytvotily vyherni kombinaci drzeny na svych pozicich a valce se znovu otaceji, bez odecteni sazky,
za ucelem vytvorit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou drzeny, dokud jsou generovany nové
vyherni kombinace. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky

z herniho kola, v ramci, které¢ho byla bonusova otoceni spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udédva hodnoty pii sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x 2x
Praclovek 1000 400 100 20
Mamut 800 200 80 10
Kanec 100 40 15 -
Ptak 50 20 10 -
Eso 30 20 5 -
Kral 30 20 5 -
Kralovna 20 10 5 -
Kluk 20 10 5 -
Desitka 15 10 5 -
Devitka 15 10 5 -




RESPIN FRUIT 81

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcil 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 81

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Respin

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni

vyherni kombinaci.

Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem spousti funkci respin a vSechny vyherni symboly
zlstavaji na misté¢ béhem udéleného respinu. Respiny skonci, pokud se ptestane objevovat divoky
symbol, nebo pokud se vSechny valce zaplni vyhernimi symboly. Vyhry jsou zapocitany pied a po
kazdém respinu. Respin je hran za stejnou sédzku jako herni kolo, které jej spustilo.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vyhry pii hodnoté sazky 1 K¢. Vyherni tabulka piimo ve hie udava hodnoty

pro aktudlni vysi sazky.

3x

Cervené sedmi¢ky | 10

Hvézdy

Melouny

Hrozny

Citrony

Tresné

6
6
4
Pomerance 4
2
2




RESPIN FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Extra multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci.

Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem aktivuji jeden re-spin zdarma. Béhem tohoto re-spinu,
jsou symboly, které jsou soucasti vyherni kombinace s divokym symbolem aktivujici re-spin,
drzeny na svych pozicich. Pfed re-spinem, jsou vSechny vyhry secteny. Po re-spinu, jsou vyhry
seCteny znovu a drzené symboly jsou uvolnény. Kazda nova vyherni kombinace s divokym
symbolem aktivuje dal$i re-spin. Re-spin je hran za stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.
Extra Multiplikator

Vyhry za 9 stejnych symboll (véetné nahrazeni) divokym symbolem jsou nasobeny 2x.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava vyhry pii hodnoté sazky 1 K¢. Vyherni tabulka piimo ve hie udava hodnoty
pro aktudlni vysi sazky.

3x

Cervené sedmicky |50

Hvézdy 15
Melouny 10
Hrozny 8

Pomerance 6




Citrony 4

Tresné 2

SAVANNA SUNRISE DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator
vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé&
bonusového scatter symbolu "KMENOVE MASKY". V priibéhu bonusové hry se divoky symbol
stava pohyblivym a posouva se po valcich zprava doleva o jednu pozici po kazdé bonusové otocce a
vytvaii tak zcela ndhodné vyherni kombinace.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napiié
druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA". DalSich 5
bonusovych otoc¢eni zdarma 1ze vyhrat v prabéhu kazdé aktivni bonusové hry. V pribéhu bonusové
hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se po vélcich zprava doleva o jednu pozici po
kazdé otocce a vytvari tak zcela ndhodné vyherni kombinace. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouzije vyse sdzky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni
spusténa



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Lev 200 160 40
Slon 160 60 16
NosorozZec 40 16 6
A (Eso) 6 4 1
K (Kral) 6 4 1
Q (Krélovna) 4 2 1
J (Kluk) 4 2 1

SCATTER EXPRESS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 9
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 150 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol VLAK nahrazuje v§echny symboly, a to pouze v ptipad¢, je-li soucasti vyherni
kombinace na alespoii 1 z 9 vyhernich linii.

Bonusova hra Scatter-Express
3 divoké symboly VLAK, kazdy na jednom vélci a na libovolné pozici, spusti bonusovou hru
"Scatter Express". Bonusova hra za¢ina opticky se pohybujicimi symboly vlakli od shora doli,



kazdy s ndhodnym multiplikatorem v rozmezi od 4 do 256. Stisknutim specialné ptifazeného
tlacitka pro 1. az 3. valec v libovolném ¢asovém okamziku zastavi se pohyb vlakl na vSech valcich
a pouze vybrany valec bude mit symbol vlaku s ndhodnym c¢islem, které se bude nasobit stavajici
sazkou. Vyhra z bonusové hry se automaticky piipo€itd do kreditu na konci bonusové hry. Pro
ucely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmeci, kterého
byla bonusova hra spusténa. Interakce hra¢e nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
VLAK Bonus game
Sedmicka 100
Meloun 30
Bar 20
Svestka 8
Pomeranc¢ 6
Citron 4
Tiesné 4




SEASONS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 50
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol BONUS, Bonusové hry, Obii
symboly
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol krom¢ "BONUS" scatter symbolu a miize
vytvaret i vlastni vyherni kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symbolli soucasti vyherni
kombinace na vyherni linii, potom je vyplacena pouze nejvyssi mozné vyhra ze vSech symbold na
vyherni linii, v€etn¢ vyhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbolt dle vyherni tabulky pro
danou vysi sazky.

Symbol ,,BONUS*

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery ma 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro
jedno ro¢ni obdobi/sezénu: jaro/léto/podzim/zima. Sezona a k ni pfifazeny bonusovy symbol se
meéni v zavislosti od ur¢itého poctu hernich kol po dobu aktivni hry. Tti a vice "BONUS" scatter
symboli, kazdy na jednom valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", ktera je odlisna pro kazdé rocni obdobi/sezénu. VSechny vyhry v rdmeci kterékoli
bonusové hry jsou automaticky ptidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi bonusova oto€eni je mozné vyhrat

v prubehu kazdé aktivni bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se
pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Bonusova hra pro "JARNI SEZONU"

Bonusova hra pro "jarni" sezonu odmeéni hrace 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma a extra
"multiplikatorem vyhry", ktery si hra¢ nahodné zvoli podle vlastniho vybéru ze 3 skrytych symbolt
na zacatku bonusové hry. Tento "multiplikator" pak nasobi kazdou dosazenou vyhru z kazdé aktivni
vyherni linie po dobu celé bonusové hry.

Bonusovi hra pro "LETNI SEZONU"



Bonusova hra pro "letni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma a extra "scatter"
symbolem, ktery si hra¢ ndhodné& zvoli na zaatku bonusové hry z 6 symboli: ZAJIC, JELEN,
VLK, LISKA, DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice
extra "scatter" symbolil na kterékoli pozici napfi¢ vSemi valci, potom hra¢ ziskava vyhru pro dany
symbol podle jeho poctu a vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Bonusova hra pro "PODZIMNIi SEZONU"

Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma a dal$imi 5,
10 nebo 15 oto¢enimi zdarma v zavislosti od ndhodné volby jedné ze 3 moznosti se skrytym poctem
otoceni na zacatku bonusové hry.

Bonusova hra pro "ZIMNI SEZONU"

Bonusova hra pro "zimni" sezonu odméni hrac¢e 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma a speciadlnim
"sticky" symbolem, ktery si hra¢ nahodné zvoli na za¢atku bonusové hry z 6 symbolti: ZAJIC,
JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud je béhem kteréhokoli bonusového
otoceni vytvotrena vyherni kombinace se "sticky" symbolem, tak vSechny symboly, které vytvoftili
vyherni kombinaci, jsou drZzeny na svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu otaceji,
rovnéz bez odecitani sazky, s Sanci vytvofit nebo rozsitit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové
oto¢eni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud se vytvareji nové nebo se rozsituji jiz existujici
vyherni kombinace, jinak hra ptepne zpét do zdkladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hie
se zbyvajicimi bonusovymi oto¢enimi."

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udavé hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x
Wild (Divoky symbol) 250 50 10
Zajic 100 20 5
Jelen 100 20 5
Vik 60 15 5
LiSka 60 15 5
Divocak 40 10 2

S5x 4x 3x
Medvéd 40 10 2
A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Krélovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1

SHAOLIN PUNCH



ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry, Scatter symbol,

Bonusovou hru

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol YIN YANG nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu scatter (SHURIKEN),
pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly
nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

MULTIPLIKATOR VYHER

Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace
s jednim divokym symbolem jsou vyndsobeny 2x, se dvéma divokymi symbol 4x, se tfemi
divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x.

STICKY COIN BONUS

3 scatter symboly SHURIKEN na jakékoli pozici napfic 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou hru se
3 volnymi zato¢enimi. Béhem bonusové hry jsou vSechny symboly z bézné hry neaktivni a vyhry za
n¢ nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny valce sticky symboly mince, které
zlstanou na misté, dokud bonusova hra neskon¢i. Mozna denominace minci je rovna hodnoté
aktualni sazky vyndsobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy zastaveny symbol mince na
valcich obnovi pocatecni volna zatoceni. Bonusova hra skonci, pokud hra¢ vycerpa vSechna volna
zatoceni, nebo pokud se vSechny valce zaplni symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra
z BONUSOVE HRY je suma viech hodnot ze viech symbolii mince. V piipadg, Ze viechny vélce
jsou zaplnény symboly mince, bude celkové vyhra vynasobena 2x. Sédzka v bonusové hie je
neménnd a stejné jako hodnota posledni sazky herniho kola, které pfedchazelo bonusové hfe.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cervena 1000 300 200 100
Zelena 400 160 80 40
Zluta 160 80 40 -
Modré 120 40 20 -
A 80 30 10 -
K 80 30 10 -
Q 40 20 5 -
J 40 20 5 -
10 20 10 5 -
9 20 10 5 -




SPACE ADVENTURE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 150 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Bonusové hra,
Multiplikétor vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Jakykoliv symbol v rdmecku na divoké linii (prostfedni fada), na prvnim vélci zleva a ptipadné na
sousedicich valcich je zménén na divoky symbol. Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje jakykoliv
jiny symbol, kromé bonusového scatter symbolu RAKETA.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol nasobi vyhru dvakrat (2x).

Bonus scatter symbol

Pokud se na jakékoliv pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym véalcem objevi 3x bonus scatter
symbol RAKETA, je spusténo 10 bonusovych rozto¢eni zdarma. Béhem bonusovych roztoceni
zdarma, jakykoliv symbol v ramecku na divoké linii (vS§echny 3 fady), po€inaje na valci nejvice
vlevo a pfipadné na sousedicich vélcich, se méni na divoky symbol. BEhem bonusovych roztoceni
zdarma je mozné ziskat dalsi bonusova roztoceni. Bonusova roztoceni zdarma jsou hrany za
neménnou sazku, jejiz hodnota je stejnd jako hodnota sazky v hernim kole, které spustilo bonusova
roztoc¢eni zdarma.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x 2x
Mimozemstan 200 60 40 20
Kosmonaut 80 32 16 8
Planeta 32 16 8 -
Pistole 32 16 8 -
Robot 24 8 4 -
Druzice 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Krélovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -




SPINNING WILD 4

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Mystery symbol, Extra multiplikator
vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Super Wild s funkci respin

SUPER WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie. 3 stejné symboly na jednom valci jsou
nahrazeny SUPER WILD symbolem a spoustéji funkci respin. Po tom, co se objevi SUPER WILD
symbol na jednom nebo vice valcich za¢ina jeden respin zdarma a vSechny valce bez SUPER
WILD symbolu se znovu protoci, s Sanci na vyhru. Kazdy novy SUPER WILD symbol spousti
dalsi respin zdarma. Suma vyher za vSechny posbirané kombinace je prevedena po poslednim
respinu. 3 SUPER WILD symboly na sousedicich valcich vytvéieji svou vlastni vyherni kombinaci.

Mystery symbol
Hvézda je mystery symbol. 3 symboly HVEZDA na jakékoli vyherni linii spousti mystery vyhru
s ndhodnou penézitou odmeénou, jejiz hodnota je v rozmezi 1x aZ 7x ndsobku sazky.

Extra multiplikator vyher

Vsechny vyhry na 3 valcich nejvice vlevo nebo na 3 nejvice vpravo, zaplnénych 9 stejnymi
symboly, v€etné nahrazeni divokym symbolem, jsou nasobeny 3x. 3 SUPER WILD symboly na
sousednich valcich jsou odménény dle vyherni tabulky (vyndsobeny 3x). VSechny ostatni vyplaty
za vyhry ze vSech péti levych, nebo vSech péti pravych liniich jsou vynasobeny x2.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky. Vyhry za 9
stejnych symboll na sousednich valcich jsou nasobeny 3x.

3x
Super Wild (Divoky symbol) 525
Cervena sedmicka 30
Hvézda (Mystery symbol) 5-35
Meloun 25
Hrozny 20
Svestka 15
Pomeranc¢ 10
Citron 5




SUGOI SPIN

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové
hry, Obfi symboly
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu. Divoké symboly
vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té¢ samé
vyherni linii s vétsi vyhrou.

Scatter symbol

Tti nebo vice scatter symbolll napfi¢ vSemi vélci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru
"BONUS FREE GAMES", ktera odméni hrace 10, 20 nebo 30 otoCenimi zdarma. Pocet otoCeni
zdarma zavisi na poctu scatter symboli napfi¢ vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10
otoCenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 otocenimi zdarma a 5 scatter symbola 30 otoenimi
zdarma. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditiim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry.
Dalsi otoceni zdarma lze vyhrat v prib¢hu aktivni bonusové hry. Bonusové hry jsou vzdy hrany za
stejnou hodnotu sazky, se kterou byly spustény.

Mystery symbol

3 nebo vice mystery symbolll na prvnich sousedicich valcich zleva a na alesponi 1 z 50 vyhernich
linii spousti MYSTERY VYHRU s ndhodnou penéZitou odménou. Za 3 mystery symboly je
hodnota odmény v rozmezi 0.2 az 3nasobek sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 1 az 12nasobku
sazky a za 5 mystery symboll v rozmezi 3 az 50 nasobku sdzky. Vypléacena je pouze vyhra za
nejvyssi pocet mystery symbold.

Ob¥i symboly
Vsechny symboly, (kromé Scatter symbolu) mohou byt “obtfimi” (blok 2x2 klasickych symbold).

VYHERNI TABULKA



Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Bonus 30 bonusovych her 20 bonusovych her 10 bonusovych her
Mystery 15-250 5-60 1-15
Wild 250 50 10
Me¢ 100 20 5
Bonsai 100 20 5
Bréana 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K (Kral) 40 10 2
Q (Krélovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 1
9 (Devitka) 20 5 1




SUPER FROG HOP

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valcil 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry, Scatter symbol,
Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol CHAMELEON nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé bonusového scatter
symbolu, pouze pokud je soucésti vyherni kombinace na alesponi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy
aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii nasobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s
jednim divokym symbolem jsou vynéasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi
divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvaieji svou vlastni
vyherni kombinaci.

Bonus scatter symbol

3 rozhozené symboly ZABA na jakékoli pozici napfi¢ 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou funkci
FROG HOP. Cilem bonusové hry je dostat se na konec cesty a posbirat tolik vedlejSich odmén,
kolik je jen mozné, jako tfeba multiplikator vyhry nebo mystery vyhru. Hra¢ ma az 4 pokusy na hod
kostkou. Cislo na kostce uréuje, kolik skokil miize zaba udé&lat. Na konci kazdého tahu hra¢ posbira
odmeénu z mista, kde zZaba dokoncila sviij skok. Bonusova hra kon¢i, pokud: nejsou dostupné dalsi
hody kostkou, krokodyl sezral zabu, nebo hra¢ dosahl konecného mista s multiplikatorem x100.
Vsechny vyhry z bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je poté
pfidan do hracova kreditu v poli KREDITY na konci bonusové hry. Hodnoty odmén v bonusové
hie se odviji od aktudlni sazky z herniho kola, kter¢ ji spustilo. Interakce hrace béhem bonusové hry
nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Bonusova hra probiha zdarma, tj. bez odecitani sazky.

Obecna pravidla:

[START] — bonusova hra za¢ina se 4 moznymi Sancemi na hod kostkou.
[5/10/20/30/35/50/65/70/80/100] — moznéa hodnota multiplikatoru vyher; hodnota odmény je rovna
aktualni hodnoté sazky vynasobené nasbiranym multiplikdtorem.

[STUMP] — umoznuje zab¢ dostat se na ndhodné vybrané misto nad RAFTem.

[MYSTERY+5] — dalsi hod kostkou a multiplikator sazky x5.

[MYSTERY?2] — ndhodny multiplikator sazky s hodnotou mezi 5-100.



[CROCODILE] — hra kon¢i, pokud Zéba pfistane na misté s krokodylem.
[WATER LILY] — lekninovy list pfimo nad z&dbou pienési zabu o jednu uroven vyse.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x 2x
Krokodyl 1000 300 200 100
Sedmicka 400 160 80 40
Motyl 160 80 40 -
Snek 120 40 20 -
Svétluska 80 30 10 -
Brouk 80 30 10 -
Beruska 40 20 5 -
Bar 3 40 20 5 -
Bar 2 20 10 5 -
Bar 1 20 10 5 -




SUPER FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 110 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol JOKER nahrazuje vSechny ostatni symboly, pouze pokud je soucasti vyherni
kombinace na alespon 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly JOKER v jakekoliv vyherni linii
vytvaii béznou vyherni kombinaci s vyhrou dle VYHERNI TABULKY.

Mystery symbol

3 mystery symboly Stastna hvézda na vyherni linii tvoii ,,Mystery Win“. Hra¢ je odménén
nahodnou ¢astkou v rozmezi mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni sazku dle
vyherni tabulky.

Bonusova hra

3 mystery symboly Stastna hvézda pouze na prostiedni vyherni linii spoustéji bonusovou hru, ve
které hra¢ musi vybrat 1 ze 3 valct, ktery bude zaplnén tolika padajicimi zlatymi mincemi, kolika je
jen mozné. Jamile si hra¢ zvoli valec, zlaté mince zacnou padat seshora obrazovky smérem dolt a
postupné zapliiovat valce. Na konci bonusové hry je hra¢ odménén vyhrou rovnou poctu zlatych
minci v jeho zvoleném valci, vynasobenou hodnotou aktualni sazky. Vyhry z bonusové hry jsou
automaticky pfidany do pole KREDIT na konci bonusové hry.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Joker (Divoky symbol) 300
Stastna sedmicka 200
Meloun 100
Hrozny 80
Svestka 40
Pomeranc¢ 40
Citron 40
TteSné 20
Stastna hvézda (Mystery symbol) | 20-300




SUPER REELS DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 40
Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 450 K¢
Maximalni vyhra 495 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v ptipad¢, Ze je soucasti jakékoli
vyherni kombinace alesponi na 1 ze 40 vyhernich linii.

Super Respin bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokazdé, kdyZz se na vSech pozicich prvniho
vélce objevi symboly "ZLATY SUPERMAN" a hra¢ ziskavéa 2 bonusova otoeni zdarma. Prvni
valec zlistiva nehybny se viemi symboly "ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, tieti, étvrty a paty
valec se znovu protaéi. Cilem bonusové hry je ziskat co nejvic dalsich symbolt "ZLATY
SUPERMAN" a "WILD" na vSech zbyvajicich valcich a docilit tak co nejvyssi vyhry. Po prvnim
proto&eni je automaticky ve své pozici drzen kazdy symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD"
a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci pro moznost rozsifeni nebo vytvoreni novych
vyhernich kombinaci o pfipadné dalsi symboly a navyseni bonusové vyhry. Celkova vyhra bonusu
se pocita na konci po odehrani obou bonusovych otoceni. Pouze béhem bonusové hry je aktivovana
i vyherni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN", kter4 neni jinak dostupna v pribéhu prvni faze
hry.

Mystery symbol

Minimaln¢ 3 a vice "MYSTERY" symbolil na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s
nadhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle
vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Mystery 4-50 1-10 0,202 -
Wild (Divoky symbol) 50 10 2 -
Modry Superman 20 4 1 -
Cerveny Superman 20 4 1 -
Zlaty Superman 12 3 1 0,40
Zelena Superzena 8 2 0,40 -
Oranzova SuperZena 8 2 0,40 -

5x 4x 3x 2x
A (Eso) 4 1 0,20 -
K (Kral) 4 1 0,20 -
Q (Krélovna) 4 1 0,20 -
J (Kluk) 4 1 0,20 -




SUPER STAR 27

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 75 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy mystery symbol
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny symboly, a to pouze v
ptipadé, jeli soucasti vyherni kombinace na alesponi 1 z 27 vyhernich liniif a minimalni vySe sazky je
vétsi nebo rovna 10 K¢ na jedno herni kolo.

Mystery symbol

Symbol "ZLATA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Tii mystery symboly napii¢ viemi
tremi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni hrace s ndhodnou
vyhrou, jejiz hodnota je ur€ena nasobkem aktualni vySe sazky a multiplikatoru mystery vyhry.
Pokud je divoky symbol neaktivni, hodnota multiplikatoru je v rozmezi od 4x do 150x. V opacném
ptipad¢, kdy je divoky symbol aktivni, je tato hodnota pouze od 2x do 75x. Vyhra z "MYSTERY
WIN" je automaticky pfidana ke kreditim hrace v policku KREDITY.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢/20 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢&. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3 Divoky symbol neaktivni Z{ﬁgﬁ? sl
Vyhra pti 1 K¢ Vyhra pti 20 K¢

Super star (Mystery symbol) 4-150 40-1500

BAR 60 600

Joker (Divoky symbol) 60 600

Stastna sedmicka 60 600

Zvon 20 200

Meloun 20 200

Hrozen 8 80

Svestka 8 80

Pomeranc¢ 4 40

Citron 4 40

Ttesné 4 40




TOP BULLET

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Extra multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol PISTOLNIK nahrazuje viechny ostatni symboly, pokud je soucasti vyherni
kombinace na alespon 1 z 5 vyhernich linii. 3 sousedici symboly PISTOLNIK na jakékoliv vyherni
linii tvoti béZnou vyherni kombinaci, s vyhrou v souladu s VYHERNI TABULKOU.

MULTIPLIKATOR VYHER

Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru x2.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pfi vstupu do hry se sazkou 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v
K¢. Vyherni tabulka je obsazena pfimo ve hie, ukazuje vyhry na zaklad¢ aktualni hodnoty sazky.

3x
Pistolnik 750
Stastna sedmicka 150
Zvonek 150
Hrozny 80
Meloun 80
Svestka 40
Pomeranc¢ 40
Citron 40




Tresne 40

TORNADO BILL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Mystery symbol,
Bonusova hra, Multiplikétor vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostiednim valci. Pohybuje se
v libovolném sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol kiizujici jeho smér (kromé symbolii
"VETRNY MLYN" a "FAST WIN") zméni v divoky symbol "WILD" s moznosti nahrazeni za
jakykoli jiny symbol kromé& symboli "VETRNY MLYN" a "FAST WIN" pro vytvofeni vyherni
kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tii bonusové scatter symboly
napfi¢ druhym, tfetim a ctvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s ndhodnym
bonusovym multiplikdtorem vyhry (1x—5x), ktery je losovan pied aktivaci bonusové hry. VSechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. DalSich 10 her
zdarma je mozné vyhrat v priabéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni
spusténa.

Mystery symbol

Symbol "FAST WIN" funguje jako tajemny (mystery) neboli ndhodny symbol, ktery odméni hrace
nahodnou vyhrou v rozsahu od 1 az do 40ti ndsobku aktuélni vySe sazky, a to plati pro kazdou
jednotlivou instanci tohoto symbolu, jeli po dokonceni celého oto¢eni zobrazen na vélcich vic nez
jeden.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x 2x
Pistole 200 60 40 20
Klobouk 80 32 16 8
Kaktus 32 16 8 -
Lebka 24 8 4 -
Keft 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Krélovna) 8 4 1 -
J (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -




TREASURE BOX 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Mystery symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napfi¢ vemi valci. Minimalné 3 a vice
scatter symbolti "HVEZDA", kazdy na samostatném vélci a na 1 z 10 vyhernich linii vytvati
vyherni kombinaci. Vyherni kombinace se scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva
doprava, zprava doleva a ze stfedu.

Mystery symbol

Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se napti¢ vSemi valci a na
jakékoliv pozici. Tti a vice bonusovych mystery symbolil na jakékoliv pozici spousti bonusovou
hru "TREASURE HUNT". Kazdy bonusovy mystery symbol, ktery je soucasti fetézce, ktery spustil
bonusovou hru, je po aktivaci bonusové hry odemcen a mtize, ale i nemusi, ukryvat nahodnou
vyhru, jejiz hodnota je urena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky
pro aktudlni vysi sazky. Hlavnim cilem bonusové hry je otevfit co mozna nejvice trezort s ukrytou
nadhodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni prazdného trezoru. Bonusova hra kon¢i, bud’ kdyz jsou
otevieny vSechny trezory s ndhodnou vyhrou, nebo pokud byl nalezen prazdny trezor. VSechny
vyhry dosazené v bonusové hie jsou automaticky ptidany ke kreditim hrace v policku KREDIT.
Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramei,
kterého byla bonusova otoceni spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Trezor (Bonusovy symbol) gflll(())gr(;é vyhra gflzl(())gné vyhra gflzl(())dné vihea
Zlata sedmicka 1 000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 40 10 4 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeran¢ 40 10 4 -

5x 4x 3x 2x
Tresen 40 10 4 1
Hvézda (Scatter symbol) 50 10 2 -




TREASURE BOX

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Mystery scatter symbol, Bonusovy symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY

Mystery Scatter Symbol

3 nebo vice scatter symbolit HVEZDA spousti ,,Mystery Win“. Za 3 mystery symboly je hodnota
odmény v rozmezi mezi 1x az 4x nasobkem sazky, za 4 mystery symboly v rozmezi 2x az 50x
nasobku sdzky a za 5 mystery symbolll v rozmezi 20x az 100x ndsobku sazky. Vyplacena je pouze
vyhra za nejvyssi dosazeny pocet mystery symbolii.

Bonus symbol

Symbol TREZOR se objevuje napfi¢ vSemi valci na jakékoli pozici. Minimalné 3 nebo vice
symbolil TREZOR na vyherni linii, které tvofi vyherni kombinaci, spousti bonusovou hru LOV
POKLADU s ndhodnou penézitou odménou jejiz hodnota je zaloZena na rozmezi, mezi minimalni a
maximalni moznou vyhrou pro aktudlni sazku tzn. 0 (prazdny trezor) az 500néasobek sazky.
Hlavnim cilem bonusové hry je otevfit co nejvice trezorl a najit skrytou vyhru. Pocet trezorti je
roven poc¢tu bonusovych symbolil, které spustili bonusovou hru. Bonusova hra konci, jakmile byly
otevieny vSechny trezory, nebo pokud byl otevien prazdny trezor. VSechny vyhry z bonusové hry
jsou automaticky ptidany do kreditu hrace v poli KREDIT. Sazka béhem bonusové hry je
konstantni, neménna a rovna hodnoté sazky v poslednim hernim kole, které predchézelo bonusové
hte. Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Stastna sedmicka 2500 1000 100 -
Melouny 500 200 50 -
Hrozny 200 50 20 -
Svestky 200 50 20 -
Pomerance 200 50 20 -
Ttesné 200 50 20 5
Hvézda (Mystery scatter symbol) 100-500 10-250 5-20 -




TREASURES OF ASGARD

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 200 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra, Extra
multiplikéator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol “LOKI” nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze pokud je soucasti vyherni
kombinace na alespoii 1 z 20 vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje bonus scatter symbol.
Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoliv vyherni linii, ndsobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s
jednim divokym symbolem jsou vynéasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi
divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim
a ¢tvrtém valci. Tt bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a ctvrtym
véalcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni hrace 10 bonusovymi
otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvotena jakékoli vyherni
kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZzeny ve
svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvorit nebo rozsitit vyherni
kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny
nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace jinak hra prepne zpét do zékladni formy
bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hite se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. DalSich 10
bonusovych otoc¢eni zdarma Ize znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky ptfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditim hrac¢e v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni
spusténa.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x 2x
Odin 200 60 40 20
Frigga 80 32 16 8
Thor 32 16 8 -
Freyja 24 8 4 -
Fenrix (VI1k) 16 6 2 -
Jormungandr (Motsky had) | 16 6 2 -
A (Eso) 8 4 1 -
K (Kral) 8 4 1 -
Q (Krélovna) 4 2 1 -
J (Kluk) 4 2 1 -




TRIPLE WILD 7

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovou hru,
Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol “777” nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pouze pokud je soucasti vyherni kombinace
na alespon 1 z 5 vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje scatter symbol “ZVONKY”. V
ptipadé, Ze je divoky symbol "777" soucésti vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii, pak se
vélec/vélce se symbolem "777" automaticky znovu pfetoci a vSechny ostatni symboly na daném
valci jsou nahrazeny divokym symbolem "777". 3 sousedici symboly “777” na jakékoliv vyherni
linii vytvareji vyherni kombinaci s vyhrou dle vyherni tabulky.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "777", ktery je soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi
jeji vyhru dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vyndsobeny 2x, se
dvéma divokymi symboly 4x.

Scatter symbol

Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vsech tiech valcich. Tti
bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou
hru "MYSTERY" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi 14x — 100x nasobku sazky.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zvonek (Bonusovy scatter symbol) 14-100 (ndhodna vyhra)
Wild 777 (Divoky symbol) 100
3x
Meloun 16
Hrozny 8
Svestka 4
Pomeranc¢ 3
Citrén 2
TteSné 2




TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symboly
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL
Divoky symbol 777 se rozpind na druhém, tfetim a ctvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé¢ scatter symbold ZVONY a HVEZDA.

SCATTER SYMBOL ZVONY
3 a vice scatter symbolli ZVONY napfi¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

SCATTER SYMBOL HVEZDA
3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém vélci a na jakékoliv pozici tvoti vyherni
kombinaci.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Meloun 2500 125 25 5
Zlaty BAR 350 60 20 -
Stiibrny BAR 350 60 20 -
Bronzovy BAR 100 20 10 -
Pomeranc 75 15 5 -
Svestka 75 15 5 -
TieSné 75 15 5 -
Citron 75 15 5 -
ZVONY (Scatter symbol) 500 100 25 -
HVEZDA (Scatter symbol) - - 100 -




VIGOROUS KNIGHTS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 20
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Rozsifujici se divoky
symbol
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 valci nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu
BONUS. Kazdy aktivni divoky symbol ve vyherni kombinaci nasobi vyhru x2.

Bonus Scatter Symbol

3 symboly BONUS napfti¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym vélcem spousti 10 bonusovych oto¢eni zdarma.
Béhem bonusovych oto¢eni zdarma je piitomen rozsitujici se divoky symbol 3 RYTIRI. B&hem
bonusovych otoc¢eni zdarma je sdzka neménnd a rovna vysi sazky z pfedchoziho herniho kola, které
spustilo bonusovou hru.

Rozsitujici se divoky symbol

Rozsifujici se divoky symbol 3 RYTIRI je piitomen jen bdhem bonusovych oto¢eni zdarma na 2, 3
a 4 valci. Potom co je rozsitujici se divoky symbol ziskéan, rozsiti se na svém valci, az do konce
bonusovych otoc¢eni zdarma a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

S5x 4x 3x 2x
Rytif 200 100 20 5
Princezna 100 50 10 -
Panos 100 50 10 -
Valecnik 40 20 10 -
Drak 40 20 10 -
Zezlo 30 20 5 -
Me¢ 30 20 5 -
Cep 30 20 5 -
A (Eso) 20 10 5 -
K (Kral) 20 10 5 -
Q (Krélovna) 20 10 5 -




WILD COOKIES

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 250 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové
hry, Obfi symboly
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu BONUS.
Divoké symboly vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji jiny symbol ve
stejné vyherni linii vyssi vyhrou.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tti a vice "BONUS" scatter symbolil
napii¢ vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera
odméni hrace 10, 20 nebo 30 oto¢enimi zdarma. Pocet otoceni zdarma zavisi na poctu "BONUS"
scatter symbolil napti¢ vSemi valci, tedy: 3 "BONUS" scatter symboly odméni hrace 10 oto¢enimi
zdarma, 4 "BONUS" scatter symboly 20 oto¢enimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symbolti 30
otocenimi zdarma. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky ptidany do globalniho
FREE BANK, ktery je automaticky ptfidan ke kreditiim hrace v poli KREDIT na konci bonusové
hry. Dalsi oto€eni zdarma lze vyhrat v priibéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro ucely vypoctu
vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla
bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbolil na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s
nahodnou penézitou vyhrou. Za 3 “MYSTERY” symboly je hodnota odmény v rozmezi 0.2x az 3x
nasobek sazky, za 4 "MYSTERY” symboly je v rozmezi 1x az 12x nasobku sazky a za 5
‘MYSTERY” symbolii v rozmezi 3x az 50x nasobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

= 4x 3x
B flgrbonusovych I212rbonusovych Illgrbonusovych
Mystery 20-250 5-50 1-10
Wild 250 50 10
Bonbén 100 20 5
Zmrzlina 100 20 5
Kobliha 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K (Kral) 40 10 )
= 4x 3x
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 1
9 (Devitka) 20 5 1




WILD FLAME SEVENS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 209 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovou hru,
Multiplikétor vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol, krom¢é
bonusového scatter symbolu "RESPIN" pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon
1 z 27 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé bonus scatter symbolu.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni symbol "WILD" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobi
vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol RESPIN se miiZe objevit na jakémkoliv valci. 3 scatter symboly RESPIN, kazdy na
jednom vélci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou funkei s 10 respiny. Pokud se objevi 2 stejné
symboly na vyherni linii béhem bonusové funkce (kazdy symbol na jednom valci), jsou tyto
symboly drzeny na svych pozicich a valec s nehodicimi se symboly se jesté jednou protoci zdarma,
s Sanci vytvofit vyherni kombinaci. Respiny jsou aktivni pouze pro sazku za kterou byly spustény.
Dalsi respiny je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové funkce.

Béhem bonusové funkce respin miize hra¢ ménit sazku a pokusit se spustit bonusovou funkci na
vSech dostupnych hodnotach sazek. Béhem bonusové funkce je hraci strhavan kredit jako v bézné
hie. Pouze bonusové protoceni jednoho valce s nehodicimi se symboly je zdarma.



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Ohniva sedmicka 100
Cervena sedmicka 16
Dolar 8
Cerveny BAR 4
Zluta BAR 3
Zeleny BAR 2
Tiesné 1




YELLOW DRAGON

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Pocet valct 5
Pocet linii 4
Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii | Fixni

Maximalni sazka 450 K¢
Maximalni vyhra 495 000 K¢
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusovy scatter symbol,
Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava
SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol " ZLUTY DRAK " je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol krom& bonusového
scatter symbolu "ZVONICE" a to pouze v piipade¢, jeli soucasti vyherni kombinace na alespon 1 ze
40 vyhernich linii.

Mystery symbol

Symbol "MAHJONG" je tajemny mystery symbol. Minimalné tfi a vice mystery symbold na
jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je urcena v
rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Bonus scatter symbol

Symbol "ZVONICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech valcich. Tti a vice
bonusovych scatter symbolli napfi¢ vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru
"FREE GAMES", ktera odméni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pocet
bonusovych otoc¢eni zdarma zéavisi na poctu scatter symbolll napfi¢ vSemi valci, tedy: 3 scatter
symboly odméni hrace 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi
otocenimi zdarma a 5 scatter symbolti odméni hrace 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Na konci
kazdého bonusového otoceni preleti pres valce zleva doprava ikonicky ¢insky zluty drak. Drak
muize (ale nemusi) ndhodn& zménit libovolny symbol na bonusovy divoky symbol "HORICI
WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci a vytvaii tak nové nebo rozsituje
Jjiz existujici vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii. Dal$i bonusové oto¢eni zdarma lze
vyhrat v pribéhu aktivni bonusové hry v zavislosti na poctu bonusovych scatter symbolii napti¢
vSemi valci. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky ptidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditliim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry.
Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramei,
kterého byla bonusova otoceni spusténa.



Info: Berte prosim na védomi, Ze bonusovy divoky symbol "HORICI WILD" za zadnych okolnosti
sam o sob€ nevytvari zddnou vyherni kombinaci na jakékoliv vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x

4x

3x

Zvonice (Bonus
scatter symbol)

30 her zdarma

20 her zdarma

10 her zdarma

Mahjong (Mystery |, «, (ndhodnd vyhra) | 1-10 (ndhodnd vyhra) |0,20-2 (nédhodné vyhra)
symbol)

Sz;umtzocgak (Divoky 50 10 2
Gejsa 20 4 :
Vi 20 . :
Lotosovy kvét 12 3 !

A (Eso) 8 : Lot
K (Krél) 8 2 0,40
Q (Kralovna) 4 1 0,20
J (Kluk) 4 ! 0.20
10 (Desitka) 4 1 el
9 (Devitka) 4 1 020




JACKPOT e-gaming (MULTILEVEL)

Jednd se o bonusovou hru typu JACKPOT. Hra je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni
zakladnich typUl her.

e Jackpot ma tfi Urovné s oznacenim BRONZE, SILVER, GOLD.

e Bonusovou hru nelze hrat samostatné.

e Bonusova hra JACKPOT e-gaming (multilevel) je soucasti jedné hry Technické hry od vyrobce
e-gaming ve smyslu § 50 Zdkona o hazardnich hrach.

e Kazdy hrac se prostfednictvim hazardni hry od vyrobce e-gaming (pokud ma dana technicka
hra aktivovan jackpot) ucastni bonusové hry automaticky, béhem kazdé provedené sazky do
bézné hry.

Jackpot Ize kumulovat ze vSech sdzek uskute¢nénych na hazardnich hrach vyrobce a-gaming, vidy vSak
pouze ze sazek U&astnik( hazardni hry Géastnicich se hry, u které Ize ziskat jackpot.

VLASTNOSTI HRY

Kazdd Technickd hra vyrobce e-gaming provozovana prostifednictvim internetu, kterd ma
implementovany jackpot, zobrazuje stejné hodnoty jackpotll. Tyto hodnoty poskytuje server. BEhem
hry (po kazdém spusténi hry) se na JACKPOT e-gaming (multilevel) uklada uréena castka ze sazky dle
vzorce:

SAZKA x URCENE PROCENTO

Hodnota ¢astky (URCENE PROCENTO) se uréuje na serveru a je nastavena na 0,01-2,9 % z hodnoty
sazky.

Dodatecné parametry JACKPOT e-gaming (multilevel) jsou:

a) Uvodni hodnota — uréuje pocateéni hodnotu pro novy JACKPOT e-gaming (multilevel). Hodnota
mUZe byt nastavena na serveru.

b) Mezni hodnota — urcuje hodnotu, po jejimz prekroceni je JACKPOT e-gaming (multilevel) losovany,
¢i od kdy je mozné vyhrat JACKPOT e-gaming (multilevel) — mezni hodnota je uréena pomoci RNG
na serveru.

¢) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimz dosazeni musi byt JACKPOT e-gaming (multilevel)
vylosovany.
d) Hodnoty dle bodu a) b) c) se urcuji az pro tfi Urovné jackpotu

e) Urovné jackpotu a jejich oznageni jsou BRONZE, SILVER, GOLD — max. 3 Urovné.

e Pomoci RNG je uréena mezni hodnota pro kazdy jackpot z JACKPOT e-gaming (multilevel).

e Pokud je dosazeno mezni hodnoty, je konkrétni Uroven jackpotu z JACKPOT e-gaming
(multilevel) pfidélena na ndhodné vybranou aktivni hazardni hru od vyrobce e-gaming
hranou danym hracem.

e Hazardni hra, na niZ je vylosovan jackpot, obdrzi 100 % hodnoty konkrétni Grovné jackpotu.

e Prostfednictvim softwarového vybaveni je zajisténo zobrazeni vysledku hry sazejicimu.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

e Pfedem neni urCen pocet sazejicich, ani vyse sazek.



o VySe JACKPOTU e-gaming (multilevel) se vypocitava z vysSe sazek a podminek stanovenych
Hernim planem.

e O vyhte nebo prohte rozhoduje RNG umistény v serveru a okolnost, jez uréuje vyhru, neni
nikomu pfedem znama.

e Hry se nesmi Ucastnit osoby mladsi 18 let.

VYHERNi KOMBINACE

Pokud jsou splnény parametry pro ptidéleni jackpotu, systém vylosuje vyherni hazardni hru a pridéli ji
tuto vyhru.

— Uvodni hodnota: min. 50 K¢ (nastavitelné na serveru)
— mezni hodnota: 50-500 000 K¢ (urcuje RNG na serveru)
— maximalni hodnota: 500 000 K¢

HLAVNI HERNi PARAMETRY
— prispévek: max. 2,9 % z provedené sazky (v mozném rozsahu 0,01-2,9 % z provedenych
sazek)

— maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vsechny 3 trovné JACKPOTU e-gaming (multilevel) mohou byt stanoveny v rozmezi Gvodni a maximalni
hodnoty vyhry (tj. 50-500 000 K¢ a minimalni a maximalni ¢astky ze sazky (tj. 0,01-2,9 %)). Vyhry ze
hry, vramci které byla bonusova hra JACKPOT e-gaming (multilevel) spusténa, neprekroci spolu
s vyhrou z bonusové hry JACKPOT e-gaming (multilevel) ¢astku 500 000 K¢.



=VON/

Herni plan pro Technickou hru na internetu

EVONA ELECTRONIC spol. s.r.o
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Evona Play Jackpots
Evona Play Roulette Jackpots

Evona Play Crash Jackpot

Internetové technické hry EVONA ELECTRONIC spol. s.r.o jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH
provozovanymi pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz
se jednotlivi sazejici pripojuji kdykoliv prostrednictvim internetu nezavislym zatizenim, které netvofi se
serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zatizeni, tablet, pocitac¢). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).



Hot Fruit 20 Classic

Zakladni informace

Nazev Hot Fruit 20 Classic

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
Pocet valct 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 20

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 1K

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 250 000 K¢

Vyherni podil 95,86 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcli se tfemi symboly na valec a 20 fixnich vyhernich

lini.

2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaiji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,, K

nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a

odecteni sazky z Uzivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,u” a ,,:" v pravé dolni ¢asti okna se z pfedvolenych hodnot nastavuje
vySe celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrzenim tlacitka ,JBE38“ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky
je vzdy odectena z UZivatelského konta pfed samotnou hrou.

6. Symboly obsazené na valcich:
a. Zakladni symboly: 7 Q000 5

AN
b. Specialni symbol ,Scatter”:

7. Specidlni symboly a funkce:
a. Specidlni symbol ,Scatter” se mize nachazet kdekoli v hernim poli hry.

Vyhry

Vyse vyhry je uréena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcll. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem uplné vlevo, a to na zdkladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbolu. Ziska-li hrac stejné symboly na tfech a vice nasledujicich valcich, je mu
vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdel$i kombinace shodnych symbol( zleva
doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci
pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni linii. Vyse



celkové Whry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostfed okna hry a je prezentovéna vyrazem , VYHRA“
a Ciselnou hodnotu celkové Vyhry v K¢.

Vyherni tabulka

Symbol 3x ax 5x
4}> 2 10 50
T 10 | 100 | 500
@ 5 20 | 50
® 5 20 50
@ 2 10 20
Q 2 5 10
-, 1 5
& 1

Vyherni linie

Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.

w3l
2kl
22 1l




Hot Fruit Classic
Zakladni informace

Nazev Hot Fruit Classic

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
Pocet valct 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 5

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 96,08 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5 fixnich vyhernich

lini.

2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,EEZER“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a
odecteni sazky z Uzivatelského konta.
4. Kliknutim na tlacitka ,,u” a ,,:” v pravé dolni ¢asti okna se z pfedvolenych hodnot nastavuje
vySe celkové Sazky jedné hry.
5. Kliknutim a podrzenim tlacitka ,EEZEd“ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky
je vzdy odectena z UZivatelského konta pfed samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:
a. Zakladni symboly: 7 ® ®QU 5
_JA‘L_>
b. Specidlni symbol ,Scatter*:
7. Specidlni symboly a funkce:
a. Specidlni symbol ,Scatter” se mliZze nachazet kdekoli v hernim poli hry.
Vyhry

Vyse vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zdkladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbold. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni



linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostfed okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Vyhry v KE.

Vyherni tabulka

Symbol 2X 3x 4x 5x
%)> 2 10 50
v 4 20 | 200 | 1000
@ 10 | 40 | 100
£ 3 10 40 | 100
@ 1 4 10 40
Q 1 4 10 40
[ 1 4 10 40
& 1 4 10 | 40

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

Joker Fruit
Zakladni informace

Nazev

Joker Fruit

Cil hry

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct

Pocet valca

5

Pocet symboli viditelnych na valci 3
Pocet vyhernich linii 5
Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava




Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 300 000 K¢
Vyherni podil 96,51 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5 fixnich vyhernich
linif.
2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.
3. Kliknutim na tlacitko ,BEEEER“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a
odecteni sazky z UzZivatelského konta.
4. Kliknutim na tlacitka ,,n” a ,,=” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje
vySe celkové Sazky jedné hry.
5. Kliknutim a podrZzenim tlacitka ,EE=ER“ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky
je vzdy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:
Ls | ) '] 5 - (7 @ =
a. Zakladni symboly: 74@ @ @ 9 X
- v

b. Speciadlnisymbol ,Scatter”: s

c. Specidlnisymbol, Box“: ﬁ

d. Specidlnisymbol,Joker: ¥

7. Specidlni symboly a funkce:

a. Specidlni symbol ,Scatter” se mliZze nachazet kdekoli v hernim poli hry.

b. Specialni symbol ,Box“ se mlze nachazet v hernim poli pouze na valci 1, 3 nebo 5.
Zobrazeni 3 specialnich symbol( ,,Box“ v hernim poli hry jako vysledek jedné hry, spousti
bonusovou hru ,Free Spins“ s Roztocenimi navic.

c. Specidlni symbol ,Joker” nahrazuje jakykoliv béZzny symbol (kromé specidlniho symbolu
,Box“a ,Scatter”) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Joker“
se mUZe vyskytovat pouze na valci 2, 3 nebo 4. Specialni symbol ,Joker” se roztahne na
vSechny pozice svého valce, pokud tak miZe vzniknout Vyherni kombinace.

d. Bonusova hra ,Free Spins“ a bonusova funkce ,Free Spins Multiplier”: Zobrazeni 3

specialnich symbol( ,,Box“ v hernim poli hry, jako vysledek jedné hry, spousti bonusovou
hru ,,Free Spins“ s 15 Rozto¢enimi navic. BEhem bonusové hry ,Free Spins“ Ize ziskat dalsi
Roztoceni navic (za 3 specialni symboly "Box" v hernim poli hry jako vysledek jedné hry
ziska hrac dalsich 15 Roztoceni navic). VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou sazkou,
jako roztoceni, které bonusovou hru spustilo. BEhem bonusové hry ,Free Spins" jsou
vSechny Vyhry nasobeny prislusSnym nasobitelem, ktery je zobrazen vedle herniho pole.
Nasobitel zacind na hodnoté x1 a zvySuje se s kazdym zobrazenim specidlniho symbolu
"Joker" v hernim poli hry (jako vysledek jedné hry) béhem bonusové hry , Free Spins“. Po
ukonceni bonusové hry se nasobitel vynuluje.



Vyhry

Vyse vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcQ. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbola. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostired okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Vyhry v KE.

Vyherni tabulka

Symbol 2X 3x ax 5x
w 3 20 100
4 2 10 40 600
d 8 20 100
() 8 20 100
s 4 10 |40
@ 2 6 20
@ 2 6 20
D 2 6 20
% 2 6 20

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.




Mega Fruit Slots

Zakladni informace

Nazev Mega Fruit Slots
Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
Pocet valct 3
Pocet symbolt viditelnych na valci 3
Pocet vyhernich linii 5
Typ vyhernich linii Fixni
Vypocet vyherni kombinace Pouze zleva doprava
Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 100 000 K¢
Vyherni podil 96,6%
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 3 vélce se tfemi symboly na valec a 5 fixnich vyhernich

linif.
2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,, R
odecteni sazky z Uzivatelského konta.

4, Kliknutim na tlacitka ,,u” a ,,-” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje
vySe celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrZzenim tlacitka , R
je vzdy odectena z UZivatelského konta pfed samotnou hrou.

6. Symboly obsazené na valcich:
a. Zakladni symboly: 107 " < @ @ o 60 &»

7. Specidlni symboly a funkce:

nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a

= “ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky

a. Bonusova funkce ,Dvojnasobek Vyhry“: Zobrazeni 9 stejnych symboll pomerang,

citron, Svestka nebo meloun na prvnim az tfetim valci v hernim poli hry, jako vysledek

jedné hry, ndsobi Vyhru x2. Viz obrazek:

@eaé O™ &

=/

&
&

__‘\ 1 .._‘\

Vyhry



Vyse vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbolu. Ziska-li hrac stejné symboly na tfech valcich, je mu vyplacena Vyhra
podle Vyherni tabulky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni
linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyse celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostred
okna hry a je prezentovana vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Vyhry v K¢.

Vyherni tabulka

Symbol 3x
i v d 200
m 100
<K 20
= 14
& 12
oy 10
s 8
Bs 1

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.



Hot Seven

Zakladni informace

Nazev Hot Seven
Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
Pocet valct 5
Pocet symbolt viditelnych na valci 3
Pocet vyhernich linii 5
Typ vyhernich linii Fixni
Vypocet vyherni kombinace Pouze zleva doprava
Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 96,77 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5 fixnich vyhernich
linif.
2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

"

3. Kliknutim na tlacitko ,EZZER“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a

odecteni sazky z Uzivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,u” a ,,=” v pravé dolni ¢asti okna se z pfedvolenych hodnot nastavuje
vySe celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrzenim tlacitka ,EEZEd“ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky
je vzdy odectena z UZivatelského konta pfed samotnou hrou.

6. Symboly obsazené na valcich:
\ i 2 - ‘“:’ "N
a. Zakladni symboly: 7T59Q0C &

b. Specialnisymbol ,Scatter”: @
7. Specidlni symboly a funkce:

Specialni symbol ,Scatter” se mize nachazet kdekoli v hernim poli hry.
Vyhry

Vyse vyhry je urCena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po



sobé jdoucich stejnych symbolt. Ziska-li hrac stejné symboly na tfech a vice nasledujicich valcich, je mu
vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol( zleva
doprava. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci
pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni linii. Vyse
celkové Vyhry je Hradi zobrazena ve spodni ¢asti uprostfed okna hry a je prezentovana vyrazem ,VYHRA“
a Ciselnou hodnotu celkové Vyhry v K¢.

Vyherni tabulka

Symbol 3x ax 5x
(] 2 10 50
7 20 200 1000
& 10 40 100
% 10 40 100
& 4 10 40
< 4 10 40
S 4 10 40
- 4 10 40

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

Golden Fruit Nights

Zakladni informace



Nazev

Golden Fruit Nights

Cil hry

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct

Pocet valca

3

Pocet symbolt viditelnych na valci 3
Pocet vyhernich linii 5
Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 1K

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 100 000 K¢

Vyherni podil 96,09 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 3 vélce se tfemi symboly na valec a 5 fixnich vyhernich
linii.

2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,MEE®“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z Uzivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,u” a ,,:” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje
vySe celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrzenim tladitka ,Ex=m8“ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky
je vzdy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:

Ay By Z P £
a. Zakladnisymboly: €& LBAR KW 2 O G0 &

7. Specialni symboly a funkce:
a. Bonusova funkce , Dvojnasobek Vyhry“: Zobrazeni 9 stejnych symboll pomerang, citron,
Svestka nebo meloun na prvnim az tretim valci v hernim poli hry, jako vysledek jedné hry,
nasobi Vyhru x2. Viz obrazek:

PO® VPP 56,
PO® PO o5,

DO DO 9,6,

Vyhry

Vyse vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcQ. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbolu. Ziska-li hrac stejné symboly na tfech valcich, je mu vyplacena Vyhra
podle Vyherni tabulky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni
linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyse celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostred
okna hry a je prezentovana vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Vyhry v KE.



Vyherni tabulka

Symbol 3x
T 200
B 100
LK 20
N 14
&> 12
@ 10
s's 8
&s

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

Fruity Slots Classic

Zakladni informace
Nazev Fruity Slots Classic
Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
Pocet valci 5

Pocet symboli viditelnych na valci

3

Pocet vyhernich linii

9




Typ vyhernich linii

Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 0,9 K¢
Maximalni sazka 495 K¢
Maximalni vyhra 247 500 K¢
Vyherni podil 96,13 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 9 fixnich vyhernich
linif.
2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.
3. Kliknutim na tlacitko ,,” nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.
4. Kliknutim na tlacitka ,,n” a ,,-” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje
vyse celkové Sazky jedné hry.
5. Kliknutim a podrZenim tlacitka ,,” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky
je vzdy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:
— " ot . - N
a. Zakladni symboly: & € #ood ¢
b. Speciédlni symbol ,Scatter: »~
7. Specidlni symboly a funkce:
Specialni symbol ,Scatter” se mize nachazet kdekoli v hernim poli hry.
Vyhry

Vyse vyhry je uréena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcl. Vyhry na

vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem uUplné vlevo, a to na zakladé poctu po

sobé jdoucich stejnych symbolu. Ziska-li hrac stejné symboly na tfech a vice nasledujicich valcich, je mu

vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol( zleva

doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci

pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni linii. Vyse

celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni €asti uprostfed okna hry a je prezentovana vyrazem ,VYHRA“

a ¢iselnou hodnotu celkové Vyhry v K¢.



Vyherni tabulka

Symbol 3x ax 5x
2 10 50
N
T 10 100 | 500
é 5 40 100
* 5 40 100
@ 4 10 40
) 4 10 40
-
3 4 10 40
ey 4 10 40
Vyherni linie

Hra ma 9 fixnich vyhernich linii.




Lions Legacy

Zakladni informace

Nazev Lions Legacy
Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
Pocet valct 5
Pocet symbolt viditelnych na valci 3
Pocet vyhernich linii 5
Typ vyhernich linii Fixni
Vypocet vyherni kombinace Pouze zleva doprava
Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 300 000 K¢
Vyhernipodil 94,92 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5 fixnich vyhernich
linif.
2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tladitko , S8 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a
odecteni sazky z Uzivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,n” a ,,=" v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje
vySe celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrzenim tlaitka 2l “ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky

je vzdy odectena z UZivatelského konta pfed samotnou hrou.

b. Specialni symbol ,Scatter Gold“

c. Specidlni symbol ,Scatter Bronze”

d. Specidlni symbol ,Wild“:
7. Specialni symboly a funkce:
a. Specialni symbol ,Scatter Gold“ se mlze nachdzet kdekoli v hernim poli hry.




b. Specialnisymbol ,Scatter Bronze“ se mizZe nachazet v hernim poli pouze navalci 1, 3 nebo
5.

c. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv béZzny symbol (kromé specialnich symbolt
,Scatter Gold“ a,,Scatter Bronze”) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
symbol ,Wild“ se mlze vyskytovat pouze na valci 2, 3 nebo 4. Specidlni symbol ,Wild“ se
roztahne na vSechny pozice svého valce, pokud tak mlze vzniknout Vyherni kombinace.

Vyhry

Vyse vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valca. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbolQ. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostied okna hry a je prezentovéna
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Vyhry v KE.

Vyherni tabulka

2x 3x 4x 5x

2 10 40 600
3 20 100
20
8 20 100
8 20 100
4 10 40
2 6 20
2 6 20
2 6 20
2 6 20




Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

TREE of LIFE

Zakladni informace

Nazev TREE of LIFE

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
Pocet valci 3

Pocet symboli viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 5

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 50 000 K¢

Vyherni podil 95,56 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 3 vélce se tfemi symboly na valec a 5 fixnich vyhernich

linii.

2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaiji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko B

“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a

odecteni sazky z UZivatelského konta.




4. Kliknutim na tlacitka ,, n” a ,,=” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje
vySe celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrZenim tlacitka B0 dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky
je vzdy odectena z UZivatelského konta pfed samotnou hrou.

6. Symboly obsazené na valcich:

a. Zakladni symboly:

b. Specialni symbol , Wild“:

7. Specidlni symboly a funkce:
a. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv béZzny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mUZe nachazet kdekoli v hernim poli hry.

Vyhry

Vyse vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcl. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na trech valcich, je mu vyplacena Vyhra
podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i zleva doprava. VSechny
Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
Vyhra. Vyse celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostied okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Vyhry v KE.

Vyherni tabulka

3x
100

50

30

20

10




Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

Golden Pyramid

Zakladni informace

s

Nazev

Golden Pyramid

Cil hry

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct

Pocet valca

5

Pocet symboli viditelnych na valci 3
Pocet vyhernich linii 5
Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 95,74 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5 fixnich vyhernich

linii.

2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko M= nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a
odecteni sazky z Uzivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,n” a ,,=” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje
vySe celkové Sazky jedné hry.



Kliknutim a podrzenim tlacitka =

“ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky

je vzdy odectena z UZivatelského konta pfed samotnou hrou.

Symboly obsazené na valcich:

a.

b. Specidlni symbol ,Wild“:

C.

Zakladni symboly:

Specialni symbol ,,Pyramid“: %

Specialni symboly a funkce:

a.

Vyhry

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol (kromé specidlniho symbolu

,Pyramid®) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se m(ize
nachazet v hernim poli pouze na valci 2, 3, 4 nebo 5.

Specialni symbol ,Pyramid” se mlze nachazet v hernim poli pouze na valci 1, 3 nebo 5.
Zobrazeni 3 specidlnich symboll ,Pyramid” v hernim poli hry jako vysledek jedné hry,
spousti bonusovou hru ,,Pyramid Bonus”.

Bonusova hra ,Pyramid Bonus“ a bonusova funkce ,Pyramid Multiplier”: Zobrazeni 3
specialnich symbold ,Pyramid“ v hernim poli hry, jako vysledek jedné hry, spousti
bonusovou hru ,Pyramid Bonus“. Bonusovad hra ,Pyramid Bonus“ je vyobrazena
pyramidou, kterd je sloZzena z péti fad cihlicek. Kazda fada cihlicek obsahuje 1 cihlicku
skryvajici symbol hada, zbytek cihlicek skryva ciselnou hodnotou ,Pyramid Multiplier”.
Hrac zacina vybérem cihlicky ze spodni fady pyramidy, a to kliknutim na vybranou cihlicku.
V pripadé, Ze cihlicka, na kterou Hrac kliknul, skryva ¢iselnou hodnotu ,,Pyramid Multiplier”,
pokracuje v pyramidé o fadu vySe. Pokud vSak Hraéem vybrana cihlicka obsahuje symbol
hada, bonusova hra ,,Pyramid Bonus“ konci. Bonusova hra ,,Pyramid Bonus“ kon¢i, pokud
v prlbéhu této hry hrac vybere cihlicku skryvajici symbol hada, nebo se dostane
postupnym vybérem cihlicek s ¢iselnou hodnotou ,Pyramid Multiplier” na vrchol této 5
fadé pyramidy. Na konci Bonusové hry ,Pyramid Bonus” jsou sefteny vsechny hracem
trefené Ciselné hodnoty ,Pyramid Multiplier” a timto soucinem je vynasobena Sazka na
hru, jejiz vysledek spustil Bonusovou hru ,Pyramid Bonus“.

—xxxxxxxBINUSGANMERxx=x=x= —xxxxxxx iU US Iz

al

Vyse vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcQ. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbolQ. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se



vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyse celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostred okna
hry a je prezentovana vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Vyhry v K&.

Vyherni tabulka

2x 3x 4x 5x
10 20 250 1000
5 10 100 500
5 10 100
2 5 20
2 5 20
1 5 10
1 5 10

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.




Clover Mania

Zakladni informace

Nazev Clover Mania

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
Pocet valct 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 5

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 300 000 K¢

Vyherni podil 95,08 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5 fixnich vyhernich

linii.

2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

&)

3. Kliknutim na tlacitko ,R=lEEd “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.
4. Kliknutim na tlacitka ,,ﬂ“ a ,,=“ v pravé dolni ¢asti okna se z pfedvolenych hodnot nastavuje
vySe celkové Sazky jedné hry.
5. Kliknutim a podrzenim tlacitka ,R=EZm#“ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky
je vidy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:
i G Nl
a. Zakladni symboly: ? % @ - ‘9 C U e
7y
b. Specialni symbol ,Scatter Gold“ ==
LAY
c. Specidlni symbol,Scatter Silver”
i
o .,
d. Specialni symbol ,Wild“:
7. Specialni symboly a funkce:

a. Specidlnisymbol, Scatter Gold“ se mliZze nachazet kdekoli v hernim poli hry.
b. Specialni symbol ,Scatter Silver” se miZe nachazet v hernim poli pouze na valci 1, 3 nebo
5.
c. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv béZzny symbol (kromé specidlnich symbold
,Scatter Gold“ a ,,Scatter Silver®) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni



symbol ,,Wild“ se m(ze vyskytovat pouze na valci 2, 3 nebo 4. Specialni symbol ,Wild“ se
roztahne na vSechny pozice svého valce, pokud tak mlzZe vzniknout Vyherni kombinace.

Vyhry

Vyse vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zadkladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbolQ. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostfed okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Vyhry v KE.

Vyherni tabulka

Symbol 2X 3x ax 5x
20

3 20 | 100
v 4 2 10 |40 600
L 8 20 | 100
% 8 20 | 100
[ ) 4 10 |40
& 2 6 20
(> 2 6 20
€ 2 6 20
o 2 6 20

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.




Virtual Roulette

Zakladni informace

Nazev Virtual Roulette

Cil hry Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi kulicka.
Minimalni sazka 1Ke

Maximalni sazka 500 K¢

Hodnoty minci 1,2,5,10, 50, 100 K¢

Maximalni vyhra 18 000 K¢

Vyherni podil 97.30%

Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé ruletové kolo a herni platno. Hrac¢ vsazi na hraci pole
rulety s ¢&isly od 0 do 36 nebo jejich kombinace. Cisla od 1 do 36 maji stfidavé ¢ervenou a éernou
barvu. 0 ma zelenou barvu.

2. Pripadnéinterakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Hrac voli Sazky prostfednictvim daného herniho platna. Vysi sazky urcuje Hrac¢ pomoci
hodnotovych minci, zobrazenych ve spodni ¢asti herniho platna. Hodnotové mince maji hodnotu 1
K¢, 2 K¢, 5 K¢, 10 K¢, 50 K&, 1000 KE. Hrac umisti hodnotové mince kamkoliv na pozici pro sazky na
hernim platné. Celkova vyse sazky je zobrazena v dolni ¢asti herniho pole jakozto ,Sazka“.

4. Roztoceni kola rulety probiha automaticky po vyprseni ¢asového limitu zaroven s odectenim sazky
z UZivatelského konta. Kulicka po dotoceni kola rulety zistane v jedné z 37 pozic.

5. Kliknutim na tlacitko ,, #l“ odebere Hrac z herniho platna vsechny mince.

6. Kliknutim na tlacitko ,,.” odebere Hrac z herniho platna posledni poloZzenou minci.

7. Kliknutim na tlacitko ,,.” zdvojnasobi Hrac¢ hodnotu minci poloZenych na hernim platné.

8. Kliknutim na tlacitko ,,-” umisti Hrac na herni platno sazky z predchazejiciho kola.

Vyherni tabulka a typy sazek

Nazev NAZEV MULTIPLIER
STRAIGHT Séazka na jedno cislo. x 36 (35:1)
SPLIT Sazka na linii mezi dvéma sousedicimi Cisly. x18(17:1)
STREET Sazka na vnéjsi okraj hraciho pole vedle prvniho ¢isla v x12(11:1)
radé, kterd se vztahuje na celou radu.
Priklad: 13, 14 a 15. Jako sazky Street plati také sazky na




skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.
CORNER Sazka na prlsedik vodorovné a svislé linie uprostied x9(8:1)
skupiny Ctyr Cisel. Priklad: 17, 18, 20 a 21.
LINE Sazka na vnéjsi okraj sazkové plochy v priseciku dvou X 6 (5:1)
fad. Priklad: 19, 20, 21, 22, 23 a 24.
DOZEN Sazka na pole "1-12" (tj. prvni sadu dvanacti x3(2:1)
po sobé jdoucich cisel, 1-12), "13-24“, nebo "25-36".
COLUMN Sazka na pole oznacené "2 to 1" v dolni ¢asti kazdého x3(2:1)
sloupce o dvandcti Cislech.
RED/BLACK Sazka na c¢ervené nebo cerné pole. (pokud kulicka x2(1:1)
pfistane na zeleném Cisle 0, sazky na cervenou a ¢ernou
barvu prohravaji).
LOW/HIGH Sazka na pole "1-18" nebo "19-36". (¢islo 0 neni do x2(1:1)
téchto ciselnych skupin zahrnuto).
EVEN/ODD Sazka na pole s oznacenim "Even" (suda cisla) nebo x2(1:1)
"0dd" (licha ¢isla). (pokud kulicka pristane na 0, sazky
na suda a licha cisla prohravaiji).
ZERO Sazka na sadu 7 cisel blizko 0 (12, 35, 3, 26, 0, 32, 15).
BIG SERIES Sazka na sadu 17 cisel okolo nuly (22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4,
21, 2, 25).
SMALL Sazka na sadu 12 cisel okolo nuly (27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33).
SERIES
ORPHANS Sazka na 2 sady o celkem 8 Cislech (17, 34, 6, 1 a 20, 14, 31, 9).
NEIGHBOURS Sazka na sousedni ¢isla po obou stranach vybraného Cisla na kole rulety..
FULL BET Sazka se stejnym vkladem na kazdou jednotlivou kombinaci obsahujici vybrané
Cislo.
Thunder Roulette

Zakladni informace

Nazev Thunder Roulette

Cil hry Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi kulicka.
Minimalni sazka 1Ke

Maximalni sazka 500 K¢

Hodnoty minci 1,2,5,10, 50, 100 K¢

Maximalni vyhra 18 000 K¢

Vyherni podil 97.30%




Popis hry

1.

Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé ruletové kolo a herni platno. Hrac vsazi na hraci pole
rulety s ¢isly od 0 do 36 nebo jejich kombinace. Cisla od 1 do 36 maji stfidavé ¢ervenou a ernou
barvu. 0 ma zelenou barvu.

Pfipadné interakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

Hrac¢ voli Sazky prostrednictvim daného herniho platna. Vysi sazky urcuje Hrac¢ pomoci
hodnotovych minci, zobrazenych ve spodni ¢asti herniho platna. Hodnotové mince maji hodnotu 1
K¢, 2 K&, 5 KE, 10 K¢, 50 K&, 1000 KE. Hrac umisti hodnotové mince kamkoliv na pozici pro sazky na
hernim platné. Celkova vyse sazky je zobrazena v dolni ¢asti herniho pole jakozto ,Sazka“.

Kliknutim na tlacitko ,,”dojde k roztoceni kola rulety a odecteni sazky z UzZivatelského konta.
Kulicka po dotoceni kola rulety zlstane v jedné z 37 pozic.

X
. , v SMAZ s v , , v .
Kliknutim na tlacitko ,,” odebere Hrac z herniho platna vsechny mince.

M

Kliknutim na tlacitko , S&Z28“ odebere Hrac z herniho platna posledni poloZzenou minci.

ZDVOINASOBIT

Kliknutim na tlacitko , I8 7dvojnasobi Hra¢ hodnotu minci poloZzenych na hernim platné.

oP)

2

uy

Kliknutim na tlacitko,, “umisti Hrac na herni platno sazky z predchazejiciho kola.

Vyherni tabulka a typy sazek

Nazev NAZEV MULTIPLIER
STRAIGHT Sazka na jedno cislo. x 36 (35:1)
SPLIT Sazka na linii mezi dvéma sousedicimi Cisly. x18(17:1)
STREET Sazka na vnéjsi okraj hraciho pole vedle prvniho ¢isla v x12(11:1)

radé, kterd se vztahuje na celou radu.
Priklad: 13, 14 a 15. Jako sazky Street plati také sazky na
skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.

CORNER Sazka na prlsecik vodorovné a svislé linie uprostred x9(8:1)
skupiny Ctyr Cisel. Priklad: 17, 18, 20 a 21.
LINE Sazka na vnéjsi okraj sazkové plochy v prlseciku dvou X 6 (5:1)
rad. Priklad: 19, 20, 21, 22, 23 a 24.
DOZEN Sazka na pole "1-12" (tj. prvni sadu dvanacti x3(2:1)
po sobé jdoucich cisel, 1-12), "13-24“, nebo "25-36".
RED/BLACK Sazka na Cervené nebo cerné pole. (pokud kulicka x2(1:1)

pfistane na zeleném Cisle 0, sazky na cervenou a ¢ernou
barvu prohravaiji).

LOW/HIGH Sazka na pole "1-18" nebo "19-36". (Cislo 0 neni do x2(1:1)
téchto ciselnych skupin zahrnuto).
EVEN/ODD Sazka na pole s oznacenim "Even" (suda cisla) nebo x2(1:1)

"0dd" (licha ¢isla). (pokud kulicka pristane na 0, sazky
na suda a licha Cisla prohravaji).




Instant Spin

Zakladni informace

Nazev Instant Spin
Cil hry Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi
ukazatel.
Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Hodnoty minci 1,2,5,10, 50, 100 K¢
Maximalni vyhra 18 000 K¢
Vyherni podil 97.30%
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé ruletové kolo a herni platno. Hrac¢ vsazi na hraci pole

rulety s ¢&isly od 0 do 36 nebo jejich kombinace. Cisla od 1 do 36 maji stfidavé ¢ervenou a éernou
barvu. 0 ma zelenou barvu.

Pfipadné interakce Hrace konané v pribéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

Hrac¢ voli Sazky prostrednictvim daného herniho platna. Vysi sazky urcuje Hrac¢ pomoci
hodnotovych minci, zobrazenych ve spodni ¢asti herniho platna. Hodnotové mince maji hodnotu 1
K¢, 2 K&, 5 K¢, 10 K¢, 50 K&, 1000 KE. Hrac umisti hodnotové mince kamkoliv na pozici pro sazky na
hernim platné. Celkova vyse sazky je zobrazena v dolni ¢asti herniho pole jakozto ,Sazka“.

Kliknutim na tlacitko ,,”dojde k roztoceni kola rulety a odecteni sazky z Uzivatelského konta.
Ukazatel po dotoceni kola rulety zlistane v jedné z 37 pozic.

Kliknutim na tlacitko ,, “odebere Hrac z herniho platna vSechny mince.

Kliknutim na tlacitko,, “odebere Hrac z herniho platna posledni poloZenou minci.

Kliknutim na tlacitko ,, “zdvojnasobi Hra¢ hodnotu minci poloZenych na hernim platné.

Kliknutim na tlacitko ,, " umisti Hrac na herni platno sazky z predchazejiciho kola.

Vyherni tabulka a typy sazek

Nazev NAZEV MULTIPLIER
STRAIGHT Séazka na jedno cislo. x 36 (35:1)
SPLIT Sazka na linii mezi dvéma sousedicimi Cisly. x18(17:1)
STREET Sazka na vnéjsi okraj hraciho pole vedle prvniho ¢isla v x12(11:1)
radé, kterd se vztahuje na celou radu.
Priklad: 13, 14 a 15. Jako sazky Street plati také sazky na




skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.

CORNER Sazka na prlsedik vodorovné a svislé linie uprostied x9(8:1)
skupiny Ctyr Cisel. Priklad: 17, 18, 20 a 21.

LINE Sazka na vnéjsi okraj sazkové plochy v priseciku dvou X 6 (5:1)
fad. Priklad: 19, 20, 21, 22, 23 a 24.

DOZEN Sazka na pole "1-12" (tj. prvni sadu dvanacti x3(2:1)

po sobé jdoucich cisel, 1-12), "13-24“, nebo "25-36".
RED/BLACK Sazka na Cervené nebo Cerné pole. (pokud kulicka x2(1:1)
pfistane na zeleném Cisle 0, sazky na cervenou a ¢ernou
barvu prohravaiji).

LOW/HIGH Sazka na pole "1-18" nebo "19-36". (Cislo 0 neni do x2(1:1)
téchto ciselnych skupin zahrnuto).

EVEN/ODD Sazka na pole s oznacenim "Even" (suda cisla) nebo x2(1:1)

"0dd" (licha ¢isla). (pokud kulicka pfistane na 0, sazky
na suda a licha cisla prohravaiji).




Spin 4 Win

Zakladni informace
Nazev Spin 4 Win
Cil hry Cilem hry je odhadnout, kde se na ruletovém kole zastavi
ukazatel.
Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Hodnoty minci 1,2,5, 10, 50, 100 K¢
Maximalni vyhra 18 000 K¢
Vyherni podil 97.30 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé ruletové kolo a herni platno. Hrac vsazi na hraci pole

rulety s ¢&isly od 0 do 36 nebo jejich kombinace. Cisla od 1 do 36 maji st¥idavé ¢ervenou a éernou
barvu. 0 ma zelenou barvu.

Pfripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

Hra¢ voli Sazky prostfednictvim daného herniho platna. Vysi sazky urcuje Hrac¢ pomoci
hodnotovych minci, zobrazenych ve spodni ¢asti herniho platna. Hodnotové mince maji hodnotu 1
K¢, 2 K&, 5 K¢, 10 K¢, 50 K¢, 100 KE. Hrad umisti hodnotové mince kamkoliv na pozici pro sazky na
hernim platné. Celkova vyse sazky je zobrazena v dolni ¢asti herniho pole jakozto ,Sazka“.
Roztoceni kola rulety probiha automaticky po vyprseni ¢asového limitu zaroven s odectenim sazky
z UZivatelského konta.. Ukazatel po dotoceni kola rulety zlstane v jedné z 37 pozic.

Kliknutim na tlacitko ,, “ odebere Hrac z herniho platna vSsechny mince.

Kliknutim na tlacitko ,, “ odebere Hrac z herniho platna posledni poloZzenou minci.

Kliknutim na tlacitko ,, | zdvojnasobi Hra¢ hodnotu minci polozenych na hernim platné.

Kliknutim na tlacitko ,,” umisti Hrac na herni platno sazky z predchazejiciho kola.

Vyherni tabulka a typy sazek

Nazev NAZEV MULTIPLIER
STRAIGHT Sazka na jedno dislo. x 36 (35:1)
SPLIT Sazka na linii mezi dvéma sousedicimi Cisly. x 18 (17:1)
STREET Sazka na vnéjsi okraj hraciho pole vedle prvniho ¢isla v x 12 (11:1)
radé, kterd se vztahuje na celou radu.
Priklad: 13, 14 a 15. Jako sazky Street plati také sazky na
skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.




CORNER Sazka na prusecik vodorovné a svislé linie uprostred x 9 (8:1)
skupiny Ctyr Cisel. Priklad: 17, 18, 20 a 21.
LINE Sazka na vnéjsi okraj sazkové plochy v priseciku dvou X6 (5:1)
fad. Priklad: 19, 20, 21, 22, 23 a 24.
DOZEN Sazka na pole "1-12" (tj. prvni sadu dvanacti x3(2:1)
po sobé jdoucich cisel, 1-12), "13-24“, nebo "25-36“.
RED/BLACK Sazka na Cervené nebo Cerné pole. (pokud kulicka x2(1:1)
pfistane na zeleném cisle 0, sazky na ¢ervenou a ¢ernou
barvu prohravaiji).
LOW/HIGH Sazka na pole "1-18" nebo "19-36". (Cislo 0 neni do x2(1:1)
téchto ciselnych skupin zahrnuto).
EVEN/ODD Sazka na pole s oznacenim "Even" (suda cisla) nebo x2(1:1)
"0dd" (licha cisla). (pokud kulicka pfistane na 0, sazky
na suda a licha ¢isla prohravaji).
ZERO Sazka na sadu 7 Cisel blizko 0 (12, 35, 3, 26, 0, 32, 15).
BIG SERIES Sazka na sadu 17 ¢isel okolo nuly (22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4,
21, 2, 25).
SMALL Sazka na sadu 12 ¢isel okolo nuly (27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33).
SERIES
ORPHANS Sazka na 2 sady o celkem 8 Cislech (17, 34, 6, 1 a 20, 14, 31, 9).
NEIGHBOURS Sazka na sousedni Cisla po obou stranach vybraného cisla na kole rulety..
FULL BET Sazka se stejnym vkladem na kaZdou jednotlivou kombinaci obsahujici vybrané

¢islo.




7 Extreme

Zakladni informace

Nazev 7 Extreme

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(

Pocet valcu 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 4

Pocet vyhernich linii 10

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace Zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 95,06 %
Popis hry

1. Hernipole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valc( se ¢tyfmi symboly na valec a 10 fixnich vyhernich
lini.
2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UzZivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,9" v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse
celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrZenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky
je vzdy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:

a. Zakladni symboly: 7S Qe # 2 ae L SO b

" ﬁ

b. Specialni symbol ,Scatter
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c. Specidlni symbol ,Wild Conversion”
7. Specidlni symboly a funkce:

a. Specidlni symbol ,Scatter” se mize nachazet v hernim poli pouze na valci 1, 3 nebo 5.

b. Specialni symbol ,Wild Conversion” nahrazuje jakykoliv béZzny symbol (kromé specialniho
symbolu ,,Scatter”) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

c. lJe-li vysledkem jedné hry zobrazeni symbolu ,,Sedm“ na nékterém z viditelnych poli, dojde
ke zvyraznéni tohoto pole. Dojde-li k opakovanému zvyraznéni tohoto pole, zvysi se
hodnota multiplikatoru (nasobitele) o hodnotu 1. Pole z(stavaji takto zvyraznéné az do 10.
hry. Po ukonceni 10. hry dojde k nahrazeni symbol( ve zvyraznénych polich za symboly
,Wild conversion”. Vsechny multiplikatory (nasobitele) vétsi nez 1 na dané vyherni linii se
seCtou a touto hodnotu je vynasobena vyhra dané vyherni linie. Hodnota multiplikatortd a



zvyraznéni poli jsou po vyhodnoceni vysledkd 10. hry resetovany. Aktualni kolo hry (x/10)
je graficky zobrazeno vlevo od okna s vyobrazenim valcl a po odehrani 10. hry se pokracuje
od 1. kola hry. VysSe sazky do kazdého z 10 kol hry (1. az 10. kolo) musi byt stejna, v pripadé
zmény vyse sazky se zacina od 1. kola hry a doposud ziskana zvyraznéni poli a hodnoty
multiplikatord jsou resetovana.

Vyhry

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcud. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostied okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové VWhry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 2x 3x ax 5x

Scatter Sk 5xn

Sedm 7 0,25x n 2xn 5xn 10xn
Wild Conversion b 0,25xn 2xn 5xn 10xn

Bar = 0,5xn 2,5xn 5xn
Zvon &4 0,5xn 2,5xn 5xn
Meloun & 0,20xn | 1,25xn | 3xn
Hrozen & 0,20xn | 1,25xn 3xn
Banan < 0,25xn | 1,25xn | 3xn
Kiwi @ 0,25xn | 1,25xn 3xn
Malina & 0,20xn | 0,75xn | 1,5xn




Pomerant & 0,20xn | 0,75xn | 1,5xn
Citron & 0,20xn | 0,75xn | 1,5xn
&yestka & 0,20xn | 0,75xn | 1,5xn
Tretng & 0,20xn | 0,75xn | 1,5xn

n = celkova sazka na hru

Vyherni linie

Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.

"
ey




Dionysus Fruit

Zakladni informace

Nazev Dionysus Fruit

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valct 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 4

Pocet vyhernich linii 20

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Zleva doprava

Minimalni sazka 1KE

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 97,58 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcli se ¢tyfmi symboly na vélec a 20 fixnich
vyhernich linii.
2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UzZivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,9" v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse

celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrZenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.

6. Symboly obsazené na valcich:

c. Specidlni symbol ,Wild“

7. Specidlni symboly a funkce:

a. Specidlni symbol ,Scatter” se mlze nachazet v hernim poli pouze na valci 1, 3 nebo 5.
Zobrazeni 3 specialnich symbol( ,Scatter” v hernim poli hry jako vysledek jedné hry,
spousti bonusovou hru ,Free Spins“ s Rozto¢enimi navic.

b. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv béZny symbol (kromé specidlniho
symbolu ,,Scatter”) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

c. Je-li vysledkem jedné hry zobrazeni symbolu ,Masky” na nékterém z viditelnych poli,
dojde ke zvyraznéni tohoto pole. Dojde-li k opakovanému zvyraznéni tohoto pole, zvysi

se hodnota multiplikatoru (ndsobitele) o hodnotu 1. Pole zUstévaji takto zvyraznéné az
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do 10. hry. Po ukonceni 10. hry dojde k nahrazeni symboll ve zvyraznénych polich za
symboly ,Wild“. VSechny multiplikatory (nasobitele) vétsi nez 1 na dané vyherni linii se
seCtou a touto hodnotu je vyndsobena vyhra dané vyherni linie. Hodnota
multiplikdtord a zvyraznéni poli jsou po vyhodnoceni vysledk( 10. hry resetovany.
Aktudlni kolo hry (x/10) je graficky zobrazeno vlevo od okna s vyobrazenim valcl a po
odehrani 10. hry se pokracuje od 1. kola hry. Vyse sazky do kazdého z 10 kol hry (1. az
10. kolo) musi byt stejna, v pfipadé zmény vySe sazky se zacind od 1. kola hry a doposud
ziskand zvyraznéni poli a hodnoty multiplikatord jsou resetovana.

Bonusova hra ,,Free Spins“: Zobrazeni 3 specialnich symboll ,Scatter” v hernim poli hry, jako vysledek
jedné hry, spousti bonusovou hru ,,Free Spins“ s 10 Roztocenimi navic. VSechna Roztoceni navic
probihaji se stejnou sazkou, jako roztoceni, které Bonusovou hru spustilo. Je-li vysledkem jedné
Bonusové hry zobrazeni symbolu ,,Masky“ na nékterém z viditelnych poli, dojde ke zvyraznéni tohoto
pole a nahrazeni symbolu ,,Masky” symbolem ,Wild“. Je-li vysledkem jedné Bonusové hry zobrazeni
symbolu ,,Masky“ na nékterém z poli se symbolem ,Wild*“, zvysi se hodnota multiplikatoru
(ndsobitele) o hodnotu 1. Pole zUstdvaji takto zvyraznéné a nahrazené symbolem ,Wild“ aZz do konce
Bonusové hry.

Vyhry

VySe vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostied okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Vyhry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 2x 3x 4x 5x
Scatter 10xn
Dionysus-01 [ﬂ 0,1xn 1xn 2,5xn 10xn
Dionysus-02 0,1xn 1xn 2,5xn 10xn
Dionysus-03 0,1xn 1xn 2,5xn 10xn
Dionysus-04 0,1xn 1xn 2,5xn 10xn
Amfora gin 0,25xn 1,25xn 3,75xn




Harfa % 0,25xn 1,25xn 3,75xn
0,25xn 1,25xn 3xn
Meloun
0,25xn 1,25xn 3xn
Hrozen
. 0,25xn 1,25xn 3xn
Pomeranc
. 0,25xn 1,25xn 3xn
Fik
A 0,1xn 0,5xn 1,5xn
K 0,1xn 0,5xn 1,5xn
ey 0,1xn 0,5xn 1,5xn
a Q
0,1xn 0,5xn 1,5xn
J ol
10 1@ 0,1xn 0,5xn 1,5xn
Masky 0,1xn 1xn 2,5xn 10xn
Wild 0,1xn 1xn 2,5xn 10xn

n = celkova sazka na hru

Vyherni linie

Hra ma 20 fixnich vyhernich linii.







Mega Fruit

Zakladni informace

Nazev Mega Fruit

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valct 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 4

Pocet vyhernich linii 40

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Zleva doprava

Minimalni sazka 1KE

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 94,58 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na vélec a 40 fixnich

vyhernich linii.

2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,,@ “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,n” a ,,=” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot
nastavuje vyse celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrzenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z Uzivatelského konta pfed samotnou hrou.

6. Symboly obsazené na valcich:

a. Zakladni symboly:
¢ & 9

<= 4 & @ < @ & & <

\S

b. Specialni symbol ,Scatter”

c. Specidlni symbol ,Wild Conversion”

7. Specidlni symboly a funkce:

a. Specidlni symbol ,Scatter” se mize nachazet v hernim poli pouze na valci 1, 3 nebo 5.

b. Specidlni symbol ,Wild Conversion“ nahrazuje jakykoliv béziny symbol (kromé

specialniho symbolu ,Scatter”) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

c. lJe-li vysledkem jedné hry zobrazeni symbolu ,Misa“ na nékterém z viditelnych poli,

dojde ke zvyraznéni tohoto pole. Dojde-li k opakovanému zvyraznéni tohoto pole, zvysi

se hodnota multiplikatoru (nasobitele) o hodnotu 1. Pole z(istavaji takto zvyraznéné az

do 5. hry. Po ukonceni 5. hry dojde k nahrazeni symbol( ve zvyraznénych polich za
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symboly ,Wild Conversion”. VSechny multiplikatory (nasobitele) vétsi nez 1 na dané
vyherni linii se seCtou a touto hodnotu je vynasobena vyhra dané vyherni linie.
Hodnota multiplikatorl a zvyraznéni poli jsou po vyhodnoceni vysledk(l 5. hry
resetovany. Aktualni kolo hry (x/5) je graficky zobrazeno vlevo od okna s vyobrazenim
vélcl a po odehrani 5. hry se pokracuje od 1. kola hry. Vyse sazky do kazdého z 5 kol
hry (1. az 5. kolo) musi byt stejna, v pfipadé zmény vySe sazky se zacina od 1. kola hry
a doposud ziskana zvyraznéni poli a hodnoty multiplikatord jsou resetovana.

Vyhry

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcid. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostied okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové VWhry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 2x 3x 4x 5x
Scatter 3 5xn

Sedm 7 0,10xn 1xn 2,5xn 10xn

Bar = 0,25xn 1,25xn 3,75xn
Zvon { 0,25xn 1,25xn 3,75xn
Meloun & 0,25xn 1,25xn 3xn
Hrozen & 0,25xn 1,25xn 3xn
Banan w 0,25xn 1,25xn 3xn
Kiwi aw 0,25xn 1,25xn 3xn

. & 0,10xn 0,5xn 1,5xn

Malina

13



Pomerang & 0,10x n 0,5xn 1,5xn
Citron & 0,10x n 0,5xn 1,5xn
vestka P 0,10x n 0,5xn 1,5xn
Treine & 0,10x n 0,5xn 1,5xn
Misa (&) 0,10xn 1xn 2,5xn 10xn

Wild Conversion [ad) 0,10xn 1xn 2,5xn 10xn

n = celkova sazka na hru

Vyherni linie

Hra ma 40 fixnich vyhernich linii.
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Frutinator

Zakladni informace

Nazev Frutinator

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valcu 3

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 5

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Zleva doprava

Minimalni sazka 1KE

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 95,84 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na védlec a 5 fixnich

vyhernich linii.

2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UzZivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,9" v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse

celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrZenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.

6. Symboly obsazené na valcich:

a. Zakladni symboly: H BB < 8 v @ 9 @ €

Vyhry

Vyse vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcd. Vyhry na

vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po

sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na tfech valcich, je mu vyplacena Vyhra

podle Vyherni tabulky. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni

linii se vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyse celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostred

okna hry a je prezentovana vyrazem ,VYHRA a &iselnou hodnotu celkové Viyhry v K&.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 3x
Sedmicky ™ 60xn
Bar [ o | 40 xn
Zvony & 20xn
CtyFlistek & 15xn
Podkova i@ 15xn
Pomeran¢ @ 7xn
Citron @ 7xn
Svestka - 7xn
Tren& < 7xn

n = celkova sazka na hru

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.
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Frutinator Extreme

Zakladni informace

Nazev Frutinator Extreme

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valcu 3

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 5

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 95,06 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na védlec a 5 fixnich

vyhernich linii.
Pfipadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a

Kliknutim na tlacitka ,,9" v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse

Kliknutim a podrzenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.

T <@ 8 OV @ 0 @ €

a. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv béZny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se miZe nachazet kdekoli v hernim poli

2.
3.
odecteni sazky z UzZivatelského konta.
4,
celkové Sazky jedné hry.
5.
6. Symboly obsazené na valcich:
a. Zakladni symboly:
b. Specialni symbol ,Wild“ =]
7. Specidlni symboly a funkce:
hry.
Vyhry

Vyse vyhry je uréena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni vélcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symboli. Ziska-li hrac stejné symboly na trech valcich, je mu vyplacena Vyhra
podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vZdy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i zleva doprava. VSechny
Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
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Vyhra. VysSe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostfed okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Whry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 3x
Sedmicky i/ 40xn
Zvony W 20xn
CtyFlistek & 10xn
Podkova Q 10xn
Pomeran¢ (% >xn
Citron @ XN
Svestka . >xn
Tresné < >xn

n = celkova sazka na hru

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.
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Clover Mania Xmas Edition

Zakladni informace

Nazev Clover Mania Xmas Edition

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valcu 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 5

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Zleva doprava

Minimalni sazka 1K

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 95,16 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5 fixnich vyhernich
lini.

2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,, b=
odecteni sazky z UZivatelského konta.

"

nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a

4, Kliknutim na tlacitka ,,n” a ,,=” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje
vyse celkové Sazky jedné hry.

(%)

5. Kliknutim a podrzenim tlacitka ,b=24“ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky
je vzdy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.

6. Symboly obsazené na valcich:

=

L ( P _—
a. Zakladni symboly: ? ﬁ UH0C T @

’w- g
b. Specialni symbol ,Scatter 1“ &53

c. Specidlni symbol ,Scatter 2“ m
o Qe
. Specialni symbol ,Wild“:
7. Specidlni symboly a funkce:
a. Specidlni symbol ,Scatter 1“ se mUzZe nachazet v hernim poli pouze na valci 1, 3 nebo 5.
b. Specialni symbol ,Scatter 2“ se mze nachazet kdekoli v hernim poli hry.
c. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol (kromé specidlnich symboll
,Scatter 1“ a ,Scatter 2“) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol
L, Wild“ se mUZe vyskytovat pouze na valci 2, 3 nebo 4. Specialni symbol ,Wild“ se roztahne
na vSechny pozice svého valce, pokud tak mize vzniknout Vyherni kombinace.
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Vyhry

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcu. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostfed okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Whry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Symbol Popis 2X 3x 4x 5x

-] Scatter 1 20xn

|/ Scatter 2 3xn 20xn | 100xn
& CtyFlistek (Wild)

7 Sedm 2xn | 10xn |40xn | 600xn
‘ Hrozen 8xn 20xn | 100xn
é Jahoda 8xn 20xn | 100xn
L) Jablko 4xn 10xn | 40xn
& Meloun 2xn 6xn 20xn
() Pomeran¢ 2xn 6xn 20xn
€ Citron 2xn 6xn 20xn
’Ta TreSné 2xn 6xn 20xn

celkova sazka na hru

n
Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.
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Hot Fruit Remastered
Zakladni informace

Nazev Hot Fruit Remastered

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valcu 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 5

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 95,49 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5 fixnich vyhernich
lini.
2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.
3. Kliknutim na tlacitko ,, @ “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.
4. Kliknutim na tlacitka ,,u” a ,,:” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje
vyse celkové Sazky jedné hry.
5. Kliknutim a podrZzenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky
je vzdy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:
a. Zakladni symboly: 7 @ @ @ Q @ @
b. Specialni symbol ,Scatter”: ﬁ
7. Specidlni symboly a funkce:
a. Specidlni symbol ,Scatter” se mize nachazet kdekoli v hernim poli hry.
Vyhry

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valca. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, také ze stfedu, pocinaje
valcem uprostred, a rovnéz zprava doleva, pocinaje valcem Uplné vpravo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(.. Ziska-li hrac stejné symboly na tfech a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na
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vyhernilinii. Vyse celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostied okna hry a je

prezentovdna vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Vyhry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Symbol Popis 2X 3x 4x 5x
-ﬁ' Scatter 2xn 10xn 50xn
7 Sedm 20xn | 200xn | 1000 x n
@ Meloun 10xn 40 x n 150 x n
ﬁ Hrozen 10xn 40xn 100 x n
@ Svestka 6xn 14 xn 40 x n
& Pomeran¢ 6xn 14 xn 40 x n
@ Citron 6xn 1l4xn 40x n
@ Tresné 4xn 10xn 40x n

n = celkova sazka na hru

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

T —
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King of Nri

Zakladni informace

Nazev King of Nri

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(

Pocet valcu 3

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 27

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace Zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 98,19 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 3 vélce se tfremi symboly na vélec a 27 fixnich
vyhernich linii.
2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,e” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse
celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrZzenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:

WEdRQeoe @

Zakladni symboly:

Vyhry

Vyse vyhry je uréena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni vélcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symboli. Ziska-li hrac stejné symboly na trech valcich, je mu vyplacena Vyhra
podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i zleva doprava. Vsechny
Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
Vyhra. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostfed okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové VWhry v K&.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 3x
Kral %‘ 25xn
Bubny W 10xn
Maska 3 8xn
Vaza % 4xn
Mece | ¥4 4xn
Nosorozec & Ixn
Zebra & 1xn
Panter @ Ixn
Lev @ 1xn

Vyherni linie

Hra ma 27 fixnich vyhernich linii.

n = celkova sazka na hru
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Magic Aces

Zakladni informace

Nazev Magic Aces

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valcu 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 25

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 1 K¢
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 96,06 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 5 fixnich

vyhernich linii.
Pfipadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na vysledek hry vliv.

Kliknutim na tlacitko ,,” nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a

Kliknutim na tlacitka ,,u” a ,,:” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot

Kliknutim a podrZenim tlacitka ,,” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z Uzivatelského konta pfed samotnou hrou.

a. Zakladni symboly: v Q‘ ’ # KNKQJwsS

2.
3.
odecteni sazky z UZivatelského konta.
4.
nastavuje vyse celkové Sazky jedné hry.
5.
6. Symboly obsazené na valcich:
b. Specialni symbol ,Scatter”:
c. Specialni symbol ,Wild“: “*
7. Specidlni symboly a funkce:

a. Specidlni symbol ,Scatter” se mize nachazet kdekoli v hernim poli hry.

b. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv béZny symbol (kromé specidlniho symbolu
,Scatter”) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se
mUiZe nachazet kdekoli v hernim poli hry. Vyhry vzniklé z Vyherni kombinace obsahuijici
symbol ,Wild“ jsou ndsobeny vyhernim koeficientem 2.

c. lJe-li vysledkem jedné hry zobrazeni 3, 4, nebo 5 symboll ,Scatter” na nékterém z
viditelnych poli, dojde ke spusténi bonusové hry ,Free Spins“ s Roztocenimi navic.

d. Bonusova hra ,Free Spins“: Zobrazeni 3 specidlnich symbol( ,Scatter” v hernim poli
hry, jako vysledek jedné hry, spousti bonusovou hru ,Free Spins“ s 20 Roztocenimi
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navic. Zobrazeni 4 specidlnich symbol( ,,Scatter” v hernim poli hry, jako vysledek jedné
hry, spousti bonusovou hru ,Free Spins“ s 35 Roztocenimi navic. Zobrazeni 5
specialnich symbol( ,Scatter” v hernim poli hry, jako vysledek jedné hry, spousti
bonusovou hru ,,Free Spins“ s 50 Roztocenimi navic. VSechna Roztoceni navic probihaji
se stejnou sazkou, jako roztoceni, které Bonusovou hru spustilo. Vyhry z Roztoceni
navic jsou nasobeny vyhernim koeficientem 3. Roztoceni navic lze ziskat i béhem
bonusové hry , Free Spins“ za podminek uvedenych vyse.

Vyhry

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostied okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové VWhry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Symbol Popis 2X 3x 4x 5x
& Scatter 5xn 20xn 500 xn
4
W Wwild 0,4xn 10xn 100 x n 360xn

.’ Srdce 1xn 5xn 30xn
Q Pika 1xn 5xn 30xn
’ Kara 0,6 xn 3xn 10x n
* K¥iz 0,6 xn 3xn 10xn
a1 A 0,4xn 2xn 5xn
H K 0,4xn 2xn 5xn
“ Q 0,2xn 1xn 4xn
| J 0,2xn 1xn 4xn
[
10 Deset 0,2xn 1xn 4xn
3 Devét 0,04 x n 0,2xn 0,4xn 2xn

n = celkova sazka na hru

Vyherni linie

Hra ma 25 fixnich vyhernich linii.
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Grill Meister

Zakladni informace

Nazev Grill Meister

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valcu 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 25

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 94,69 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 5 fixnich

vyhernich linii.
Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

Z3“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a

Kliknutim na tlacitka ,,u” a ,,:” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot

@ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.

VRULYS LV IBIRTR

2.
3. Kliknutim na tlacitko , K=
odecteni sazky z UZivatelského konta.
4,
nastavuje vyse celkové Sazky jedné hry.
5. Kliknutim a podrzenim tlacitka , E&
6. Symboly obsazené na valcich:
a. Zakladni symboly:
3 Te
b. Specialni symbol ,Scatter”: &«
c. Specidlni symbol ,Wild“: @'
7. Specidlni symboly a funkce:

a. Specidlni symbol ,Scatter” se mize nachazet kdekoli v hernim poli hry.

b. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv béZny symbol (kromé specidlniho
symbolu ,,Scatter”) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol
,Wild“ se mizZe nachazet kdekoli v hernim poli hry. Vyhry vzniklé z Vyherni kombinace
obsahujici symbol ,Wild“ jsou nasobeny vyhernim koeficientem 2.

c. lJe-li vysledkem jedné hry zobrazeni 3, 4, nebo 5 symboll ,Scatter” na nékterém z
viditelnych poli, dojde ke spusténi bonusové hry ,Free Spins“ s Roztocenimi navic.
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d. Bonusova hra ,Free Spins“: Zobrazeni 3 specidlnich symbol( ,Scatter” v hernim poli
hry, jako vysledek jedné hry, spousti bonusovou hru ,Free Spins“ s 15 Roztocenimi
navic. Zobrazeni 4 specidlnich symbol( ,,Scatter” v hernim poli hry, jako vysledek jedné
hry, spousti bonusovou hru ,Free Spins“ s 20 Roztocenimi navic. Zobrazeni 5
specialnich symbol( ,Scatter” v hernim poli hry, jako vysledek jedné hry, spousti
bonusovou hru ,,Free Spins“ s 25 Roztocenimi navic. VSechna Roztoceni navic probihaji
se stejnou sazkou, jako roztoceni, které Bonusovou hru spustilo. Vyhry z Roztoceni
navic jsou nasobeny vyhernim koeficientem 3. Roztoceni navic lze ziskat i béhem
bonusové hry , Free Spins“ za podminek uvedenych vyse.

Vyhry

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcu. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vypldaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostied okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Whry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis 2X 3x 4x 5x

Scatter 2xn 5xn 20xn 500 x n

Kuchar (Wild) 0,4xn 10xn 100 x n 360x n

Hovézi 0,08 x n 1xn 5xn 30xn

Gril 0,08 xn 1xn 5xn 30xn
'% Pélivd Omacka 0,8xn 4xn 16xn
@’? Kureci 0,6 xn 3xn 10xn
* Spiz 0,6 xn 3xn 10xn
f Ryba 0,4xn 2xn 5xn
g Klobasa 0,4xn 2xn 5xn
% Lilek 0,2xn 1xn 4xn
gg Houba 0,2xn 1xn 4xn
:' Paprika 0,2xn 1xn 4xn
% Cuketa 0,2xn 1xn 4xn

n = celkova sazka na hru
Vyherni linie

Hra ma 25 fixnich vyhernich linii.
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Planet Cosmos
Zakladni informace

Nazev Planet Cosmos

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valcu 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 25

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 1 K¢
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 96,99 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 5 fixnich

vyhernich linii.
Pfipadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na vysledek hry vliv.

Kliknutim na tlacitko ,,Q” nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahajeni hry a

Kliknutim na tlacitka ,,u” a ,,:” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot

Kliknutim a podrZenim tlacitka ,,Q” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z Uzivatelského konta pfed samotnou hrou.

e € 0 6 4 JIAK7F O

2.
3.
odecteni sazky z UZivatelského konta.
4,
nastavuje vyse celkové Sazky jedné hry.
5.
6. Symboly obsazené na valcich:
a. Zakladni symboly:
b. Specialni symbol ,Scatter”: e
c. Specidlni symbol ,Wild“: i*]
7. Specidlni symboly a funkce:

a. Specidlni symbol ,Scatter” se mizZe nachazet kdekoli v hernim poli hry.

b. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv béZny symbol (kromé speciadlniho symbolu
»Scatter”) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se
mUiZe nachdazet kdekoli v hernim poli hry. Vyhry vzniklé z Vyherni kombinace obsahuijici
symbol ,Wild“ jsou ndsobeny vyhernim koeficientem 2.

c. Je-li vysledkem jedné hry zobrazeni 3, 4, nebo 5 symboll ,Scatter” na nékterém z
viditelnych poli, dojde ke spusténi bonusové hry ,Free Spins“ s Roztocenimi navic.

d. Bonusova hra ,Free Spins“: Zobrazeni 3 specidlnich symbol( , Scatter” v hernim poli
hry, jako vysledek jedné hry, spousti bonusovou hru , Free Spins“ s 20 RoztoCenimi
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navic. Zobrazeni 4 specidlnich symbol( ,,Scatter” v hernim poli hry, jako vysledek jedné
hry, spousti bonusovou hru ,Free Spins“ s 35 Roztocenimi navic. Zobrazeni 5
specialnich symbol( ,Scatter” v hernim poli hry, jako vysledek jedné hry, spousti
bonusovou hru ,,Free Spins“ s 50 Roztocenimi navic. VSechna Roztoceni navic probihaji
se stejnou sazkou, jako roztoceni, které Bonusovou hru spustilo. Vyhry z Roztoceni
navic jsou nasobeny vyhernim koeficientem 3. Roztoceni navic lze ziskat i béhem
bonusové hry , Free Spins“ za podminek uvedenych vyse.

Vyhry

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostied okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové VWhry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis 2X 3x 4x 5x
Scatter 2xn 5xn 20xn 500 x n
Wwild 0,4xn 10xn 100 x n 360xn
Zemé 0,08 x n 1xn 5xn 30xn
Ohen 0,08 x n 1xn 5xn 30xn
Les 0,6xn 3xn 10xn
More 0,6 xn 3xn 10xn
Poust 0,4xn 2xn 5xn
A 0,4xn 2xn 5xn
J 0,2xn 1xn 4xn
K 0,2xn 1xn 4xn
| Q 0,2xn 1xn 4xn
55 Devét 0,08 x n 0,2xn 1xn 4xn
At Deset 0,08 x n 0,2xn 1xn 4xn

n = celkova sazka na hru

Vyherni linie

Hra ma 25 fixnich vyhernich linii.

37



S
-
- u o
"N wm







Multinator 81

Zakladni informace

Nazev Multinator 81

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valcu 4

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 81

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 94,61 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a 81 fixnich
vyhernich linii.
2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.
3. Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.
4. Kliknutim na tlacitka ,,e” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse
celkové Sazky jedné hry.
5. Kliknutim a podrZenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:
.'/7 ) P~ N !
a. Zakladni symboly: 7 @ & “ Qe & '
b. Specialni symbol ,\Wild“: @
7. Specidlni symboly a funkce:

a. Specidlni symbol ,Wild“ se muze vyskytovat na vSech valcich a nahrazuje jakykoliv
zédkladni symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace a nasobi jeji vyhru
v zavislosti na svém poctu vyskytl v rdmci vyherni linie:
i. 1xsymbol ,Wild“ na vyherni linii = vyhra z vyherni linie x2
ii. 2xsymbol ,Wild“ na vyherni linii = vyhra z vyherni linie x4
iii. 3x symbol ,Wild“ na vyherni linii = vyhra z vyherni linie x8
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Vyhry

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na tfech a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. 27 vyhernich linii plati pro
3 identické symboly na prvnich 3 sousednich valcich zleva doprava. 81 vyhernich linii plati pro 4
identické symboly na vSech 4 valcich. Vyse celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostred
okna hry a je prezentovana vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Viyhry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 3x 4x
M:J\I/t\mg;or @

Sedm 7 16xn 160 x n
Meloun ® 6xn 60X n
Hrozny & 4xn 40X n
Svestka ¢ 1xn 4xn

Pomerané @ 1xn 4xn

Citron o 1xn 4xn

Tres$né » 1xn 4xn
Bar 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru

Vyherni linie

Hra ma 81 fixnich vyhernich linii.
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Magic Potion

Zakladni informace

Nazev Magic Potion
Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valcu 5
Pocet symbolt viditelnych na valci 3
Pocet vyhernich linii 5
Typ vyhernich linii Fixni
Vypocet vyherni kombinace Pouze zleva doprava
Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 96,20 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 5 fixnich
vyhernich linii.
2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.
4. Kliknutim na tlacitka ,,9" v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse

celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrZzenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.

DuFEew e

b. Specialni symbol ,Scatter”

6. Symboly obsazené na valcich:

a. Zakladni symboly:

c. Specidlni symbol ,Wizard“: @

d. Specidlni symbol ,Wild“ @
7. Specidlni symboly a funkce:

a. Specidlni symbol ,Scatter” se mize nachazet kdekoli v hernim poli hry.

b. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv zakladni symbol (kromé specialniho
symbolu ,,Scatter” a specidlniho symbolu ,Wizard“) tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace a je soucdsti jak zakladni hry, tak i bonusové hry. Specialni symbol
LWild“ se mUZe vyskytovat pouze na valci 2, 3 nebo 4. Specialni symbol ,Wild“ se
roztahne na vSechny pozice svého valce, pokud tak miZe vzniknout Vyherni
kombinace.
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Bonusova hra ,, Free Spins“: Zobrazeni 3 a vice specialnich symbold ,Wizard” v hernim
poli hry, jako vysledek jedné hry, spousti bonusovou hru ,Free Spins“ s 15 roztocenimi
navic. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou sazkou, jako roztoceni, které
Bonusovou hru spustilo. Je-li vysledkem jednoho roztoceni navic v rdmci Bonusové
hry zobrazeni 3 a vice specidlnich symbol(i ,Wizard“ na nékterém z viditelnych poli,
dojde k udéleni 15 roztoceni navic.

Specialni funkce nasobitel ,,Multiplier je dostupna béhem bonusové hry , Free
Spins“. Nasobitel ,Multiplier” zac¢ina na hodnoté 1, je-li vysledkem roztoceni navic
zobrazeni speciadlniho symbolu ,Wild“, zvysi se hodnota nasobitele ,,Multiplier” o
hodnotu 1. Aktudlni hodnota nasobitele ,,Multiplier” je zobrazena v boxu vpravo
nahote (ikona elixiru). Vyhra vznikla béhem bonusové hry ,Free spins” je vynasobena
aktudlni hodnotou nasobitele ,Multiplier”. Po skonéeni bonusové hry ,Free spins“ je
hodnota nasobitele ,,Multiplier” vynulovana a zobrazeni boxu s jeho hodnotou
vypnuto.

Specidlni funkce "Double chance" - hra¢ ma moznost aktivovat funkci "Double
chance" a to tlacitkem nachdzejicim se na levé strané okna hry. Aktivovanim funkce
"Double chance" se zvysi celkova sazka o 25% a zaroven se zvysi pravdépodobnost
zobrazeni specialniho symbolu "Wizard".

Vyhry

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. Vsechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vypldci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostfed okna hry a je prezentovana

vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Vhry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 2x 3x 4x 5x
@ Bonusova hra ,Free
Wizard spins"
Scatter @ 3xn | 20xn | 100xn
Elixir (Wild) @ Specialni symbol
Sedm 2xn | 10xn | 40xn | 600xn

45



Meloun @ 8xn | 20xn | 100xn
Jablko =Y 8xn | 20xn | 100xn
Hrozny % 4xn | 10xn 40 xn
Svestka w 2xn 6xn 20xn
Pomeranc 5& 2xn 6xn 20xn
Citron ‘.-,.; 2xn | 6xn 20xn
Tresen “‘f 2xn 6xn 20xn

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.

n = celkova sazka na hru
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Poseidon’s Revenge
Zakladni informace

Nazev

Poseidon’s Revenge

Cil hry

Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(

Pocet valca 6

Pocet symbolt viditelnych na valci 5

Typ vyhernich linii Volné

Vypocet vyherni kombinace Kdekoli

Minimalni sazka 1 K¢

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 95,06 %

Popis hry

NoE

Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 6 valci s péti symboly na valec.
Pfripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.

Kliknutim na tlacitka ,,e” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse
celkové Sazky jedné hry.

Kliknutim a podrzenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z Uzivatelského konta pfed samotnou hrou.
Symboly obsaZené na valcich:

a. Zakladni symboly:

b. Specidlni symbol ,Scatter: “&&=

c. Specidlni symbol nasobitel ,,Multiplier”:
Specialni symboly a funkce:

a. Specidlni symbol ,Scatter” se mize nachazet kdekoli v hernim poli hry. Vyhra s vyuzitim
specialniho symbolu Scatter m(iZe vzniknout pouze tehdy, je-li na hracim poli hry
zobrazeno 4, 5, nebo 6 symbol( Scatter.

b. Specialni symbol nasobitel ,,Multiplier” je pfitomen na valcich béhem zakladni hry i
bonusové hry ,Free Spins”. Je-li vysledkem zobrazeni specialniho symbolu Multiplier,
ziskava Multiplier jednu z ndhodnych vazenych hodnot nasobitele (2x, 3x, 4x, 5x, 6x,
8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 250x, nebo 500x). Po skonceni vsech kol
v ramci funkce Paddani se hodnoty vsech symboll nasobitele Multiplier na obrazovce
sectou a celkova vyhra se vynasobi vyslednou hodnotou nasobitele Multiplier.

c. Funkce Padani (Tumble) se spousti, je-li dosaZzeno vyherni kombinace v ramci jedné
hry technické hry. Jakmile se vSechny valce zastavi, dojde k vyhodnoceni vyhernich

47



Vyhry

kombinaci, vSechny symboly z vyhernich kombinaci jsou smazany , symboly nad
smazanymi vyhernimi symboly se posunou smérem dol(l a prazdné pozice jsou
zaplnény novymi symboly padajicimi shora. Tento reZzim Padani trva, dokud dochazi

k sestavovani vyhernich kombinaci. Rezim padani neni omezen poctem a kondi,
pokud nedojde k sestaveni vyherni kombinace. V pribéhu Padani se vSechny vyhry

z jednotlivych kol rezimu Padani scitaji v poli Vyhra a jsou na UZivatelské konto
pfipsany po skonceni rezimu Padani.

Bonusova hra ,, Free Spins“: Zobrazeni 4 a vice specialnich symboli ,Scatter” v hernim
poli hry, jako vysledek jedné hry, spousti bonusovou hru ,,Free Spins“ s 15 roztocenimi
navic. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou sazkou, jako roztoceni, které
Bonusovou hru spustilo. Je-li vysledkem jednoho roztoceni navic v rdmci Bonusové
hry zobrazeni 3 specidlnich symbol(i ,Scatter” na nékterém z viditelnych poli, dojde

k udéleni 5 roztoceni navic. Hodnoty specidlniho symbolu nasobitele Multiplier

z vyhernich roztoceni navic v pribéhu celé jedné Bonusové hry , Free Spins“ se
pricitaji a tento celkovy nasobitel se pouZije k vypoctu vyhry po kazdém roztoceni
navic v ramci této jedné Bonusové hry.

Specialni funkce "Double chance" - hra¢ ma moznost aktivovat funkci "Double
chance" a to tlacitkem nachdzejicim se na levé strané okna hry. Aktivovanim funkce
"Double chance" se zvysi celkova sdzka o 25% a zaroven se zvysi pravdépodobnost
zobrazeni specidlniho symbolu "Scatter".

Ucelem hry je seskupit vyherni kombinace shodnych symboli kdekoliv na hracim poli hry. Pocet

symbolU potrebnych k vytvoreni vyherni kombinace urcuje Vyherni tabulka. V kazdém shluku

shodnych symboli se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyse vyhry je ur¢ena celkovou sazkou.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka

udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 4 5 6 8-9 10-11 12+
Scatter ﬁi!ﬁ 3xn | 5xn 100 x n
Drahokamy 10xn 25xn 50xn
Muséle &-,;ﬂ 2,5xn 10xn 25xn
Mot¥ské hvézda la g 2xn 5xn | 15xn
Ryba k@ 1,5xn 2Xn 12xn
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Rubin @ 1xn 1,5xn 10xn
Safir =4 0,8xn 1,2xn | 10xn
Smaragd @ 0,5xn 1xn 5xn
Amethyst A 0,4xn 0,9xn 4xn
Topaz @, 0,25xn 0,75 2xn
Multiplier @g

n = celkova sazka na hru
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Clover Mania Respin

Zakladni informace

Nazev Clover Mania Respin

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valct 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 5

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Zleva doprava

Minimalni sazka 1KE

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 300 000 K¢

Vyherni podil 95,79 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5 fixnich vyhernich

linii.

2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko R

“ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a

odecteni sazky z UZivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,ﬂ” a

vyse celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrZenim tlacitka , B

,,=” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje

El“ dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse Sazky

je vzdy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.

o

a. Zakladni symboly: 7

b. Specialni symbol ,Scatter Gold“

c. Specidlni symbol ,Scatter Silver

Symboly obsaZené na valcich:

ROVSCT &
i

]
S

L

A =

L]
d. Specidlni symbol ,Wild“: @

e. Specidlni symbol ,Wild Respin“:

7. Specidlni symboly a funkce:

a. Specidlni symbol ,Scatter Gold“ se mlze nachazet kdekoli v hernim poli hry.

b. Specialni symbol ,Scatter Silver” se mlze nachazet v hernim poli pouze na valci 1, 3 nebo

5.
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Vyhry

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol (kromé specialnich symboll
,Scatter Gold“ a ,,Scatter Silver”) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
symbol ,Wild“ se mizZe vyskytovat pouze na valci 2, 3 nebo 4. Specialni symbol ,Wild“ se
roztahne na vSechny pozice svého valce, pokud tak muze vzniknout Vyherni kombinace.
Je-li vysledkem jedné hry zobrazeni symbolu ,Wild“ na nékterém z viditelnych poli,
specialni symbol ,Wild“ se roztahne na vSechny pozice svého valce a dojde k nahrazeni
specialnich symboll ,Wild“ za specialni symboly ,Wild Respin® a spusténi bonusové hry
,Free Spins“ s Roztocenimi navic.

Bonusova hra ,Free Spins“: Zobrazeni specidlnich symboll ,Wild Respin® v hernim poli hry,
jako vysledek jedné hry, spousti bonusovou hru ,,Free Spins“s 1 Roztocenim navic. VSechna
Roztoceni navic probihaji se stejnou sazkou, jako roztoceni, které Bonusovou hru spustilo.
Je-li vysledkem jedné Bonusové hry zobrazeni symbolu ,Wild“ na nékterém z viditelnych
poli, dojde k udéleni 1 Roztoceni navic.

Vyse vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcud. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po

sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symboli
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostfed okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové VWhry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Symbol Popis 2X 3x 4x 5x
@. Scatter Silver 20xn
!5_! Scatter Gold 3xn 20xn 100 x n

Ctyrlistek (Wild a Wild respin)

Sedm 2xn 10xn 40xn 600 x n

Hrozen 8xn 20xn 100 x n

51



é Jahoda 8xn 20xn 100 x n
© Jablko 4xn 10xn 40 x n
& Meloun 2xn 6xn 20xn
() Pomeran¢ 2xn 6xn 20xn
[A Citron 2xn 6xn 20xn
'T& Tresné 2xn 6xn 20xn

celkova sazka na hru

n

Vyherni linie

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii.
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Money Money

Zakladni informace

Nazev Money Money

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valcu 3

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 27

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 98,18 %

Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 3 vélce se tfremi symboly na vélec a 27 fixnich
vyhernich linii.
2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,e” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse
celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrZzenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:

Zakladni symboly: ?? E “t;i :.:“.: @ & @ C} %

o

Vyhry

Vyse vyhry je urcena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni vélcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbolt. Ziska-li hrac stejné symboly na trech valcich, je mu vyplacena Vyhra
podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i zleva doprava. VSechny
Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
Vyhra. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostfed okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové VWhry v K&.
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Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Vyherni linie

Popis Symbol 3x
Sedm ?? 25xn
Bar 10xn
Zvonek /-i' 8xn
Podkova @ 4xn
Meloun @ 4xn
Hrozen ﬁ Ixn
Citron {::} Ixn
Pomeran¢ @ Ixn
Tresef @b Ixn

Hra ma 27 fixnich vyhernich linii.

n = celkova sazka na hru

L
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Sugar Bounty

Zakladni informace

Nazev Sugar Bounty
Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valct 6
Pocet symbolt viditelnych na valci 5
Typ vyhernich linii Volné
Vypocet vyherni kombinace Kdekoli
Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 96,28 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 6 valcli s péti symboly na valec.

N

Pfripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,e” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse
celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrZenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z Uzivatelského konta pfed samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:

a. Zakladni symboly: @ Q{Q lﬁ’ g 9 C W/ @ ‘.;?/

b. Specialni symbol ,Scatter”: @
c. Specidlni symbol nasobitel ,,Multiplier”: w
7. Specidlni symboly a funkce:
a. a. Specialni symbol ,Scatter” se mize nachazet kdekoli v hernim poli hry.
b. Specialni symbol nasobitel ,,Multiplier” je pfitomen na valcich béhem bonusové hry
,Free Spins“. Je-li vysledkem zobrazeni speciadlniho symbolu Multiplier, ziskava
Multiplier jednu z ndhodnych vaZenych hodnot nasobitele (2x, 4x, 6x, 8x, 10x, 12x,
25x, 50x, 75x, 100x). Po skonceni vSech kol v ramci funkce Padani se hodnoty vSech
symboll nasobitele Multiplier na obrazovce sectou a celkova vyhra se vyndasobi
vyslednou hodnotou nasobitele Multiplier.

c. Funkce Padani (Tumble) se spousti, je-li dosaZzeno vyherni kombinace v ramci jedné
hry technické hry. Jakmile se vSechny valce zastavi, dojde k vyhodnoceni vyhernich
kombinaci, vSechny symboly z vyhernich kombinaci jsou smazany, symboly nad
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Vyhry

smazanymi vyhernimi symboly se posunou smérem dol( a prazdné pozice jsou
zaplnény novymi symboly padajicimi shora. Tento rezim Padani trva, dokud dochazi k
sestavovani vyhernich kombinaci. Rezim padani neni omezen poctem a konci, pokud
nedojde k sestaveni vyherni kombinace. V pribéhu Padani se vSechny vyhry z
jednotlivych kol reZimu Padani scitaji v poli Vyhra a jsou na UZivatelské konto pripsany
po skonceni rezimu Padani.

Bonusova hra ,, Free Spins“: Zobrazeni 4 a vice specialnich symbol( ,Scatter” v hernim
poli hry, jako vysledek jedné hry, spousti bonusovou hru ,Free Spins“ s 10 roztoCenimi
navic. VSechna Roztoceni navic probihaji se stejnou sazkou, jako roztoceni, které
Bonusovou hru spustilo. Je-li vysledkem jednoho roztoceni navic v rdmci Bonusové
hry zobrazeni 3 specidlnich symbol(i ,Scatter” na nékterém z viditelnych poli, dojde k
udéleni 5 roztoceni navic.

Specidlni funkce "Double chance" - hra¢ ma mozZnost aktivovat funkci "Double
chance" a to tlacitkem nachdzejicim se na levé strané okna hry. Aktivovanim funkce
"Double chance" se zvysi celkova sazka o 25% a zaroven se zvysi pravdépodobnost
zobrazeni speciadlniho symbolu "Scatter".

Ucelem hry je seskupit vyherni kombinace shodnych symbol( kdekoliv na hracim poli hry. Pocet

symbolU potfebnych k vytvoreni vyherni kombinace urcuje Vyherni tabulka. V kazdém shluku

shodnych symboli se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyse vyhry je ur¢ena celkovou sazkou.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 4 5 6 8-9 10-11 12+
Scatter @ 3xn | 5xn | 100xn
Rolada @ 10xn 25xn 50xn
Cukrova hulka Q{, 2,5xn 10xn 25xn
Stripsi f 2xn 5xn 15xn
Zelé L ® 1,5xn 2xn 12xn
Jahoda @ 1xn 1,5xn 10xn
Malina C 0,8xn 1,5xn 10xn
Kiwi (%9 0,5xn 1xn 5xn
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Pomerané @ 0,4xn 0,9xn 4xn
Citron \, 0,25xn | 0,75xn 2Xn
Multiplier i\

n = celkova sazka na hru
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Legendary Crown
Zakladni informace

Nazev Legendary Crown

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valct 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 10

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 94,53 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na vélec a 10 fixnich

vyhernich linii.

2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.
3. Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.
4. Kliknutim na tlacitka ,,e” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse
celkové Sazky jedné hry.
5. Kliknutim a podrZenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z Uzivatelského konta pfed samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:
; 2 4 ; i Ty
9 4 @ -1 ot &
a. Zakladni symboly: 7 * = -
b. Specialni symbol ,Scatter 1“: h
c. Specidlni symbol ,Scatter 2“: o
d. Specidlni symbol ,Wild“: L

7. Specidlni symboly a funkce:
a.
5.

Specidlni symbol ,Scatter 1“ se m(iZe nachdazet v hernim poli pouze na vélci 1, 3 nebo

b. Specialni symbol ,Scatter 2“ se mliZze nachazet kdekoli v hernim poli hry.
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c. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol (kromé specialnich symboll
,Scatter 1“ a ,Scatter 2“) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
symbol ,Wild“ se m(iZe vyskytovat pouze na valci 2, 3 nebo 4. Specialni symbol , Wild“
se roztdhne na vsechny pozice svého valce, pokud tak muZe vzniknout Vyherni
kombinace.

Vyhry

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcu. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vypldaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii. VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostied okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Whry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 2x 3x 4x 5x
20
Scatter 1 xn
Scatter 2 s 5xn 20xn 100 x n
1xn 5xn 20xn 500 x n
Sedm 7
Hrozny & 4xn 12xn 70xn
Meloun ) 4xn 12xn 70xn
g 2xn 4xn 20xn
Zvon =
Svestky @ 1xn 3xn 15xn
Y s 1xn 3xn 15xn
Pomerand e
Citron g 1xn 3xn 15xn
Tresnd & 1xn 3xn 15xn
Koruna @ Specialni symbol ,Wild“
(Wild)

n = celkova sazka na hru
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Vyherni linie

Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.
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Legendary Crown Respin
Zakladni informace

Nazev Legendary Crown Respin

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valct 5

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 10

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Zleva doprava

Minimalni sazka 1Ke
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 97,54 %
Popis hry
1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 5 valci se tfemi symboly na vélec a 10 fixnich

vyhernich linii.

2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.
3. Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.
4. Kliknutim na tlacitka ,,e” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse
celkové Sazky jedné hry.
5. Kliknutim a podrZenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z Uzivatelského konta pfed samotnou hrou.
6. Symboly obsazené na valcich:
; 2 4 ; i Ty
@ L Gy -] 4 &
a. Zakladni symboly: 7 * = -
b. Specialni symbol ,Scatter 1“: o
c. Specidlni symbol ,Scatter 2“: o
d. Specidlni symbol ,Wild“: L
e )
e. Specidlni symbol ,Wild Respin® &t

7. Specidlni symboly a funkce:
a.
5.

Specidlni symbol ,Scatter 1“ se m(iZe nachdazet v hernim poli pouze na vélci 1, 3 nebo

b. Specialni symbol ,Scatter 2“ se mliZze nachazet kdekoli v hernim poli hry.
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Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv béZzny symbol (kromé specialnich symboll
,Scatter 1“ a ,Scatter 2“) tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
symbol ,Wild“ se m(iZe vyskytovat pouze na valci 2, 3 nebo 4. Specialni symbol , Wild“
se roztdhne na vsechny pozice svého valce, pokud tak muZe vzniknout Vyherni
kombinace.

Je-li vysledkem jedné hry zobrazeni symbolu ,Wild“ na nékterém z viditelnych poli,
specialni symbol ,Wild“ se roztahne na vSechny pozice svého valce a dojde

k nahrazeni specidlnich symbol( ,Wild“ za specidlni symboly ,Wild Respin“ a spusténi
bonusové hry ,Free Spins“s 1 Rozto¢enim navic. Pfi tomto Roztoceni navic dojde

k roztoceni vsech valcli kromé valce obsahujiciho specialni symboly ,Wild Respin®,
tento valec zlstane stat. Pfi vyhodnoceni Roztoceni navic jsou zobrazené specidlni
symboly ,Wild Respin“ vyhodnocovany jako specialni symboly ,Wild“. VSechna
Roztoceni navic probihaji se stejnou sazkou, jako roztoceni, které Bonusovou hru
spustilo. Je-li vysledkem jedné Bonusové hry zobrazeni symbolu ,Wild“ na nékterém z
viditelnych poli valcli roztocenych pfi Roztoceni navic, dojde k udéleni 1 Roztoceni
navic.

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcud. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na dvou a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhra za symbol Scatter se vyplaci bez ohledu na umisténi na vyherni
linii.VySe celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostfed okna hry a je prezentovana
vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové VWhry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 2X 3x 4x 5x

Scatter 1 20xn
Scatter 2 e 5xn | 20xn | 100xn
Sedm 7 1xn 5xn | 20xn | 500xn
Hrozny & 4xn 10xn 20x n
Meloun @ 4xn 10xn 20x n
d 2xn 4xn 10x n

Zvon <
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évestky “ 1xn 2Xn 5xn
« % 1xn 2Xn 5xn
Pomeranc e
Citron g 1xn 2Xn 5xn
Tregnd & 1xn 2Xn 5xn
Koruna_(WiId @ == Specialni symbol ,Wild“ a ,Wild
a Wild iy Respin”“
Respin

Vyherni linie

Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.
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Aztec Kingdom

Zakladni informace

Nazev Aztec Kingdom

Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valc(
Pocet valcu 4

Pocet symbolt viditelnych na valci 3

Pocet vyhernich linii 81

Typ vyhernich linii Fixni

Vypocet vyherni kombinace

Pouze zleva doprava

Minimalni sazka 1K

Maximalni sazka 500 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Vyherni podil 96,07 %
Popis hry

1. Herni pole hry obsahuje v zakladni podobé 4 vélce se tfremi symboly na vélec a 81 fixnich

vyhernich linii.

2. Pripadné interakce Hrace konané v prlibéhu hry nemaji na Vysledek hry vliv.

3. Kliknutim na tlacitko ,,0 “ nebo stisknutim mezerniku na klavesnici dojde k zahdjeni hry a
odecteni sazky z UZivatelského konta.

4. Kliknutim na tlacitka ,,e” v pravé dolni ¢asti okna se z predvolenych hodnot nastavuje vyse

celkové Sazky jedné hry.

5. Kliknutim a podrZenim tlacitka ,,@” dojde ke spusténi automatického opakovani hry. Vyse
Sazky je vidy odectena z Uzivatelského konta pfed samotnou hrou.

6. Symboly obsazené na valcich:

@ %

a. Zakladni symboly:

b. Specialni symbol ,Wild“:

7. Specidlni symboly a funkce:

AKDODID

a. Specidlni symbol ,Wild“ se muze vyskytovat na vSech valcich a nahrazuje jakykoliv
zédkladni symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace a nasobi jeji vyhru
v zavislosti na svém poctu vyskytli v rdmci vyherni linie:
i. 1xsymbol ,Wild“ na vyherni linii = vyhra z vyherni linie x2
ii. 2xsymbol ,Wild“ na vyherni linii = vyhra z vyherni linie x4
iii. 3x symbol ,Wild“ na vyherni linii = vyhra z vyherni linie x8
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Vyhry

Vyse vyhry je urena vysi celkové sazky a dosazené vyherni kombinace po zastaveni valcd. Vyhry na
vyhernich liniich se vyhodnocuiji zleva doprava, pocinaje valcem Uplné vlevo, a to na zakladé poctu po
sobé jdoucich stejnych symbol(. Ziska-li hrac stejné symboly na tfech a vice nasledujicich valcich, je
mu vyplacena Vyhra podle Vyherni tabulky. Vyplacena je vidy nejdelsi kombinace shodnych symbol(i
zleva doprava. VSechny Vyhry se vyplaceji pouze na vyhernich liniich. Na kazdé aktivni vyherni linii se
vyplaci pouze nejvyssi Vyhra. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. 27 vyhernich linii plati pro
3 identické symboly na prvnich 3 sousednich valcich zleva doprava. 81 vyhernich linii plati pro 4
identické symboly na vSech 4 valcich. Vyse celkové Vyhry je Hraci zobrazena ve spodni ¢asti uprostred
okna hry a je prezentovana vyrazem ,VYHRA“ a &iselnou hodnotu celkové Viyhry v K&.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka do hry.

Popis Symbol 3x 4x
sz\lltjil\é\/)ild @
Pyramida gt 20xn 100xn
Maska 1 L] 10xn 50xn
Maska 2 @ 5xn 25xn
Eso & 1xn 2xn
Kral -4 1xn 2xn
Kralovna Q Ixn 2xn
Jack 4 1xn 2xn
Desitka D 1xn 2xn

n = celkova sazka na hru
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Blazing Rocket

Zakladni informace

Nazev BLAZING ROCKET
Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni koeficient pfed koncem hry
Minimalni sazka 5 K¢
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 92/94,4/97 %
Popis hry

V hernim poli hry je zobrazena raketa, ktera po odpoctu ¢asového intervalu odstartuje sv(j let. BEhem
tohoto odpoctu si hrac¢ nastavi délku letu (vyherni koeficient), po jejiz dosazeni bude mozna vyhra
vyplacena, zvoli vklad do hry a sazku potvrdi kliknutim na tlacitko Vsadit. Sazku je mozZné podat i odvolat
do Casu 3s pred zacatkem hry. VysSe sazky je vidy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.
V rdmci sazky do jedné hry maze hrac nastavit az dvé hodnoty délky letu. Ndhodnym procesem je
stanovena délka letu rakety, po jejiz dosazeni hra konci, coz je graficky vyobrazeno explozi rakety. Cilem
hry je uhodnout délku letu rakety pred koncem letu zndzornénym explozi. Délka letu rakety je v rozmezi
1az1 000. Dosazené délky letu rakety odpovidaji vyhernim koeficientim. Aktualné dosazena délka letu
rakety (vyherniho koeficientu) je zobrazena nad letici raketou. Pokud raketa dosahne hracem nastavené
a vsazené délky letu (vyherniho koeficientu), je sazka vyherni, vySe vyhry je rovna soucinu vkladu na
sazku a dosazeného vyherniho koeficientu (odpovidajicimu nastavené, vsazené a dosazené délce letu).
Pokud raketa neodstartuje, resp. exploduje pred dosazenim nastavené délky letu, hrac prohrava.

Nastaveni hodnoty vkladu na sazku se provadi pomoci Sipek, ¢i pfimo zadanim presné hodnoty na
virtuadlni numerické klavesnici v okné hry. Hra¢ ma moznost téz zvolit z prednastavenych hodnot vkladu.

Ve spodni ¢asti okna hry je zobrazen aktudlni Kredit hrace, Sazka do aktualni hry a ID aktualni hry.
V horni ¢asti okna hry je zobrazena historie dosazené délky letu rakety z predchozich kol hry.

V levé casti okna hry jsou ikony pro pfistup k informacim o hre, vysledklim predchozich kol hry, historii
sazek hrace, nastaveni hlasitosti hry a rozsiteni zobrazeni okna hry.
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Avion

Zakladni informace

Nazev AVION
Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni koeficient pfed koncem hry
Minimalni sazka 5 K¢
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 92/94,4/97 %
Popis hry

V hernim poli hry je zobrazeno letadlo, které po odpoctu ¢asového intervalu odstartuje svij let. BEhem
tohoto odpoctu si hrac¢ nastavi délku letu (vyherni koeficient), po jejiz dosazeni bude mozna vyhra
vyplacena, zvoli vklad do hry a sazku potvrdi kliknutim na tlacitko Vsadit. Sazku je moZné podat i odvolat
do Casu 3s pred zacatkem hry. VysSe sazky je vidy odectena z UZivatelského konta pred samotnou hrou.
V rdmci sazky do jedné hry maze hrac nastavit az dvé hodnoty délky letu. Nahodnym procesem je
stanovena délka letu letadla, po jejiz dosazeni hra konci, coZ je graficky vyobrazeno explozi letadla.
Cilem hry je uhodnout délku letu letadla pfed koncem letu zndzornénym explozi. Délka letu letadla je
v rozmezi 1 az 1 000. DosaZené délky letu letadla odpovidaji vyhernim koeficientim. Aktualné dosazena
délka letu letadla (vyherniho koeficientu) je zobrazena nad leticim letadlem. Pokud letadlo dosahne
hracem nastavené a vsazené délky letu (vyherniho koeficientu), je sazka vyherni, vyse vyhry je rovna
soucinu vkladu na sazku a dosazeného vyherniho koeficientu (odpovidajicimu nastavené, vsazené a
dosazené délce letu). Pokud letadlo neodstartuje, resp. exploduje pred dosazenim nastavené délky
letu, hrac prohrava.

Nastaveni hodnoty vkladu na sazku se provadi pomoci tlacitek + a -, €i pfimo zaddnim presné hodnoty
na virtualni numerické klavesnici v okné hry. Hra¢ ma moznost téz zvolit z prednastavenych hodnot
vkladu.

Ve spodni ¢asti okna hry je zobrazen aktudlni Kredit hrace, Sazka do aktualni hry a ID aktualni hry.

V horni ¢asti okna hry je zobrazena historie dosazené délky letu letadla z pfedchozich kol hry a ikona
pro pfistup k informacim o hie, vysledkiim predchozich kol hry, historii sazek hrace a nastaveni
hlasitosti hry.
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Santa’s Snowy escape

Zakladni informace

Nazev Santa’s Snowy escape
Cil hry Cilem hry je ziskat vyherni koeficient pfed koncem hry
Minimalni sazka 5 K¢
Maximalni sazka 500 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K¢
Vyherni podil 92/94,4/97 %
Popis hry

V hernim poli hry je zobrazen Santa na sanich tazenych soby, které po odpoctu ¢asového intervalu
odstartuji svlij let. BEéhem tohoto odpoctu si hra¢ nastavi délku letu (vyherni koeficient), po jejiz
dosaZeni bude mozna vyhra vyplacena, zvoli vklad do hry a sazku potvrdi kliknutim na tlacitko Vsadit.
Sazku je moZné podat i odvolat do casu 3s pred zacatkem hry. VySe sazky je vidy odectena
z UZivatelského konta pred samotnou hrou. V rdmci sazky do jedné hry mlze hrac nastavit az dvé
hodnoty délky letu. Nahodnym procesem je stanovena délka letu Santy na sanich tazenych soby, po
jejiz dosazeni hra konci, coz je graficky vyobrazeno explozi Santy na sanich tazenych soby. Cilem hry je
uhodnout délku letu Santy na sanich tazenych soby pred koncem letu zndzornénym explozi. Délka letu
Santy na sanich taZenych soby je v rozmezi 1 az 1 000. Dosazené délky letu Santy na sanich tazenych
soby odpovidaji vyhernim koeficientlim. Aktudlné dosaZena délka letu Santy na sanich tazenych soby
(vyherniho koeficientu) je zobrazena nad leticim Santou na sanich taZenych soby. Pokud Santa na sanich
taZenych soby dosdhne hracem nastavené a vsazené délky letu (vyherniho koeficientu), je sazka
vyherni, vySe vyhry je rovna soucinu vkladu na sazku a dosazeného vyherniho koeficientu
(odpovidajicimu nastavené, vsazené a dosaZzené délce letu). Pokud Santa na sanich tazenych soby
neodstartuje, resp. exploduje pred dosazenim nastavené délky letu, hrac¢ prohrava.

Nastaveni hodnoty vkladu na sazku se provadi pomoci tlacitek + a -, ¢i pfimo zadanim presné hodnoty
na virtualni numerické klavesnici v okné hry. Hra¢ ma moznost téz zvolit z prednastavenych hodnot
vkladu.

Ve spodni ¢asti okna hry je zobrazen aktudlni Kredit hrace, Sazka do aktualni hry a ID aktudlni hry.

V horni ¢asti okna hry je zobrazena historie dosazené délky letu Santy na sanich tazenych soby
z predchozich kol hry a ikona pro pfistup k informacim o hre, vysledk(im predchozich kol hry, historii
sazek hrace a nastaveni hlasitosti hry.

72



Evona Play Jackpots

Zakladni informace
Nasledujici Hry mohou obsahovat bonusovou hru Evona Play Jackpots:

e Hot Fruit 20 Classic
e Hot Fruit Classic

o Joker Fruit

e Mega Fruit Slots

e HotSeven

e Golden Fruit Nights
e  Fruity Slots Classic

e Lions Legacy

o Tree of life

e Golden Pyramid

e Clover Mania

e 7 Extreme

e Dionysus Fruit

e Mega Fruit

e Frutinator

e Frutinator Extreme
e Clover Mania Xmas Edition
e Hot Fruit Remastered
e King of Nri

e Magic Aces

e Grill Meister

e Planet Cosmos

e Multinator 81
Magic Potion
Poseidon’s Revenge
Clover Mania Respin
Money Money
Sugar Bounty
Legendary Crown
Legendary Crown Respin
Aztec Kingdom

Evona Play Jackpots je progresivni bonus se Ctyfmi Urovnémi. Kazdd z progresivnich urovni je
reprezentovana symbolem:

evvs

2.level - Gold

3.level — Platinum

vvs

4.level — Diamond (nejvyssi level)
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Evona Play Jackpots mlZe byt kumulovan pouze ze vsazenych penéznich prostfedkd Hracl v ramci
jedné Hry nebo skupiny Her. Prostiedky pro Evona Play Jackpots jsou tvoreny procentudlni ¢asti
vsazenych penéznich prostfedkd Hracl v rdamci jedné Hry nebo skupiny Her.

Popis hry

Podminkou ziskani nékterého z jackpotl Evona Play Jackpots je ucast ve Hre, kterd je Evona Play
Jackpots soucdsti. Hra¢ se musi do Hry aktivné zapojit stisknutim tlacitka Start. O vyhfe bonusu
rozhoduje pouze nahoda — vyhry urcuje RNG (generator nahodnych cisel). Aktualni hodnoty vSech
progresivnich Urovni bonusu jsou zobrazeny v horni ¢asti kazdé z vySe uvedenych Her.

24004.49 czx pLaTinum 2002.74 czx coLn 202.19 czx siLver 65.47 czx

V pripadé bonusové vyhry je na tuto skutecnost Hra¢ upozornén vizudlné a nasledné je hodnota
bonusové vyhry pfipsana do kreditu Hrace. Na obrazovce hrac uvidi Uroven a vyhru jackpotu.

s‘i 59899@

WINNER®

Celkovy soucet vyhry ze Hry, vramci které byla bonusovd hra spusténa a vyhry z bonusové hry
neprekroci 500 000 K¢. Bonusova hra je soucasti jedné Hry a nelze ji hrat samostatné.

Kazda Hra s aktivovanou bonusovou hrou Evona Play Jackpots ptispiva do vSech Ctyf progresivnich
urovni bonusu (s konfigurovatelnou ¢asti pro kazdou Uroven). Vyse tohoto prispévku je pevné dana dle
nastaveniatovrozmezi 0,1 % - 10 % z kazdé Sazky, ale pouze z Her, které maji aktivovanou bonusouvou
hru Evona Play Jackpots.

Minimalni vyhra 1 KC
Maximalni vyhra 500 000 KC
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Evona Play Roulette Jackpots

Zakladni informace
Nasledujici Hry mohou obsahovat bonusovou hru Evona Play Roulette Jackpots:

e Virtual Roulette
e Thunder Roulette
e Instant Spin

e Spin4 Win

Evona Play Roulette Jackpots je progresivni bonus se ¢tyfmi Urovnémi. Kazda z progresivnich trovni je
reprezentovana symbolem:

evvs

2.level - Gold

3.level — Platinum

4.level — Diamond (nejvyssi level)

Evona Play Roulette Jackpots mlze byt kumulovan pouze ze vsazenych penéznich prostfedkl Hracl
vramci jedné Hry nebo skupiny Her. Prostfedky pro Evona Play Roulette Jackpots jsou tvoreny
procentualni ¢asti vsazenych penéznich prostfedk( Hracl v ramci jedné Hry nebo skupiny Her.

Popis hry
Podminkou ziskani nékterého z jackpott Evona Play Roulette Jackpots je Gcast ve Hre, ktera je Evona
Play Roulette Jackpots soucasti. Hra¢ se musi do Hry aktivné zapojit stisknutim tlacitka Start. O vyhre

bonusu rozhoduje pouze ndhoda — vyhry uréuje RNG (generator ndhodnych cisel). Aktualni hodnoty
vSech progresivnich Urovni bonusu jsou zobrazeny v horni ¢asti kazdé z vyse uvedenych Her.

THUNRER

THUNRER G R

rou,

THUNBER 52

Kolo: #2658 TH U , J Q_E R ?;I{\ZIEE
row/€qv<€
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V pripadé bonusové vyhry je na tuto skutecnost Hra¢ upozornén vizualné a nasledné je hodnota
bonusové vyhry pfipsana do kreditu Hrace. Na obrazovce hrac uvidi Uroven a vyhru jackpotu.

Celkovy soucet vyhry ze Hry, vramci které byla bonusova hra spusténa a vyhry z bonusové hry
neprekroci 500 000 K¢. Bonusova hra je soucasti jedné Hry a nelze ji hrat samostatné.

Kazdad Hra s aktivovanou bonusovou hrou Evona Play Roulette Jackpots pfispivd do vsSech cCtyr
progresivnich Urovni bonusu (s konfigurovatelnou ¢asti pro kazdou uroven). Vyse tohoto prispévku je
pevné dana dle nastaveni a to v rozmezi 0,1 % - 10 % z kazdé Sazky, ale pouze z Her, které maji
aktivovanou bonusouvou hru Evona Play Roulette Jackpots.

Minimalni vyhra 1 KC
Maximalni vyhra 500 000 KC
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Evona Play Crash Jackpot

Zakladni informace
Nasledujici Hry mohou obsahovat bonusovou hru Evona Play Crash Jackpot:

e Blazing Rocket
e Avion
e Santa’s Snowy escape

Evona Play Crash Jackpot je progresivni bonus se ¢tyfmi Urovnémi. Kazda z progresivnich urovni je
reprezentovana symbolem:

evvs

2.level - Gold

3.level — Platinum

4.level — Diamond (nejvyssi level)

Evona Play Crash Jackpot mizZe byt kumulovan pouze ze vsazenych penéznich prostfedkd Hracl v ramci
jedné Hry nebo skupiny Her. Prostfedky pro Evona Play Crash Jackpot jsou tvoreny procentudlni ¢asti
vsazenych penéznich prostfedkd Hracl v ramci jedné Hry nebo skupiny Her.

Popis hry

Podminkou ziskani nékterého z jackpotl Evona Play Crash Jackpot je Ucast ve Hre, kterd je Evona Play
Crash Jackpot soucasti. Hrac¢ se musi do Hry aktivné zapojit stisknutim tlacitka Start. O vyhie bonusu
rozhoduje pouze nahoda — vyhry urcuje RNG (generator nahodnych cisel). Aktualni hodnoty vSech
progresivnich Urovni bonusu jsou zobrazeny v horni ¢asti kazdé z vySe uvedenych Her.

Kolo: #2658 THU,{J#{E R 90235.00K:

roy,

THUNPER SR

rov,

THULJQ-ER

roy,

Kolo: #2658 THULJQER S7L23Ke

roy,
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V pripadé bonusové vyhry je na tuto skutecnost Hra¢ upozornén vizualné a nasledné je hodnota
bonusové vyhry pripsana do kreditu Hrace. Na obrazovce hrac uvidi Uroven a vyhru jackpotu.

Celkovy soucet vyhry ze Hry, vramci které byla bonusova hra spusténa a vyhry z bonusové hry
neprekroci 500 000 K¢. Bonusova hra je soucasti jedné Hry a nelze ji hrat samostatné.

Kazda Hra s aktivovanou bonusovou hrou Evona Play Crash Jackpot pfispiva do vSech Ctyf progresivnich
urovni bonusu (s konfigurovatelnou ¢asti pro kazdou Uroven). VySe tohoto pfispévku je pevné dana dle
nastaveniato v rozmezi 0,1 % - 10 % z kazdé Sazky, ale pouze z Her, které maji aktivovanou bonusouvou
hru Evona Play Crash Jackpot.

Minimalni vyhra 1 KC
Maximalni vyhra 500 000 KC

78



	HERNÍ PLÁN PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU
	I. OBECNÁ ČÁST
	Popis_hry_Apollo jackpot_Internet.pdf
	O Hře
	Výběr prostředků do jackpotu
	Dělení jackpotového příspěvku mezi více jackpotových her
	Pravidla jednoho jackpotového měšce
	Realizace jackpotové výhry
	Souběh výher více jackpotů
	Prezentace aktuálního stavu jackpotu
	Výhra a její prezentace
	Maximální výhra

	VŠEOBECNÁ PRAVIDLA HRY
	4 SPIN
	100 WILD FRUITS
	AFTER DARK
	APPARATUS 40
	BIG SHOW
	BLACK PEARL
	BLAZING REELS
	BONUS JACK
	CASINO LUCHA LIBRE
	CIRCUS 2
	CRISS CROSS
	DOUBLE GAME 2
	DOUBLE GAME
	DOUBLE STAR 27
	FARMER JACK
	FERRIS WHEEL
	FIRE WALLS 2
	FORTUNA 5
	FROZZY FRUITS
	FRUIT BLASTER
	FRUIT BOMB
	FRUIT JACK
	FRUIT SIZZLER
	FRUTTY LAB
	GEMS QUEST
	GREAT ESCAPE
	HUNTER‘S DREAM 2
	JEWELS QUEST 2
	JIGGLY JACK
	LUCKY FU
	MAXI 5
	MOUNTAIN LEGENDS 2
	MOUNTAIN LEGENDS
	MULTI 5
	MULTIPLAY 81
	MULTIPLAY HOT
	MULTIWINS 81
	NIGHTMARE SQUAD
	PERSIAN NIGHTS (ver. 1.1)
	PERSIAN NIGHTS (ver. 1.0)
	PIRATE ADVENTURES
	PRIMAL AGE
	RESPIN FRUIT 81
	RESPIN FRUIT
	SAVANNA SUNRISE DELUXE
	SCATTER EXPRESS
	SEASONS
	SHAOLIN PUNCH
	SPACE ADVENTURE
	SPINNING WILD 4
	SUGOI SPIN
	SUPER FROG HOP
	SUPER FRUIT
	SUPER REELS DELUXE
	SUPER STAR 27
	TOP BULLET
	TORNADO BILL
	TREASURE BOX 2
	TREASURE BOX
	TREASURES OF ASGARD
	TRIPLE WILD 7
	TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS
	VIGOROUS KNIGHTS
	WILD COOKIES
	WILD FLAME SEVENS
	YELLOW DRAGON
	Internetové technické hry e-gaming

	EVONA ELECTRONIC spol. s r. o.
	Obsah
	Hot Fruit 20 Classic
	Základní informace
	Popis hry
	Výhry
	Výherní tabulka
	Výherní linie

	Hot Fruit Classic
	Základní informace
	Popis hry
	Výhry
	Výherní tabulka
	Výherní linie

	Joker Fruit
	Základní informace
	Popis hry
	Výhry
	Výherní tabulka
	Výherní linie

	Mega Fruit Slots
	Základní informace
	Popis hry
	Výhry
	Výherní tabulka
	Výherní linie

	Hot Seven
	Základní informace
	Popis hry
	Výhry
	Výherní tabulka
	Výherní linie

	Golden Fruit Nights
	Základní informace
	Popis hry
	Výhry
	Výherní tabulka
	Výherní linie

	Fruity Slots Classic
	Základní informace
	Popis hry
	Výhry
	Výherní tabulka
	Výherní linie

	Lions Legacy
	Základní informace
	Popis hry
	Výhry
	Výherní tabulka
	Výherní linie

	TREE of LIFE
	Základní informace
	Popis hry
	Výhry
	Výherní tabulka
	Výherní linie

	Golden Pyramid
	Základní informace
	Popis hry
	Výhry
	Výherní tabulka
	Výherní linie

	Clover Mania
	Základní informace
	Popis hry
	Výhry
	Výherní tabulka
	Výherní linie

	Virtual Roulette
	Základní informace
	Popis hry
	Výherní tabulka a typy sázek

	Thunder Roulette
	Základní informace
	Popis hry
	Výherní tabulka a typy sázek

	Instant Spin
	Základní informace
	Popis hry
	Výherní tabulka a typy sázek

	Spin 4 Win
	Spin 4 Win
	7 Extreme
	Dionysus Fruit
	Mega Fruit
	Frutinator
	Frutinator Extreme
	Clover Mania Xmas Edition
	Hot Fruit Remastered
	King of Nri
	Magic Aces
	Grill Meister
	Planet Cosmos
	Multinator 81
	Magic Potion
	Poseidon’s Revenge
	Clover Mania Respin
	Money Money
	Sugar Bounty
	Legendary Crown
	Legendary Crown Respin
	Aztec Kingdom
	Blazing Rocket
	Avion
	Santa´s Snowy escape
	Evona Play Jackpots
	Evona Play Roulette Jackpots
	Evona Play Crash Jackpot


		2026-09-08T08:05:27+0200
	schváleno rozhodnutím č.j. MF-22513/2023/73-89




